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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jako tvlrce jsem s animovanou tvorbou pfiSel do kontaktu jiz na stfedni Skole
SPSST Panska, kde mym hlavnim oborem byla Filmovéa a Televizni Tvorba. Vytvoril
jsem zde kratké animované video v Adobe Flash. Pfibéh byl o namofnim kapitanovi,
ktery si dava po dlouhé Sichté na palubé lodi cigaretu, jehoZ zaslouZeny odpocinek
narusi krab. Nasledné jsem se pokouSel vytvofit po domacku odlité silikonové loutky

za pomoci Lukoprenu, hlinikového dratu, sadry, molitanu a narychlo usSitych kostymu.

Po absolvovani stfedni $koly jsem se pfihlasil na vysokou $kolu ZCU FDULS
v Plzni, kam jsem byl pfijat. Zde jsem jako prvni semestralni praci vytvofil animovanou
smycCku. Jednalo se o hlavu Jana Eskymo Welzla metamorfujici se v mrozi a naopak.
Smycku jsem vytvoril klasickou kreslenou animaci na papiry za pouziti prosvétlovaciho
stolu. DalSi praci byl soubor kreseb zvifete, konkrétné opét mroze, jez, jsem vlozil do
stfihaciho programu a sestfihal na Cast pisné jednoho kanadského indianského
kmene. Jako klauzurni praci na téma smycka s gagem jsem nakreslil v Adobe Flash
muze, jez lezi jen ve spodnim pradle na kanapi a neustale se zveda a chodi do

lednicky, kde si nic nevezme.

V letnim semestru jsem se konecné pustil do loutkové animace a tak jsem na
konci semestru pfiSel s kratkym filmem Woodtown. Pfibéh se odehrava na divokém
zapadé v malém mésteCku, kde se ozbrojeny lupi€ snazi v noci vykrast banku. AvSak
jeho usili je marné, jelikoz banka byla vyloupena téze noci jinym lupicem. Loutku jsem
vytvofil za pomoci Milana SvatoSe, ktery mi pujcil kloubovou kostru, na kterou jsem
pfipevnil molitan. Oble€eni jsem usil z tenké kize a hlavu jsem vytvofil z moduritu.
Mésto samotné vzniklo na velkém stole, ktery jsem posypal piskem a budovy jsem

poskladal z bedynek na ovoce.

Ve druhém ro¢niku jsem v zimnim semestru vytvofil jako klauzurni praci
celouniverzitni PF za pomoci Adobe After Effects. Pfevzal jsem zde barevné
trojuhelniky, které ma kazda fakulta ZCU v logu a rozhybal je tak, Ze na konci videa se
daji dohromady a vytvofi jeden velky, ktery zmodra a utvofi tak jednotné logo

univerzity. Toto PF nakonec nebylo pouZito pro vefejné ucely.



V letnim semestru jsem vytvofil videoklip pro kapelu The Ribs, ve které hraji na
kytaru. Jedna se o westernové ladény svét ufvanych starych motorek, aut a Spinavych
motell, kde jsou hlavnimi hrdiny kohout a pes, jez nemiZzou naplnit svoji vzajemnou
lasku, protoze jim v tom zabrani skupina xenofobnich trpasliku. Zde jsem uplatnil své
vesSkeré dosavadni zkuSenosti s digitalni kreslenou animaci. Kombinoval jsem zde
nékolik postupu. VétSinu pozadi jsem vytvoril v Adobe Photoshop, ktera jsem posléze
komponoval v AAE, abych dosahl paralaxu a také abych urychlil proces tvorby.
Samotné animace jsem kreslil na grafickém tabletu v animacnim softwaru TVPaint,
které jsem exportoval do jednotlivych PNG soubort a nasledné skladal dohromady
v Adobe After Effects (AAE). Videoklip se tento rok (2021) dostal do oficialni soutéze

festivalu Anifilm do kategorie mezinarodnich videoklipi a sekce Cesky obzor.

DalSi praci, na které jsem v letnim semestru pracoval, byla pocitatova hra
Brno20, kterou jsme vytvareli se spoluzackami Annou Smékalovou a Denisou
Kalinovou v ramci pfedmétu Herni Design pod vedenim Martina Vana. Jednalo se
klasickou beat “'em up hru, kde se po no¢nich mejdanech utahana fena snazi dostat
do vecerky pro lahev vina. Mym ukolem bylo udélat nepratele. V zimnim semestru 3.
ro¢niku jsem si pfedmét zapsal znovu a zpracoval jsem zde puvodné deskou hru
Fantam, kterou jsme s par prateli udélali. Jednalo se o fantasy hru pro 4 hrace. Herni
systém byl kombinaci hry Bang a Sachového hraciho planu. Hru jsem pfevedl do
digitalniho prostfedi. VSechny karty, hraci plan i postavy jsem nakreslil znovu, doladil
jsem par pravidel hry, které v ptivodni papirové verzi nebyli a vSe jsem dal dohromady
pomoci internetové stranky Tabletopia, kterda umozriuje bezplatné tvofeni deskovych

her na internetu.

Kromé téchto praci jsem mimoskolné udélal kratkou 17 sekundovou reklamu
pro fetézec srbskych benzinovych pump Avia Radun. Doprovodné animace k divadelni

hfe RUR v provedeni divadelni souboru Divadlo (bez zaruky).



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma mé bakalarské prace jsem si vybral autorsky animovany film.
Duvodu, pro¢ jsem si vybral zrovna toto téma, je hned nékolik. Uz od nastupu do
prvniho roCniku jsem pfemyslel nad tim, Ze by sem chtél udélat animovany film.
Pdavodné jsem se chtél vénovat filmu loutkovému a uz jsem si i za€al délat scénar, ale
bohuzel jsem pfibéh nedokazal zdarné vybudovat a tak jsem namét odlozil. V prabéhu
studia jsem se vice s Zil s animaci kreslenou a rozhodl jsem se, Ze budouci film radéji

nakreslim.

DalSim divodem pro€ jsem si vybral autorsky film a ne tfeba videoklip, je ten,
ze s videoklipem jsem mél uz zkuSenosti z 2. ro€niku a tak jsem chtél zkusit néco
nového. Hlavné mé velice oslovuje format animovaného filmu, ktery maze byt velice
kratky a ma odliSné vyrazoveé prvky, nez tfeba film hrany. Dale jsem se chtél zdokonalit
ve vyrobé kresleného animované filmu jako takového. Od vytvareni pozadi, samotné
animace po postprodukéni upravy, jako jsou barevné korekce, grading i obrazoveé
upravy ¢imz mam na mysli hlavné efektovani finalniho obrazu pfidavanim zrna a

vinétace.

Zaméfim — li se na téma filmu jako takového, tak se mé nejvice oslovila
mysSlenka toho, ze néco co je malé, nevyrazné dokaze zahybat okolnostmi tak, ze
nasledky jsou mnohonasobné vétsi. Tzv Motyli efekt. Tedy, Ze nepatrné zmény na
zaCatku maji za nasledek mnohem vétsi rozdily v kone¢nych dasledcich. Tento jev
jsem se snazil prevést do filmu, jak jsem nejlépe umél a doufam, ze se mi to zdarné
podafilo. Dale jsem uvazoval, co se stane, kdyz by nékdo ukradl penize z n&jaké
kasny. Jaké by byly nasledky. Zadné? Nebo by ho potrestala néjaka vy$si moc? A
nebo, Ze by dotyCny ukradl i s penézi Stésti danym osobam, které tam mince hodili a
nebyl potrestan? Jelikoz se mi vzdy libili E¢erno humorné ladéné snimky, rozhodl jsem

se pro tfeti variantu, ktera mé oslovovala nejvic.

Rozhodl jsem se, Ze déj zasadim do prostfedi Ceského méstecka, jelikoz to
samo o sobé uz je velice fascinujici. Hlavné z toho davodu, Ze mam pocit, Ze je zde

Clovék obcCas svédkem prazvlastnich situaci. A to se mi velice do filmu hodilo.



3 PROCES PRiIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 Proces pripravy

Na namétu filmu jsem zacal pracovat v zimnim semestru 3. roCniku. Vychazel
jsem z jedné mé dahlovsky ladéné povidky o dvou klucich, ktefi se rozhodli, Ze si misto
chozeni do Skoly budou vydélavat vybiranim minci z kasen pomoci magnetu
uvazaném na provaze nasledkem ¢ehoz nevédomé Skodi lidem, ktefi tam mince hodili.
Pavodni pfibéh byl moc obsahly na to, abych ho dokazal vtésnat do kratkého filmu, a
tak jsem postupné sepisoval nove verze pfibéhu, do kterych jsem pfidaval a nasledné
ubiral postavy a prostfedi az mi nakonec z ptvodniho pfibéhu zbyl zvlastni patvar,

ktery jsem nemohl pouzit.

Po €etnych konzultacich s panem profesorem Jifim Bartou a Vojtéchem Domlati
lem jsem se rozhodl ponechat pouze zapletku s kradenim minci a nasledné ujmy
nebohych lidi. ZaCal jsem tedy vymyslet novy pfibéh. | zde jsem mél velké problémy
se stavbou pfibéhu, proto jsem finalni verzi dokoncil az koncem ledna. V pribéhu
sepisovani scénare jsem pracoval na storyboardu a animatiku, ktery jsem vzdy
upravoval podle toho, jak jsem mél scénar napsany, abych si udélal co nejpfesnéjsi

predstavu, jak bude pfibéh vizualné fungovat.

Po dokonceni scénafe a animatiku jsem zacal s navrhy postav a pfipravou
backgroundd pro dané zabéry. VétSinu téchto navrhi jsem kreslil pfimo do Adobe
Photoshop, jelikoZ jsem si mohl rovnou dané skicy vybarvovat a upravovat tak aby co
nejvic odpovidali mé predstavé. Vizualné jsem vychazel z mé predchozi prace The
Ribs: I'll Be Your Toy. DrzZel jsem se prevazné jednolitych barevnych ploch a
dokreslovanych jednoSkalovych stinl tmavSich barev. Snazil jsem se, aby celkovy

kolorit filmu pUsobil co nejvic jednotné a aby se barvy vzajemné nerusili.

Pro postavy jsem se snaZil najit co nejvic odpovidajici povahové rysy a
vzezfeni. Oproti videoklipu jsem se rozhodl, Ze upustim od personifikace zvifecich
postav a udélam lidské. Nejvétsi obtize jsem mél pfi tvorbé postavy malého kluka,
jelikoZz jsem dlouhou dobu nedokazal najit to spravné vzezieni, se kterym bych byl

spokojen.



3.2 Proces tvorby

Po vS8ech pfipravach, o kterych jsem se zmifioval vySe, zapocal jsem
s postupnym animovanim. VétSinu animaci jsem kreslil v animaénim programu
TVPaint pomoci tabletu Wacom. ZkousSel jsem také animovat na Wacom Cintiq, ale
nevyhovovalo mi kresleni pfimo na obrazovku, jelikoZ jsem byl zvykli pfi praci koukat

pred sebe. Zbylé animace jsem vytvofil v Adobe After Effects.

V animaénim procesu jsem postupoval tak, Zze jsem si vétSinou nakreslil
jednoduché skici, které mi slouzili k vytvoreni klicovych fazi, které jsem mohl rychle
doladovat, jelikoz jsem mél vSe jednoduse nakreslené. Po doladéni danych pohybu
jsem vytvofil novou vrstvu, do které jsem kreslil uz finalni verzi podle nize polozené

vrstvy, ktera méla snizenou prihlednost a tak jsem mohl vérné prekreslit danou fazi.

Jakmile jsem mél dany zabér nakresleny v lince, tak jsem se vrhl na
vybarvovani. Pro tyto ucely jsem opét musel vytvofit novou vrstvu a pomoci nastroje
bucket tool jsem jednotlivé framy barvil. Tento proces byl velice €asové narocny, jelikoz
jsem musel postupovat jednotlivé. Tedy vybrat jednu barvu, vybarvit vSechny framy na
Casové ose a vratit se opét na zaCatek vzit dalSi barvu a proces zopakovat. VétSina

postav byla nejméné Ctyrbarevna.

Dalsim krokem, po dokon&eni samotnych zabér( bylo vSe z TVPaintu
vyexportovat do jednotlivych PNG sekvenci, které jsem nahral do Adobe After Effects,
kde jsem jednotlivé zabéry doladil podle toho, jak jsem potifeboval. Na mnoho zabér(
jsem vyuzival virtualni kameru, kterou je mozné si v AAE vytvofit. Docilil jsem tak
hloubky ostrosti, kterou bych nakreslit nezvliadl. Nemluvé o jednoduchych pohybech
kamery, jako jsou napfiklad najezdy, zoom in, jizda. V momenté, kdy jsem mél vSechny
tyto upravy hotové, pfidal jsem zrno a vinétaci. Tim jsem docilil toho, Ze obraz ziskal

strukturu a nebyl tak plochy.

Kdyz jsem dokondil finalni verze zabérl v AAE. Vyexportoval jsem je do formatu
Apple Prores a nahral do stfihaciho programu Adobe Premiere Pro. Zde jsem si pfizval
na pomoc stfiha¢e Rudolfa Masatu, se kterym jsem uz pfi tvorbé animatiku konzultoval
jednotlivé zabéry. Spole¢né jsme sestfihali prvni verzi filmu, ale néco tomu stéle

chybélo, a tak jsem jesté doanimoval tfi zabéry, které jsem tam nasledné vlozil.



4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE PRO DANY
OBOR

4.1 Popis dila
Jedna se o kratky animovany film vytvoren digitalni kreslenou animaci. Pfibéh
filmu pojednava o malém klukovi, ktery ma chut na kremroli z cukrarny, ale nema dost

penéz na to, aby si ji mohl dovolit.

Déj zaCina zabérem na kasnu na nameésti, do které hodi postak a stara pani
minci pro Stésti. Nasleduje rychla expozice, kde se predstavi zbylé postavy filmu.
Zednik, ktery posloucha country a hazi maltu a maly kluka, ktery stoji pred vykladni
skfini cukrarny a milsné se do diva. Po zjiSténi, ze nema dostatek penéz, aby si mohl
koupit kremroli, odchazi ulici smutné pry¢. Cestou jde pfes namésti, kde vidi, jak stara
Zena hazi do kasny minci a vtom momenté ho napadne, kde vzit penize na
vytouzenou sladkost. Jde tedy ke kasné a ukradne z ni par minci. Konkrétné zZeninu,
postakovu a zednikovu. Nasledkem tohoto Cinu je odstartovan fetézec katastrofickych
udalosti, které poznamenaji vSechny zucastnéné (Zena, postak, zednik). Nebohé
stafence se roztrhnou tasky a vysype se ji nakup na cestu. Nasledkem ¢ehoz je
srazena postakem, ktery zrovna touto ulici projizdi a po rozsypaném nakupu uklouzne.
Tato nehoda zapficCini, ze poStak najede na leSeni postavené naproti cukrarné a to se
ziiti i se zednikem, ktery nahofe hazi maltu. V momenté, kdy je na ulici nejvétsi
pohroma vyjde kluk z cukrarny s kremroli v ruce. Vyjevené kouka na pohromu na ulici,
kde na kusu leSeni visi zednik, ktery se neudrzi a nasledné pada do sutin. Kluk zamrka,
otevie pusu a nonsalantné sni kremroli a odchazi pry¢ ulici nechavaje katastrofu za

sebou.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Film jsem naanimoval pomoci grafického tabletu Wacom Intuos Pro M v
animacnim softwaru TVPaint a Adobe After Effects. Nasledné postprodukéni upravy
jsem proved!| v Adobe Premiere Pro a Adobe Audition. Tyto dva posledni programy

jsem pouzival pro sestfihani filmu a vytvofeni zvukové stopy.



4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Jako jeden z pfinosu je, Ze mé dilo obohati ateliérovou animovanou kinotéku,
CO0Z samo 0 sobeé je jiz dobry pfinosem pro prezentaci ateliéru i fakulty. Dale bych chtél
uvest, Ze jsem splnil cile, které jsem si na zacatku vyroby filmu pfedsevzal. Tim mam
na mysli pfevazné zdokonaleni se v tvorbé kresleného filmu, jelikoz je to prace
nesnadna a ¢asové narocna. DalSim pfinosem je urcité fakt, Ze je mozné film posilat
na tuzemské i svétové festivaly a délat tak dobré jméno nasi Skole. Jak uz jsem se
zmifnoval vySe. Jestli muj film nékoho ovlivni a posune ho v jeho vlastni tvorbé, tak

bude jediné velice rad.
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6 RESUME

As my bachelor thesis i chose author’s animated film. Because i wanted to
make animated film for very long time. Creating the film was very big challenge "cause
normaly is film colective work and here i had to do all on my own. But i am glad that i
had the oportunity to do it from the beginning to the end. From the preparations,
stordyboard making, to animating and postproduction.

The story is about young boy who doesn’t have enough money to buy candy in
a sweet shop. In these consequences he steal coins from fontain. With this act he
except of stealing coins he steal also luck of the person’s who have thrown coins into

the fontain.

For creating i decided to use 2D cartoon digital animation. | used graphic tablet
and animation softwares TVPaint and Adobe After Effects. The animation proces took

me over 4 months.

| hope that my film will have an impact on other creators to move their works

and films.
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Priloha €. 1 / Ukazka storyboardu
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Priloha €. 2 / Navrhy malého kluka
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Priloha ¢. 3 / Navrh staré pani
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Priloha €. 4 / Navrh zednika
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Pfiloha €. 5 / Navrh postaka
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Priloha €. 6 / Navrh postakova kola
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Priloha €. 7 / Finalni podoba celkového zabéru leSeni

4
A

Priloha €. 8 / Finalni podoba zabéru prahledu z cukrarny na ulici
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Priloha ¢. 9 / PGvodni navrh kremroli

Priloha ¢. 10 / Prostiedi ulice po katastrofé
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Pfiloha &. 11 / Ukazka jizdy v ka$né
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Pfiloha ¢. 12 / Zabéry
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