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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Posledni 3 roky jsem studovala Medialni a didaktickou ilustraci v
magisterském oboru. Myslim si, Ze tato specializace je velmi bohata
na moznosti a zahrnuje spoustu sméru kde se da rozvijet.

Nejradéji pracuji na projektech pro déti. Na bakalarském studiu jsem
studovala Knihu a tvarovani papiru a vSechny moje projekty byly vy-
hradné vénovany détem. Jsem velmi rada, ze béhem magisterského
studia jsem zvladla prekroCit svoje hranice a zaCala jsem délat projekty
pro dospélé. Diky zasluze naSi vynikajici vedouci akad. mal. Renaté
FucCikové jsme méli uzasné velké spolecné projekty, na kterych jsme
pracovali celym atelierem. Napfiklad v prvnim roCniku jsme pracovali
na usp&sném projektu Zeny, kde jsem vytvofila &tyfi portréty. Dva
z nich byly vybrany a vytistény v knize. Také jsme pracovali na projek-
tu Velvet effect: 1988-1992, diky kterému jsme se ponofili do minulosti
a ilustrovali osobni rodinné pfibéhy. V druhem roCniku jsme se zapojili
do projektl pro mésto Tabor ze kterého vyplula pfekrasna a informa-
tivni kniha a vystava. Pro tenhle jsem vytvofila ilustraci nejvyznamnéj-
Sich Taborskych pomnikd. Ve tfetim ro¢niku byl velice zajimavy pro-
jekt s nazvem Let’'s dance, kde jsem vytvofila ilustraci se skoro 200
nakreslenymi lidmi.

Béhem studia bylo mnoho dalSich zajimavych projektd, které mi po-
mohli rozvinout svUj styl, naucila jsem se ilustrovat déje, zpracovavat
text a pracovat v kolektivnich projektech. To je pro mé ohromné cenna
zkuSenost.

DalSi prace v ramci Skoly byly vlastni projekty. Béhem studia jsem vy-
tvofila dvé détské encyklopedie. Prvni kniha je o oceanu, ktera se
snazi seznamit mladé Ctenare s tim co skryvaji jeji hlubiny a kdo tam
Zije. Druha encyklopedie vypravi o poustich, jak jsou uzasna a rozma-
nita.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Jako téma své diplomové prace jsem si vybrala tichou knihu pro déti.
Kniha se jmenuje Dobrodruzstvi jednoho dne. Kniha pojednava o klu-
kovi s dronem, ktery s nim spoleCné prozkoumava své meésto. Pro¢
jsem si vybrala toto téma? Mam malého bratra, je mu 8 let a jako
vSechny soucasné déti miluje techniku. Je ponofen do pocitacu a podi-
taCovych her. Moji rodiCe jsou ze «staré Skoly» a jsou proti takove
vasni pro technologie a chtéji, aby mdj bratr travil vice ¢asu venku.
Rozumim kazdé strané a dostala jsem napad, jak to lze propojit a
uspokojit kazdou stranu. Vim, Zze mnoho rodin nyni Celi podobnému
problému. Svou knihou jsem chtéla ukazat, Ze pomoci novych techno-
logii muze dité travit ¢as na ulici zajimavym zplsobem a pomoci tech-
niky udéla z obycCejné prochazky méstem skute¢né dobrodruzstvi. Ci-
lem knihy bylo pomoct propojit mosty mezi generacemi, vytvorit pro-
stor pro reflexi a komunikaci mezi rodi€em a ditétem.

Hlavni postavou je chlapec, ktery diky svému dronu zaCina zkoumat
své meésto/ okoli a nachazi v ném spoustu zajimavych véci / mist.
V této knize jsem se rozhodla nepouzivat text. Chtéla jsem nakreslit
spoustu ruznych drobnych syzetu a ilustraci, aby mélo dité prostor
k zamysleni o tom, co se v ilustracich déje.



3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

V prubéhu pfipravy na zpracovani, bylo nejprve dulezité vybrat obsah
a témata pro knihu. UvaZovala jsem nad tim, kde déti vétSinou travi
svUj volny ¢as a chtéla jsem tato mista nakreslit se zajimavymi detaily.
Pustila jsem se do reSersi, fotografovala jsem ulice a domy. Poté, jsem
zaCala pracovat nad kompozicnim FfeSenim celé knihy a také nad
kompozici kazdé ilustrace zvlast. Chtéla jsem, aby mésto v mé knize
bylo typické a blizké kazdému ditéti. Proto jsem se pustila do skicova-
ni rGznych typd domda, starého mésta a obytnych &tvrti s panelovymi
domy, parkd apod. Poté, co jsem vymyslela vSechny ilustrace a na-
kreslila vSechny skici, jsem zacCala vytvafet ruzné textury pomoci
akvarelu a akrylu. Nasledné jsem vSe naskenovala a zaCala jsem pra-
covat v programu Procreate.



4. POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

4.1 Popis dila

Kniha ma rozméry 215x250mm a obsahuje 21 plné ilustrovanych
stran. Samotna vazba knihy je klasicka tuha zavéSovana s rovnym pla-
ténym hrbetem a papirovym potahem na deskach. llustrace jsou vy-
tisknuté na papir Munken - bila, s gramazi 130 g/m2.

4.2 Technologicka specifika

Pro ilustrace jsem zvolila techniku kolaz. Kolaz je mou oblibenou
technikou. Rada spojuji ru¢né tvorené textury a digitalni ilustraci. Podle
meho nazoru jsou tak ilustrace zajimavéjsSi. Nejprve jsem kreslila na-
vrhy. Pak jsem tvofila rizné textury pomoci akrylovych a akvarelovych
barev, Spachtle apod. Dale jsem naskenovala vSechny ziskané mate-
rialy a pokraCovala tvorbu v programu Procreate. Poté jsem celou kni-
hu vysazela v programu Adobe InDesign

4.3 Pfinos prace pro dany obor

Myslim, ze se mi podafilo vymyslet zajimavy napad, ktery umoznuje
ditéti zaCit si vSimat zajimavych véci kolem sebe a byt zvédavym. Mo-
je kniha také pomaha starSim generacim pochopit, ze nové technolo-
gie nejsou Spatné a mohou byt pro déti uziteCné.
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6. RESUME

Temon gunnomMHon paboTbl ABNSETCS KHUra Ans geteu
«lMNpukntovenus ogHoro AHs». KHura o manb4ymke ¢ ApOHOM, KOTOPbIN
BMECTe C HAM uccrenyet cson ropoa. lNovemy s Boibpan aty Temy? Y
MEHS ecTb Mnagwum 6pat, emy 8 NeT 1, Kak 1 BCE HbIHELUHNE OETH,
OH NOBUT TexHUKY. OH yBrEYEH KOMMbOTEPAMU Y KOMIMbIOTEPHbLIMU
urpamu. Moun pogutenun «CTapomn WKOSIbI», MPOTUB Ype3MepPHON
YBNEYEHHOCTU K TEXHOSOMNAM U XOTAT, YTOOLI MoK 6paT npoBoamn
bonblle BpeMeHU Ha ynuue. A 3Hato, YTO cermvYac MHOrme cemMbu
cTankmparoTca ¢ nogobHon npobnemon. CBoen KHUron s1 xotena
nokasaTb, YTO C MOMOLLbK HOBbIX TEXHOSOMMN PEDEHOK MOXET
WHTEPECHO NPOBECTN BPEMS Ha yruLe U C MOMOLLbI TEXHOSTOMNIN
npeBpaTUTb 0ObLIYHYIO MNPOrysKy MO ropoAy B HacTosiwee
NpUKIoYeHve. [NaBHbIM repou - MarnbyuK, KOTOPbIN CO CBOMM APOHOM
Ha4YyMHaeT nccnegoBaTb ropod U HaxoaUT B HEM MHOIO MHTEPECHbIX
MecT. A He ncnonb3oBana TEKCT B 3TON KHUre, HO HapucoBana MHOro
pasHbIX MareHbKNX CIOXXETOB, YTOObI y pebeHka 6b1r1o MecTo ans
doaHTasum 0 TOM, YTO NPOUCXOAUT Ha UNIKOCTPaLUSIX.

KHura nmeet pasmepbl 215x250 mm 1 cogepXxut 21 nnntocTtpauuto
HaneyaTtaHble Ha 6ymare Munken 6enoro useTta, 130 r/ m2.

[Ons nnnctpaumin a Bbibpana TEXHMKY Konnaxa. Konnax - mos
nodbnmas TexHnka. MHe HpaBUTCSA coBMELLATb CAENaHHbIE BPY4YHYHO
TEKCTYpPbl N UMpoBLIE MNMcTpaumn. Ha mon B3rnag ato genaet
n3obpaxeHune nHtepecHee. CHavana s HapucoBarna 3CKu3bl, 3aTeM
cosfgana pasfniMyHble TEKCTYPbl C MOMOLLbIO aKpUITOBLIX U
aKkBapenbHbIX Kpacok, wnartenen u 1.4. [loTom oTCKaHMpoOBaB BCe
nosflydeHHble MaTepuarnbl 9 npucTynuna K pabote B nporpamme Pro-
create. [locrne Bcero aToro cnegoBarna noaroToBka Kk nedatn B Adobe
InDesign.

[ymato, MHe yaanochb npuayMaTtb MHTEPECHY naek, Kotopas
no3BonsieT pebeHKy HayaTb 3amMmevaTb UHTEPECHbIE BELLIM BOKPYr cebs
N NPosiBUTbL NOOONBLITCTBO. MoS KHUra Takke nomoraeT CTapLUNM
MOKOJIEHUSAAM MOHSATb, YTO HOBbIE TEXHOMOIMK - 3TO HEMOX0 U MOryT
ObITb NONE3Hbl AETAM.



7. SEZNAM PRILOH

Priloha 1 - 2: Postup prace od skici do hotové ilustrace. Zdroj: vlastni
obrazek.

Priloha 3 — 4: Vyvoj hlavni postavy. Zdroj: vlastni obrazek.
Priloha 5: Skicovani. Zdroj: vlastni obrazek.

Priloha 6 - 7: Ru¢né tvorené textury. Zdroj: vlastni obrazek.
Priloha 8 - 9: Projekt Hrdinky. Zdroj: vlastni obrazek.

Priloha 10: Viastni projekt Autorska kniha pro déti. Zdroj: vlastni obra-
zek.

Priloha 11: Projekty Let's Dance a Tabor. Zdroj: vlastni obrazek.
Priloha 12: Projekt Filozofie Zzeny. Zdroj: vlastni obrazek.
Priloha 13: Détska hracka. Zdroj: vlastni obrazek.

Priloha 14: llustace z knihy o pousti. Zdroj: vlastni obrazek.



Priloha 1
Postup prace od skici do hotové ilustrace.
Zdroj: vlastni obrazek




Priloha 2
Postup prace od skici do hotové ilustrace.
Zdroj: vlastni obrazek




Vyvoj hlavni postavy.
Zdroj: vlastni obrazek.

Priloha 3
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Priloha 4
Vyvoj hlavni postavy.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 5
Skicovani.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 6
Rucné tvofené textury.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 7
Rucéné tvorfené textury.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 8
Projekt Hrdinky.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 9
Projekt Hrdinky.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 10
Vlastni projekt Autorska kniha pro déti.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 11
Projekty Let's Dance a Tabor.
Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 12

Projekt Filozofie Zzeny.

Zdroj: vlastni obrazek.
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Priloha 13
Détska hracka.
Zdroj: vlastni obrazek.




Priloha 14
llustace z knihy o pousti.
Zdroj: vlastni obrazek.
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