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FAKULTA DESIGNU A UMENI
> LADISLAVA SUTNARA

Plzen 22. zati 2020
ZCU 021723/2020

Vyhlagka dékana ¢. 15D /2020

Il. DOCASNA MIMORADNA OPATRENI NA FAKULTE
DESIGNU A UMENi LADISLAVA SUTNARA

S ohledem na skutecnost charakteru vis maior (pandemie Covid-19) a navazném
Mimofadném opatfeni Krajské hygienické stanice PK se sidlem v Plzni ¢. 5/2020 nafizuji pro
vsechny zaméstnance a studenty Fakulty designu a uméni Ladislava Sutnara nasledujici opatfen,

platna od 23. zati 2020 do 23. fijna vcetné:

1. Ve vsech prostorach fakulty a na vSech akcich pofadanych fakultou noseni ochrannych
prostiedku dychacich cest (nos, tsta) jako je respirator, rouska, ustenka, satek, sal nebo

jiné prostfedky, které brani sifenf kapének.

2. Na niZe vyjmenovanych rozvrhovych akcich s velmi vysokou hromadnosti:
- v pfednaskach pfedméta DUM1, DUM3, ZPI, ZTYP, APU, FOTO1, ZBSP, ODTDI,
ODAT, ODSF a ve cvicenich pfedméti DUM1, DUM3, APU, vyucujicim vyuku

prostfednictvim nastroju distancniho vzdélavani.

3. Ve vSech pfedmétech ateliérového typu zajistit, aby na jednom vyukovém misté

uméleckou praci, nebo konzultaci, nerealizovalo v jeden okamzik vice nez 14 studentt.

4. Ve vsech pfedmétech neateliérového typu, kde je vyucujici schopen zajistit
plnohodnotnou vyuku prostfednictvim nastroju distanc¢niho vzdélavani, vyuku pfevést na
distanc¢ni vzdélavani. Tuto informaci neprodlené sdélit studentim a studijnimu

prodckanovi.



5. 'V piipad¢ praktickych uméleckych pfedmétt a seminafa, které nelze plnohodnotné
zajistit prostfednictvim nastroju distancnfho vzdélavan:

- v praktické vyuce kreseb a maleb, kde je na jedné rozvrhové akci vice nez 14 studentd,
prostoroveé rozdélit studenty na mensi skupiny tak, aby na jednom misté bylo maximalné
14 studentq,

- ve vSech ostatnich uméleckych pfedmétech, kde je na jedné rozvrhové akci vice nez 14
studentu, rozdélit studenty na 2 skupiny po maximalné 14ti studentech, vést stfidavou
vyuku téchto skupin v sudém a lichém tydnu a stanovit adekvatniho navyseni domacich

ukold.

6. Vsem pedagogim, aby zamezili kumulaci studenti na jimi pofadanych dalsich
vzdélavacich akcich (napfiklad konzultacich) na fakulté tak, aby v jednom okamziku na

jednom mist¢ nebylo vice nez 14 studentd.

7. Vsem pedagogum, aby si v ramci svého pusobeni v kontaktni vyuce vyzvedli u asistentky

pedagogt (K. Parisis) fakultou zakoupené ochranné pomucky.

8. Vsem osobam pohybujicim se v prostorach fakulty dusledné dodrzovani predpisa
ochrany zdravi a desinfekci rukou prostfednictvim aplikatora umisténych v blizkosti

toalet.

Respektujte, prosim, na fakulté tato mimotadna opatfeni. Ucta k sobé i druhému,
ohleduplnost a altruismus jsou standardnimi imperativy nasi kultury. Nezapomenite, ze tento
moralni zavazek je vyzadovan také pravnim ramcem (viz. napf.

https://www.ksb.cz/covid/cs/articles/36 _trestny-cin-sireni-koronaviru).

Tato vyhlaska nabyva ucinnosti od 23. zati 2020 a doplnuje vyhlasku 14D /2020.

Doc. akad. mal. Josef Mistera, v. r.

dékan

Vyhotovila: E. Hellmayerova, tel. 377 636 712



Prohladuiji, ze jsem umélecké dilo vypracoval(a) samostatné

a nejednd se o plagiat.

Plzen, Gervenec 2021

podpis autora



Rada bych podékovala pfedevsim pani doc. akad. mal. Helené Krbcové, ktera
celé studium vede studenty, v€etné mé, k nejlepSim moznym vysledkim.

Dale mé podékovani patfi véem pratelim, ktefi se svou pomoci
na kolekci podileli.
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1. DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Béhem studia jsem se snazila pfedevSim najit budouci cestu tvorbou
designera. Diky vzdélani na stfedni grafické Skole mé to vzdy tahlo k praci
s vizualem, textem a grafikou. Rada propojuji 2D pocitacovou grafiku
s odévem Ci obuvi a pozoruiji jak celistva forma funguje.

Poslednich nékolik let se snazim pfiblizit potencialni cilové skupiné. Kromé
studia historie a vyvoje mé vzdy zajimaly principy fungovani sou¢asné kultury.
Samostudiem marketingu a e-commerce jsem se dostala az k hloubkovym
analyzam mladé generace a jejich chovani.

Propojenim trendu, ndkupniho uvazovani a zaroven designu se da
do budoucna vytvofit Uspésny mix mladé perspektivni znacky, nebo vyrazné
zvysit dosah autorské tvorby.

Nasledujici prace proto reflektuje vSe, co jsem méla moznost se naudit,
pochopit a prozkoumat za dobu celého studia.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Zvolenym tématem je HLEDANi NOVYCH FOREM A TECHNOLOGICKY
EXPERIMENT. Téma jsem si vybrala zejména diky svobodé a prostoru, které
mi poskytuje. Rada tvofim intuitivné a hledam rzné cesty v prabéhu tvorby.
Naopak téméf vzdy se snazim nesvazovat kone¢ny vysledek jasnou formou
a predem danou technologii.

2.1 EXPERIMENT

V kolekci diplomové prace jsem vystfidala nékolik mensich experiment(
s technologiemi, které jsem doposud nevyuzivala. Mimo béznéjsi sublimacni
tisk, ktery jsem aplikovala na razné druhy textilii, jsem pracovala s vodnim
paprskem k tvarovani podeSve a s 3D programem k navrhu stfihd.

2.2 FILOZOFIE A MYSLENKA CELE KOLEKCE

Cely projekt jsem pojala jako studii trendl a uvazovani generace Z,
jejichz hlavnim stylem, mimo rlzné subkultury, je sou¢asné streetwear.

Zaroven se snazim svou tvorbou vzdy upozornit na néjaky spole¢ensko-
socialni problém. Nemam za cil problém vyfesit, nybrz poukazat na to,
Ze se tu vyskytuje.

Cim hloubgji jsem se dostavala do uvazovani teenagerd, tim vice mi
soucCasna generace pfipominala rave kulturu v devadesatych letech.
Ve zkratce se jednalo o kulturu vybudovanou okolo elektronické hudby
s velkym zalibenim v drogach a otazkach smyslu existence.

V pribéhu prace s tématem a reSerSemi mi v paméti utkvél vlastni pracovni
nazev, ktery reflektuje celou problematiku. Nazvem je Celebration of life and
philosophy of happiness’' (oslava Zivota a filozofie stésti) a skryva v sobé
otazku Stésti z pohledu generace Z a zaroven upozorfiuje na absenci

snadnych cest za Stéstim a vlastni identitou.
1) Philosophy of Happiness: A Critical Introduction — Martin Janello



2.3 RAVE CULTURE 90

Kultura, ktera vznikla na poCatku devadesatych let v Britanii a v pribéhu
celého desetileti ovladla svét. Nazev pochazi z anglického slova ,rave*
(delirium, veselé shroméazdéni, party). Poprvé se toto oznaceni objevilo jiz
v padesatych letech, kdy oznaCovalo nekontrolované radovanky elitnich vrstev
populace. Popularni se vSak stala az mezi lety 1989-1996.

Rave byl z po¢atku znamy hlavné diky vyraznym klubum jako Acid House
a spousta dalSich po celém Londyné, Manchesteru a nasledné hlavné
v Moskveé.2

Podzemni klubova kultura byla specificka nejen hudebnimi Zanry Drum and
bass, Jungle a Hardcore, ale i svou modni strankou. Jednalo se doslova o styl
ulice.

Subkultura vytvofena okolo elektronické hudby byla vzdorem proti vSemu.
Stejné tak jako streetart a grafity, vyjadfoval rave jasny nazor proti;
proti autoritam, existenci, nucenym ambicim, Zivotnim cildm i vlastnimu ja.
Narozdil od streetartu byl v8ak nazor zhmotnén hlukem, psychickymi stavy
z drog a vyraznym oblecenim.

V mé praci Ize inspiraci rave kulturou najit ve stfizich a potiscich panského
outfitu.

2) Rave Culture: An Insider's Overview — Jimi Fritz



2.4 GENERACE Z

Generaci Z oznaCujeme narozené od poloviny devadesatych let do roku
pfiblizné 2012. Generace vyrdsta ruku v ruce s technologiemi a socialnimi
sitémi.

U této generace se diky velkému mnozstvi moznosti prohlubuji existenéni
dilemata a vznikaji nutkani pro zivot ,na povrchu®. | pfes to, Ze do generace
spadam, bylo pro mé az udivuijici, s jakymi problémy se jednotlivci potykaiji.
Resi nejen nenaplnéné ambice rodié(, ale trapi je i jejich materialni stav,
spolecenské postaveni a vlastni hmotné pozadavky na Zivot.

Mimo jiné se stavaji také daleko vice aktivisty v otazkach Zivotniho prostredi,
klimatickych zmén a rasismu. To vSe na hlavu jednoho teenagera muze byt az
prilis. Dalo by se také uvazovat nad tim, Ze celé situaci nepfispiva ani
vzrustajici popularita rap® kultury, kde je okazalost a materialismus postaven
vysoko nad moralni a lidské hodnoty. Mladi lidé dnes nejsou zvykli Cekat.
Chtéji vSe hned a takové, jaké si to pfedstavuji.+

Zdalo by se, Ze si cela generace protiteCi, ale jedna se spis o razné tabory,
fesici odliSna témata a problémy v jejich Zivotech. Co maji vSak vSichni
spole¢né je, Zze se snazi pfilis mladi fesit problémy dospélych.

Generaci Z povazuiji i z hlediska analyz kupnich sil v médnim pramyslu
za pralomovou. Denik The Guardian uvedl, Ze diky generaci Z mize odzvonit
i Fast Fashion®. Rdzem se mlada generace stava cilovou skupinu pro malé
a lokalni znacky s limitovanymi kolekcemi.

3) Rap je hudebni zanr ulice, ktery se postupné dostal do popularni hudby i kultury

4 Meet Generation Z: Understanding and Reaching the New Post-Christian World — James Emery
White

5 The Guardian - Shopping habits of generation Z could spell end of fast fashion



3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Mym cilem bylo vytvofit tfi odévni celky a tfi pary obuvi. Dohromady tedy 6
modeld. Hlavnim vizualnim prvkem byla mnou zpracovana grafika, nasledné
tiSténa sublimaci na textilni material.

3.1 GRAFICKA CAST

V grafice jsem se inspirovala rznymi podnéty. Kazdy outfit ma specificky
pojatou vizualni stranku, ktera tématicky souvisi s celkem. Grafiku jsem tvofila
1:1 v délce 5 metru a nasledné ji potiskla latku technologii sublimace.
Narozdil od ostatnich technologii méa sublimace vyhodu lepSiho prolnuti
materialu s barvou a nehrozi tak opotfebeni pouzivanim.

Inspiraci mi byli zdi streetartu, klubové momentky i typografie
z devadesatych let. Jako propojovaci prvek jsem zvolila dezén mramoru, ktery
mi simuloval zed pfipadné promitaci platno. Mramor mi svym vyznamem
luxusniho materialu tvofil zaroven i ¢ast myslenky ,oslavy zivota“.

V pfipravé grafiky bylo jedno z hlavnich Uskali velikost dat a komplikovana
v tomto pfipadé, si vyzadaji i vy§si naroky na hardware. Pfiprava tiskovych
dat, tak diky tomu zabrala o néco malo vice Casu.

Mramorovy dezén byl ruéné kresleny podle pfedlohy, takze zabiral velkou
kapacitu. Fotky na panském outfitu byly komponované z vice fotografii
a montované dohromady se specialnimi efekty. V tfetim outfitu jsem pracovala
s mizejicim textem z chybové hlasky Windows. Grafiku jsem pouzila jako
referenci na moji drivéjsi praci a zaroven jako pfipominku ,nefunkéni /
porouchané identity“.

Graficka vizualni stranka se postupem €asu stala CasteCné mym vizualnim
podpisem i diky mému background studiu grafického designu na stfedni Skole.



3.2 3D MODELACE ODEVU

Prvnim experimentem v konceptu bylo 3D modelovani odévu v softwaru CLO
od Marvelous designer. Software je uréen pro primyslovou vyrobu odévu,
pfipadné pro odévni navrharstvi. Vidim v 3D navrhovani velky potencial do
budoucna, proto jsem se pustila i do jeho vyzkouSeni. Nutno dodat, Ze jako
designer obuvi jsem méla pfed diplomovou praci pouze mensi zkusenost
s odévnimi konstrukcemi. Bez predeslé vétsi zkuSenosti se stfihovymi
konstrukcemi pro mé bylo naroéné pfedstavit si odév ve virtualnim prostoru.
Vymodelovala jsem nékolik ¢asti odévu v programu a nasledné jsem zkousela
stfiny z 3D programu i v realném materialu.

Bohuzel diky mé nezkusSenosti, jsem pozdéji spoustu detailtl pfedélavala
pres zkuSebni model. Jednim pfikladem za v&e byla panska bunda, ktera byla
navrzena s velkymi praramky. V 3D programu bylo jednoduché bundu
vymodelovat, nicméné po usiti vzorku jsem zjistila, Ze stfih musi vypadat uplné
jinak. (viz. pfiloha €.1) Stfih z 3D modelu logicky nepracoval se zdvihem ruky,
protoze tyto technické detaily musi stejné vzdy vychazet ze zkuSenosti
modelujiciho.

Na stejny problém jsem narazila i u panskych kalhot. Kalhoty jsou Sité
na konkrétni model a bylo tedy nutné pracovat s jeho mirami. Modelace v 3D
programu vSak nepracovala s tuhosti materialu. Po usiti vzorovych kalhot bylo
nutné snizit sed i rozSifit nohavice.

Postupné jsem takto upravila véechny Casti odévu. Posledni model (kimono,
kratasy, body) jsem jiz délala pouze fyzicky. Bylo to pro mé rychlejsi a snaze
predstavitelné.

Domnivam se, Ze program je skvély pro zkusené stfihové konstruktéry.
Je potfeba velka znalost stfihovych konstrukci i samotného programu.
Na programech jako je tento dnes jiz bézi cely odévni primysl. Do budoucna
by vSak program mohl uleh¢it spoustu prace s prototypy i mensim designeriim.
Simulace grafiky i materialu je totiz v programu dostacujici. Kdybych méla
celou grafickou ¢ast navrzenou jesté pred formou a tvarem odévu, ulehcilo by
mi to spoustu prace s pozdé&jSim polohovanim dilt na latce. Zaroven bych také



nemusela nékolikrat latky tisknout znovu, protoze bych hned védéla, zda dana
kombinace funguje, ¢i nikoli.

3.3 OBUV — VODNIi PAPRSEK, SVRSKY

Inspiraci pro obuv mi byli ,chunky sneakers®, které byli popularni i
v devadesatych letech. Podstatné pro tento styl obuvi je mohutna podesev,
ktera dominuje celé boté.

PodeSev jsem vyrabéla z obuvnické plotny tzv. ,mechovky*. | pfes omezeni
materialem, jsem chtéla vytvofit vlastni tvar podesve.

ZkousSela jsem hned nékolik technologii fezu materialu. Laser vSak material
tavil a kroutil. (viz. Pfiloha €. 2) Proto nebylo mozné zarucit pfesnost
jednotlivych kfivek. Nejvice se mi osvédcCil vodni paprsek, kdy zhruba &tvrt
milimetrovy proud vody s abrazivem pod tlakem pusobi na material jako
struna. (viz. pfiloha €. 3)

Na zvoleny material nakonec nejlépe fungoval vodni paprsek bez pfidaného
abraziva. Rez byl pak &isty a presny.

Navrhla jsem finalni tvar, ktery jsem po fezu slepovala a nasledné brousila

vvvvvv

Upravu zakladniho tvaru, ktera graduje od méné upraveného zakladniho tvaru
az po organicky tvar u damskych Tabi shoes.

Pro Tabi stfih bylo zapotfebi upravit i kopyta. (viz. pfiloha &. 4)

Svrsky jsou kombinaci textilniho materialu softshell s hovézi usni v upravé
velur. K mohutné podesvi jsem zvolila ostfejSi tvary na svrSku a grafiku jsem
ladila vZzdy s odévnim celkem. (viz. pfiloha €. 5)



4. POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS
PRACE PRO DANY OBOR

4.1 RAVE outfit — for men (viz. ptiloha &. 6)

Pansky outfit je postaven na béznéjSich stfizich, tak aby na muze nebyl pfilis
extravagantni. U panského modelu je odév sloZen z oversized jacket
s potiskem a kapsou v pfedni ¢asti. Bunda ma vyrazné kulaté prlramky
na predni i zadni ¢asti odévu. Rukav je inspirovany ,netopyfim rukavem®
s vybranim v podpazi pro snazsi zdvih rukou. Rukavy jsou zakonéeny
manzetami na suchy zip a spodni lem bundy je mozné stdhnout na gumicku.
K panské bundé jsem zvolila dlouhé SirSi kalhoty inspirované trendem ,custom
savovani Sv“. Misto sava v oblastech bo¢niho Svu, jsem zvolila pfechod
z pIné barvy do mramorového dezénu. Graficka ¢ast na bundé je tvofena
z grafické montaze efektd a obrazovych materialu. Grafika vychazi pfimo
z motivu rave culture.

Obuv pracuje se stejnym potiskem jako bunda a je doplnéna o modrou usern
v odstinu kralovska modr.

4.2 WALL TRANSITION outfit (viz. ptiloha &. 7)

Damsky outfit WALL TRANSITION je inspirovan streetartem. Sklada se
ze tfi ¢asti. Oversized bunda, oversized koSile a spodni Saty.

Dominantni je croptop oversized bunda. Jeji stfih je kvuli objemu bez rukava.
Pfedni i zadni dil jsou vcelku. StaZzeni rukavu je
na manzety se suchym zipem. Pod bundu mdze pfijit koSile s dlouhymi rukavy
a Saty s velkymi prlramky nebo pouze bilé Saty. KoSile ma oversized limecek
a dlouhé rukavy zakon¢ené rozparkem. Pfedni a zadni dil se od sebe vyrazné
délkoveé liSi. Spodni lehké Saty jsou bez rukavu, s velkymi prramky a nizkym
stojackem.



Na bundé i kosili je vyrazny barevny pfechod z pIné barvy do dezénu
mramoru. Pfechod je inspirovan streetartem a simuluje nastfik sprejem.
Zaroven vSak neubira na zenské eleganci.

Obuv je k tomuto outfitu feSena ve stfihu Tabi. PodeSev je brouSena
v organickych kfivkach a svrSek je opét kombinaci materiald.

4.3 BROKEN IDENTITY (viz piloha ¢. 8)

Posledni outfit vychazi z myslenky nestabilni nebo nejisté identity. Graficky
navazuje na jednu z mych pfedeslych praci a vytvafri tak individualni rukopis
napfi¢ tvorbou. Graficky se jedna o filozofickou otazku identity znazornénou
chybovou hldSkou systému Microsoft Windows. Potisk mi skvéle zapadl|
do celého konceptu zejména diky cilové skupiné generace Z, ktera vyristala
ruku v ruce s technologiemi a zaroven je hlaska prevzata z pocitaCovych
systému devadesatych let.

Soucasti odévu je koSilové kimono, které je zamérné kombinaci obojiho.
KosSilovym limcem navazuje na koSili z druhého damského outfitu
a kimonovym stfihem jsem se snaZzila odleh¢it celou kolekci. Grafika na
kimonu se da lehce stahnout paskami v zadni ¢asti. Diky staZzeni vznikne
krat8i, nafaseny kardigan. Pod kimonem je lehké body z lycry, které se da
vyuzit i jako plavky a kratasy ze stejného materialu jako kimono.

K outfitu jsou navrzeny sandale s uzavienou Spickou a utahovanim
na pasek. PodesSev je témér nevybrousena a diky ostrym tvardm sedi
k technickému potisku.

4.4 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Domnivam se, Ze pfinosem prace pro obor je zejména zkuSenost s 3D
softwarem a jeji popis. Mimo jiné mize dalSim studentdm oboru pomoci
i nastin trochu jiné cesty, jak vytvofit unikatni tvar podeSve bez nutnosti
investic do vstfikolisovych forem.



5. ZAVER (vystup viz. pfiloha &. 9)

Kolekci jsem tvofila se zamérem upozornéni na mozné problémy
ve spole¢nosti, které nejsou na povrchu vidét. Sou¢asné jsem ji navrhovala
pro mladou generaci lidi proto, aby se snadno vcitili do motivu a designu.

K mysSlence mé pfivedla komunita a kultura ve které se ob¢as pohybuiji.
Obrazy, které produkuji jsou dost podobné tém, které si Ize pfedstavit pod
timto konceptem. Zivot na vysoké noze, stavy z omamnych latek a nekonéici
party. Zivot, ktery vede pouze jednim smérem. Smérem k depresi ze sebe
samych. U nékterych to nekon¢i ani po letech v bludném kruhu. Mimo jiné
jsem nasla inspiraci i v knizni literatufe zahrnujici obdobi elektronické hudby
v devadesatych letech.

Do budoucna bych rada déale rozvijela rukopis a pfedevsim pak
charakteristické siluety bot, které vysli z této kolekce.
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7. RESUME

The whole project was envisioned to be a study of trends and the reasoning of
the Z generation. Their main focus point in viewing different styles, besides

different types of subcultures, is simultaneously streetwear.

In the same roblé | want to alert the public of a social-cultural dillema. My goal
is to show upon the roblém, not to resolve it. The more | searched deeper into
the thinking of modern day teens, the more | realised that these modern times
remind me of the rave culture of the 90s. To say the least, it was a culture built
upon electronic music and psychadelic drugs with a big question mark of

existentialism.

During my endouer with the subject and theme | have come to remember my
own title which reflects the whole problematics of the topic. The title is the
Celebration of Life and the Philosophy of Happiness. In this concept is also
hidden the question of happiness from the point of you of the Z generation,
showing to us the absence of easily paved pathways towards happiness and a

persons own identity.
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