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CCD - Charge Coupled Device

DVD - Digital Video Disc

FDM — Fused Depositio Modeling

GIF — Graphics Interchange Format

HTML — Hyper Text Markup Language

ICT — Informatic and Communication Technologies
JPEG - Join Photographic Experts Group
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MP3 — Music Protocol 3

MPEG — Moving Picture Experts Group
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MSMT — Ministerstvo §kolstvi, mladeZe a t&lovychovy
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RAW — Read After Write

RGB LED - Red, Green, Blue Light Emitting Diode
RVP ZV — Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani
SLA — Selective Laser Sintering

SWF — Shockwave Flash

SVP — Skolni vzdélavaci program

TIFF — Tag Image File Format

WAV — Waveform Audio File Format

7S — Zakladni kola



Uvop

Uvop

Diplomova prace je zameéfena na vyuzitelnost vybranych didaktickych technologii
pohledem budoucich a stavajicich ucitelti na 1. stupni zakladni Skoly. Prace je rozdélena na
dvé ¢asti, na Cast teoretickou a ¢ast vyzkumnou. V teoretické ¢asti jsou blize specifikovany
didaktické technologie, kterych je Vv soucasné dobé na trhu velké mnozstvi. Z tohoto
divodu se zaméfime jen na nékolik vybranych didaktickych technologii, jez 1ze do vyuky
snadno zaradit, a se kterymi se pii studiu na vysoké Skole studenti seznami. Prace miize
slouzit i jako radce pro vyuziti téchto didaktickych technologii ve vyuce. V kazdé kapitole
nalezne Ctenaf nejen vysvétleni a blizsi specifikovani vybranych didaktickych technologii,
ale 1 rizné naméty, jak tyto technologie do vyuky implementovat. Soucasna spole¢nost
vyuziva spoustu technologii v riznych lidskych ¢innostech a odvétvich, a tudiz je nezbytné
s témito technologiemi seznamovat uz zaky na zakladni Skole. Jak spolecnost, tak i proces
vzdélavani musi jit s dobou a zarazovat tak do vyuky didaktické technologie, S kterymi
mohou byt zaci v bézném zivoté v Casté interakci. Je tedy nutné, aby pedagogové byli
schopni tyto technologie ovladat a mohli tak pfedavat znalosti svym Zakiim. Dne$ni doba
prinasi jisté naroky ohledné znalosti ovladani riznych technologii i v pracovnim procesu.
Protoze je Skola instituci, kterd ma zaky ptipravit na vstup do svéta dosp€lych a pracovniho
procesu, je nutné, aby tyto znalosti ziskdvali jiz v mlad$im Skolnim v&ku. Na tuto realitu
vyvoje spole¢nosti ve spoleénost informaéni reaguje i MSMT, které revidovalo RVP ZV
v oblasti informaéni a komunika¢ni technologie a piedpoklada, ze tyto zmény ptijdou
Vv uc¢innost na 1. stupni zékladni Skoly do roku 2023.

Hlavnim cilem vyzkumné c¢asti je pomoci dotaznikového Setfeni zmapovat rozdily ve
znalosti a pouZivani vybranych didaktickych technologii pomoci vyzkumného vzorku
stavajicich uciteld 1. stupné na zdkladni Skole ve StfedoCeském kraji a soucasnych

studentii oboru uditelstvi pro 1. stupefi ZS na Zapadodeské univerzité v Plzni.
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Do vyucovaciho procesu se s cilem vést zaky k feSeni problémi pozitivnim a produktivnim
zpusobem, zavadi moderni audiovizualni prostfedky, didaktickd technika a ICT, neboli
informacni a komunika¢ni technologie. Veskeré¢ tyto moderni technologie bychom mohli
pojmenovat souhrnné slovnim spojenim vzdélavaci technologie. V uz§im pojeti se pod
pojmem vzdé¢lavaci technologie rozumi souhrn u¢ebnich pomticek, technickych prostiedkti

a modernich metod vyuzitelnych ve vzdélavacim procesu (Nagyova 2013, str. 14).

Svét déti je zahlcen informacni a komunikaéni technologii natolik, ze je dilezité, aby ucitel
tento obor ovladal a dokazal mu tak dat fad a smysl, ¢imz mize vést zaky k smysluplnému
vyuziti téchto technologii a projevit v zacich chut’ po poznani pomoci technologii, které

Jim nemusi slouzit jen jako zabava (Nagyova 2013, str. 15).

1.1 VYMEZENI POJMU DIDAKTICKE TECHNOLOGIE

Ptedpokladem pro zatazeni a vyuZzivani didaktické techniky ve vyucovacim procesu je, aby
$kola disponovala materialnim vybavenim v oblasti ICT. V&tsina zékladnich §kol v Ceské
republice jiz dnes disponuje vzdélavaci technikou jako stolni pocitace, notebooky, tablety,
dataprojektory ¢i interaktivni tabule. Dalsi technika, kterd se diky technickému pokroku
zacina vice vyuzivat, ale je stale méné frekventovand, je naptiklad 3D tiskéarna, roboticka

technika, virtualni realita atd.

Z didaktickych technologii, které 1ze do vyucovaciho procesu implementovat a vyuzit je
nejen Vv hodinach informatiky ale i vramci mezipfedmétovych vztahi se zaméfime
pfevazné na prezentaci, animaci, stfih zvuku, video, stfih videa, fotoaparat, robotiku,

programovani pomoci blokii a 3D modelovani.

1.2 RVP A DIDAKTICKE TECHNOLOGIE

Kazda kola vyucuje dle skolniho vzdélavaciho programu (dale jen SVP). Tento dokument
st vytvafi kazda skola na zéklad€ statniho kurikuldrniho dokumentu, zvaného rdmcovy
vzdélavaci program, ktery se 1isi pro jednotlivé etapy vzdélavani. Pro zakladni Skoly je
vytvofen Rémcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP ZV).
V tomto roce vydalo Ministerstvo Skolstvi, mladdeze a télovychovy revidovany RVP ZV,
ktery ma za ucel reagovat na vyvoj spolecnosti v 21. stoleti. V revidovaném RVP ZV

nastaly zmény v oblasti Informacnich a komunikacnich technologii. Tuto oblast nahradila
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oblast nazvana Informatika. Dalsi zménou je nové vznikla kli¢ovd kompetence, nazvana
kompetence digitalni, kterd podporuje rozvoj védomosti, dovednosti, schopnosti, postojil
a hodnot ziskanych z této oblasti v procesu vzdélavani. V ¢asti C je téz nové piidany cil
zékladniho vzdélavani, ktery ma za ukol ,,pomahat zZakum orientovat se v digitalnim
prostredi a veést je k bezpecnému, sebejistéemu, kritickému a tvorivému vyuzivani digitalnich
technologii p7i praci, pri uceni, ve volném case i pri zapojeni do spolecnosti a obcanského
Zivota® (NUV 2021). Zakladni $koly maji za povinnost upravit SVP dle revidovaného
RVP ZV a zacit podle néj vyucovat nejpozdéji od 1. 9. 2023 v rocnicich na prvnim stupni
aod 1.9.2024 v roénicich druhého stupné (NUV 2021).

1.3 PREZENTACE

Pojem prezentace mizeme chapat ve dvojim smyslu. V SirSim pojeti jako vyklad ¢i
ukazku, kdy prezentaci néco vysvétlujeme, ukazujeme, mizeme ji i apelovat nebo
argumentovat. Naopak v uz$im pojeti rozumime prezentaci produkt vytvoreny
prezentacnim programem. Pravé uzsi pojeti pojmu prezentace je naplni této kapitoly. Zde
si pfiblizime samotny pojem prezentace a rizné programy pro vytvoieni a piedvedeni
prezentace. Prezenta¢ni program je specializovana pocitacova aplikace, diky které jsme
schopni vytvafet a prezentovat elektronické prezentace. Dle funkce déli Nagyova

prezentacni programy na:
e programy umoznujici vytvoreni prezentace;
e programy umoznujici predvadéni prezentace;

e kombinované — zajiStuji obé funkce, tj. umoznuji vytvofeni prezentace i jeji

pfedvedeni.
(Nagyova, 2013, s. 14 — 16)

Samotny pojem prezentace pak Pokorny (2009a, s. 38) definuje jako ,sled graficky
ztvarnénych obrazovek, které maji za ukol ozivit vyklad prednasejicitho. Mohou obsahovat

hlavni myslenky nebo jen doprovodné informace obohacené o multimedialni prvky.

Existuje né€kolik typli pocitacovych prezentaci, které lze podle Nagyové (2013, s. 16)

rozdélit takto:
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e Automaticka prezentace — tento typ prezentace se vyuziva napiiklad pro vystavy,
reklamni spoty. Jde o Casov¢ prednastavenou prezentaci, pfi niz neni tieba ovladani

¢loveékem.

e Interaktivni prezentace — tento druh prezentace pocita se spolutcasti ¢lovéka,
ktery vstupuje do prubéhu prezentace za pomoci mysi nebo vepsanim dopliujicich

informaci.

e Vyukova prezentace — se vyuzivd pro podporu vykladu na dané téma a pro
vyukové ucely. Je hojn¢ vyuzivanad na konferencich, pfednaskach, seminatich atd.
Pii tvorbé tohoto druhu prezentace by se mélo dbat na didaktické zasady, podle

kterych by méla byt prezentace sestavena.

Pocitacova prezentace by méla obsahovat multimedialni prvky, kterymi je napiiklad text,
obraz, zvuk, video a Vv neposledni fad¢ také animace. Nedilnou soucasti multimedialni
prezentace je interaktivita, neboli moznost aktivné do prezentace vstupovat, ovliviiovat ji

a fidit (Nagyova 2013, s. 73).

Kazda pocitacova prezentace se sklada z jednotlivych snimkt (anglicky slides). Na snimky
pak uzivatel vklada informace v podobé textu, diagramu, grafu, obrazku a dalSich
multimedidlnich objektl. Celkovy pocet objekti neni v prezentaci ani na jednom snimku
nikterak omezen, avsak cela prezentace i jednotlivé snimky by mély byt pro piijemce
piehledné. Pro upoutani pozornosti je moznoSt Vv prezentaci vyuzit nastroj animace,
kterymi jsou ruzné vizualni efekty, pfechody, zvukové efekty, video sekvence apod. Za
pomoci téchto efektti je poslucha¢ nasmérovan na aktualni probirany bod v prezentaci

(Nagyova 2013, s. 17 —18).

1.3.1 SPECIFIKACE PREZENTACE

Prevazna vétSina operaCnich systémi je vybavena takzvanym kancelaiskym balickem,
ktery v sobé skryvéa nejbeznéji vyuzivané programy. Tyto programy jsou tedy soucasti
opera¢niho systému pocitace. Prezentacni programy patii mezi programy, kterymi je

kancelarsky balic¢ek rozsiteny (Pokorny 20094, s. 32).

Trh nabizi nespocet programt k vytvareni prezentaci. Existuji programy ke stazeni placené

I neplacené a také programy online.

Mezi placené programy patii naptiklad PowerPoint, ktery je soucésti kanceldiského baliku

MS Office.
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Neplacenou alternativou PowerPointu je naptiklad program Impress z baliku LibreOffice.
Ovsem v porovnani s PowerPointem nema Impress tak pfehledné ovladani ani takové

mnozstvi pfipravenych funkci.

Online program vyuzitelny pro tvorbu prezentaci je Prezi.com. Vyhodu tohoto programu
muze uzivatel spatfit vtom, ze ho neni tfeba instalovat do pocitace a uzivatel pracuje
pouze Vv okn¢ internetového prohlizece. Prezi.com vzhledové vypada jako pracovni deska
stolu a nabizi tak velkou pracovni plochu, jako mentalni mapu (Bartek a Kubricky 2015,
s. 5). Dalsi online programy pro tvorbu prezentaci jsou naptiklad Empressr, Google Docs

Presentation, SlideShare.

1.3.2 VYUZITI PREZENTACE VE VYUCE

Hlavni pfednosti vyuziti poc¢itatové prezentace pii vyuce je podpora nazornosti vykladu,
kdy ma zak moznost propojit vizualni a sluchovou slozku. Ptiblizné 80 % vSech informaci
smyslu. Vyuziti prezentace jako doprovodné pomuicky napomaha nejen K upoutani
pozornosti, ale i k lepSimu zapamatovani probirané latky vSem zakum, nejen tém, ktefi
maji vizualni pamét. Tim padem lze pocitacovou prezentaci zaradit témef do kazdého

predmétu vyucovaného na 1. stupni.

Prezentace je téZ pomocnikem pro ucitele. Pti vykladu méa piednaSejici moznost vyuzit

poznamky v prezentaci a prezentaci samotnou, jako oporu pro systemati¢nost vykladu.

Prezentaci mizeme zaradit do vyuky i vyrazné kreativné€jSim zptisobem nez jen jako
ucebni pomicku. Ve vyssich ro€nicich prvniho stupné se 1 Zdk miize stat prednasejicim,
a tak samostatné ¢i za pomoci pedagoga vytvofit prezentaci na zadané téma. Tento zpuisob
sebou nese n&kolik vyhod. Zak se pii tvofeni prezentace vyrazné 1épe nauéi latku, kterou
bude prezentovat pred spoluzaky. Spoluzdkiim tyto znalosti pfedd svymi slovy a svym
pohledem, kterému vrstevnici mohou mnohem lépe porozumét nez vykladu ucitele. Tento
zpiisob vyuky miZeme zafazovat do hodin pfirodovédy (zpracovani jednotlivych
ekosystémi, jednotlivych soustav lidského téla apod.), vlastivédy (panovnici, kraje Ceské
republiky atd.), hudebni vychovy (hudebnici, skladatelé, hudebni néstroje atd.). Pfi hodin¢
literatury bychom mohli vyuZit prezentaci vytvotfenou zakem napiiklad pifi predstaveni

prectené knihy, coz by mohlo pfispét i k motivaci zaki k ¢etbé knih.

Dle zkusenosti béhem nedavné distan¢ni vyuky byla prezentace skvélym pomocnikem pii

online vyuce. Online hodiny bylo mozné za pomoci sdilené prezentace ozvlastnit
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a zaujmout tak zdky rOznymi multimedidlnimi prvky, které napomadhaly k udrzeni
pozornosti nejéastéji pii vykladové casti hodiny. V tomto obdobi téz vznikl nespocet
unikovych her, které¢ si ucitelé sdileli prostiednictvim riznych platforem, vytvoienych

praveé za pomoci prezentace a zaci tak mohli rozvijet logické mysleni a ucit se hrou.

1.4 ANIMACE

Klasickou animaci rozumime pohyblivy obrazek, ktery vznika poskladanim nékolika
obrazkia za sebou, ¢imzZ se vytvoii dojem pohybu. Aby vznikla iluze pohybu, musi se od
sebe obrazky drobné¢ lisit. Nejcastéjsi podoba dnesnich animaci je HTML a CSS3 pomoci
nichz se rozpohybuji rastrové i vektorové obrazky. Nejcastéjsi formaty animace jsou GIF.
JPEG, PNG, SWF a dalsi (Konicek 2021). Pfi praci s rovinnymi obrazci hovofime o 2D

animaci, pii prostorové animaci hovotfime o 3D animaci.

S animaci jsme se mohli setkat jiz v pfedchozi kapitole, kde je soucasti prezentace téz
nastroj animace. V prezentaci muzeme animovat text, vlozeny objekt nebo vytvorit
animaci vlastni. Animovany text ¢i objekt mize na obrazovku pfiletét z libovolné strany,
mize se na obrazovce V riznych podobach jen objevit, miZze vykonat pouze urcity pohyb,

napiiklad rotaci nebo muze také zmizet.

Tato kapitola bude ale spiSe zamétfena na programy vytvarejici vlastni animace, které mtze
pedagog zaradit do vyuky bud’ jako pomiicku pro vysvétleni probirané latky a ve vysSich

ro¢nicich uz jako soucast samostatné prace zaki.

1.4.1 SPECIFIKACE ANIMACE

Na trhu je jiz velka fada programil pro vytvafeni animaci. N¢které programy jsou placene,
jiné jsou volné ke stazeni a v né€kterych programech miizeme pracovat piimo online.
Nékolik vybranych programi si zde pfedstavime. Mezi placené programy patii naptiklad
Adobe Animate, ktery nabizi velké mnoZstvi funkci a néstrojii k vytvoreni animace.
Dalsim z placenych programi je Adobe Character Animator, coz je program vytvaiejici
animaci Vv realném case. Program pracuje s postavickou, kterou animuje za pomoci
autorovych gest a hlasu. Adobe After Effects je program vyuzitelny k vizualnim efektim
a textu. Do vyctu placenych programi patii i Vyond, Cartoon Animator 4 ¢i Adobe Flash
Professional CS6. Zdarma pristupny program je napiiklad Synfig Studio, Blender v kterém
lze animovat, modelovat, simulovat atd. Pencil 2D je téZ zdarma pfistupny program pro

tvorbu animaci, kde je mozné vytvorit i vlastni kreslenou postavu. Online programem je
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Animatron a Animaker, ktery je vybaven nabidkou riznych Sablon, postavic¢ek, obrazku
I zvukt (Entuzio 2021).

Pro vytvofeni animace lze vyuzit i nespocet mobilnich aplikaci. Tento zplsob tvoieni
animaci pfinasi ve Skolnim prostfedi tu vyhodu, Ze neni nutné s détmi prechazet do ucebny

pocitact a tvoftit tak v kmenové tfide.

1.4.2 VYUZITi ANIMACE VE VYUCE

Se slovem animace se nejcastéji poji filmovy svét. Kazdy z nas uz nékdy slySel pojem
animovany film, a proto jisté¢ zaky zaujme, kdyz soucasti jejich prace bude néjaké vlastni
kratké animované video. Vytvoreni kratké animace zdkem je bezesporu casoveé narocné.
Proto vidime jako nejefektivnéjsi vyuziti vytvafeni animaci V ramci mezipfedmétovych
vztahli V hodinach pracovnich ¢innosti a vytvarné vychovy. V téchto hodinach mame
moznost piidat vyslednym produktim dal§i rozmér. Zak, ktery vytvoii v hodiné pracovni
¢innosti pomoci modelovaci hmoty postavicku a nésledné ji za pomoci fotoaparitu
a fotografie muze ozivit, ziska Gplné jiny pohled na tuto praci. Dalsim tématem k podobné
tvorbé mizou byt napiiklad konstrukéni ¢innosti nebo péstitelské prace, kdy by vyslednou
animaci mohl byt rist rostliny ze seminka. Velké moznosti pro animaci téz skytd prace
s drobnym materialem (plody, papir, karton, drat, plast atd.). Animace jisté najde své

uplatnéni i v jinych hodinach na 1. stupni ZS.

1.5 STRIH ZVUKU

Pro pfiblizeni prace se zvukem je nezbytné pochopit samotny pojem zvuk z fyzikalniho
hlediska. Pojem zvuk je definovan jako mechanické vinéni v latkovém prostiedi, které je
Vv lidském uchu schopno vyvolat sluchovy vjem. Pro lidské ucho je vnimatelné frekvence
ptiblizné¢ mezi 16 Hz az 16 kHz. Hodnoty niz8i nez 16 Hz oznacujeme jako infrazvuk
a naopak, piekro¢ime-li hranici 16 kHz, hovotime o ultrazvuku. Hladina intenzity zvuku je
udavana v decibelech, zkratka: dB (Pokorny 2009b, s. 75). V ramci didaktické techniky se

se zvukem pracuje v podobé hudby, mluveného slova ¢i riznych zvuku.

Pofizené nahravky zvuku ¢i hlasu je mozné rGzné upravovat. Je moZné meénit intenzitu,
tempo, rytmus, melodii, délku, pfipadné odstranit rizné Sumy z nahravky. Neni nutné
pracovat pouze s vlastnimi nahravkami zvuku, je mozné pracovat sjiz vytvofenymi
nahravkami a ty nésledné upravovat a propojovat. Proces, pii kterém se nahravky upravuji,

se nazyva editace zvuku. Pokud si zvolime praci S jiz existujici skladbou ¢i zvukem, ze
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kterého pouzijeme jen Cast, kterou budeme nasledné upravovat, hovoii se 0 procesu

nazyvaném sampling.

Prace se zvukem na digitalni urovni je V poslednich letech diky moZnostem pocitact
pomérné jednoduchou softwarovou zalezitosti a pronika tak do mnoha multimedidlnich
odvétvi. Podle zdroje miizeme audiosignal rozdé€lit na analogovy a digitalni. Pfi praci se
zvukem pomoci pocitace, je zpracovavan signal v digitdlnim tvaru. Za zdroje analogového
signalu povazujeme magnetofon (magnetofonovou pasku), gramofon (gramofonovou

desku), radio (audio vystup) a mikrofon (Friedmann 2011, s. 16).

1.5.1 SPECIFIKACE STRIHU ZVUKU

Pro zaznamenavani a praci se zvukem existuje na trhu nespocet programt a nejriznéjsich
zafizeni. Zaznam zvuku neni nutné potfeba pofizovat pomoci pocitacové techniky, postaci
nam i mobilni telefon, ktery je neustale pii ruce a neni potieba shanét jind a drahd zatizeni.
Dalsi vyhodou pofizeni zaznamu zvuku pomoci mobilniho telefonu je rychlé ptehrani,
zpracovani ¢i bezdratové ptreneseni zdznamu do jiného zafizeni. Dnes je na trhu fada
mobilnich aplikaci pomoci nich miizeme zaznam ihned po pofizeni upravovat a dale s nim
pracovat. 1 pfes to je pocita¢ stidle hlavnim nastrojem pro Upravu a tvorbu zvuku.
Kvalitnich pocitatovych programi pro praci se zvukem existuje také cela fada. Jeden
takovy zdkladni pocitacovy program je mozno nalézt i v opera¢nim systému Windows.
Dalsim vhodnym programem je naptiklad program Audacity, ktery spliuje dilezité
pozadavky pro jednoduchou préci v oblasti upravy zvuku. Dale mizeme uvést programy
WavePad, ExpStudio, Ocenaudio, Goldwave, Nero WaveEditor, Adobe Audition CC,

Logic Pro a dalsi.

V mobilnich aplikacich mizeme také tvofit vlastni zvukovy (hudebni) zdznam. K tomuto
ucelu slouzi naptiklad aplikace Koala Sampler, pro opera¢ni systémy Android i iOS ¢i

Keezy Classic pouze pro systém iOS a nespocet dalSich.

Nahrany zvuk ukladdme ve formatu MP3 nebo WAV. Rozdil mezi témito formaty

vysvétluje Nagyova (2013, s. 66, 70) takto:

e Format WAYV je nekomprimovany zvukovy format, coz znamena, Ze pii ukladani
tohoto zvuku nedojde k Zadnym ztratam co do kvality a velikosti souboru. Ukladani
zvuku v tomto formatu se uziva v piipadé dal$iho zpracovani. Nékteré programy

pracuji se soubory pouze v tomto formatu.
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e Format MP3 je komprimovany zvukovy format a tudiz je zvuk ukladan se ztratou.
Ztratova komprese musi byt sluchem nezaznamenatelna, jinak by tato komprese
postradala smysl. Diivodem uklddani zvukovych souborti v tomto forméatu, je mensi
datova velikost. Komprimované zvukové soubory jsou pomérné¢ malé, coz je
vyhodné pro jejich nésledné ulozeni, pifenos do jiného zafizeni ¢i pomoci sité.

Tento format je vhodné pouzit pro uchovani a piehravani hudby.

Zkratka MP3 je velice znama a kazdy se sni jist¢é nc¢kdy setkal. Patfi totiz mezi
nejpouzivangjsi zvukové formaty. ,,MP3 je zkratka pro MPEG, audio layer 3. MPEG
znamena Moving Picture Expert Group, coz je skupina lidi, kteri pracuji na konstrukci
vybaveni pro tvorbu a reprodukci filmii. Protoze filmy maji zvuk, lidé od MPEG vyvinuli
layer3 (vrstva 3) jako zpiisob, kterym zpracovavaji zvuk. * (Cowart 2001, s. 294).

1.5.2 VYUZITI STRIHU ZVUKU VE VYUCE

Prace se zvukem (hudbou) se da vyuzit i pfi vyuce na prvnim stupni V mnoha piredmeétech.
Zvuk, popiipadé hudba, pfinasi rozvoj v oblasti sluchového vnimani, kreativity, poznani,
dale pak podporuje fecové schopnosti, motorické schopnosti a v neposledni fadé pisobi

jako prostiedek komunikace.

Pti hodinach hudebni vychovy jist¢ prace se zvukem najde své nezastupitelné misto jak
vV podob¢ sttihu zvuku, €1 vlastni tvorby hudebniho dila. Tvorba vlastniho produktu je ve
vzdélavacim procesu velkym pfinosem, protoze zak je ¢asto jen pasivnim pfijemcem a pfi

vlastnim zapojeni vznika radost z vytvotfeného dila, ¢imz zak rozviji riizné oblasti.

V hodinach ¢eského jazyka muzeme touto didaktickou technologii podpofit sluchovou
analyzu a syntézu, nahravat slabiky, tvofit slova, rozkladat véty na slova apod. Zaci se
pomoci vlastni nahravky mohou ucit naptiklad abecedu nebo fady vyjmenovanych slov.
Nasledné¢ ve vysSich rocnicich mtizeme implementovat praci se zvukem do slohové
a komunikaéni vychovy, naptiklad v ucivu rozhovor nebo interview (hra na reportéry).
V hodinach cizich jazykG se zvukové nahravky nejcastéji vyuzivaji pfi nacviku

vyslovnosti.

Predmét prvouka, ve vyssich ro€nicich pak pfirodovéda a vlastivéda, také vyuzije zvukové

nahravky, kdy Zaci poznavaji pfi vyuce rtizné zvuky (Zivocichii, dopravnich prostredkd...).
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Béhem hodin teélesné vychovy se da zvukova nahravka vyuzit pfi rytmickych cvicenich,
pohybu za zvukem nebo tfeba pii hie, kdy na zvukovy signal provede cvicenec predem

stanoveny cvik.

Ve vyssich ro¢nicich je pak praci se zvukem mozno zafadit pfimo do hodin informatiky,
ktera dle RVP ZV umoziuje od 1. — 5. ro¢niku zaradit dvé vyucovaci jednotky informatiky
(NUV 2021, s. 147).

1.6 VIDEOKAMERA

V této kapitole se budeme vénovat digitdlnim videokamerdm, které jsou ndstupcem
videokamer analogovych. Digitalni videokamera poskytuje uzivateli nesrovnatelné vyssi
obrazovou kvalitu a také zaznam pofizeny digitalni videokamerou nepodléha tak

vyraznému starnuti a degradaci zaznamu, jako zdznam analogovy (Jufica 2002, s. 32).

Zaznamenavani videa proslo ¢asem uréitymi zménami. Od zaznamu na pasky, pies zapis
na DVD disky, az po kamery se zabudovanym pevnym diskem ¢i velkokapacitnimi
pamétovymi kartami. Tato inovace s sebou piinesla i zna¢né vyhody pii nasledovném
zpracovani zaznamu. Po pfipojeni kamery k pocitaci se pevny disk nebo pamétova karta
stavaji dalsi diskovou jednotkou pocitace a uzivateli tak vyrazné usnadni praci (Pokorny
2009b, s. 69).

V soucasné dobé se ve velké mife vyuzivaji k pofizovani videi mobilni zatizeni. Vyrobci
se neustale snazi tyto technologie zdokonalovat a tak video, potizené pomoci chytrého
telefonu ¢i tabletu, dosahuje dobrych kvalit. Hlavni vyhody miZze uzivatel spatfit
V neustalé dostupnosti zafizeni pro zaznam videa, které je v jeho neustalém dosahu a také

V nasledném zpracovani vysledného produktu v aplikacich pro editaci videa.

1.6.1 SPECIFIKACE VIDEOKAMERY

Soucasny spotfebni trh nabizi nespocet moznosti pfi vybéru videokamery. Nejvice
preferovanymi znackami jsou kuptikladu SONY, JVC, Canon, Panasonic atd. Pti vybéru
videokamery by mé¢l uzivatel zohlednovat nékolik dulezitych faktort, a to hlavné velikost
videokamery, s tim souvisejici pfiméfenou hmotnost, moznosti ovladani, kvalitu optiky,
nastavitelnost zoomu, vyslednou kvalitu obrazu, vybavu videokamery, provozni dobu,

kvalitu snimani zvuku a v neposledni fadé i média, na ktera videokamera provadi zdznam

(Sebera 2012).
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1.6.2 VYUZITi VIDEOKAMERY VE VYUCE

Béhem distanéni vyuky, kterd necekané¢ vstoupila do zivota Skol, zdkt a ucitelt
v souvislosti s pandemii v roce 2020, se spousta uciteld chopila videokamer a zaktim se
snazila zprostfedkovat ziskavani informaci alespoii pomoci nahranych videi s vysvétlenim
probirané latky. Nékteré Skoly jiz od zacatku krize vyucCovaly pomoci raznych platforem
online, né¢které Skoly vSak nedokazaly na tuto situaci tak rychle zareagovat a vyuzivaly
alespoil jiz zminéné natadCeni videi. Je tedy patrné, ze videokamera si ve vyuce své misto
nasSla. Dalsi moznosti, jak videokameru zaclenit do vyucovaciho procesu, je naptiklad
nahravani nékterych zakovskych praci, které je mozné posléze s zaky analyzovat a ukéazat
ptfipadné chyby, kterych se zak dopustil tfeba v télesné vychoveé nebo béhem dramatizace

V hodin¢ ¢eského jazyka.

1.7 FOTOAPARAT

V této kapitole se budeme vénovat jak fotoaparatu, tak jeho vyslednému produktu, tedy
fotografii. Jako snad kazda technika tak i fotoaparaty prosly znanym vyvojem, ktery stale
nekon¢i a na svétlo svéta se neustdle rodi nova a vylepSend zafizeni. Predchiidcem
digitalnich fotoaparatl, které se v soucasné¢ dobé drzi na vysluni, je fotoaparat analogovy.
Tyto analogové fotoaparaty jsou i vsouCasné dob¢ stale pouzivany napiiklad
profesionalnimi fotografy nebo star$i generaci. Jistou vyhodou digitalnich fotoaparatu je
moznost okamzitého zhlédnuti pofizeného snimku, jeho smazani, nebo potizeni vétsiho
mnozstvi, z kterého si autor vybere ten nejpovedenégjsi. Fotografie u digitalnich fotoaparatt
se ukladaji na vloZzené¢ pamétové médium. To uzivateli pifindsi dals§i vyhodu, coz je
nasledné pieneseni fotografii do pocitace a jejich pfipadna uprava v nékterém z vhodnych
programll na Upravu fotografii. U analogovych fotoaparati pifi foceni dojde na filmu
pfi expozici snimku K trvalému zachyceni, proto je zapotiebi kompozici pro zachyceni
fotoaparatem vice promyslet (Pokorny 2009b, s. 54). To mize byt jeden z divodu, pro¢

jsou analogové fotoaparaty u nékterych lidi stale v oblib¢.

1.7.1 SPECIFIKACE FOTOAPARATU

Pro ucely fotografovani je mozno zvolit nékolik variant, jakym druhem zafizeni bude
fotografie pofizena. Uzivatel muze jit klasickou cestou a pofidit si napiiklad kompaktni
digitalni fotoaparat, digitalni zrcadlovku, fotit mtze ale i videokamerou. Ovsem v soucasné

dobé jsou nejvice vyuzivané k fotografovani mobilni telefony.
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Pti vybéru fotoaparatu by mél cilovy uzivatel zohlediovat nékolik dulezitych parametrd,
arozliSeni CCD cipu. Pocet megapixelli vyjadiuje pocet obrazovych bodt, z kterych je
slozen vysledny obraz. CCD ¢ip udava pocet citlivych bun¢k obrazového senzoru. Dalsim
dalezitym bodem je u fotoaparatu optické priblizeni obrazu, nazyvané zoom. Pro
fotografovani je také dilezity blesk, ktery mize byt zabudovéan Vv téle pfistroje nebo
externi, S mén¢ omezenym dosahem. V neposledni fad¢ je dilezitym parametrem vydrz

baterie ¢i LCD displej (Pokorny 2009b, s. 54 — 56).

Snimky, pofizené digitalnim fotoaparatem, se ukladaji ve formatu, ktery je schopen ptecist
pocitaC. Nejcastéjsim formatem uloZenych fotografii je format JPEG (Join Photographic
Experts Group). Tento format zabird mensSi misto, protoZe je automaticky fotoaparatem
zkomprimovan. Dal$im formatem je kupiikladu GIF (Graphics Interchange Format), které
dokaze ulozit vice obrazkd v jednom formatu. Kvalitnim formatem je format RAW (Read
After Write) nebo TIFF (Tag Image File Format), které vyuzivaji hlavné profesionalové.
Tyto formaty poskytuji nezkomprimované uloZeni fotografie, a tudiz fotografii v té

nejvyssi kvalité (Manénova 2009, s. 54 — 55).

1.7.2 VYUZITI FOTOAPARATU A FOTOGRAFIE VE VYUCE
Ve vzdélavacim procesu muze fotografie slouzit jako motivacni, dokumenta¢ni, nebo

komunikacni prvek, a tak se fotografie stala pro pedagogickou praci béZznou pomuickou

(Novotny 2014).

Ucitel ma moZnost pomoci fotografie vytvofit rizné pomicky do vyuky. V ¢eském jazyce
do hodiny komunika¢ni a slohové vychovy je moZno pfipravit vlastni obrazkovou osnovu,
fotografii postavy pro popis jejiho vzhledu, ¢i fotografie pracovniho postupu pro jeho
popis. Fotografie pracovniho postupu by mohl zik vytvofit samostatn¢ kuptikladu pii
hoding pracovnich Cinnosti. Dale si mize ucitel vytvofit vlastni fotoaloum do hodin

ptirodovédy nebo do hodin vlastivédy k riznym tématim.

Dalsi vyuziti fotografovani je mozno shledat pfi riznych ptirodovédnych exkurzich, kdy
muzeme nasledné¢ s fotodokumentaci pracovat v hodinach pfirodovédy, a pomoci

encyklopedii a kli¢t uréovat druhy nafocenych zvirat a rostlin.

Jak uz bylo zminéno v kapitole animace, fotoaparat lze vyuzit k vytvoreni sledu fotografii,

které¢ naslednym zpracovanim v programu pievedeme do podoby pohyblivé animace.
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Vyuziti fotoaparadtu a fotografie je ve vyuce velmi pestré. Od samotného zachéazeni

S ptistrojem pies vlastni foceni az k editaci fotografii.

1.8 STRIH VIDEA

Nejdiive se seznamime s pojmem video. Jak popisuje Pokorny (2009b, s. 69) ,,Video si lze
predstavit jako rychly sled statickych snimki (25 snimku/s).” Tuto rychlost sledu
jednotlivych snimki jdoucich za sebou nestaci lidské oko postiehnout, a tudiz se vytvaii

dojem plynulého pohybu.

Program pro stfih videa ndm poméha upravit video do pozadovaného tvaru. Pfi editaci
neboli Gpravé videa je mozno ménit usporadani jeho ¢asti, pridavat riazné efekty, prechody,
komentate ¢i titulky, zvukové efekty atd. Po praci s videem je zapotiebi kvalitni vychozi

produkt, ktery vznikne pti dobré praci s videokamerou.

1.8.1 SPECIFIKACE STRIHU VIDEA

Stiihovych programi nabizi trh nepieberné mnozstvi. Vyuzit 1ze pocitacové programy, ale
i aplikace v chytrych telefonech ¢i tabletech. Jsou dostupné programy neplacené i placené
nebo je mozno editovat video ptimo v online prostiedi. Volba vhodného programu se
odviji od toho, jaké ma koncovy spotiebitel naroky. ZacateCnici v této oblasti nejspise
sahnou po online uprave videa ¢i si stdhnou program zdarma. Tyto programy n¢kdy mivaji
velkou nevyhodu ve vodoznaku firmy, ktery je zobrazeny ptes koncové video. Pokrocily
nebo profesiondlni jedinec pravdépodobné zvoli placeny program, ktery nabizi vice
moznosti pro editaci videa, podporuje vEétsi mnozstvi formati a neomezuje délku videa pro

jeho ulozeni.

Mezi bezplatné programy pro stiih videa patii naptiklad HitFilm Expres, CyberLink
PowerDirector, Lightworks, Apple iMovie, VideoPad, DaVinci Resolve 17, Shotcut,
AviDemux, WeVideo, Clipchamp atd. U né€kterych programi z kategorie zdarma je mozné
zakoupit rozSifenou verzi tohoto programu, ale casto 1 zdkladni verze nabizeji velké
mnozstvi funkci. Z placenych programti zminime Adobe Premiere Pro, Pinnacle Studio
Ultimate, Adobe Premier Elements, Corel VideoStudio Ultimate, Wondershare Filmora,
Final Cut Pro X, Camtasia a dal§i. Online platformou pro editaci videa je kuptikladu

program Animaker Video Maker, Flexclip ¢i Sony Vegas Pro.
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1.8.2 VYUZITI STRIHU VIDEA VE VYUCE

Zapojeni videa do vyuCovaciho procesu muize mit funkci motivacni, stimulacéni,
informacné expozi¢ni, procvicovaci, aplikacni 1 kontrolni. Na zacatku vyucovaci jednotky
mize kratké video vyrazné motivovat a upoutat pozornost zakid. Casto je video ve vyuce
vyuzivano jen jako soucast vykladu uciva, ale to nemusi byt jedina funkce, kterou je
mozno pii vyuce vyuzit. Jak jiz bylo feCeno v predchozi kapitole o prezentaci, nejvice
informaci ¢loveék piijima zrakem, a kdyz spojime zrakovy a sluchovy vjem, ziskame vétsi
potencial pro zapamatovani vétsStho mnozstvi piijimanych informaci. V nékterych
pfipadech se muze stat video pii hodindch kontraproduktivni, protoze zakim znemozni
rozvoj predstav a fantazie. Proto musi ucitel dobie zvazit vhodné zatazeni videa do
vyucovaciho procesu a musi si tuto pomicku dobfte pfipravit a promyslet (Stfedisko sluzeb

Skolam Plzen 2010).

Uvedeme si ptiklady prace s videem, kdy je v hodinach pfinosem. Kuptikladu v hodinach
prvouky a prirodovédy je mozno video vyuzit pti piedstavovani riznych zvirat, kdy zak
vidi i pohyb a chovani daného zivoéicha, coz z fotografie v ucebnici neni mozno
vypozorovat. Dal§i vyuziti vtomto predmétu nalezne pii predstavovani casove

naro¢né&jsiho pokusu, ktery bychom ve vyucovaci jednotce nestihli realizovat. V tuto chvili

jisté pedagog vyuzije stfih videa a nato¢eny material si upravi dle svych pozadavkii.

Video nalezne své misto 1 v hodindch hudebni vychovy, kdy pedagog muize zvolit 1 jiny
format zprostfedkovani hudby, neZ jen format zvukového zaznamu. Zakim pomoci videa
muzeme predstavit hudebniky a jejich koncerty, orchestry a dalsi hudebni videa, kde obraz
pridava dalsi dilezity rozmér. V soucasné dob¢ se Casto vyuZzivaji videozdznamy 1 k vyuce
hry na hudebni nastroj. Tak tomu ¢asto bylo i pfi nedavné distan¢ni vyuce, kdy pomoci
videozaznamu nebo online vyucovacich hodin probihala vyuka i na uméleckych

zakladnich Skolach.

V hodinach ceského i ciziho jazyka miiZzeme video vyuzit ve stejnych oblastech jako
zdznam zvuku, coz jsou napfiklad recitace, dramatizace, interview. Pfi zaznamu
videokamerou ziskdme 1 vizualni rozmér, ktery mulZe pfispét k zdokonalovani
nonverbalnich projevil jako je gestikulace, mimika, drzeni téla a podobné. Dalsi vyuziti

videa skyta i spousta dalSich oblasti, jako je télesna vychova, pracovni ¢innosti atd.
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1.9 ROBOTIKA

Robotika si nasla své misto v celé fad¢ odvétvi a tak je nasnad€ zaclenit tuto technologii,
byt jen v jednodu$§i podobd, do edukaéniho procesu. Zaci maji moznost jiz béhem
zakladni Skolni dochazky si tuto vzdélavaci technologii osahat a naucit se ji fidit
a programovat. Robotickou technologii vyuzitelnou ve vzdélavacim procesu se rozumi
programovatelna technika, kterd piispiva u zaka k rozvoji logického mysleni, prostorové
predstavivosti, planovani, pfedmatematickych a  matematickych  dovednosti,

informatického mysleni atd. (Kopecky a Szotkowski 2018)

Robotickych pomticek, které se vyuzivaji ve vyuce, je na trhu vétsi mnozstvi a daji se
vyuzit ve vSech stupnich vzdé&lavani. Né&kteti roboti jsou uréeni jen k algoritmizaci ¢i
programovani, ti jsou vyuZzivani pievazn€ v nizSich roc¢nicich. Ve vysSich stupnich

vzdelavani jsou jiz vyuzivani roboti, které mohou Zéci i konstruovat.

Mezi takovato roboticka zafizeni, ktera se vyuzivaji pfi vyuce, fadime napiiklad robotické
véelky Bee-bot a Blue-bot, robotické auticko Pro-bot, roboticka hracka Ozobot, Sphero ¢i
Micro:bit.

1.9.1 SPECIFIKACE ROBOTIKY
V této kapitole si blize popiSeme néktera roboticka zafizeni, jak s nimi zachazet a jak tito

roboti funguji.

BEE-BOT

Velka Bee-bot je programovatelna pomtcka pro vyuku zakladniho programovani,
informatiky a matematiky. Robota programujeme pomoci smérovych tladitek — tlacitka
pauzy, tlacitka X a tlacitka GO, ktera jsou umisténa Vv horni ¢asti robota. Robot se
pohybuje po jednotlivych krocich dlouhych 15 cm. Tyto kroky programujeme pomoci jiz
zminénych smérovych tlacitek doptedu, dozadu, vpravo a vlevo. Tlacitko X slouzi
K vymazani nastaveného programu a musi se pouzit vzdy pied nastavenim nového
algoritmu pro pohyb robota. Robot Bee-bot je schopen ulozit pouze jeden nastaveny
algoritmus pro pohyb. Algoritmus se sklada z navolenych pohybovych piikazi a poptipadé
pauzy. Navoleny algoritmus se muze skladat az ze 40 ptikazii. TlaCitka vpravo/vlevo slouzi
jen Kk otoceni véelky o 90° urCitym smérem a je tedy zapotiebi po tomto kroku navolit

I dalsi pohyb doptedu ¢i dozadu.
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Pro préci s robotickou vcelkou se v praxi vyuzivaji podlozky. Podlozky existuji v rtiznych
variantach a provedenich. Zakladem je transparentni plastovd podlozka s natiSténou
¢tvercovou siti, tato podlozka se vyrabi i s kapsami, kam je mozno vkladat rizné tematické
karty. Dalsi variantou jsou plany ¢i mapy, po kterych se muze roboticka vcelka pohybovat

(Manénova a Pekarkova 2020, s. 32 — 37).
BLUE-BOT

Robot Blue-bot je propracovanéj$im nastupcem véelky Bee-bot. Hlavnim rozdilem oproti
véelce Bee-bot je bluetooth piipojeni. Blue-bot je mozno ovladat i na dalku pomoci
mobilniho telefonu, tabletu ¢i osobniho pocitace, kde je nainstalovana aplikace Blue-bot.
Dalsi moznosti ovladani je taktilni programovaci podlozka (TacTicle Reader), do které se
vkladaji jednotlivé desticky s piikazy (Manénova a Pekarkova 2020, s. 39). DalSimi
roboty, které lze vyuzit ve vyuce a pracuji na podobném principu jako Bee-bot a Blue-bot,
ale maji je$te jinad vylepSeni, je naptiklad Code & Go Robot Mouse (robotickd mys), Pro-
bot, Cubetto a Albi Botley robot.

0Z0BOT

Ozobot je pokrocilejsim druhem robotické hracky a je programovatelny. Oproti
piedchozim zminénym robotim je vyrazné mensi. Ozobota lze programovat nakreslenymi
barevnymi kody, které robot ¢te pomoci RGB LED diod umisténych na spodni strang.
Kody se pro kazdou €innost od sebe rizné barevné 1isi a diky tomu muize robot odbocit,
toCit se, couvat, menit barvy ¢i vydavat zvuky (Kopecky a Szotkowski 2018). Robota neni
nezbytné¢ nutné programovat jen pomoci papiru a fixu tedy manualné, ale lze vyuzit
i aplikaci v mobilnim telefonu ¢i tabletu, kterou lze robota programovat pomoci blokd.

Problematika blokového programovani bude blize popsana v nasledujici kapitole.

1.9.2 VYUZITI ROBOTIKY VE VYUCE

Bee-bot a Blue-bot se kviili své jednoduchosti ovladani nej¢astéji vyuziva od mateiské
Skoly az po pfiblizné druhou t¥idu prvniho stupné ZS. Tohoto robota miizeme vyuZit
v riznych pfedmétech diky podlozkam, po kterych se pohybuje a kterych je velka skala.
Podlozky pro tyto roboty se daji i vytvofit, protoze robot nema zadna ¢idla, kterymi by cetl
pohyby z podlozky, a mate tak prostor pro zafazeni prace srobotem do vami zvolené
vyu€ovaci hodiny. Pro procvicovani prostorové orientace a hlavné pravolevé orientace,

ktera ¢ini zaktm casté potize, mlZete vytvofit riznd bludisté 1 za pomoci napiiklad fixd,
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pastelek, diivek ¢i lepici pasky. Jediné, na co musi pedagog pfi tvorbé takového bludiste
myslet, je 15 centimetrové rozmezi pohybu robota. Zaci si také mohou postavit vlastni

bludisté pro robota a tim prakticky procvicovat matematické znalosti.

1.10 PROGRAMOVAN{ POMOCI BLOKU

Tato didakticka technologie umoznuje uzivateli, v naSem piipad¢ détem, naucit se zaklady
programovani, fesit problémy pomoci algoritmi, ¢ist a porozumét pocitacovému kodu,
hledat chyby a nachazet rizna feseni. Také rozviji u déti logické mysleni, schopnost fesit

vzniklé problémy ¢i vnimat souvislosti.

Programy, které uci déti zédkladim programovani, jsou postavené na blokové struktufe.
Uzivatel zde pracuje se zdrojovym kodem programu rozcélenénym do samotnych bloki.
Pomoci téchto blokli mize uzivatel jednoduse programovat riazné objekty jednoduchym
skladanim pfipravenych bloki do sebe. Jednotlivé bloky lze upravovat a meénit u nich
potfebné hodnoty. Jednoduse si tak uzivatel mize naprogramovat naptiklad postavicku,
kterd bude vykondvat ukony podle piikazii v sestavé blokli. Promoci blokového

programovani je mozné vytvofit i jednoduchou pocitacovou hru.

1.10.1 SPECIFIKACE PROGRAMOVANI POMOCI BLOKU
V této Casti kapitoly je blize popsano nékolik programi, které lze vyuzit pro praci s détmi

V oblasti programovani pomoci blok.

V prvé fadé zminime program Scratch, coZz je program Vyuzivajici jednoduchy
programovaci jazyk, s kterym zvladnou pracovat i déti. Tento program pracuje na principu
»drag and drop“ neboli tahni a pust. Program se téZ vyuziva k programovani robotd.
Pomoci programu Scratch je mozno vytvofit vlastni pohybujici se postavu, pocitacovou
hru a spoustu dalsiho a to jen diky spravnému sefazeni a upraveni pedpfipravenych blokd.
Jako dalsi zminime programy Code.org a mBlock které pracuji na stejném principu jako jiz
zminény Scratch. Blokovym programem k vytvareni 2D videoher je Stencyl, ktery je stejné
jako ptedchozi programy zalozeny na systému tzv. stavebnicovych blokl. K vytvafeni 3D
her ¢i animace touto technologii je mozno vyuzit program Alice. Pro praci s bloky je
spoustu dalsich aplikaci, uvedeme jesté napiiklad CodeCombar, Code Monster From
Crunchzilla, Codecamedy. Poslednim ptedstavovanym programem bude MakeCode, ktery

je velmi jednoduchy a je tudiz vhodny pro zacateCniky (Horacek 2020). Pomoci tohoto
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programu je mozné naprogramovat platformu micro:bit, o které jsme se zminili

Vv ptedchozi kapitole.

1.10.2 VYUZITI BLOKOVEHO PROGRAMOVANI VE VYUCE

Samotny pojem programovani se objevuje 1 v nové revizi RVP ZV. Nalezneme ho ve
vzdélavacim obsahu vzdélavaciho oboru informatiky na 1. stupni pro 2. obdobi a to piesné
Vucivu pro algoritmizaci a programovani. Ucivo, které se ma zde zadk naucit je:
.experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim prostredi,
uddlosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu* (NUV 2021). Tudiz
programy, které jsme si v pfedchozi ¢asti predstavili, jist¢ ve vyuCovani pedagog vyuzije
azédky nau¢i zékladni principy prace v téchto programech. Jak je zminéno vyse,

programovani pomoci bloki 1ze téz vyuzit pfi programovani robott.

1.11 3D MODELOVANI

Pti 3D modelovani vytvaii uzivatel trojrozmérny model pomoci pocitacového programu.
Tento model je mozno vyuzit jako vizualizaci nebo ho zhmotnit pomoci 3D tiskarny, kde
je 3D modelovani prvnim krokem, jak si pomoci této tiskdrny vytisknout vlastni pfedmét.
Jako vizualizace se modelovani vyuziva napiiklad pii vyvoji her, pro virtualni realitu ¢i
predstavé trojrozmérnych modeltl. V této kapitole se zaméfime na 3D modelovani jako
soucast 3D tisku, ktery se snazi Skoly zafazovat do vyuky. 3D tisk je technologie, ktera
dokaze vyrobit i specifické predméty, proto se integruje do primyslové vyroby a dalsich
odvétvi (Ford 2017, s. 223). Z divodu nardstu vyuzivani 3D tisku v riznych odvétvich je
dobré, Ze se 1 zakladni Skoly snazi 3D tisk a modelovaci software do vyuky implementovat.
Skoly se snazi propojovat vyuku s praxi. Pro splnéni téchto metod se technologie 3D tisku
jevi jako vhodny nastroj, protoze cely proces prace s 3D tiskem ve vSech bodech odpovida

praxi (Dostal 2017, s. 177).

1.11.1 SPECIFIKACE TECHNOLOGIE 3D TISKU

Trojrozmérny tisk, neboli téz aditivni vyroba, pracuje za pomoci pocitace, ktery fidi
tiskovou hlavu. Jejim prostfednictvim poklada tenké vrstvy materialu, ¢imz tvofi pevné
objekty (Ford 2017, s. 220). Spotiebiteli nejcastéji vyuzivanymi tiskarnami jsou FDM
tiskarny a SLA tiskarny.
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FDM tiskarny k modelovani vyuzivaji vlakno, které se v extrudéru roztavi, tryskou se
material vytlacuje a nasledné se vrstvi na tiskovou desku. VIdkno, z kterého vznikaji
modely, mize byt rizného materialu. Nejcastéji se spotiebiteli vyuzivaji plastova vlakna,
jako jsou napiiklad: PLA - polylaktid je biologicky rozlozitelny sacharid. TPE —
termoplasticky elastomer je pruzny materidl, ktery se po jeho deformaci vrati do svého
puvodniho tvaru. ABS — akrylonitrilbutadientyren vyrobeny z ropy, je trvanlivé vladkno,
kter¢ zvlada zatizeni. ABS vlakno béhem taveni vydava zapach. PET -
polyethylentereftalat je recyklovatelny material, ktery se téz vyuziva pii vyrob¢ plastovych
lahvi. Dale zminime nylon, coz je trvanlivy material. Kromé tisku plastovym materialem,

lze vyuzit i jina vlakna a to kuptikladu kovova (Kloski 2017).

Tiskarny SLA pouzivaji k vytvofeni modelt kapalnou pryskyfici, ktera je v nevytvrzeném
stavu toxicka. Pryskyfice se pomoci ultrafialovych paprskii méni na polymer. Pfi tomto
procesu vznika chemicka reakce, jejimz produktem je zapach. Tento druh tisku je tedy pro

praci s détmi nezadouci (Kloski 2017).

1.11.2 VyuZiti 3D MODELOVANI VE VYUCE

Tato didakticka technologie poskytuje moznost rozvijet u zaka prostorovou piedstavivost,
kdy virtualni 3D model nasledné pomoci tisku zhmotni a maji moznost uvédomit si, zda
postupovali spravné. Otazkou je, kdy tuto vzdélavaci technologii do vyuky zafadit a jak
S ni pracovat. Jiz v 5. ro¢niku by mohl byt 3D tisk do vyuky zafazen jako motivacni prvek.
Tato technologie nas stale vice obklopuje a pronika do riznych odvétvi jako je priamysl,
stavebnictvi, 1ékafstvi a spousty dalSich. Technologie 3D tisku pronikla dokonce jiz do
gastronomie. Je tedy nasnad¢ jit s dobou a tyto tiskarny zafazovat byt jen okrajové do
vyuky. Své misto si najde spiSe na 2. stupni ZS, ale jako ukazku 3D tisku je mozno ji
vyuzit jiz ve vysSich ro¢nicich 1. stupné. Naptiklad pii seznameni zakti s 3D modelovanim
muzeme nejlépe povedenou praci zakd nechat 3D tiskarnou vytisknout, coz bude pro

nekteré zaky uchvatnou podivanou a velkou motivaci k dalsi praci (Dostal 2017, s. 180).

Spottebni trh ndm jako alternativu k 3D tisku nabizi 3D pero, které je vyrazné snadnéjsi do
vyuky zafadit. Pero pracuje na principu taveni plastové struny neboli filamentu, kterym se
modely tvaruji. Vyhodou 3D pera je to, zZe neni potieba pocitacovym programem
vytvoteny 3D model. S touto technologii pracujeme jen dle své fantazie, to se nékdy miize
stat 1 nevyhodou. Dalsi nevyhodou je nepiesnost pii praci. Pro praci s 3D perem se

vyuZzivaji pievazné dva druhy napln€ PLA filamenty a ABS filamenty. PLA filamenty jsou
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vhodnéjsi pro tvofeni jednotlivych ¢asti na podlozce, které se pro vysledny 3D model
slepuji. Tyto filamenty déle tuhnou, a tudiz nejsou vhodné pro kresleni do vysky. Naopak
ABS filamenty tuhnou mnohem rychleji, tudiz jsou pro pfimé trojrozmérné tvoieni
vhodnéjsi. OvSem velkou nevyhodou ABS filamentl je, ze pii zahtati se z nich vypaiuji

chemikalie a mohou tak byt zdravi §kodlivé (Toner Partner, 2020).
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2 VYZKuM

Empiricka ¢ast vyzkumu bude zjistovat postoje a vyuzitelnost vybranych didaktickych
technologii ve vyuce pohledem budoucich a stavajicich uciteld 1. stupné zakladni Skoly.
Vysledky vyzkumu nam ptiblizi, jak jsou stavajici i budouci ucitelé seznameni s nékterymi
pojmy spojenymi s didaktickou technologii, a jaké mnozstvi pedagogt tuto technologii
zafazuje nebo by zaradilo do vyuky. Také zjistime, jestli ma vyuka na vysoké skole vliv na

obeznamenost s témito pojmy a postoj K vyuzitelnosti téchto didaktickych technologii ve
vyuce.
Pro vyzkum, ktery se tyka vyuzitelnosti didaktickych technologii ve Skolstvi, je pro

objektivnost a pfesnost dat tieba vétsiho mnozstvi informaci, proto je vyzkum realizovan

pomoci kvantitativniho vyzkumu.

2.1 CiLVYZKUMU

Cilem vyzkumu této diplomové prace je porovnat ndzory na vyuZitelnost didaktické
technologie a schopnost s ni pracovat. Pomoci dotaznikového Setfeni budeme zjiStovat, jak
jsou sjednotlivymi pojmy z této oblasti obeznameni studenti a jak stavajici ucitelé
1. stupné ZS. S jakymi znalostmi ztohoto oboru by podle nich mé&l u¢itel 1. stupné

disponovat a jaké schopnosti, dovednosti a znalosti by se mély u 74kt 1. stupné rozvijet.

2.2 VOLBA VHODNE METODY VYZKUMU A VYZKUMNEHO VZORKU

Vzhledem ke stanovenym ciliim a cilové skupiné byla zvolena kvantitativni metoda sbéru
dat. Pii vybéru metody a techniky vyzkumu bylo pfihlédnuto k velikosti pottebného
vzorku pro objektivitu vyzkumu a k ¢asové naroc¢nosti pii sbéru dat, proto bylo zvoleno
dotaznikové Seteni. Dal$i vyhodou dotaznikového Setfeni je jeho anonymita, kterd zaruci

vétsi pravdivost odpovédi na jednotlivé otazky.

Vybér vyzkumného vzorku byl zvolen metodou zamérného vybéru (Chraska 2016). Dle
usudku vyzkumnika o reprezentativnim vzorku byl dotaznik adresovan studentim na
vysoké Skole, kde se vyucuje pifimo predmét seznamujici studenty s didaktickymi
technologiemi. Vzorek reprezentujici pedagogy z praxe byl zvolen na vétsi skole, ktera
didaktickymi technologiemi disponuje a pedagog ma tak moznost didaktické technologie

vyuzivat ve vyuce.
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2.3 VYZKUMNY VZOREK

Vysledny dotaznik je mifen na budouci a stavajici uditele ZS 1. stupnd. Prvni &ast
vyzkumu probihala na vysoké Skole ve mésté Plzni, kde byl dotaznik rozdén 41 studenttiim
pred zahajenim studia pfedmétu Didaktick4 technologie NS (DITNS) a nasledné byl ten
samy dotaznik vyplnén stejnymi studenty po absolvovani tohoto pfedmétu. Druha cast
vyzkumu pak probihala ve mésté¢ Nové Straseci, kde byl dotaznik vyplnén uciteli tam¢;jsi
zékladni Skoly. Pro vyhodnoceni dat tak vznikly tii skupiny respondentli a to skupina
studentt pied absolvovanim piedmétu DITNS, studenti po absolvovani predmétu DITNS
a stavajici ucitelé. Celkovy pocet respondentd i vracenych dotaznikl ¢ini 107 ze vsech tii

dotazovanych skupin.

2.3.1 STAvVAjici UCITELE

Tento vzorek, reprezentujici pedagogy z praxe, byl osloven na zdkladni Skole v Novém
Straseci. Jedna se o viechny vyucujici na 1. stupni ZS Nové Straseci. V této $kole na
prvnim stupni vyucuje 25 pedagogi (20 pedagogi je tiidnimi na prvnim stupni
a 5 pedagogu vyucuje na 1. stupni jeden z pfedméti). Timto krokem byl zamezen vékoveé
nevyrovnany vzorek, ktery by mohl vyzkum zkreslit. V pfipad€ zaslani dotazniku
pedagogtim z riznych $kol v elektronické podobé, by mohla nastat situace, ze dotaznik
vyplni pouze pedagogové, ktefi jsou technicky zdatnéjsi, a tim by mohl byt vyzkum
neobjektivni. Tato ¢ast vyzkumu byla realizovana v bieznu roku 2021 v dobé pandemie,
kdy probihala distan¢ni vyuka. Této skupiné bylo rozdano 25 dotazniku a vybrano bylo
opét 25 vyplnénych dotaznikd. Navratnost vyplnénych dotaznikt tedy ¢inila 100 %.

2.3.2 Bupouci UCITELE

Vzorek budoucich uciteli byl osloven na Zapadoceské univerzité v Plzni. Kazdy student
vyplnil dotaznik pied zapodetim vyuky pfedmétu DITNS — Didakticka technologie NS,
ktery spada pod katedru matematiky, fyziky a technické vyuky a poté znovu po
absolvovani tohoto pfedmétu. Studenti absolvovali tento pfedmét ve 3. rocniku
prezen¢niho studia. VSichni studenti reprezentovali skupinu lidi do 25 let véku. Zde byla
navratnost dotaznikti té¢z 100 %, tedy 41 vyplnénych dotaznikl pied zahdjenim pfedmétu
a4l vyplnénych dotazniki po absolvovani predmétu. Ve skupiné studentd byl vyuzit
pretest a posttest, proto studenty pfed studiem tohoto pfedmétu budeme dale v textu

oznacovat PRE — studenty a studenty po absolvovani pfedmétu jako POST — studenty.
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2.4 HYPOTEZY

Pro stanoveni vyzkumného problému jsou hypotézy stanoveny takto:

2.4.1 HyPOTEZA 1

Studium na vysoké Skole se vzhledem k vyvoji informacni a komunikacni technologie
snazi studenty pfipravit na jejich praktické vyuziti ve vyuce a implementovat je i do jinych
pfedmétl nez je sama informatika, kterd byla prozatim dokumentem RVP ZV stanovena na
pouhou jednu vyucovaci jednotku tydné. Naopak soucasni pedagogové jsou star§iho véku
a nemuseji mit takovy rozhled v sou¢asnych modernich vzdélavacich technologiich. Proto
se domnivame, ze studenti budou obezndmeni S pojmy tykajicimi se didaktickych

technologii vice nez stavajici ucitelé. Proto jsme stanovili hypotézu néasledovné:

H1: Studenti jsou lépe seznameni s pojmy v oblasti didaktickych technologii nez

stavajici ucitelé.

2.4.2 HYPOTEZA 2

Skupina stavajicich uciteli byla v porovnani se skupinou studentt v praméru starSiho
véku. | presto se domnivame, ze wucitelé, ktefi vyplnili dotaznik, jsou schopni
S prezentacnim programem pracovat. Programy k vytvofeni prezentace jsou na ¢eském trhu
jiz del$i dobu, takze by i star§i ucitelé mohli byt schopni vytvatet prezentace k vyukovym
ucelim. Z tohoto diivodu predpokladame, ze vétSina ucitelt bude schopna vytvaret alespon

zékladni prezentace. Hypotéza 2 byla stanovena nasledovné:

H2: Vice nez 3/4 stavajicich uciteli je schopno vytvaret alespon zakladni prezentace.

2.4.3 HYPOTEZA 3

Vyuka predmétu DITNS bude mit dle naseho nézoru vyrazny vliv na pfedstavu o vyuziti
téchto didaktickych technologii v praxi. Pfedpokladame, Ze studenti po absolvovani tohoto
pifedmétu ziskaji zkuSenosti, jak s témito didaktickymi technologiemi ve vyuce pracovat
ajak je jimi mozno vyuku zpestfit. Tudiz budou chtit v budoucnu tuto didaktickou
technologii do vyuky implementovat. Vzhledem k tomu pfedpokladame pozitivni vliv

vyuky pfedmétu DITNS a hypotézu jsme stanovili nasledovng:

H3: Absolventi pFedmétu DITNS budou o polovinu lépe vnimat vyuZitelnost

didaktickych technologii ve vyuce nez studenti pied absolvovanim tohoto predmétu.
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2.4.4 HYPOTEZA 4

Podobné jako u hypotézy 3 se domnivame, Ze studium predmétu DITNS vyrazné obohati
studenty schopnosti pracovat s didaktickymi technologiemi. N&kteii stavajici pedagogové
se se soucasnymi trendy na poli techniky nechtéji seznamovat, a tudiz by je do vyuky
nezafazovali. Ve vzorku stavajicich uciteld, ktefi odpovéd€li na dotaznik je zastoupeni
véech vékovych kategorii. Proto zastavame nazor, Ze skupina absolvent pfedmétu DITNS
bude mit k zafazeni didaktickych technologii kladné&j$i vztah nez stavajici ucitelé.

Hypotézu jsme stanovili nasledovné:

H4: Ucitelé oproti studentim budou castéji zastavat nazor, Ze jednotlivé didaktické

technologie se nedaji, nebo daji ale pouze minimalné, ve vyuce vyuZit.

2.4.5 HYPOTEZA 5

Na pole s didaktickou technikou se neustale derou nové technologie. V ramci stanoveni
této hypotézy budeme povazovat za nové technologie robotiku, programovani pomoci
blokli a 3D modelovéni. S témito pojmy se setkaji studenti vysoké Skoly pfi studiu, tudiz
predpokladame, ze obeznamenost po studiu tohoto pfedmétu vyrazné stoupne. Proto jsme

stanovili hypotézu nasledovné.

H5: Studenti po absolvovani pfedmétu DITNS budou vice obeznimeni S novéjsimi

pojmy v oblasti didaktickych technologii.

2.4.6 HYPOTEZA 6

Srozvojem a moznosti vyuziti modernich technologii v pracovnim procesu, jako je
robotika, programovani ¢i 3D modelovani je obeznamena spiSe mladsi ¢ast populace. Proto
se domnivame, Ze dulezitost zafazeni téchto modernich technologii do vyufovaciho
procesu budou spatfovat spise absolventi pfedmétu DITNS. Hypotéza 6 byla stanovena

nasledovné:

H6: Absolventi piedmétu DITNS budou pozitivnéji hodnotit rozvoj schopnosti
dovednosti a znalosti v oblasti robotiky, programovani a 3D modelovani nez stavajici

uditelé.

2.4.7 HYPOTEZA7
Soucasni pedagogové také vnimaji technicky vyvoj spolecnosti, ale domnivame se, Ze

problematiku robotiky, programovani a 3D modelovani, by nezafazovali pln¢ na tento
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stupen vzdélani. Piedpokladame, ze by s problematikou robotiky, programovani a 3D
modelovani zadky prvniho stupné alesponi casteCné seznamili, nebot védi, ze tyto
schopnosti, dovednosti a znalosti mohou zaci v dospélosti uplatnit na trhu prace. Proto

jsme stanovili hypotézu néasledovné:

H7: Vice nez polovina vyucujicich by vyuku v oblasti robotiky, programovani a 3D

modelovani ¢asteéné zaradila.

2.5 LIMITY VYZKUMU (VELIKOST ZS, DOSTUPNE TECHNOLOGIE NA ZS)

Zakladni skola v Novém Straseci je Clenéna na 1. a 2. stupen. V soucasné dob¢ jsou na
1. stupni v kazdém ro¢niku ¢tyfi tfidy, tedy 20 tiid Citajicich 475 zakia. Na druhém stupni
jsou téZ Ctyfi tfidy v ro¢niku az na 9. ro¢nik, kde jsou pouze tfi tfidy. Celkovy pocet zakl

na 2. stupni je 364. K datu 1. 6. 2021 ¢ini celkovy pocet zakl na této skole 839 zakd.

Technické vybaveni této Skoly je na dobré urovni. Zéakladni Skola disponuje 27 stolnimi
pocitaci, které jsou umisténé v jedné ucebné. Tato ucebna je k dispozici obéma stupiitim.
Dale je na této skole k dispozici 30 tabletd a 30 hybridu, které Ize snadno ptemistit
a vyuzivat pifimo v kmenové tiidé. Soucasti vybavenosti Skoly v oblasti didaktickych
technologii je i 10 ozobotl. Pro piedstaveni technologie 3D tisku je k dispozici
3D tiskarna. V neposledni fad¢ zminime interaktivni tabule a dataprojektory, které se
nachazi prevazné v kazdé tiidé. Tato technika se stala v poslednich letech nedilnou
soucasti vybavenosti §kol, proto i tato Skola se snazi reagovat na vyvoj spole¢nosti a snazi

se mit tyto didaktické technologie k dispozici pro vyukové ucely.

2.6 ZKRESLENI PRI VYZKUMU

Jedna se o vyzkum relativné malého vzorku respondenttl, a tudiz z né¢ho nelze vyvozovat
obecné platné zavéry. Zkresleni diky velikosti vzorku nemusi byt jediné. K dalsimu
zkresleni béhem vyzkumu mohlo dojit zdivodu neddvné pandemie spojené
s onemocnénim COVID-19, ktera nastala v prib&hu realizace sbéru dat pro vyzkum.
Osloveni studenti vypliovali dotaznik jesté pted fijnem roku 2019, kdy jesté pandemie
nezasahla do naSich Zivotl ani do povinné Skolni dochdzky. Naopak stavajicim ucitelim
byl dotaznik pfedloZen zacatkem roku 2021, kdy byli uéitelé nuceni pfesunout vyuku do
online prostiedi. Nekteti stavajici ucitelé se tak mohli setkat s didaktickymi technologiemi,

které doposud neznali a pro zkvalitnéni online vyuky se snimi zacali seznamovat
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a vyuzivat je. TudiZ se domnivam, ze tento kladny fakt mohl vysledky ohledn¢ didaktické

technologie ovlivnit.
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2.7 VYHODNOCEN{ VYZKUMNE CASTI

Otazka €. 1: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Prezentace

a) Nevim, co si pod timto terminem mam predstavit.

b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.

c) Jsem schopny/a vytvaret zakladni prezentace.

d) Jsem schopny/a vytvaret komplexni prezentace s interaktivnimi prvky.

Graf 1: Obeznameni s pojmem prezentace
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Tabulka 1: Obeznameni s pojmem prezentace
Nevim, co Vim, co Vytvareni Vytvateni Celkovy
pojem pojem zakladnich | komplexnich pocet
Znamena Znamena prezentaci prezentaci | respondentil
studenti — PRE 0 0 33 8 41
studenti — POST 0 0 18 23 41
ucitelé 0 3 15 7 25

Po vyhodnoceni prvni otazky je patrné, Ze jak dotazovani studenti, tak i ucitelé pojem

prezentace alesponl znaji, coz vyplyva z nulovych reakci u odpovédi a). Z celkového poctu

respondentti pouze 3 (12 %) stavajici ucitelé pojem jen znaji, ale bliZze se s nim nesetkali,

ostatni respondenti tuto odpoveéd’ nezvolili. Odpovéd’ ¢) zaskrtlo 33 (80 %) studentt pied

zapodetim studia predmétu DITNS, 18 (44 %) studentd po absolvovani tohoto predmétu

a 15 (60 %) uciteld z praxe. Vytvaret komplexni prezentace je schopno 8 (20 %) studentl

dotazovanych pied absolvovanim predmétu, 23 (56 %) studentd po absolvovani ptedmétu

a 7 neboli 28 % uciteld z této dotazované skupiny.
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Otazka ¢. 2: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Animace

a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
c) Jsem schopny/a vytvaiet zakladni animace.

d) Jsem schopny/a vytvaret komplexni animace.

Graf 2: Obeznameni s pojmem animace
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Tabulka 2: Obeznameni s pojmem animace
Nevim, co Vim, co Vytvareni Vytvareni Celkovy
pojem pojem zakladnich | komplexnich pocet
znamena znamena animace animace respondentll
studenti — PRE 2 31 8 0 41
studenti — POST 0 5 29 7 41
ucitelé 2 15 7 1 25

U otazky ¢. 2, ktera se tyka obeznamenosti s pojmem animace, 2 (5 %) studenti — PRE

nevi, co pojem znamena, 31 (76 %) studentii — PRE pojem zna, ale blize se s nim nesetkali,

8 (20 %) studenti z této skupiny je schopno vytvaret zakladni animace ale komplexni

animace nezvladne vytvotit zadny student. Ve skupiné studentii po absolvovani predmétu

DITNS je schopno komplexni animace vytvafet 7 (17 %) studentil, zakladni animace

29 (71 %) studentt, 5 (12 %) studentd pojem zna, ale blize se s nim nesetkalo, odpovéd’

nevim, co pojem znamena, neoznacil Zadny student — POST. Ve tfeti skupiné respondentd,

tedy stavajicich ucitelt, 2 (8 %) ucitelé pojem animace nezna, 15 (60 %) ucitelit pojem

zna, ale blize se s nim nesetkali, vytvaret zdkladni animace zvladne 7 (28 %) ucitelt

a komplexni animace je schopen vytvaret pouze jeden ucitel.
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Otazka €. 3: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Stfihani zvuku

a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a stiihu zvuku na zakladni arovni.

d) Jsem schopny/a stiihat zvuk na profesionalni arovni.
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Graf 3: Obeznameni s pojmem stfihani zvuku
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Tabulka 3: Obeznameni s pojmem stfihani zvuku

Nevim, co | Vim, co Stiih zvuku | Stfih zvuku na Celkovy
pojem pojem na zakladni | profesionalni pocet
Znamena | znamena urovni urovni respondentll
studenti — PRE 0 30 10 1 41
studenti — POST 0 8 31 2 41
ucitelé 3 16 6 0 25

V obou skupinach dotazovanych studentl u otazky ¢. 3 nikdo nezvolil odpovéd a). Ve

skupin€ uciteld tuto moznost zaskrtli 3 ucitelé (tedy 12 %). Odpovéd’ b) Vim, co dany

pojem znamend, ale blize jsem se s nim nesetkal/a oznacilo 30 (73 %) studentii — PRE,

8 (20 %) studenti — POST a 16 (64 %) stavajicich uciteld. Stiihu zvuku na zakladni Grovni

je schopno 10 (24 %) studentii pred zapocetim studia predmétu DITNS, 31 (76 %) studentt

po ukonceni studia tohoto pfedmétu a 6 (24 %) dotazovanych uciteli z praxe. Posledni

odpovéd’ d) Jsem schopny/a stithat zvuk na profesiondlni urovni ze skupiny uciteli

nezvolil nikdo. Naopak ve skupin¢ studenti — POST jsou schopni stiihu zvuku na

profesionlni Grovni 2 (5 %) studenti a pred absolvovanim pfedmétu DITNS byl stiihu

zvuku na profesiondlni trovni schopen jeden student.
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Otazka ¢. 4: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Videokamera
a) Nevim, co si pod timto terminem mam predstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
c) Jsem schopny/a pouzivat kameru na zakladni Grovni.
d) Jsem schopny/a vyuzivat téméf vSechny funkce videokamery.

Graf 4: Obeznameni s pojmem videomamera
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Tabulka 4: Obeznameni s pojmem videomamera
Nevim, co | Vim, co B Vytlvi inéni Celkovy
pojem oojem kamery n,a témert Vs,ech podet
. . zakladni funkci .
Znamena | znamena , . respondentli
urovni kamery

studenti — PRE 0 0 39 2 41

studenti — POST 0 4 28 9 41

ucitelé 0 3 20 2 25

U otazky €. 4 do jaké miry jste obeznameni s pojmem videokamera, zadny z celkového

poctu 107 respondentd ze vsech tfi skupin nezvolil moznost a) nevim, co si pod pojem

videokamera mam pfedstavit. Naopak nejvétsi zastoupeni odpovédi na tuto otdzku bylo

u skupiny student — PRE a to 39 (95 %) a to u odpovédi c) jsem schopny/a pouzivat

kameru na zakladni trovni. Zbylych 5 % (2) studentt — PRE zvolili odpoveéd’ d) jsem

schopny/a vyuzivat témét vSechny funkce videokamery. Skupina studentti — POST ¢itala

4 (10 %) respondenty, ktefi védi, co dany pojem znamena, ale blize se s nim nesetkali,

28 (68 %) dotazovanych je schopno pouzivat videokameru na zakladni urovni a 9 (22 %)

studentt — POST je schopno vyuzivat téméf vSechny funkce videokamery. Ze skupiny
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uciteld jsou 3 (12 %) respondenti S pojmem pouze obeznameni, ale blize se snim
nesetkali. Celkem 80 % (20) stavajicich ucitelti zvladne pouzivat videokameru na zakladni
urovni. Pouze dva ucitelé ovladaji téméf vSechny funkce videokamery, coz odpovida 8 %

Z této skupiny respondentt.

Pti vyhodnoceni této otazky se objevil zajimavy vysledek. Pied absolvovanim predmétu
DITNS na vysoké $kole byli ve skupiné studentii pred absolvovanim tohoto pfedmétu
schopni vSichni studenti pouZzivat kameru na zakladni urovni nebo byli schopni pouzivat
témet vSechny funkce videokamery. Po absolvovani piredmétu, tedy po roce, se v této
skupiné objevili 4 studenti, ktefi védi, co dany pojem znamen4, ale blize se s nim nesetkali,
tedy neumi videokameru pouzivat alespon na zakladni urovni. Protoze v obou skupinach,
tedy skupiné studentd — PRE i studentli — POST byli stejni studenti, nedokédZeme si tento
jev vysvétlit. Jedno z moznych vysvétleni by mohlo byt, ledabylé zaskrtavani odpovédi,

ale v tuto chvili neni mozné zminénou domnénku potvrdit.
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Otazka €. 5: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Fotoaparat
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
c) Jsem schopny/a pouzivat fotoaparat na zakladni Grovni.
d) Jsem schopny/a vyuzivat t¢éméf vSechny funkce fotoaparatu.
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Graf 5: Obeznameni s pojmem fotoaparat
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Tabulka 5: Obeznameni s pojmem fotoaparat

funkeci fotoaparatu

Nevim, co Vim, co Pouzwa,n ! Vy?vz anm Celkovy
oiem oiem fotoaparatu | téméf vSech <t
=~ , PoJ . na zakladni funkci poce .
znamena znamena , . \ respondenti
urovni fotoaparatu

studenti — PRE 0 0 30 11 41
studenti — POST 0 2 22 17 41
uditelé 0 2 13 10 25

Jak uvadi graf, k otdzce ¢. 5, ze vSech 107 dotazovanych respondentti vSech tfi skupin

nikdo nezvolil moznost odpovédi a) nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

Dalsi odpovéd’ b) vim, co dany pojem znamend, ale bliZze jsem se S nim nesetkal/a zvolili

2 (5 %) studenti po absolvovani pfedmétu DITNS a 2 ugitelé z praxe, tedy 8 %

respondentl z celkového poctu 25 stavajicich ucitelii. U vSech dotazovanych skupin mélo

nejvetsi zastoupeni oznaceni u odpovedi ¢) jsem schopny/a pouzivat fotoaparat na zakladni

urovni. Tuto odpovéd zvolilo 30 (73 %) studenti — PRE, 22 (54 %) studentti — POST a 13

stavajicich ucitell, to odpovida 52 %. Vyuzivat téméf vSechny funkce fotoaparatu zvladne

11 (27 %) studentd pted absolvovanim pfedmétu tykajiciho se didaktickych technologii,
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17 (41 %) studentd po absolvovani predmétu a téz 10 (40 %) respondentl jiz

vykovavajicich uéitelskou profesi.

I u této otazky se objevil nezaddouci jev, ktery byl vypozorovan u otazky €. 4. Tedy ze
studenti pied absolvovanim piedmétu DITNS zvladnou pouzivat fotoaparat na zakladni
urovni ¢i vSechny jeho funkce, ale po studiu tohoto pfedmétu tuto schopnost dva studenti

ztratili a pojem pouze znaji, ale blize se s nim nesetkali.
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Otazka ¢. 6: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Stfihani videa
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a stiihu videa na zakladni urovni.

d) Jsem schopny/a stiihat videa na profesionalni trovni.
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Graf 6: Obeznameni s pojmem stfihani videa
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Tabulka 6: Obeznameni s pojmem stiihani videa

Nevim, co | Vim, co Strih videa | Stfih videa na Celkovy
pojem pojem na zakladni | profesionalni pocet
Znamena | znamena urovni urovni respondentll
studenti — PRE 0 24 16 1 41
studenti — POST 0 9 29 3 41
ucitelé 2 15 8 0 25

Na tuto otdzku ¢. 6 odpovedéli pouze 2 (8 %) uditelé, Ze dany pojem neznaji. Z ostatnich

respondentl tuto variantu nikdo nezvolit. Dalsi ¢ast uciteld, tedy 15 (60 %) ucitelt pojem

stith videa zn4, ale blize se s nim nesetkali. Celkem 8 (32 %) ucitelti ovlada stiih videa na

zakladni arovni, zadny dotazovany ucitel vSak neni schopen stfihu videa na profesionalni

urovni. Na profesionalni urovni dokaze stiihat zvuk pouze 1 (2 %) student — PRE a po

absolvovani pfedmétu DITNS tuto schopnost maji 3 (7 %) studenti. Odpovéd c) jsem

schopny/a stiihu videa na zakladni Grovni upiednostnilo 16 (39 %) studenti — PRE
a 29 (71 %) studentid — POST. Zbyvajicich 24 (59 %) studenti — PRE a 9 (22 %) studenti —

POST se ptiklonilo k odpovédi b) vim, co dany pojem znamena, ale blize jsem se s nim

nesetkal/a.
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Otazka ¢. 7: Do jaké miry jste obeznameni S nasledujicimi pojmy: Robotika ve vyuce
a) Nevim, co si pod timto terminem mam predstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
c) Jsem schopny/a ovladat jednoduchého robota na zakladni Grovni.
d) Jsem schopny/a ovladat jednoduchého robota a vyuzivat vSechny jeho funkce.
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Graf 7: Obeznameni s pojmem robotika ve vyuce
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Tabulka 7: Obeznameni s pojmem robotika ve vyuce

Nevim, | Vim, co gﬁﬁia;l; Ovladani robota a Celkovy
CO pojem | pojem . . vyuzivani v§ech pocet
, , zakladni . . .
znamena | znamena , . jeho funkci respondenti
urovni

studenti — PRE 20 19 2 0 41
studenti — POST 1 8 28 4 41
ucitelé 9 13 3 0 25

Graf ¢. 7 k vyhodnoceni otazky ¢. 7 nam zobrazuje, Ze odpoveéd’ a) nevim, co si pod timto

terminem mam piedstavit, zaskrtlo 20 (49 %) studentt — PRE, pouze (2 %) jeden student —
POST a 9 (36 %) stavajicich uciteli. Studenti — PRE v 19 (46 %) piipadech zvolili

odpovéd’ b) vim, co dany pojem znamena, ale blize jsem se s nim nesetkal/a, dale tuto

odpovéd” zvolilo 8 (20 %) studentd — POST a 13 (52 %) stavajicich uciteli. Ovladat

jednoduchého robota na zakladni Grovni dotdZe ze vSech dotazovanych 28 respondentl ze

skupiny studentli — POST, coz odpovida 68 %. Tuto schopnost maji také 3 (12 %) stavajici

ucitelé a pouze 2 (5 %) studenti pied absolvovanim predmétu. Ovladat robota a vyuzit
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2 VYZKUM

véech jeho funkci dokaZi pouze 4 studenti po absolvovéani pfedmétu DITNS. Respondenti

z ostatnich dotazovanych skupin tuto didaktickou technologii na vyssi arovni neovladaji.

V grafu ¢. 7 je dobie patrné, Ze studium predmétu DITNS mélo pozitivni vliv na znalost
v oblasti robotiky. Zatimco u studentti — PRE se objevuje nejvice reakci u prvni odpovédi
a postupné S vysSimi naroky na schopnost ovlddat robota se pocet odpovedi snizuje.
Naopak u studentii — POST se déje obracené, tedy ze nejméné odpovédi je u bodu nevim,
co pojem znamena a postupné s vysSSimi ndroky na schopnost ovladat robota se pocet

odpovédi zvysuje.
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Otazka ¢. 8: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: Programovani
pomoci bloki
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
c) Jsem schopny/a programovat pomoci bloku.

vvvvvv

Graf 8: Obeznameni s pojmem programovani pomoci bloku
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Tabulka 8: Obeznameni s pojmem programovani pomoci bloku

Nevim, co Vim, co Programuji Vytvaret i Celkovy
pojem pojem pomoci slozitéjsi pocet
znamena znamena blokt programy | respondentl
studenti — PRE 34 7 0 0 41
studenti — POST 8 12 21 0 41
ucitelé 20 5 0 0 25

Pfed vyhodnocenim otazky ¢. 8 bylo predpokladano, Ze neni pojem tak rozsifen

a neschopnost programovat pomoci blokli se objevi pievazné u skupiny ucitelt. Jak je

vidét v grafu €. 8, tak 20 (80 %) uciteli nebylo s pojmem opravdu viibec obeznameno

a5 (20 %) ucitelt pojem pouze znalo, ale blize se s nim nesetkalo. Dale je z grafu ¢. 8

patrno, ze pred zapocetim studia piedmétu DITNS 34 (83 %) studenti nevédélo, co pojem

programovani pomoci bloki znamena a 7 (17 %) studentli pojem alespon znalo. OvSem

nikdo ztéto skupiny nedokazal programovat pomoci blokil. Po absolvovani tohoto

predmétu 8 (20 %) studentll pojem stale nezna, 12 (29 %) se s pojmem seznamilo. Diky

piedméti DITNS se 21 (51 %) studentii naugilo programovat pomoci blok.
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Otazka ¢. 9: Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy: 3D modelovani
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZze jsem se s nim nesetkal/a.
c) Jsem schopny/a vytvaiet zakladni 3D modely.

vvvvvv

Graf 9: Obeznameni s pojmem 3D modelovani
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Tabulka 9: Obeznameni s pojmem 3D modelovani
Nevim, co Vim, co Vytvateni Vytvateni Celkovy
pojem pojem zakladnich | zakladnich pocet
Znamena Znamena 3D modell | 3D modelti | respondentli
studenti — PRE 12 28 1 0 41
studenti — POST 0 15 26 0 41
ucitelé 6 18 1 0 25

vvvvvv

Zékladni 3D modely je schopno vytvafet nejvice studentdt — POST a to 63 % neboli
26 studentli. Ze skupiny stavajicich ucitelt i studenti — PRE je zakladni 3D modely
schopen vytvaret vzdy jen jeden respondent. Pojem zna, ale blize se s nim nesetkalo
28 (68 %) studentii — PRE, 15 (37 %) studentt — POST a 18 (72 %) stavajicich ucitelt.
Pted zapocetim studia pojem neznalo 12 (29 %) studentl a po absolvovani predmétu se jiz
nikdo ze studenti k této odpovédi neuchylil. Stavajicich ucitelt je z dotazované skupiny

6 (24 %), kteti pojem neznaji.

Zde je patné, Ze béhem piedmétu DITNS se znadna &ast, piesné fetené 62 % studentil

naucilo vytvaret alespoil zdkladni 3D modely a absolutné klesla neznalost tohoto pojmu.
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2 VYZKUM

Otizka ¢&. 10: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél vytvaret
prezentace

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimaln¢, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.

C) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrocily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.
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Graf 10: Schopnost ucitele vytvaret prezentace
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Tabulka 10: Schopnost uéitele vytvaiet prezentace

63%

Na pokrocilé urovni

chem Umét Na zékladni | Na pokrocilé Celkvovy
potieba e 1y , . , . pocet
< minimalné urovni urovni o
umét respondentll
studenti — PRE 0 0 20 21 41
studenti — POST 0 1 14 26 41
ucitelé 0 1 15 9 25

Vsichni respondenti se shodli na nézoru, ze prezentace ma jisty vyukovy potencial. Pouze

dva respondenti, jeden student — POST a jeden ucitel, si mysli, Ze ucitel by mél umét

vytvaret prezentace pouze minimalné, protoze prezentaci lze vyuzit alespoit mimo vyuku —

projektové dny a jiné specifické akce. Odpoveéd’ c¢), Ze by mél byt ucitel schopen vytvaret

zakladni prezentace, protoze ve vyuce se da vyuzit, zvolilo 20 (49 %) studentd — PRE,
14 (34 %) studentd — POST a 15 (60 %) stavajicich uciteld. Odpoveéd’ d) uclitel by mél

umét vytvaret prezentace na pokrocilé urovni, zvolilo 9 (36 %) respondentti z fad uciteld,

21 (51 %) studentii pred absolvovanim piedmétu DITNS a 26 (63 %) student po ukondeni

studia pfedmétu.
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2 VYZKUM

Otizka ¢&. 11: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél vytvaiet animace
a) Vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.
b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
C) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.
d) Pokrocily, uditel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

Graf 11: Schopnost ufitele vytvaret animace
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Tabulka 11: Schopnost ucitele vytvaiet animace
ni " , , vt s lkovy
N? Umét Na zédkladni | Na pokrocilé Ce vy
potieba S , . p . pocet
» minimalné urovni urovni o
umgt respondentli
studenti — PRE 1 13 23 4 41
studenti — POST 0 7 29 5 41
ucitelé 3 14 7 1 25

Z odpovédi a) na otazku €. 11 vyplyva, Ze jeden student — PRE a tfi ucitelé zastdvaji ndzor,
Ze ucitelé nemusi umét vytvaret animace, protoze zde nevidi Zadny vyukovy potencial.
Odpoved’ b) ucitel by mel umét vytvaret prezentace pouze minimalné, protoze prezentaci
1ze vyuzit alespont mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce, oznacilo 13 (32 %)
studentti — PRE, 7 (17 %) studenti — POST a 14 (56 %) stavajicich uciteld. K nazoru, Ze by
m¢el ucitel umét vytvaret animace alespon na zakladni urovni, se ptiklonilo 23 (56 %)
studenti — PRE, nasledn¢ 29 (71 %) studentt — POST a 7 (28 %) uciteli. Na odpoveéd’
d) ucitel ma umét vytvafet animace na pokrocilé Grovni, reagovali 4 (10 %) studenti —

PRE, 5 (12 %) studentii — POST a jeden stavajici ucitel coz odpovida 4 %.
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2 VYZKUM

Otizka ¢&. 12: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél stiih zvuku
a) Vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.
b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
C) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.
d) Pokrocily, uditel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

Graf 12: Schopnost ucitele stifthat zvuk
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Tabulka 12: Schopnost ucitele stfihat zvuk
ni " , , vt s lkovy
N? Umét Na zédkladni | Na pokrocilé Ce vy
potieba S , . p . pocet
» minimalné urovni urovni o
umgt respondentli
studenti — PRE 3 21 16 1 41
studenti — POST 0 11 28 2 41
ucitelé 9 13 3 0 25

U otazky ¢. 12 do jaké miry je potieba, aby ugitel 1. stupné ZS umél sttih zvuku, oznacilo
odpovéd’ a) viibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial, celkem 9 (36 %) stavajicich
uditeldl a pouze 3 (7 %) studenti pied zapodetim studia pfedmétu DITNS. Odpovéd
b) minimalné, Ize vyuzit zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce,
zvolilo 21 (51 %) studentii — PRE dale pak 11 (27 %) studentti — POST a 13 (52 %) ugitelt
z praxe. Odpovéd’ ¢) zékladni, ve vyuce se da vyuzit, preferovalo 16 (39 %) respondentt
z tad studentl — PRE, 28 (68 %) studentii — POST a pouze 3 (12 %) stavajici ucitelé. Podle
jednoho studenta — PRE a dvou studenti — POST by mél ucitel ovladat stiih zvuku na

pokrocilé trovni, protoze se tato didakticka technologie d4 ve vyuce ¢asto vyuzit.

44




2 VYZKUM

Otizka ¢&. 13: Do jaké miry je potieba, aby ucitel 1. stupné ZS umél zachazet
s videokamerou

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalné, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.

C) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrocily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.
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Graf 13: Schopnost ucitele zachazet s videokamerou
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Tabulka 13: Schopnost ucitele zachazet s videokamerou

Umeét minimalné

E studenti — POST

68%

Na zékladni Grovni

e ucitelé

Na pokrocilé urovni

chem Umét Na zékladni | Na pokrocilé Celkvovy
potieba e 1y , . , . pocet
< minimalné urovni urovni o
umét respondentll
studenti — PRE 0 17 20 4 41
studenti — POST 0 8 28 5 41
ucitelé 1 10 12 2 25

U otazky & 13 do jaké miry je potfeba, aby uditel 1. stupné ZS umél zachazet

s videokamerou, oznacil odpoveéd’ a) vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencidl, pouze

jeden ucitel z praxe. Odpoveéd’ b) minimalné, lze vyuzit zejména mimo vyuku — projektové

dny a jiné specifické akce, oznacilo 17 (41 %) studentli — PRE nésledné 8 (20 %) studentt

— POST a 10 (40 %) ucitelu z praxe. Odpoved ¢) zakladni, ve vyuce se da vyuzit, zvolilo
20 (49 %) studentt — PRE, 28 (68 %) studentd — POST a 12 (48 %) stavajicich uciteld.

Posledni odpoveéd’ d) ucitel by mél umét zachézet s videokamerou na pokrocilé trovni,

oznacili 4 (10 %) studenti — PRE, 5 (12 %) studentii — POST a pouze 2 stavajici ucitelé,

coz odpovida 8 %.

45




2 VYZKUM

Otizka ¢&. 14: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél zachazet
s fotoaparatem

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimaln¢, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.

C) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrocily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.
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Graf 14: Schopnost ucitele zachazet s fotoaparatem
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Tabulka 14: Schopnost ucitele zachazet s fotoaparatem

Na pokrocilé urovni

chem Umét Na zékladni | Na pokrocilé Celkvovy
potieba e 1y , . , . pocet
< minimalné urovni urovni o
umet respondenti
studenti — PRE 0 5 27 9 41
studenti — POST 0 3 26 12 41
ucitelé 0 4 15 6 25

VSsichni respondenti se shodli na ndzoru, ze prace s fotoaparatem ma jisty vyukovy

potencial, coz plyne z nulovych reakci u prvni odpovédi. 5 (12 %) studentd — PRE, 3 (7 %)

studenti — POST a 4 (16 %) ucitelé, si mysli, ze ucitel by mél umét zachazet s fotoaparatem

minimalng, protoze ho lze vyuzit alespoit mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické

akce. Odpoveéd’ c) ucitel by mél umét zachazet s fotoaparatem na zakladni urovni, protoze

Ve vyuce se da vyuzit, zvolilo 27 (66 %) studentti — PRE, 26 (63 %) studenta — POST a 15

(60 %) stavajicich uciteld. Odpoveéd’ d) ucitel by mél umeét zachazet s fotoaparatem na

pokrocilé trovni, zvolilo 9 (22 %) studenti pfed absolvovanim piedmétu DITNS, 12

(29 %) studentd po ukonéeni studia predmétu a 6 (24 %) respondentti z fad uéitelt.
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Otizka ¢&. 15: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél stiihat videa
a) Vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.
b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
C) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.
d) Pokrocily, uditel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.
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Graf 15: Schopnost ucitele stiihat videa
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Tabulka 15: Schopnost uéitele stiihat videa

Na pokrocilé trovni

N?m Umét Na zédkladni | Na pokrocilé Celkvovy
potieba S , . p . pocet
9 minimalné urovni urovni .
umgt respondentli
studenti — PRE 2 19 18 2 41
studenti — POST 1 10 27 3 41
ucitelé 8 14 3 0 25

U otazky ¢&. 15 do jaké miry je potieba, aby ugitel 1. stupné ZS umél sttih videa, oznaéilo

odpovéd’ a) vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial, celkem 2 (5 %) studenti — PRE,

1 (2 %) student — POST a 8 (32 %) stavajicich uéitelt. Odpovéd’ b) minimalné, 1ze vyuzit

zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce, zvolilo 19 (46 %) studenti —

PRE dale pak 10 (24 %) studentt — POST a 14 (56 %) ucitelt z praxe. Odpovéd’ ¢)

zakladni, ve vyuce se da vyuzit, oznacilo 18 (44 %) respondentt z fad studentt — PRE, 27
(66 %) studentd — POST a pouze 3 (12 %) stavajici ucitelé. Dle 2 (5 %) studentii — PRE a 3

(7 %) studenti — POST by mél ucitel ovladat stiih videa na pokro¢ilé Grovni, protoze se

tato didakticka technologie da ve vyuce ¢asto vyuzit. Zadny zuditeld odpovéd d)

neoznacil.
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Otizka ¢&. 16: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél zachazet
S jednoduchymi roboty
a) Vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.
b) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.
c) Pokrodily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat asto.

Graf 16: Schopnost ufitele zachazet s jednoduchymi roboty
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Tabulka 16: Schopnost ucitele zachazet s jednoduchymi roboty

Neni potieba Na zakladni Na pokrocilé Celkovy pocet
umeét urovni urovni respondentll
studenti — PRE 17 24 0 41
studenti — POST 5 33 3 41
ucitelé 15 10 0 25

U otazky ¢. 16 je nazoru, Ze neni potieba, aby ucitel umél zachazet s jednoduchymi roboty,
17 (41 %) studenti pied absolvovanim predmétu DITNS, pouze 5 (12 %) studentii po
absolvovani pfedmétu a 15 (60 %) ucitelt z praxe. Odpovéd’ b) zékladni, ve vyuce se da
vyuzit, oznacilo 24 (59 %) studentt — PRE, 33 (80 %) studenti — POST a 10 (40 %)
stavajicich uciteli. Pouze 3 (7 %) studenti po absolvovani predmétu tykajicitho se
didaktickych technologii jsou ndzoru, ze ucitel by mél umét pracovat s jednoduchymi

roboty na pokrocilé irovni, protoze je lze ve vyuce ¢asto vyuzit.
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Otizka ¢&. 17: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél programovat
pomoci blokii

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

c) Pokrocily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

Graf 17: Schopnost ucitele programovat pomoci bloki

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Umét programovat pomoci blokii

® studenti — PRE

Neni potieba umét

® studenti — POST

76%

Na zakladni arovni

2%

i ucitelé

0% 0%

Na pokro¢ilé tirovni

Tabulka 17: Schopnost uditele programovat pomoci bloki

Neni potieba Na zékladni Na pokrocilé Celkovy pocet
umeét urovni urovni respondentll
studenti — PRE 26 14 1 41
studenti — POST 10 31 0 41
ucitelé 17 8 0 25

U otazky ¢. 17 ze skupiny studenti — PRE odpovédélo 26 (63 %) ze ucitel nemusi umét

programovat pomoci bloki, 14 (34 %) Ze by m¢l ucitel umét blokové programovat na

zékladni urovni a 1 (2 %) student — PRE se domniva, ze by mél byt ucitel v této oblasti na

pokrocilé urovni. Ve skupin€ studentli — POST oznacilo 10 (24 %) studentti odpovéd’ a) ze

ucitel nemusi umét programovat pomoci blokt, a zbylych 31 (76 %) studentil, ze by m¢l

ucitel umét programovat pomoci blokii na zakladni urovni. Stavajici ucitelé oznacili

Z 68 %, coz odpovida 17 ucitellim, Ze neni potieba, aby ucitel umél programovat pomoci

blokii. Zbylych 32 %, tedy 8 ucitelt se piiklani k nadzoru, Ze znalost programovani pomoci

blokii by u ucitele méla byt alespoii na zdkladni trovni. Odpovéd’ ¢) ze skupiny studentti —

POST a stavajicich ucitelti nezvolil Zadny respondent.

49




2 VYZKUM

Otizka ¢&. 18: Do jaké miry je potieba, aby uéitel 1. stupné ZS umél vytvaret 3D
modely

a) Vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

c) Pokrodily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat asto.
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Graf 18: Schopnost uéitele vytvaret 3D modely
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Tabulka 18: Schopnost ulitele vytvaiet 3D modely

E studenti — POST

71%

Na zakladni arovni

i ucitelé

10%

10%

Na pokro¢ilé urovni

Neni potieba Na zakladni Na pokrocilé Celkovy pocet
umeét urovni urovni respondentll
studenti — PRE 13 24 4 41
studenti — POST 8 29 4 41
ucitelé 14 10 1 25

Otazka ¢. 18 je vyhodnocena néasledovné. Nazor, ze neni potieba, aby ucitel umél vytvaret

3D modely zastava 13 (32 %) studentti — PRE, 8 (20 %) studentt — POST a také 14 (56 %)

stavajicich uciteld. Odpoved’ b), tedy ze ucitel by mél umét vytvaiet 3D modely na

zakladni urovni, protoze se da tato didakticka technologie ve vyuce vyuzit, oznacilo

24 (59 %) studentt — PRE, 29 (71 %) studenti — POST a 10 (40 %) stavajicich uciteld.

Pokrocilé vytvareni 3D modelti by mél ucitel ovladat dle 4 (10 %) studentd jak pied

absolvovanim pfedmétu DITNS, tak i po jeho absolvovéni a stejny nazor jako studenti

zastava 1 jeden ucitel z praxe.
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Otazka &. 19: Do jaké miry je potieba, aby uditel 1. stupné ZS rozvijel u Zaki
schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti robotiky
a) Vubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.
b) Castetné, Zaci by s touto problematikou méli byt alespoii seznameni.
¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou poditat.

Graf 19: Rozvijet u Zaki schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti robotiky
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Tabulka 19: Rozvijet u Zaki schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti robotiky

Vubec Céstecné Casto Celkovy pocoet
respondentll
studenti — PRE 9 31 1 41
studenti — POST 2 35 4 41
ucitelé 9 16 0 25

U otazky ¢. 19, ktera se tyka rozvoje schopnosti, dovednosti a znalosti u déti v oblasti
robotiky 9 (22 %) studentti — PRE odpovédélo, ze viibec neni potieba tuto oblast u déti
rozvijet. Po absolvovani pfedmétu DITNS tento nazor poklesl na 5 %, coz odpovida dvéma
studentim — POST. Tento nazor sdilelo i 9 (36 %) uciteld z praxe. Odpoveéd’ b) Castecné,
zaci by s touto problematikou méli byt alesponn seznameni, zvolilo 31 (76 %) student —
PRE, 35 (85 %) studentim — POST a 16 (64 %) stavajicich uciteld. Pouze jeden student
pted absolvovanim pfedmétu a nasledné 4 (10 %) studenti po absolvovani predmétu se
domnivaji, ze by se tato oblast méla u zakl rozvijet Casto, protoze v tomto stupni

vzdélavani ma misto a mélo by se s touto vyukou pocitat.
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Otazka &. 20: Do jaké miry je potieba, aby uditel 1. stupné ZS rozvijel u Zaki
schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti programovani
a) Vubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.
b) Castetné, Zaci by s touto problematikou mé&li byt alespoii seznameni.
¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou poditat.

Graf 20: Rozvijet u zaki schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti programovani

Oblast programovani
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Tabulka 20: Rozvijet u Zaku schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti programovani

Vubec Céstecné Casto Celkovy pocoet
respondentll
studenti — PRE 16 23 2 41
studenti — POST 2 36 3 41
ucitelé 11 14 0 25

Otazka ¢. 20 se tykala rozvoje schopnosti, dovednosti a znalosti u déti v oblasti
programovani. Tuto oblast by viibec nezatazovalo do vyuky na 1. stupni ZS 16 (39 %)
studenti — PRE, 2 (5 %) studenti — POST a 11 (44 %) stavajicich ucitelt. Odpoveéd’
b) ¢aste¢né, Zaci by s touto problematikou méli byt alespont seznameni, zvolilo 23 (56 %)
studenti — PRE, 36 (88 %) studenti — POST a 14 (56 %) stavajicich uciteli. Posledni
odpovéd oznacili pouze 2 (5 %) studenti — PRE, 3 (7 %) studenti — POST a zadny stavajici

ucitel.

Zde je v grafu &. 20 mozno vidét, Ze studium DITNS zménilo u studentd nazor, Ze tato
didakticka technologie se neda ve vyuce na 1. stupni vyuzit. Tento nazor po absolvovani

pfedmétu poklesl o 34 %, coz odpovida 14 dotazovanym studentiim.
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Otazka &. 21: Do jaké miry je potieba, aby uditel 1. stupné ZS rozvijel u Zaka
schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti 3D modelovani
a) Vubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.
b) Castetné, Zaci by s touto problematikou mé&li byt alespoii seznameni.
¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou poditat.

Graf 21: Rozvijet u zaki schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti 3D modelovani

Oblast 3D modelovani
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Tabulka 21: Rozvijet u Zaki schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti 3D

modelovani
Vibec Castetné Casto Celkovy pocoet
respondentil
studenti — PRE 11 30 0 41
studenti — POST 1 37 3 41
ucitelé 10 15 0 25

Z vyhodnoceni otazky €. 21 plyne, ze by se schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti 3D
modelovani mé¢ly u zaku rozvijet ¢asto jen podle 3 (7 %) studentd — POST. Odpoveéd
b) ¢astecné, zaci by s touto problematikou méli byt alespon seznameni, oznacilo 30 (73 %)
studentti — PRE, 37 (90 %) studentd — POST a 15 (60 %) stavajicich uciteli. Vibec by
schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti 3D modelovani u zakd nerozvijelo 11 (27 %)
studentt — PRE, 1 (2 %) student — POST a 10 (40 %) uciteld z praxe.
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2.7.1 VYHODNOCENi HYPOTEZY 1
H1: Studenti jsou lépe seznameni s pojmy v oblasti didaktickych technologii nez

stavajici ucitelé.

Graf 22: Hypotéza 1 — celkova Graf 23: Hypotéza 1 — znam pojmy
obeznamenost s pojmy Z oblasti didaktickych technologii
Celkova obeznamenost s Hypotéza 1 — znam
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Pro vyhodnoceni prvni hypotézy bylo zapotiebi porovnat data od respondentd ze skupiny
studentii po absolvovani pfedmétu DITNS a stavajicich uditeli. Dale bylo zapotiebi
u otazek 1 az 9 spojit odpovédi b), ¢), d), protoze pokud je dotyény schopen s didaktickou
technologii pracovat, jisté je S pojmem obeznamen. Tyto odpovédi vnimame jako kladné.
Za jedinou negativni odpovéd’ zde byla povaZzovéana odpoveéd’ za a) nevim, co si pod timto
terminem mam predstavit. Poslednim krokem pro ziskani celistvosti dat bylo nutné secist
kladné a negativni odpovédi u vSech deviti uvedenych pojmui. Po secteni vSech odpoveédi
jsme ziskali celkovy pocet obezndmenosti se vSemi deviti uvedenymi didaktickymi
technologiemi, které jsou jednotlivé popsany v teoretické ¢asti. Ziskali jsme tak celkovy

pocet 369 odpovédi u skupiny 41 studentt a 225 u skupiny 25 ucitelu.

Z grafu 22 mizeme vycist, Ze z celkového pocétu 41 dotazovanych studentti po absolvovani
piedmétu DITNS odpovédélo u viech 9 otazek (to je tedy 369 moznych odpovédi) kladné
v 98 % (360) piipadech a pouze 2 % (9) bylo reakci zapornych. Ve skupiné 25 stavajicich

uciteld bylo moznych odpovédi na 9 otazek 225. V ptipadé stavajicich uciteli bylo
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kladnych odpovédi 81 % (183) a 19 % (42) odpovédi zapornych, tedy ze pojmy nezna. Pfi
procentualnim porovnani kladnych odpovédi u obou skupin vyplynulo, Ze pojmy z oblasti
didaktickych technologii zna 45 % stavajicich uéitelti a 55 % studenti — POST z celku 66
respondenti obou skupin. Tyto vysledky jsou zachyceny v grafu 23. Tato hypotéza se
potvrdila. Pii vyhodnoceni hypotézy sice vyslo, Ze studenti — POST jsou s pojmy vice

seznameni, ale tento rozdil neni tak markantni jak bylo piredpokladano.
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2.7.2 VYHODNOCENi HYPOTEZY 2

H2: Vice nez 3/4 stavajicich uditeli je schopno vytvaret alespon zakladni prezentace.

Graf 24: Vyhodnoceni hypotézy 2

Hypotéza 2

# Neumim vytvaret prezentace @ Umim vytvafet prezentace

-

Hypotézu 2 vyhodnotime pifimo z otazky ¢. 1, kde spojime odpovédi a) nevim, co si pod
timto terminem mam pfedstavit a b) vim, co dany termin znamen4, ale blize jsem se s nim
nesetkal/a. Se¢tenim téchto odpovédi ziskame data, kolik respondentd neumi vytvaiet
prezentace. Poté vyhodnotime spoleéné¢ odpovédi c) jsem schopny/a vytvaret zakladni
prezentace a d) jsem schopny/a vytvaiet komplexni prezentace s interaktivnimi prvky. Tyto
dvé odpoveédi nam ukazi, kolik respondentll umi vytvaret prezentace. Po porovnani téchto
dvou skupin odpovédi zjistime schopnost stavajicich ucitell vytvaret alesponn zakladni
prezentace. Z 25 stavajicich ucitelt pouhych 12 % (3) neni schopno vytvéret alespon
zakladni prezentace. Naopak zakladni nebo komplexni prezentace je schopno vytvaret

88 % (22) z dotazovanych uciteli 1. stupné. Z ¢ehoZ vyplyva, Ze se hypotéza potvrdila.
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2.7.3 VYHODNOCENI HYPOTEZY 3
H3: Absolventi pfedmétu DITNS budou o polovinu lépe vnimat vyuZitelnost

didaktickych technologii ve vyuce nez studenti pi‘ed absolvovanim tohoto pfedmétu.

Graf 25: Pocet reakci na otazky Graf 26: Porovnani negativnich
vztahujici se k hypotéze 3 odpovédi u skupin studenti
Pocet odpovédi Hypotéza 3 - nelze

vyuZzit nebo jen

minimalné

Listudenti - POST @ studenti - PRE

studenti — PRE studenti — POST

@ Nelze vyuzit nebo jen minimalné¢ ® Lze vyuzit

Pro ziskani potiebnych dat k vyhodnoceni hypotézy 3, bylo nutné secist odpovédi u vSech
deviti otazek (10 — 18). Ziskali jsme tak u studenti — PRE 369 reakci a u skupiny
studentll — POST téz 369 reakci. Dale bylo nutné u 9 otazek, do jaké miry je potieba, aby
ucitel prvniho stupné umél vytvaret a zachazet s didaktickymi technologiemi (otazka ¢. 10
az 15) spojit vzdy odpovéd’ a) vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial, b) minimalné,
zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce. Tyto dvé odpovédi
povazujeme za reakci negativni, tedy Ze didaktické technologie nelze ve vyuce vyuzit nebo
jen minimalné. U otazek 16 — 18 se jednalo pouze o odpovéd’ a) viibec, nevidim zde zadny

vyukovy potencial.

Vyhodnoceni hypotézy €. 3 je vidét v grafu ¢. 25 a 26. Studenti pied studiem pfedmétu
DITNS v 137 piipadech z celkové 369 odpovédi, oznacilo, Ze nevidi ve vyuce téchto
vzdélavacich technologii zadny vyukovy potencial nebo jen minimalni to odpovida 68 %

studentti — PRE. Naopak studenti po absolvovani tohoto pfedmétu jiz v takové mife tento
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nazor nezastavaji a tyto dvé odpovédi zvolilo 32 % studentli, tedy 64 reakci u deviti
otazek. Pokles negativniho pfistupu k zatazovani digitalnich technologii do vyuky je o 73

reakci nizsi, tedy vice nez o polovinu.

Toto vyhodnoceni hypotézy ¢. 3 nam ukézalo, Ze studium pfedmétu DITNS ma skute¢né
vliv na nazor o vyuzitelnosti didaktickych technologii ve vyucovacim procesu. Z tohoto

zavéru miZeme konstatovat, Ze se hypotéza potvrdila.
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2.7.4 VYHODNOCENI HYPOTEZY 4
H4: Ucitelé oproti studentiim budou ¢astéji zastavat nazor, Ze jednotlivé didaktické

technologie se nedaji, nebo daji ale pouze minimalné, ve vyuce vyuZit.

Graf 27: Vyuziti didaktickych Graf 28: Porovnani odpovédi
technologii ve vyuce studentii a ucitelii k hypotéze 4
Vyuzitelnost did. tech. ve Hypotéza 4 - nelze
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Zde jsme pro vyhodnoceni hypotézy pracovali s tidaji od respondentt skupiny studentl po
absolvovani predmétu DITNS a skupiny stavajicich ugiteld. Postup vyhodnoceni této
hypotézy byl nésledujici. U otazek 10 az 18, které se tykaji dotazu, do jaké miry je potieba,
aby ucitel prvniho stupné umél zachazet s didaktickymi technologiemi, jsme spojili
vSechny odpovédi. Po se¢teni téchto odpoveédi u vSech deviti otdzek jsme ziskali u studentii
— POST 3609 reakci a u skupiny stavajicich ucitelti 225 reakci. Dale jsme u otazek 10 — 15
spojili vzdy odpovéd’ a) vibec, nevidim zde zadny vyukovy potencial, b) minimalné,
zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce. Tyto dvé odpovédi
povazujeme za reakci negativni, tedy Ze didaktické technologie nelze ve vyuce vyuzit nebo
jen minimalné. U otazek 16 — 18 se jednalo pouze o odpoveéd’ a) viibec, nevidim zde zadny
vyukovy potencial. Diky tomuto postupu jsme ziskali procentudlni vyjadieni, které je
mozno vidét v grafu €. 27. V 17 % byly reakce u studentl — POST takové, Ze technologie
nelze vyuzit nebo jen minimalné, to odpovida 64 reakcim z 369. Naopak ve vyuce by tyto

didaktické technologie vyuzilo 83 % studentt (305 z 369 reakci). Skupina ucitelti oznacila
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z 55 % odpovédi, ze nelze technologie ve vyuce vyuZit nebo jen minimalné, tedy 123 z 225
reakci, 102 reakci bylo opacnych, tedy ze tyto technologie Ize ve vyuce vyuzit, coz

odpovida 45 %.

V grafu 28 je vidét pii porovnani odpovédi, nelze nebo Ize jen minimalné tyto didaktické
technologie vyuzit ve vyuce, Ze se s timto ndzorem ztotoziuje 76 % stavajicich ucitelii

a 24 % studentti — POST. Z tohoto porovnani vyplyva, Ze se hypotéza potvrdila.
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2.7.5 VYHODNOCENi HYPOTEZY 5
H5: Studenti po absolvovani pfedmétu DITNS budou vice obezniameni s novéjsimi

pojmy v oblasti didaktickych technologii.

Graf 29: Hypotéza 5 - celkova Graf 30: Hypotéza 5 — znam novéjsi
obeznamenost s novéjSimi pojmy pojmy z oblasti didaktickych
technologii
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Pro vyhodnoceni hypotézy 5 bylo nutné porovnat data ziskand z odpovédi u otazek ¢. 7
az 9, ktera se tykaji obeznamenosti s pojmy robotika, programovani pomoci blokt a 3D
modelovani. Tyto technologie povazujeme za nov¢jsi. Dale bylo zapotiebi spojit u téchto
tii otdzek odpovédi b), c), d), protoze pokud je student schopen s didaktickou technologii
pracovat, je jist¢ s pojmem obeznamen. Tyto odpovédi povazujeme za kladné, tedy Ze
student pojmy zna. Za negativni odpoveéd’ zde byla povazovana odpovéd’ za a) nevim, co si
pod timto terminem mam piedstavit, tedy Ze pojmy neznd. Poslednim krokem pro ziskani
celistvosti dat bylo secist kladné a negativni odpovédi u vSech t¥i uvedenych pojmi. Po
seCteni odpovédi jsme ziskali celkovy pocet obezndmenosti se vSemi novéjSimi
didaktickymi technologiemi. Data jsme porovnavali u skupiny studentti pfed absolvovanim
piredmétu DITNS a studenti po absolvovani tohoto predmétu. Ziskali jsme tak celkovy
pocet 123 odpovédi v obou skupinach 41 studenti — PRE a 41 studentti — POST.
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V grafu 29 mizeme vidét, ze kladnych reakci ve skupiné studentii pifed absolvovanim
predmétu DITNS u viech tii otazek bylo 46 % (57), kdezto ve skupiné studenti po
absolvovani pfedmétu kladné reakce stouply na hodnotu 93 %, coz odpovida 114 reakcim
zZ celkovych 123.

Na zavér jsme porovnali pocet kladnych odpovédi u studentti — PRE a studentd — POST.
Toto porovnani je zachyceno v grafu 30, kde je patrno, ze studenti pfed absolvovanim
predmétu DITNS znali nové&jsi pojmy pouze z 33 %, ale po absolvovani piedmétu tako
znalost stoupla na 67 %. Studenti po absolvovéani pfedmétu DITNS jsou tedy s novéj$imi

pojmy vice obeznameni. Hypotéza se potvrdila.
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2.7.6 VYHODNOCENi HYPOTEZY 6
H6: Absolventi piedmétu DITNS budou pozitivnéji hodnotit rozvej schopnosti
dovednosti a znalosti v oblasti robotiky, programovani a 3D modelovani nezZ stavajici

ucitelé.

Graf 31: Postoj k rozvoji schopnosti, Graf 32: Rozvijet schopnosti,
dovednosti a znalosti dovednosti a znalosti

Rozvoj schopnosti, Hypotéza 6 — rozvijet
dovednosti a znalosti schopnosti,
dovednosti a znalosti
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Zde bylo tfeba pro vyhodnoceni hypotézy 6 pracovat s idaji od respondentii skupiny
studenti po absolvovani predmétu DITNS a skupiny stavajicich uéiteld. Pii
vyhodnocovani této hypotézy jsme postupovali nasledovné. U otazek ¢. 19 az 21, které se
tykaji dotazu, do jaké miry je potieba, aby ucitel prvniho stupné rozvijel u Zakl schopnosti,
dovednosti a znalosti Vv oblasti robotiky, programovani a 3D modelovani, jsme spojili
vSechny odpovédi. Po secteni téchto odpovédi u vSech tii otazek jsme ziskali u studentti —
POST 123 reakci a u skupiny stavajicich uciteli 75 reakci. Dale jsme u otazek spojili vzdy
odpoveéd’ b) Castecné, Zaci by s touto problematikou méli byt alespont seznameni a odpoveéd
c) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou pocitat. Tyto
dve¢ odpovédi povazujeme za reakce kladné, tedy schopnosti, dovednosti a znalosti v téchto
oblastech se maji alespon ¢aste¢né rozvijet. Odpoveéd’ a) viibec, v tomto stupni vzdélavani
nema své misto, byla jako jedind povazovéana za negativni, tedy Ze se tyto schopnosti
a dovednosti u zakd nemaji rozvijet. Diky tomuto postupu jsme ziskali procentudlni

vyjadreni, které je mozno vidét v grafu ¢. 31. V4 % byly reakce u studenti — POST
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takové, ze by se schopnosti, dovednosti a znalosti Vv této oblasti rozvijet nemély, to
odpovida 5 reakcim ze 123. Naopak 96 % (118) studentii by schopnosti, dovednosti
a znalosti u zakl na 1. stupni alespon ¢astecné rozvijelo. Skupina uciteli oznacila ze 40 %
odpovédi, ze by se schopnosti, dovednosti a znalosti V této oblasti rozvijet nemély, tedy 30
ze 75 reakci, 45 reakci bylo opacnych, tedy ze by se schopnosti, dovednosti a znalosti

Vv této oblasti rozvijet alespon castecné mely, coz odpovida 60 %.

V grafu 32 je vidét, Ze Vv oblasti robotiky, programovani a 3D modelovani by schopnosti,
dovednosti a znalosti u zakd na 1. stupni alespon ¢asteéné rozvijelo 38 % stavajicich

uciteld a 62 % studentli — POST. Z toho vyplyva, Ze se hypotéza potvrdila.
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2.7.7 VYHODNOCENIi HYPOTEZY 7

H7: Vice nez polovina vyucujicich by vyuku v oblasti robotiky, programovani a 3D

v r

modelovani ¢asteéné zaradila.

Graf 33: Vyhodnoceni hypotézy 7

Hypotéza 7

w Castednd zatadit @ Ostatni odpovédi

Hypotézu 7 vyhodnotime ze spojeni odpovédi u otdzek ¢. 19 az 21. Budeme vyhodnocovat
pouze odpovédi od 25 respondentil zastupujici stavajici ucitele. Celkovy pocet reakci
u ttech otazek byl 75. Jedind odpovéd’, ktera nam odpovi na stanovenou hypotézu je
odpovéd’ b) castecne, zaci by s touto problematikou méli byt alespon seznameni. Odpoveéd’
a) vubec, vtomto stupni vzdélani nema své misto a odpoveéd c¢) Casto, v tomto stupni
vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou pocitat, byly povazovany za ostatni
reakce, které se neshodovaly s pfedpokladanym nazorem. Po secteni odpovédi vyslo, Ze
60 % stavajicich uciteli by Ccastecné zaradilo vyuku robotiky, programovéni a 3D
modelovani do vyuky, protoze by se zaci s touto problematikou méli alespon seznamit.
Zbylych 40 % respondentl zfad uclitelit zvolilo ostatni odpovédi. Hypotéza se tedy

potvrdila.
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2.8 SHRNUTI VYSLEDKU VYZKUMU

Vyzkum se zabyval porovnanim ndzori budoucich ucitell a stavajicich uciteld na
vyuzitelnost didaktické technologie a schopnost pracovat s ni a také s jakymi znalostmi
Z tohoto oboru by podle nich mél ucitel 1. stupné disponovat a jaké schopnosti, dovednosti

a znalosti by se m¢ly u zakt 1. stupné rozvijet.
Po vyhodnoceni stanovenych hypotéz nam vysly tyto vysledky:

Vyhodnoceni prvni hypotézy ndm potvrdilo, Ze studenti jsou oproti stavajicim uciteliim
s pojmy v oblasti didaktické technologie vice seznameni a to z 55 % oproti 45 %. Druha
hypotéza se tykala schopnosti stavajicich ucitelll vytvatet alespon zakladni prezentace. Po
vyhodnoceni ziskanych dat se potvrdilo, Ze dotazovani ucitelé jsou z 88 % schopni
vytvafet prezentace. Z vyhodnoceni hypotézy 3 vyplyva, Ze studium pfedmétu DITNS
kladn¢ zménilo postoj studentli na vyuzitelnost didaktickych technologii ve vyuce. Pred
absolvovanim piredmétu se 68 % studentti domnivalo, ze se didaktické technologie nedaji
ve vyuce vyuzit, nebo daji, ale jen minimalng. Tento ndzor po absolvovani predmétu
DITNS poklesl na 32 %. Nasledovala &tvrta hypotéza, ktera zjistovala stejné postoje jako
ptedchozi hypotéza 3, jen stim rozdilem, ze respondenti byly z fad studenti — POST
auciteld z praxe. | zde se potvrdilo, e studenti po absolvovani piedmétu DITNS maji
kladnéjsi vztah k zatazovani didaktickych technologii do vyuky, tedy 76 % dotazovanych
studentll, neZ stavajici ucitelé. Didaktické technologie by do vyuky zafadilo pouze 24 %
uditeld. Vyhodnoceni paté hypotézy nam opét potvrdilo pozitivni vliv pfedmétu DITNS na
studenty. Po absolvovani predmétu je S novejSimi pojmy z oblasti didaktické technologie
obeznameno 67 % studentl, kdeZto plGvodné to bylo jen 33 %. Podle vyhodnoceni
hypotézy 6 by chtélo 62 % studenti — POST rozvijet u zakd schopnosti, dovednosti
a znalosti v oblasti robotiky, programovani a 3D modelovani. Coz bylo u hypotézy 6
predpokladem. Domnivame se, Ze vzhledem k soucasnym revizim RVP ZV je zajem
o0 celkovy rozvoj téchto didaktickych technologii v fadach budoucich uciteld pro Skolstvi
dobra zprava. Posledni vysledek, ktery jsme ziskali po vyhodnoceni hypotézy 7, nam
potvrdil, ze i stavajici ucitelé vnimaji technicky vyvoj spole¢nosti, a tudiz by 60 %
dotazovanych ucitelti ¢astecné u zaku rozvijelo schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti

robotiky, programovani a 3D modelovani.

Veskeré zavéry, ke kterym jsme po vyhodnoceni stanovenych hypotéz dosli, neni mozno

vztahovat na viechny budouci a stavajici uéitele v Ceské republice. Zavéry plati pouze pro
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2 VYZKUM

skupinu respondentii, ktefi byli zahrnuti do tohoto vyzkumu a kteti piedstavovali

vyzkumny vzorek z fad budoucich a stavajicich uciteli.
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ZAVER

ZAVER

Snahou teoretické¢ casti diplomové prace bylo pfiblizit a hloub&ji popsat vybrané
didaktické technologie, které zacinaji byt ¢im dal vice soucasti vzdélavaciho procesu i na
1. stupni zakladni Skoly. Neustale se objevuji nové technologie, které se stavaji soucasti
naSeho vsedniho Zivota. Proto jsou kladeny na uditele v této oblasti stale vétSi naroky.
Ucitel by mél zvladat praci s témito vzdélavacimi technologiemi na takové trovni, aby
uspokojil potfeby vzdélavani zaku v této oblasti. Je pravdou, Zze implementace téchto
didaktickych technologii bude mit vzdy své piiznivce a své odptirce, ktefi nebudou chtit
vV ramci mezipiedmétovych vztaht tyto technologie zafazovat do jinych predmétd a budou
je vyuzivat, jen kdyZ je to nezbytné nutné. Vzhledem k technickému pokroku a rychle
rostoucimu tempu vyvoje novych technologii by nemély byt tyto technologie opomijeny

a mély by byt souéasti vzdélavaciho systému viech stupiitt vyuky v Ceské republice.

Na teoretickou ¢ast navazuje Cast vyzkumna, v které bylo snahou, zjistit a analyzovat
znalosti a schopnosti budoucich a stavajicich uéiteltt v oblasti didaktickych technologii
a také jejich postoje k zatazeni technologii do vyuky. Na zékladé vyhodnocenych hypotéz
jsme zjistili, Ze dotazovana Cast stavajicich ucitell ma v této oblasti mensi znalosti nez
budouci uditelé studujici vysokou Skolu. Rovnéz nam vyzkum nastinil vztah budoucich
a stavajicich ucitellt k implementaci didaktickych technologii do vzdélavaciho procesu.
Z vysledki je patrné, Ze 1 v tomto ohledu jsou budouci ucitelé vice naklonéni k zatfazovani

vzdélavacich technologii do vyuky na 1. stupni ZS.

Nésledné by bylo mozné tento vyzkum rozsitit na vétsi vyzkumny vzorek a poté vytvofit

metodiku pro respondenty méné seznamené s didaktickou technologii.
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RESUME

RESUME

Diplomova prace se zabyva vyuzitim didaktickych technologii na 1. stupni zékladni skoly
pohledem budoucich a stavajicich ucitelii. Prace je rozd€lena na teoretickou a vyzkumnou
cast. Teoreticka Cast je zaméfena na vybrané didaktické technologie jako je prezentace,
animace, stfih zvuku, fotoaparat, videokamera a nésledna prace s videem, programovani
pomoci blokii, robotika a 3D tisk. V kapitolach jsou jednotlivé technologie blize
vysvétleny a specifikovany. Soucasti jednotlivych kapitol jsou téZ naméty jak na 1. stupni
ZS tyto technologie implementovat do vyuky. Hlavnim cilem vyzkumné &ast bylo zjistit
pomoci dotaznikového Setfeni rozdily ve znalosti pojmil z této oblasti a pouzivani
vybranych didaktickych technologii u stavajicich uciteli a soucasnych studentli oboru

uditelstvi pro 1. stuped ZS.

KLICOVA SLOVA
didaktické technologie, didakticka technologie na 1. stupni ZS, prezentace, animace,
fotoaparat, fotografie, videokamera, stfih zvuku, stfih videa, programovani pomoci bloki,

3D tisk, robotika
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RESUME

RESUME

The diploma thesis concerns the application of didactic media on the first grade of primary
school, which covers the first five years of school, for children kids between six and ten
years of age, from the perspective of current and future teachers. My work is divided into
atheoretical and practical part. The theoretical part is describing the selected
didactic media such as presentation, animation, sound editing, camera, video camera
and subsequent work with video, programming using blocks, robotics and 3D printing. In
the chapters each individual media is described and specified in greater detail. Part
of the individual chapters also suggests how to implement these media directly into
teaching. The main objective of the practical part was to discover, with help
of questionnaires, the differences in knowledge and use of the selected didactic media. The
questionnaire was completed by current and future teachers of the first grade of primary
school.

KEY WORDS

didactic media, didactic media on the first grade of primary school, animation, camera,
photography, video camera, sound editing, video editing, block programming, 3D printing,

robotics
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PRILOHY

PRILOHY
Dotaznik

Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy

Prezentace

e) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

f) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.

g) Jsem schopny/a vytvaiet zakladni prezentace.

h) Jsem schopny/a vytvaret komplexni prezentace s interaktivnimi prvky.

Animace

e) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

f) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
g) Jsem schopny/a vytvaiet zakladni animace.

h) Jsem schopny/a vytvaret komplexni animace.

Stithani zvuku

a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

b) Vim, co dany pojem znamena4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a stiihu zvuku na zakladni Grovni.

d) Jsem schopny/a stiihat zvuk na profesionalni Girovni.

Videokamera

a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a pouzivat kameru na zakladni Girovni.

d) Jsem schopny/a vyuZivat téméf vSechny funkce videokamery.

Fotoapardt

a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a pouZivat fotoaparat na zakladni urovni.

d) Jsem schopny/a vyuZzivat t¢émét vSechny funkce fotoaparatu.

Stithani videa

a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.

b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a stiihu videa na zakladni Grovni.

d) Jsem schopny/a stiihat videa na profesionalni Girovni.

Robotika ve vyuce

a) Nevim, co si pod timto terminem mam predstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a ovladat jednoduchého robota na zakladni trovni.

d) Jsem schopny/a ovladat jednoduchého robota a vyuzivat v§echny jeho funkce.

Programovdni pomoci blokii

e) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
f) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
g) Jsem schopny/a programovat pomoci bloki.

vvvvvv

h) Jsem schopny/a pomoci blokového programovani vytvaret i sloZzit&jsi programy.

3D modelovani

e) Nevim, co si pod timto terminem mam pfedstavit.
f)  Vim, co dany pojem znamena, ale blize jsem se s nim nesetkal/a.
g) Jsem schopny/a vytvafet zakladni 3D modely.

vvvvvv



PRILOHY

Do jaké miry je poti‘eba, aby uditel matetské/prvniho stupné skoly

umél vytvaret prezentace

e) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

f)  Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
g) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

h) Pokrogily, uéitel ve vyuce mize vyuZzivat asto.

umél vytvaret animace

e) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

f)  Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
g) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

h) Pokroéily, uditel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

umél sti‘ih vuku

a) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrocily, uditel ve vyuce miize vyuZivat Casto.

umél zachazet s videokamerou

e) Vubec, nevidim zde zZadny vyukovy potencial.

f)  Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
g) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

h) Pokroéily, uditel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

umél zachazet s fotoapardtem

e) Vubec, nevidim zde Zadny vyukovy potencial.

f)  Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
g) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

h) Pokroéily, uditel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

umél stithat videa

a) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalné, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrogily, uditel ve vyuce miize vyuZzivat ¢asto.

umél zachazet s jednoduchymi roboty

d) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

e) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

f)  Pokro¢ily, ucitel ve vyuce muze vyuzivat ¢asto.

umél programovat pomoci blokii

d) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

e) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

f) Pokrocily, ucitel ve vyuce miize vyuzivat ¢asto.

umél vytvdiet 3D modely

d) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

e) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

f) Pokrocily, ucitel ve vyuce miize vyuzivat ¢asto.

rozvijel u Zakii schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti
robotiky

a) Vubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.

b) Caste¢ng, zaci by s touto problematikou méli byt alespoti seznameni.

c¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou pogitat.

programovani
a) Vubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.
b) Casteéng, Zaci by s touto problematikou méli byt alespon sezndmeni.

¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou poéitat.
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3D modelovani

a) Viubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.

b) Céste¢ng, zaci by s touto problematikou méli byt alespoii seznameni.

c¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mélo by se s touto vyukou poéitat.



