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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Pokusim se zhodnotit, co mi studium oboru llustrace a graficky
design - Graficky design na Ustavu uméni a designu Zapadoceské
univerzity v Plzni pfineslo.

Moje cesta ke grafickému designu nebyla tak pfima jako
u vétdiny spoluzakd. Narozdil od nich nemam za sebou stfedni
Skolu vytvarného zaméreni, ale vSeobecné gymnazium. Pfestoze uz
jsem mél za sebou jednoduché pokusy s grafikou, naplno jsem se
tomuto oboru zaCal vénovat az v ramci pfipravy na pfijimaci zkousky
a poté na UUD. Jsem presvédCeny, ze tato skuteCnost, pro mé byla
motivaci na sobé porad pracovat.

ZacCinal jsem s grafickym designem prakticky od nuly, co mi tedy
bakaklarské a navazujici magisterské studium dalo? Naudil jsem se
o projektech premyslet. Nez zaCnu pracovat, zjistim co nejvice
informaci, mluvim o tématu s lidmi, skicuji, dokud se nedostanu na
spravnou cestu. Casto opousdtim prvotni napady, ale obdas se
stane, Ze po mnoha dalSich pokusech zjistim, Ze pUvodni cesta byla
spravna. Je dobré nebat se dostat do slepé ulicky.

Zvladnuti profesionalni prace s grafickymi programy Adobe
Creative Suite nyni beru jako samoziejmost. Naucil jsem se ovladat
programy pro vektorovou i rastrovou grafiku Adobe Photoshop,
Adobe llustrator, Adobe Indesign. Dale pouzivam program pro
editaci videa Adobe Premiere a ovladam zaklady Adobe Flash.

Myslim, ze jsem si naSel vlastni styl. VétSinu mych praci spojuji

urCité rysy. Je pro mé dulezita atmosféra a emoce, které dilo



vyvolava. Mam oblibenou barevnost, ktera se ale postupem Casu
meni.

DalSim znakem, ktery se prolina mou tvorbou je srozumitelna
typografie. Jasné predava informace. Pouzivdm pouze kvalitni
pisma. Je-li to mozné, snazim se s typografii experimentovat
a vytvaret i sva vlastni pisma. Musim zde vzpomenout na sérii
kniznich obalt pro edici knih' Irvina Welshe, pro kterou jsem
typografii vyfezal z polystyrenu a realna pismena nafotil na mistech,
ktera mi asociovala naladu jednotlivych knih. Mam rad graficky
design, pfi kterém si umazete ruce. Pro vizualni identitu
studentského klubu jsem si vytvofil za pomoci spreju a Sablon
vlastni verzi pisma Futura.

Jsem nyni schopen pracovat na komplexnich ukolech od zadani
a prvotniho napadu po finalni realizaci. Dokazu pfipravit data pro
tisk a vyrobu a komunikovat s tiskanou Ci reklamni dilnou. Jsem
schopny pracovat na projektech jako je vizalni identita, knizni
design, packaging design, plakaty, nejriznéjSi druhy tiskovin,
webdesign, design ve vefejném prostoru a v neposledni fadé
multimedialni projekty.

Béhem studia jsem zaroven tfi a pdl roku pracoval na polovi¢ni
uvazek jako grafik pro firmu, kde jsem mél na starosti prakticky vSe
od plakatu po katalogy, polepy vyloh, aut, potisky na textil. Zde jsem
si vSechno ovéfil v praxi a hlavné v situacich, kdy je na vSe malo
Casu a na vysleduku jsou zavisli dalSi lidé.

Hodné mé ovlivnily i dalSi predmeéty, které jsem béhem studia

navstévoval. Zejména Intermédia a meziprostfedkové dialogy, kde

! Priloha 1: Portfolio

? http://www.anti-ink.com/ 2



jsem se naucCil premyslet o vécech i z uplné jiného uhlu nez jen
z pohledu grafika. Intermédia byla pro mé& zaroven béhem
magisterského studia i vedlejSi specializaci. Spolu s ateliérem
intermédii jsem absolvoval nékolik vystav a plenéril a zacal tvofit
zcela jina dila, nez jsem znal z grafického designu.

V ramci dalSich pfedmétl jsem se naucil fotografovat a dale
pracovat s digitalni fotografii, stejné jako vyvolavat klasickou
fotografii. Pravé praci s fotografii Casto vyuzivam i v grafickém
designu. Dale jsem absolvoval multimedialni pfedméty jako
napfiklad Filmovou tvorbu. Tato zkuSenost mi pfiSla vhod, kdyz jsem
spolupracoval pfi tvorb& motion designu. Celkové jsem zaméfeny
spiSe na nova media a snazim se je ve sveé praci vyuzivat, je-li to
mozné.

Az béhem studia jsem poradné pronikl do déjin uméni a uzitého
umeéni a objevil umélce, ktefi mé rdznymi zplUsoby inspiruji. Mam
rad zejména romantismus, abstraktni expresionismus, abstrakci, ale
shad kazdy styl s sebou pfinasi néco, co na mé dokaze zapusobit.

Nasel jsem sva oblibena graficka studia a grafické designéry,
ktefi jsou mi inspiraci. Mam rad S$vycarsky graficky design,
reprezentovany hlavné mezinarodnim stylem a designéry jako Jan
Tschichold, Max Bill, Josef Muller-Brockmann a mnoha dalSimi.
Tento styl je mi blizky zejména praci s typografii, ktera je
srozumitelna a dista. Zaroven pusobi i po mnoha letech az
neuveéritelné moderné.

Ze souCasné sveétové scény uvedu napfiklad prace méné

znamého norského studia ANTI, 2 specializujiciho se na Cisté

2 http://www.anti-ink.com/



corporate identity, ale na druhou stranu v jejich portfoliu nalezmene
i ilustrace vychazejici z tradice severského black metalu. Musim
zminit i prace jednoho z nejvlivnéjSich multidisciplionarnich studii,
Pentagramu.® Z posledni doby zaujalo hlavné identitou muzea MAD:
Museum of Arts and Design.* O svétovém designu, ktery mam rad
bych zde jisté mohl psat jesté mnoho stranek.

Ceskou osobnosti svétového vyznamu je Ladislav Sutnar, ktery
mne udivuje tim, kolika rdznym oborum se dokazal vénovat na
SpiCkové urovni. Inspiruje mne svym pfistupem k typografii, svym
neustalym hledanim novych revolu€nich postupl, jak predavat
informace. Zaroven obdivuji i jeho volnou tvorbu, hlavné jeho
maximalné zjednodusené a az geometrické portréty Zen - Venuse.’

Ze soucCasného cCeského prostiedi mne inspiruje napfiklad
Laborator Petra Babaka pro svoje originalni a experimentalni feSeni
a svézi pfistup ke grafickému designu. Za jejich nejlepSi praci
povazuji vizualni styl, informacni a orientaCni systém Narodni
technické knihovny v Praze. Se zajmem sleduji projekty studia
Oficina,® které se specializiuje hlavné na motion design a tiskovou
grafiku. Libi se mi jejich kratka predélova videa pro druhy program
Ceské televize, ktera citlivé rozviji identitu od St&pana Malovce.
Zajimava a vizualni silna je i jejich identita televize Prima Cool
postavena vyhradné na typografii a svézich barvach. Musim jesté

urCité zminit prace Filipa MatégjiCka, které prezentuje pod jménem

® http://www.pentagram.com/work/
* http://new.pentagram.com/2008/09/new-work-museum-of-arts-and-de/
® Pfiloha 2: Inspirace

® http://www.ofcn.cz/



Pestrographique.’ Jsem presvédéen, ?e se v budoucnu prosadi
mezi Ceskou SpiCkou. Z jeho aktualnéjSich projektl mé nejvic
zaujala identita pro obchod s retro designem NANOVO.

Neustale hledam novou inspiraci a nové kontakty na internetu.
Diky nému mohu v dnesni dobé& okamzité vidét prace lidi z druhého
konce svéta, pfes socialni sité se s autory spojit a bez problému
komunikovat. Prochazim desitky nezavislych blogl z celého svéta
a mam moznost tak vidét prace, které jsou velice zajimaveé
a kvalitni, ale nemély by Sanci se dostat do oficialnich publikaci.
Zaroven takto prezentuji i své prace a uz jsem se diky tomu dostal
k nékolika zajimavym projektam.

Béhem studia na vysoké Skole jsem poznal mnoho zajimavych
lidi. Rady profesort si velice vazim. Se spoluzaky se inspirujeme
a navzajem se posouvame dal. Na mnoha projektech jsme takeé
pracovali spoleCné a planujeme spolupraci i do budoucna.

Béhem studia jsem poznal jak teoreticky, tak prakticky (ve Skole
i mimo ni), co prace grafického designéra obnasi a jsem pevné
rozhodnuty v ni nadale pokraCovat a dal se rozvijet. TéSim se na
noveé zajimave projekty a nové spoluprace.

V priloze naleznete malou ukazku z mého portfolia - ilustraci

téchto radku.

" http://www.pestrographique.com/



2 Téma a davod jeho volby

Pro svoji diplomovou praci jsem vybral téma Vytvarné reSeni
propagacnich materialt k vystavé ZapadoCeského muzea v Plzni.
Pro bakalarskou praci jsem pracoval na vizualni identité mensSiho
studenstkého klubu a proto jsem tentokrat zvolil néco se zcela jinym
zamérfenim a veétSim rozsahem.

Hlavni motivaci, pro€¢ jsem si toto téma vybral byla ale
skute€nost, Ze jsem v nedavné dobé pfipravoval grafiku pro nékolik
zajimavych studentskych vystav ateliéru intermédii Ustavu uméni
a designu v Plzni. Pokazdé mé ta prace bavila a lidi zase bauvil
vysledek. Neslo o nijak velké akce, ale ocefioval jsem, ze jsem vzdy
mél kompletné volnou ruku ohledné grafiky. Vzhledem k tomu, Ze
Slo o vystavu studentll uméni, byli hodné otevieni a mohl jsem si
dovolit i nadsazku a humor. Rozsah prace byl ale nesrovnatelné
mensi nez v tomto pfipadé, vétSinou Slo jenom o plakat nebo vice
verzi plakatu, letaky a feSeni popisku.

Od volby tohoto tématu jsem ocekaval moznost rozvinuti
zakladni grafické myslenky do komplexniho celku s mnoZstvim
riznych aplikaci. Také jsem oekaval mnohem vétsi rozsah prace
nez pfi bakalarské praci. DalSim rozdilem je, ze tentokrat pracuji pro
konkrétni instituci a prace bude realné pouzita. To s sebou pfinasi
dobrou moznost sebeprezentace, ale také mnoho omezeni pfi
nékterych fesSenich. Jisté diky tomuto tématu poznam i nové
prostfedi a nové lidi.Také je to prace jiného typu néz vétSina
projektl a zakazek, na kterych jsem zatim pracoval, a oekavam tak

nove zkusSenosti.



Mél jsem moznost vybéru z nékolika konkrétnich témat vystavy,
které probéhnou ve vhodném (nebo spiSe relativné pfijatelném)
terminu. Zvitézila vystava Clovék a stroj. Vystava je zaméfena na to,
jakym zpusobem stroje ovliviiovaly kazdodenni Zivot lidi v Plzni a na
Plzenisku na pfelomu 19. a 20. stoleti.

Rozhodujicim faktorem bylo asi velké mnoZstvi zajimavych

dobovych fotografii, se kterymi jsem chtél pracovat.



3 Cil prace

Cilem prace je vytvofit dané vystavé moderni, atraktivni,
sympatickou a vhodnou grafickou podobu, ktera lidi zaujme
a pomuze jim pfi rozhodovani, jestli jit vystavu navstivit. Dale je
nenapadné, ale bez zavahani provede celou vystavou, pomuze jim
se lehce orientovat, aniz by si to uvédomovali. Bude vyborné Citelna
a bude brat v uvahu pfedpokladané navstévniky, kterymi budou lidi
od déti az po seniory, bude brat v uvahu svételné podminky
i architekturu vystavy.

Grafické pojeti by mélo byt svézi, ale zaroven nexhibovat na
ukor tématu vystavy a exponatl. VSe se bude doplfriovat
a podporovat. Graficka podoba bude zapamatovatelna, ale
nevtirava. Bude v symbioze s architekturou muzea, vystavniho
prostoru i architektury vystavy.

Cilem je vytvofit vSechny potfebné grafické podklady, které
muzeum pozaduje, a do prace vlozit i vlastni invenci a vymyslet
nové moznosti, jak vystavu Iépe graficky podpofit.

Vzhledem k tomu, Ze jde o realnou, skuteCné se odehravajici
vystavu, jsem samoziejmé omezen terminem vernisaze vystavy
(navic i Casem potiebnym Kk vytisténi a realizaci materialQ).
Dulezitym cilem je tedy i dodrzeni terminu.

Zasadni pro mé bude diplomovou praci vhodné prezentovat,
kvalitné nafotit, zdokumentovat a srozumitelné predstavit pfi
obhajobé. Vystavu chci prezentovat formou velkych tiski formatu
B1 a A2, na kterych budou fotografie a vizualizace. Nebudou chybét

ani makety tiskovin.



Svoji strastiplnou cestu za dosazenim téchto vytyCenych cill

podrobné popisSu v kapitole Proces tvorby.



4 Proces pripravy

4.1 Studium vystav

Za zakladni pfipravu povazuji dlouholeté navstévy nejriznéjsich
vystav a premysleni nad jejich vizualni podobou a konceptem. Vzdy
mé zaujalo, kdyz byla graficka podoba vystavy snadno
zapamatovatelna, Cista a vytvarela vhodnou naladu a atmosféru,
kterou Clovék vytuSil jesté pred jeji navstévou. Kvalitni graficky
design vzdy zvySi uroven vystavy. Forma podporuje obsah, ale
neméla by prevazit.

Mam velmi rad grafické pojeti vystav v prazské Galerii
Rudolfinum.? Z jejich vystav z posledni doby mé& zaujala podoba
vystavy Mutujici médium® (Fotografie v ¢eském uméni 1990-2010,
10.2.-1.5.2011), zejména plakat a tiskoviny s magickou atmosféru
vyvolanou velice jednoduchou kombinaci vhodné fotografie
a typografie. DalSi, pro mé graficky zajimavou vystavou byla
KONTROVERZE (KONTROVERZE: Pravni a etickd historie
fotografie 8.9.-13.11.2011), kde mne velice zaujal vystavni katalog,
ktery si navstévnik sam skladal. Na zaCatku vystavy dostal desky,
jednoduchou skladaCu a u kazdé vystavené fotografie si do nich
zaradil jeden list s informacemi o dané fotografii. Vystavu, ktera
sama o sobé nebyla pro spoustu navstévnikd z nejzabavnéjsich, to

velmi ozivilo a mohli si doml odnést vlastnoru¢né svazany katalog

Vg viwv s

® http://www.galerierudolfinum.cz/

® Pfiloha 2: Inspirace
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Dale musim zminit vystavu Decadence Now! (Za hranici
krajnosti  4.10.2010-2.1.2011). Agresivni komercCni styl zde
dokonale podtrhuje atmosféru vystavy, cCasto kritizované jako
povrchni a laciné Sokujici. Velice zajimava je zde typografie i symbol
lebky, ktery se prolina celym vizualnim stylem. Velice dobfe logo
fungovalo napfiklad na trickach, jako samolepka a na dalSich
aplikacich.

VétSinou zajimavé vizualné zvladnuté jsou vystavy v holeSo-
vickém centru uméni DOX.' Zde Ize navic skvéle pracovat
s extrémné Cistou architekturou budovy a spousta vystavnich
architektd a grafiki toho vyuziva. Hra svétla a stinu na snéhové
bilych sténach centra k tomu pfimo vyzyva. Povaha vystavniho
prostoru je tedy oproti Rudolfinu zcela jina a myslim, Ze se to
projevuje i na grafickém pojeti tamnich vystav. Jednou z graficky
nejsignifikantnéjsich vystav, které zde probéhly, a mél jsem moznost
navstivit, byla retrospektiva Jan Kaplicky - Vlastni cestou (16.4.—
2.8.2010). Je zde $pickové zvladnuto propojeni grafického designu
s architekturou a to vSe stylem, ktery navic podporuje vystavena dila
a vizualizace architekta Kaplického. | kdyz graficky styl vystavy stoji
na velice vyraznych barvach a tvarech, midze si to dovolit, protoze
Kaplického dila jsou sama o sobé velmi silna. Naopak se vizual
vystavy "propléta" s exponaty a efekt na divaka se umocriuje. Vse je
organicky propojeno podobné jako v Kaplického budovach.

Kdyz vezmu v uvahu Plzen, patrné nejkvalitngji graficky

11

pfipravené vystavy nalezneme v ZapadoCeské galerii, = nové

1% http://www.dox.cz/, http://www.doxprague.cz/cs/exhibitions/past

" http://www.zpc-galerie.cz/cs/exhibitions/info/20
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zajimavé rekonstruované vystavni sini "13" a vystavnim prostoru
Masné kramy.

Jako pfipad graficky zajimavé vystavy uvedu Sial — Sdruzeni
architektdl a inzenyrd Liberec. (20.1.-15.4.2012). Zde je jako
podklad pouZita barvena fotografie detailu architektury studia Sial,
ktera dava vyniknout technicky strohé typografii. Toto feSeni se
objevuje na plakatech i dalSich doprovodnych tiskovinach. K vystave
vznikla také velice hezka publikace.

Jmenoval jsem zde jen nékolik nejznaméjSich vystav, ale urcité
jsem, nékdy védomé, nékdy mozna nevédomky, ovlivnén desitkami
dalSich zajimavych vystav a akci. Musim ale pfiznat, ze chodim
hlavné na vystavy uméni a na vystavy historické / technické (typu
Clovék
a stroj) se dostanu zfidkakdy. Zakladni principy urcité plati i zde
a setkani vice obord muze, dle mého nazoru, vysledek jediné
obohatit.

4.2 Seznameni se Zapado€eskym muzeem

Soucasti pripravy bylo i seznameni se se Zapadoleskym
muzeem v Plzni'?. Zapadoeské muzeum je nejvyznamné&jsim
muzejnim Ustavem na zapadé& Cech a stfediskem v&decké prace
nékolika humanitnich védnich oboru. Stoji v Kopeckého sadech 2
v Plzni. O jeho stavbé bylo rozhodnuto roku 1888 a zakazka na
architektonicky navrh byla pfidélena Josefu Skropilovi, tehdejsimu

fediteli Uméleckoprimyslového musea. Na projektu se podilel

'2 http://www.zcm.cz/index.php?page=o0-muzeu
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i inZenyr Eduard Kron a architekt Otakar Volf. Stavba
monumentalni novorenesancni trojkiidlé budovy o tfech patrech
zaCala v roce 1895. Budova je situovana pfi jihovychodni strané
FrantiSkanského klastera v ohybu historickych hradeb. Stavebni
firma Eduard Kroh dokoncuje stavbu v roce 1899. Velmi cenna je
vyzdoba muzea, na které se podileli tehdejSi pfedni umeélci.
Novorenesancni budova je zdobena secesnimi interiéry. Vyzdobu
fasady a Stukovou vyzdobu salt vytvofil sochaf Celda Kloucek.
Nasténné malby v lunetach v jubilejnim sale namaloval malif
Augustin Némec. Vrcholem vyzdoby je velky reliéf Divéi valka nad
schodistém v druhém patie od sochafe Vojtécha Saffa. Za zminku
jisté stoji i velkolepé vitraze v oknech nad schodistém. Budova
proSla naroCnou rekonstrukci, po které byla vefejnosti znovu

oteviena v listopadu roku 1998.

4.3 Priumyslova revoluce, ¢lovék a stroj

Po obecném seznameni s muzeem je na Ffadé dukladné
seznameni s tématem vystavy, tedy s problematikou vztahu Cloveéka
a stroje v bézném zivoté v dobé od zacCatku primyslové revoluce po
prvni léta 20. stoleti.

Pramyslova revoluce™ je obdobi na prelomu 18.—19. stoleti,
které pfineslo zasadni zmény do lidskych zivotd. Nové technické
objevy méni vyznam lidské prace, od manufaktur se postupné

prechazi

13 http://www.czech.cz/cz/Objevte-CR/Fakta-o -CR/Historie/Prumyslova-revoluce

13



k tovarni vyrobé. Stroje a nové objevy poskytuji dosud netusené
moznosti. Nékteré zmeény jsou pozitivni, jiné ne. Lidem se oteviraji
moznosti napfiklad pfi cestovani, zkracuji se vzdalenosti, je mozné
rychleji dopravit nesrovnatelné vétsi naklady. Ohromné se posunuje
napfiklad architektura, v niz se vyuzivaji nové postupy a materialy.
Na druhou stranu se stava, ze stroje berou lidem praci. Jejich pouziti
v tovarnach je levngjsi, rychlejSi, pfesnéjSi a vykonngjsi. Jeden
neunavny stroj mize nahradit mnoho délnikd. DalSi hrozbou jsou
nové zbrané s dosud nepoznanou nicivou silou. Primyslova revolce
je pravem povazovana za jedno z nejdulezitéjSich obdobi v historii
lidstva. Jen tézko si Ize predstavit, kde bychom nyni byli, pokud by
probihala jinak.

Zasadnim objevem, ktery nastartoval primyslovou revoluci je
parni stroj."*"® Pokud presko&ime r(izné neléinné a nedokonalé
pokusy, prvnim krokem spravnym smeérem je stroj Thomase
Saveryho
a Thomase Newcomena. Ten posléze zdokonalil James Watt.
Pracoval na principu kondenzace syté pary v pistu a vyuziti sily
vyvolané podtlakem.

Parni stroj zaCali konstruktéfi a vynalezci pfizpusobovat pro
nejrizn&j$i pouziti. V roce 1736 je vydan patent na kolesovou lod"®
(Jonathan Hull) pohanénou parnim stojem. Lodni doprava jiz tedy
neni zavisla na vétru, coZz umoznuje jeji rozvoj, ktery navic

podporuje nasledny vynalez lodniho Sroubu. V roce 1801 AmeriCan

" http://www.techmania.cz/edutorium/
'> http://www.czech.cz/cz/Objevte-CR/Fakta-o-CR/Historie/Prumyslova-revoluce

'® http://www.sciencephoto.com/media/363462/view
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Robert Fulton predvadi ve Francii ponorku Nautilus."” Dal$i vyvoj byl
ve znameni zvysSovani vykonnosti stroje. V 19. stoleti se para stava
stoleti oznacuje jako stoleti pary. Parni stoj se vyuziva v tovarnach,
dopravé, zemédélstvi, za pomoci parnich valcu se stavi silnice.
Pfeprava za pomoci koni uz nestaCi prumyslu ani tempu
zrychlujiciho se svéta. Vynalezu parni lokomotivy pfedchazi
vynalezy vice & méné kvalitnich parnich vozd. Prvni z nich
sestrojuje J. Cugnot'® roku 1769. Prvni parni lokomotivu jedouci po
kolejnicich uved| Richard Trevithick roku 1804. SkuteCnym zlomem
byla legendarni lokomotiva George Stephensona'® z roku 1814.
O 11 let pozdéji jsou jako prvni na svété spojena verfejnou zeleznici
mésta Stockton a Darlington. Rychlost prvnich lokomotiv byla okolo
20 kilometrt za hodinu, v té dobé& v porovnani s korfiskymi povozy
rychlost nevidana.

Vyznam parniho stroje se postupné snizuje s objevem
a rozsSifenim spalovaciho motoru a elektrické energie. Spalovaci
motor témeér zcela vytlaCuje paru z dopravy, z tovaren parni stoje
zase vytlaCuji elektrické motory. Parni stroje se nejdéle drzi
v téZebnim prumysilu.

V této dobé ale véda pfinasi i mnoho jinych, na parnim stroji
nezavislych objevi a vynalez(1.?° Roku 1783 bratfi Montgolfiérové

uskutecCnuji prvni testovaci let horkovzduSného balonu se zvifeci

' http://inventors.about.com/od/sstartinventions/a/Submarines_4.htm
'® http://auto-satisfaction.eu/2010/08/19/nicolas-j-cugnot-1725-1804/
"9 http://www.bbc.co.uk/history/british/victorians/launch_ani_rocket.shtml

20 http://www.freewebs.com/vynalezy/

15



posadkou, nasleduji uSpésné pokusy s lidmi a na 100 let ovladaji
nebe stroje leh€i nez vzduch. V roce 1803 jsou v Anglii ulice poprvé
osvétlovany svitiplynem. Roku 1805 William Congreve dosahl se
svou vojenskou raketou dostrelu 2,5 km a lIsaac de Rivax
zkonstruoval prvni automobil se spalovacim motorem. V roce 1829
se objevuje prvni prakticky pouZzitelny Sici stroj. Objevuje se prvni
elektricky telegraf. Ve 30. letech 19. stoleti se objevuji prvni pokusy
0 pasovou vyrobu, Samuel Colt si nechava patentovat bubinkovy
revolver, Holandan S. Stratingh postavil prvni elektricky automobil.
Kolem poloviny stoleti se zacinaji objevovat opakovaci pusky a
kulomety. Roku 1863 se v Londyné zacCina budovat prvni podzemni
draha s parnimi lokomotivami, Belgi¢an Jean Lenoir dokon il svuj
automobil pohanény spalovacim vybusnym motorem. V 60. letech
Francouz M. Thévenet sestrojuje velocipéd s pryzovou obruci a roku
1867 Svéd Alfred Nobel ziskal patent na dynamit. Rusky chemik
Dmitrij Theofil Mendélejev sestavil periodickou tabulku chemickych
prvka a také se zacina vyuzivat fotografie. V 70. letech Ameri¢an
Alexander Graham Bell podal patentni pfihlaSku na elektricky
telefonni pfistroj s kovovou membranou, Némec Nikolaus August
Otto vynalezl &tyftaktni spalovaci motor. Cesky vynalezce Frantisek
Kfizik zkonstruoval vynikajici obloukovou lampu (jejiz replika je
mimochodem Kk vidéni pravé v ZapadoCeském muzeu v Plzni).
V 80. letech 20. stoleti se v fadé velkomést se zacCinaji stavét
pouli¢ni elektrické tramvajové drahy. Némec Carl Friedrich Benz
sestrojil pomalobézny benzinovy motor. Objevuje se gramofon.
Francouzsky inZenyr Alexandre Gustave Eiffel stavi v PafiZi svou

znamou Eiffelovu véz.
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Zasadnim pokrokem je vyuzivani elektfiny. V prvni poloviné
19. stoleti objevuji zakladni elektrické a magnetické zakonitosti
védci jako Alessandro Volta, Georg Ohm, Michael Faraday a André
Maria Ampere. Roku 1865 publikuje James Clerk Maxwell revoluéni
Dynamickou teorii elektromagnetického pole, ve které pouhymi
Ctyfmi rovnicemi shrnuje dosavadni zasadni poznatky a otevira
prostor pro praktické vyuZziti elektrické energie.

Konec 19. stoleti je ve znameni aplikace novych objevu v praxi
a jejich roz8ifovani mezi lidi. Obloukova lampa, zarovka, generator,
prvni telefon, elektromotor, elektrické spotrebiCe zacinaji rychle
meénit Zivoty lidi. Tato doba pfinasi dnes velice znama jména jako
Heinrich Hertz, William Thomson lord Kelvin, Thomas Alva Edison,
Werner von Siemens, Nikola Tesla, Alexander Graham Bell,

z Cechd pak jiz zminény Frantidek KFizik.

4.4 Kapitoly vystavy

Vystava je Clenéna do nékolika zakladnich kapitol. Na
nasledujicich stranach Cerpam fakta z doprovodnych textu
k vystavé. Jejich autory jsou PhDr. Jan Mergl, Mgr. Jana Slamova,

Iva Tomankova, PhDr. Miroslav Hus a Mgr. Tomas Bernhardt.

4.4.1 Novy svét stroji nebo svét novych stroju?

"Nékteré ze soudobych zprav o novych strojich urCenych pro
pomoc Clovéku pfi vykonavani nejriznéjSich €innosti mohou dnes
vzbuzovat usmév. Je vSak tfeba si jich zaroven cenit, nebot’ vzdy
jsou dokladem lidské snahy a pokroku. Pokroku, jehoz ztélesnénim
byl v 19. stoleti stroj."
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4.4.2 Stroj nahrazuje remeslinika

Nové stroje zcela méni zplsob vyroby v nékterych odvétvich
pramyslu. Zasadné méni napfiklad zpracovani keramického
materialu, praci v tiskarnach, sklarstvi, praci se dfevem a vyrobu
nabytku a mnoho dalSich obord. Stroje zastupuji délniky pfi tézké

praci, ale je potfeba kvalifikovanych lidi pro obsluhu stroju.

4.4.3 Stroje ve Skolni vyuce

Nové védecké objevy a technicky rozvoj si samoziejmé zadaly
i novy pfistup ve vzdélavani. Rozviji se matematika, fyzika
a chemie. Vznikaji takto zamérfené spolky a specializované
Casopisy. Ve vyuce jsou Casto vyuzivany nazorné pomucky, jako
napfiklad modely parnich strojd, které muzeme vidét pravé na

vystaveé.

4.4.4 Tramway a silostroj

Béhem 19. stoleti stroje pronikaji do tovaren a domacnosti, ale
tvar mésta v podstaté neméni. Tu CasteCné meéni jen novinky jako
telegrafni draty &i plynové osvétleni. Ulice stale patfi zejména péSim
a povozUm tazenym konmi. To se ale s koncem stoleti razanté méni
kdyZ do plzenskych ulic vyrazi tramvaje a automobily. Pfinasi to
zménu tempa zivota mésta, nové vyhody, ale i nové problémy.

Stavba tramvajové trati probiha v letech 1897-1899 a v té dobé
to bylo odvazné rozhodnuti, protoZze Slo o nejmodernéjsi zpusob
méstské dopravy. Na zakazce se podili znamé firmy FrantiSek KFizik
(elektricka vybava), Vaclav Brozik a syn (vyroba vozl) a Skodovy
zavody.

Jiz od roku 1899 ma Plzen tfi tramvajové trati, na kterych jezdi

nejprve 20 vozu, jejichz pocet se v dalSich letech zvySuje. Lidé na
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ulicich méli z teZkych rachoticich vozu respekt a jejich fidici se téSili
velké ucté a byli na svou praci hrdi.

Prvnim automobilem (zprvu se pouzivalo oznaceni silostroj)
v Plzni byl dvouvalcovy Peugeot, ktery patfil vazenému obcanu
Vaclavu Brozikovi. PoCet automobilll se rychle zyvSuje a v roce
1913 je uvedena do provozu dokonce prvni vefejna autobusova
linka.

Verfejnost automobily nevnimala zrovna pozitivné, lidem vadil
hluk, zapach a nebezpeci. Brzy se proto objevily regulace, zejména
rychlostni limity, které byly v té dobé odvozeny od rychlosti koné.
Maximalni povolena rychlost v obci byla stanovena na 15 kilometru
za hodinu a mimo obec 45 kilometrd v hodiné, coz odpovidalo
rychlosti cvalajiciho koné. Automobilova doprava s sebou pfinasi do

Zivota nové problémy, které je tfeba fesit - nehody a prestupky.

4.4.5 Stroje na kolejich

V druhé poloviné 19. stoleti v Plzni probihaly spory o umisténi
nadrazi. Pdvodné mélo stat v samém centru, na misté dnesSniho
salu Peklo, ale nakonec bylo postaveno dal, kde stoji dodnes.
Z dnesSniho pohledu to bylo urbanisticky dobré rozhodnuti, které
umoznovalo jak novou vystavbu ve mésté, tak i rozvoj nadrazi.
Plzeni se stala dulezitym Zelezniénim uzlem, coz mélo pro mésto
vyhody. Diky mozZnosti pfepravy velkych nakladl roste primysl,
vyrazné roste i osobni doprava a to poskytuje obZivu drozkafim
dopravujicim lidi z nadrazi do pomérné vzdaleného centra mésta.
Mezi negativa, ktera zeleznice pfinesla, patfilo CasteCné rozdéleni
meésta trati a vystfizlivéni pfiSlo i po velkém vlakovém neStésti na
trati do Prahy roku 1868.
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4.4.6 Strojirensky primysl v Plzni v 19. stoleti

Jesté ve 40. letech 19. stoleti pracuje v Plzni pouze jeden
strojnik a jeden technik, ale v druhé poloviné stoleti slavi
strojirenstvi velky rozvoj. Kromé& Skodovky vznika nékolik strojiren,
tovarna na vyrobu hiebikl, smaltovny, médikovarny, dratovny
a dalSi podniky.

Rust strojirenstvi je zastaven velkou finanéni krizi v 70. letech,
kterou bez vétsi Ujmy preckava pouze Skodovka. Rozvoj opét
pokraCuje v 80. letech. Nové vznika tovarna na vyrobu kovového
zbozi, vyroba vozl, vagonu a karoserii Brozik a tovarna na détské
koCarky. Druhym nejvétSim pramyslovym podnikem v Plzni se
stavaji Dilny statnich drah. Parni stroje figuruji v potravinarskych,
chemickych a textilnich zavodech, napfiklad v pivovarech. Ve mésté
se objevuji nové a nové tovarni kominy. Je zde nova plynarna

a také prvni elektrarna situovana v Cukrovarskeé ulici.

4.4.7 Skodovy zavody v 19. stoleti

Skodovy zavody jsou neodmyslitelnou souc¢asti Plzné a koncem
19. stoleti zarovenn nejdulezitéjSim strojirenskym podnikem
v Cechach. Zavod vybudoval plivodné z pobocky zavodu Arnost
podnikavy inZzenyr Emil Skoda, ktery ho roku 1869 kupuje a méni
k obrazu svému. Nasleduje obrovsky rust, stéhovani do nové
lokality, masivni nabor pracovnich sil. Doba Skodové firmé preje.
| pfesto se objevuji problémy zplsobené znaéné opozdénymi
prodeji jiz vyrobenych drahych dé&l pro armadu. Ze Skodovky se
nucené stava akciova spolednost. Po smrti Emila Skody se jeho
nastupcem stava inZzenyr Karel Skoda, nasleduje dalsi rozvoj, firma

¢ita na 5000 délnikt a zasadné ovliviuje Zivot v Plzni.
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4.4.8 Bicykl, stroj k dopravé, zabaveé i sportu

Bicykl je stroj, ktery lidem nabidl levny a unverzalni zpusob
dopravy, ale zaroven slouzi i pro zabavu a traveni volného Casu.
Zajimaveé je, ze zaujal vSechny spoleCenské vrstvy, kolo vyhledavali
jak nejbohatsi, tak tfeba i délnici €i studenti.

Bicykl proSel vyvojem od prvnich tzv. draisin (odrazedel),
nasledovalo pfipojeni fetézu a pedald a pak se ménila konstrukce
ramu a velikost kol. Ukazalo se, Ze vysoka kola jsou slepou uli¢kou,
a kolo dostalo podobu, jak ho zname dnes.

Cyklisté se brzy zacali sdruzovat do spolku a pofadat zavody.
Byli vyuzivani jako kuryrni sluzba a zajimavosti je jejich vyuziti

v armadeé, kde fungovala cyklisticka péchota vyzbrojena kulomety.

4.4.9 Stroj na zabijeni

Vystava ukazuje i odvracenou stranku technického pokroku
a novych objevd. Ne vSechny stroje slouzily lidem ke
spokojenéjSimu zivotu. Pojednava o tom kapitola stroje na zabijeni.

Nejznaméjsim ze stroji uréenych k zabijeni byla strojni puska,
Castéji nazyvana kulomet. Mechanické kulomety pohanéné rucné
toCenim klickou se objevuji jiz v poloviné 19. stoleti. Tyto se vSak
neujaly pro svoji velkou hmotnost, nutnost tazeni Kkofimi
a nespolehlivost. V této podobé mizi jesté pred 1. svétovou valkou.

Koncem 19. stoleti se objevuje novy princip - znovunabijeni
pomoci zpétného razu. Byla tedy teoreticky mozna nepretrzita

stfelba, ktera ale byla realné limitovana zahfivanim hlavné.

4410 Stroje pro domacnost
Stroje pro domacnost byly pohanény lidskou silou za vyuziti

principu pfemeény sily na jiny druh. VétSinou se vyuzival pohon
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klikou €i Slapadlem. V poloviné 19. stoleti za¢ina primyslova vyroba
téchto stroju, coZz znamena zejména pouziti novych materiald.
Objevuje se také inzerce a reklamy na dané vyrobky.

Dulezitym strojem byl stroj Sici, jehoZz prvni uc€innou variantu
vynalezl Elias Howe a nasledné zdokonalil Isaac Singer, ktery
zavedl nozni pohon. V Ceskych zemich slavil Sici stroj uspéch
a vznikaji firmy jako Minerva Opava, Minerva Boskovice a Lada

Sobéslav.

4411 Vaclav Brozik a syn, tovarna na kocary

V 19. stoleti zaziva vyroba dopravnich prostfedkd renesanci.
V ulicich jsou drozky a koCary nahrazovany tramvajemi a auto-
mobily. V Plzni se vyrobou zabyva firma Vaclav Brozik a syn. Firma
si pfipsala prvenstvi jako prvni tovarna na vozy, ktera byla
pohanéna parnim strojem. Postupem Casu se specializuje hlavné na
vyrobu karoserii. Brozik vyrobil napfiklad tramvaje pro Plzen,

spolupracuje s automobilkou Praga a vénuje se i vyrobé autobusu.

4412 Pocitaci stroje

Jiz v 17. stoleti se objevuji pocCitaci stroje pracujici na principu
ozubenych kol - mechanické kalkulacky. Prikopnikem byl Némec
Wilhelm Schickard. V roce 1623 spatfil svétlo svéta stroj, ktery
dokazal nasobit a délit (vyuzival logaritmy a tyto operace prevadél
na scitani a odcitani). Dalsim vyvojovym krokem byla pfesna
mechanicka kalkulaCka Blaise Pascala, na kterou navazuje krokovy
kalkulator Gottfrieda Leibnitze, ktery nebyl pfekonan az do poloviny
19. stoleti.
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V roce 1820 se objevuje prvni sériové vyrabény pocitaci stroj -
Arithmometer Francouze Charlese Xaviera Thomase de Colmar.
Ziskava dokonce zlatou medaili na mezinarodni vystavé v Londyné.

W. T. Odhner pfichazi s ruéni variantou, kde jako zroj energie
slouzi rucni klika a sklizi uspéch na svétovych vystavach v Pafrizi
a Chicagu.

Existuje také druha cesta vyvoje, pouziti dérnych §titkd. V roce
1890 byl pocitaci stroj vyuzivajici dérné Stitky vynalezce Hermana
Holleritha pouzit pfi scitani lidu v USA. Hollerith zaklada firmu
Tabulating Machine Company, ze které o mnoho let pozdéji vznika

slavna IBM.

4413 Stroje k potése ucha

DalSi kapitola vystavy pojednava o vyuziti stroji pro potéchu
Clovéka a vénuje se strojim hudebnim. Ty se téSily
v 18. a 19. stoleti velké oblibé. Jednim z nejpopularnéjSich byl
flaSinet. Pfenosny hudebni nastroj skladajici se ze systému pistal.
V konkurenci novych vynalezll ale ztraci na vyznamu, posledni
uplatnéni naléza jako zdroj obzivy vale¢nych invalidd a veteranu
prvni svétové valky.
Ten dokazal zprostfedkovat hned nékolik nastroji0 najednou -
k zakladu, kterym bylo zpravidla piano, se pridavaji Cinely, bubinky,
pistaly Ci dokonce housle. Hudba se zaznamenava na tézkeé
drevéné valce s kovovymi vystupky. Na prelomu 19. a 20. stoleti
jsou velice oblibené, ale pozdéji je nekompromisné vytlacuji
gramofony.

O serioznéjSi vyuziti zachyceni zvuku se postaral Thomas Alva

Edison se svym fonografem. Mechanické vibrace zachycuje rycim
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hrotem na kovovy valec potazeny tenkou staniolovou folii. Patent byl
vydan roku 1878. Plvodnim zamérem bylo vytvofit diktafon pro

uredniky, ale vyznam jeho vynalezu predcil oCekavani.

4414 Perpetuum mobile

"Perpetum mobile je kazdy stroj, ktery dokaze prfemeénit beze
zbytku vSechnu dodanou energii v uziteCnou praci — perpetuum
mobile Il. druhu, nebo ktery byl jednou uveden do pohybu,
setrvava v ném tak dlouho, dokud ho néjaka vnéjsi sila nezastavi —
perpetuum mobile I. druhu." %'

Pokusy sestrojit Perpetuum mobile se objevily i v Plzni a i o nich
vypravi vystava Clovék a stroj. Na svédomi je ma Jan Rychtafik,
ucitel a feditel Skoly. Svuj véény stroj si nechal patentovat, dokonce
jej vénoval cisafi FrantiSku Josefu |. BohuZel se ale nesetkal
s pochopenim, kdyz v rozhodujicim momentu stroj selhava. ZniCen
neuspéchem, ktery ho stal velkou €ast Zivota a mnozstvi finan€nich

prostfedkd, umira.

21

http://www.techmania.cz/edutorium/art_exponaty.php?xkat=fyzika&xser=4d6f6c656b75
6c6f76€12066797a696b61h&key=389

24



5 Proces tvorby

5.1 Seznameni s muzeem

Vypravil jsem se do muzea, abych si prohlédl prostory, kde se
vystava uskuteCni. Konkrétné jde o nejvétSi vystavni prostor ve
druném patre, misi se tu denni svétlo z oken s umeélym osveétlenim.
Stény jsou bilé, zdobené reliéfy, strop s oblouky. Podlaha ma barvu
tmavsiho pfirodniho dfeva. Vnitrky vitrin jsou v tmaveé vinové barve.

VétSina exponatd je nainstalovana ve sklenénych vitrinach,
pouze veétSi kusy stoji volné. Vitriny jsou osvétlené bodovymi
zarivkami umisténymi uvnitf. Soucasti instalace je také nékolik
vétSich textovych panell, z nichz kazdy vzdy pojima jedno
obsahlejsi téma. Dominantou vystavy bude vytisténa lokomotiva
nalepena na preklizce v realné velikosti, o Sifce zhruba 10 metrd
a vysoka pres 3 metry.

Venku pfed muzeem je umistén velky stojan - nosi¢ plachet
propagujich pravé probihajici vystavy. Venku na muzeu jsou na
"nasténce" vylepeny plakaty aktualnich vystav.

Muzeum ma vlastni oddéleni propagace s nékolika zaméstnanci,
ktefi se staraji o podobu vystav a jejich instalaci a propagaci.
V zapadoCeském muzeu probiha pomérné hodné vystav. Primérné
jsou zahajeny 1-2 noveé expozice mésicne.

Je tu moznost tisku na pomérné kvalitni laserové tiskarng, ale
jenom pruhy do Sifky 30 cm a délky aZ jeden metr. Vétsi formaty je
treba lepit z nékolika €asti. Od tohoto omezeni se odviji rozméry

nékterych tiskovin pro vystavy.
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FinanCni prostfedky na vystavu jsou samoziejmé velmi
omezeneg, i z toho je tfeba vychazet a snazit se co nejvice véci

vytisknout a realizovat pfimo v muzeu.

5.2 Konzultace

Navazal jsem kontakt a seznamil se s tymem, ktery za vystavou
stoji, v Cele s kuratorem vystavy PhDr. Janem Merglem, kterého jiz
znam z UUD, a probéhlo nékolik schuzek, kde jsme fesili zakladni
informace tykajici se grafiky a konceptu vystavy obecné.

Vystava je zaloZzena kromé realnych exponatl stroju a jejich
Casti také na dobovych fotografiich. Jsou velice zajimavé
a spolecné jsme vybrali nékolik hlavnich, které budeme pouzivat na
bannery a plakaty a hlavni prezentaci. Ty jsme ziskali ve vysokém
rozliSeni nezbytném pro dalSi aplikace. DalSich fotografii bylo velké
mnozstvi, pouzily se pro panely s texty a misto exponatl, které
nebylo mozno vystavit fyzicky.

V prubéhu dalSich schliizek jsem pfichazel s navrhy, které jsem
zarovenn konzultoval s vedoucim prace, panem profesorem
Zdenkem Zieglerem. Postupné jsem doSel k feSeni loga a prvniho
navrhu plakatu, na kterém jsme se vSichni shodli, a mohl jsem
v tomto duchu zacit feSit jednotlivé aplikace. Muzeum jsem nadale

opakované navstévoval a byl jsem pfitomen i u instalace vystavy.

5.3 Koncept

Zakladnimi podklady jsou cCernobilé, Casto trochu poniCené,

témér sto let staré fotografie. Rozhodl jsem se je ozivit tbnovanim do
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dvou zakladnich vyraznych barev, které se prolinaji celym vizualnim
stylem vystavy. Je to vyrazna azurové modra a jasné
oranzovoCervena. DUvodem pro tento krok je hlavné snaha
o celkové oziveni vystavy, kde bude mnoho Cernobilych fotografii
a realné stroje, které jsou vétSinou Cerné nebo kovové. Navic
i vystavni prostor je dost chladny a temny, okna nestaci a vyuziva
se zde jeSté umélé osvétleni.

Dvé barvy pouzivam, abych mél vétSi moznost kombinace
a moznosti pro riuzné aplikace.

Logo vystavy®? jsem pojal velmi jednoduse, protoZe je vétsinou
umisténo na pomérné slozitém podkladu (barvenych fotografiich).
Vychazi z bezpatkového pisma Helvetica Neue a kombinuje fezy
Bold a Light. Existuji dvé verze, jedna podélnéjsi, ktera je urCena
hlavné pro pouziti na bannerech a klasicka, ktera se objevuje témér
na vSech ostatnich aplikacich. Logo je bezproblémové pro pouziti
v jedné barvé. V zakladni varianté je bilé na barevném podkladu,
dalsi moznosti jsou obé jasné barvy - modra, Cervena a také Cerna.
Logo vzdy navrhuiji tak, aby bylo mozné ho pouzit bez problému na
vSechny aplikace - jednobarevna varianta, stupné Sedi, negativni
verze, rizné zpusoby tisku. Pismo Helvetica Neue dale pouzivam v
Bold varianté i na nadpisy (napfiklad nazvy kapitol textovych
paneld).

Pismo Helvetica® je jedno z nejslavngj$ich a nejrozsifensjsich.
Vzniklo pod puvodnim jménem Neue Haas Grotesk v roce 1957 ve
Miinchensteinu ve Svycarsku a autory jsou Max Miedinger a Eduard

Hoffman (pismolijna Haas’sche Schriftgiesserei AG). Vzniklo jako

%2 Ptiloha 3: Clovék a stroj

2 http://slantoflight.org/2011/04/what-does-helvetica-say-about-us/
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pismo, které bude konkurovat starSimu uspéSnému Svycarskému
fontu Akzidenz-Grotesk. V roce 1960 se jméno pisma méni na
Helvetica, coZ je latinsky nazev pro Svycarsko. Vyvoj pisma
Helvetica pokraCuje a vznikaji dalSi verze a jazykové varianty jako
Helvetica Neue (1983), Helvetica Compressed, Helvetica Inserat,
Helvetica Rounded, Helvetica Textbook, Helvetica Narrow nebo
Helvetica World.

Pismo je mimofadné Citelné, adaptabilni a neutralni a Ize ho
pouzivat v nejriznéjSich pfipadech. Pouzivaji ho nékteré
z nejznaméjsich firem na svété: 3M, American Airlines, American
Apparel, BMW, Jeep, Kawasaki, Lufthansa, Microsoft, Mitsubishi
Electric, Motorola, Panasonic, Apple Inc. Pro svou C itelnost je
vyhledavanym pismem pro nejriznéjsi orientacni systémy a vizualni
styly instituci jako jsou napfiklad muzea.

Helvetica je tak zasadni pismo, Zze mu The Museum of Modern
Art v New Yorku vénovalo celou vystavu 50 Years of Helvetica
a dokonce o ném vznikl 80 minutovy dokumentarni film Helvetica®
v rezii Garyho Hustwita z roku 2007.

Doplnkovym pismem je patkovy Neuton ve verzi Light a Bold.
Neutonzsje nové pismo navrzené Brianem Zickem. Je to serifové,
vysoké pismo, trochu pfipominajici font Times. Dobfe se hodi pro
tisk
i pro zobrazeni na monitorech. Je nenaro¢né na prostor. Pismo Ize
navic pouzivat zdarma. Ziskat ho je mozné napriklad na webu
www.fontsquirell.com. Nevyhodou tohoto fontu je jeho nekvalitni

verze kurzivy, kterou ale nepouzivam.

2 http://www.helveticafilm.com/

%5 http://www.google.com/webfonts/specimen/Neuton
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5.4 Banner

Prvni aplikaci, na které jsem zaCal pracovat je banner.
Oboustranné potisténa velka plachta o rozméru zhruba 1 x 6 metra.
Je umisténa na specialnim stojanu venku pfed budovou muzea
spolu
s dalSimi tfemi plachtami. Jde o nejviditeln€jSi prezentaci vystavy,
ktera ma nejvétsi Sanci vizualné upoutat kolemjdouci. DalSim faktem
je, Zze najednou na stojanu vétSinou visi bannert nékolik. Je tedy
vhodné brat v uvahu i grafiku, ktera bude na plachté vedle.

Priprava tohoto banneru spéchala nejvic, protoze jeho vyroba
trva reklamni dilné pomérné dlouho. Banner je uzky a dlouhy
a specialné kvuli nému jsem vytvofil i podélnou variantu loga, ktera
se sem lépe hodi. Vzhledem k moznosti oboustranného tisku jsem
vytvofil na kazdou stranu trochu jiny design, jedna strana je modra
a duha cCervena. Myslim, ze je tak vétSi Sance zaujmout divaka.
K banneru jsem pfipravil tiskové podklady ve formatu PDF a zaslal

do reklamni dilny, kde ho zhotovi.

5.5 Pozvanky

Z4adna vystava se neobejde bez pozvanek. Slouzi jak k pozvani
vybranych lidi na vernisaz, tak pro sponzory a medialni partnery
akce, ktefi si ji mohou archivovat.

Pozvanka se posila ve standartni podlouhlé obalce, proto je
treba vychazet z formatu DL (210 x 99 mm). Chtél jsem jit trochu
jinou nez klasickou cestou, a proto jsem pozvanku vyfeSil jako

plakat formatu A2, ktery se slozi na poZzadovanou velikost DL a po
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otevieni obalky divak vidi vSechny potfebné informace i bez
rozlozeni.

Pozvanku Ize po otevieni vnimat jako plakat s dobovou fotografii
plzenské Zeleznice. Grafika je FfeSena tak, aby byly vSechny udaje
srozumitelné Citelné, ale poté uz neruSily fotografii. Na Cernobilé

fotografii je proto zvolena ¢erna typografie.

5.6 Plakaty, letaky

AT &) &4

Muzeum poZzZaduje nékolik formatu, od A2 po A6, rozhodl jsem se
zhotovit jesté format B1, pro plakat myslim nejlepSi format.
Pouzivam stejny princip jako na banneru, tedy pfebarvena fotografie
jako podklad a na ni typografie v bilé barvé. Logo je zde
dominantnim prvkem. Podobné jako u banneru, i zde jsou dvé
zakladni barevnosti - modra a Cervena. Dale jsem se rozhodl pro
negativni verzi, kde je fotografie na pozadi €ernobila a pfes ni se
prolina barevné pismo opét v zakladnich barvach projektu.
Prekvapilo mé&, Ze negativni plakat pusobi uplné jinym dojmem.
Pfesto nevyboCuje ze stylu ostatnich aplikaci. Negativni variantu
jsem proto vzal jako trfeti moznost prace s vizualnim stylem
a zopakoval ji i na dalSich aplikacich. Kromé loga se i na plakatu
objevuje pismo Neuton, v fezu Bold, kterym jsou prehledné
vysazeny informace o misté a terminu konani. Klasickym
problémem plakatd k vystavam a akcim je umisténi log sponzoru,
kterych byva hodné a v rozdilé kvalité. Pokud je to jenom trochu
mozneé, pokousim se pouzivat loga v jednobarevné varianté a to

v Cerné nebo bilé, aby zbyteCné nerusily koncepci plakatu. V tomto
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pfipadé jsem umistni log partneru vyresil bilym pruhem dole na
plakatu.

Kromé zakladni verze jsem navrhl jesté dalSi - z dalky je vidéet
podobizna Emila Skody, pfi bliz§im pohledu se vSak prolina
z fotografii stroju z jeho tovarny. Tento plakat je Cernobily, pouze
logo vystavy je zde barevné.

DalSi tiskovinou je klasicky letak formatu A6, ktery vychazi
z grafiky plakatl, jen zde bylo potfeba zkorigovat velikosti pisma

a log sponzoru kvuli Citelnosti a také spadu.

5.7 Brozura, katalog vystavy

Jednou z véci, ktera nebyla mezi pozadavky muzea, ale rozhodl
jsem se ji vytvofit, abych praci ozivil, je struCny katalog vystavy.
Rozhodl jsem se pro format A5 na Sifku. Obalka je provedena stejné
jako negativni verze plakatu. Tedy barevné pismo na cCernobilé
fotografii. NejzajimavéjSim prvkem katalogu je vazba, ktera je
vytvofena za pomoci kovovych dilka stavebnice Merkur. Chtél jsem,
aby to pusobilo hravé a zaroven je zfetelny vztah k tématu vystavy.
Dalsi uzithou hodnotou je fakt, Ze kdyZz na vystavu pfijde cela
rodina, ziska uz dilki stavebnice pomérné dost a uz se z nich da
néco malého postavit. Zajimavym detailem je, Ze dilek Merkuru
prekryva logo, které v8ak zUstava Citelné.

Katalog obsahuje fotografie a kompletni texty z textovych panelu

vystavy.
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5.8 Inzerce

DalSim zplUsobem, jak propagovat vystavu, je inzerce v ti§ténych
mediich, v tomto pfipadé zejména v meésiCnich programech
plzefiskych akci. Grafika zde opét vychazi ze zakladniho konceptu,
jen je zde tfeba davat pozor na spad a nastaveni béhem exportu do

tiskového souboru, protoze pozadavky riznych médii se mohou lisit.

5.9 Popisky exponatu

U popiskl exponatt jde v prvni fadé o Citelnost, zejména kvuli
slabSimu osvétleni ve vitrinach. Popisky jsou feSeny formou Stitku
velkého zhruba 10 x 10 cm, kde je uveden nazev exponatu,
pfiblizna datace a udaj o tom, z jaké sbirky pochazi. Opét pouzivam

pisma Helvetica a Neuton.

5.10 Textové panely

Textové panely jsou doprovodné texty k exponatim ve vitrinach.
Jsou Siroké 30 cm a dlouhé 70 cm. Je potfeba brat v uvahu horsi
osvétleni a také tmavé vinové pozadi vitriny. Opét jsem zvolil pismo
Neuton, ve vhodné velikosti vzhledem ke vzdalenosti divaka. Pismo
je bilé na modrém podkladu, ktery se hodi k vinovému pozadi vitriny
vice nez Cervena.

Kromé textovych panell jsou ve vitrinach jesté panely
s fotografiemi. V kazdé vitriné jsou tedy vedle sebe 1-3 pasy (podle
mnozstvi podkladl) zavéSené vedle sebe. U kazdé fotografie je
jesté vysvétlujici text. Pasy s fotografiemi maji bilé pozadi, protoze
na modrém fotografie nevypadaly dobfe. Na kazdém panelu je jiné
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mnozstvi fotografii rGzné kvality a velikosti, je potfeba trochu

zkouset, jak vSe nejlépe rozmistit.

5.11 Webova prezentace

DalSim zplUsobem, jak vystavu lépe propagovat je jednoducha
webova prezentace. Pracoval jsem jako grafik ve firmé, ktera
pofadala nékolik akci roCcné a ke kazdé vzdy vznikl miniweb se
zakladnimi informacemi. Pokazdé to byl efektivni zplsob jak
komunikovat
s verejnosti.

Jde o velice jednouduchou stranku, ktera by méla obsahovat
pouze zakladni informace o vystavé, o oteviraci dobé, vstupném
a odkazy na partnery vystavy.

V dnesni dobé je také dulezité web optimalizovat pro prohlizeni
na jinych zafizenich nez je pocitag, hlavné pro telefony a tablety. Na

to je potfeba myslet uz pfi praci na grafickém navrhu.

5.12 Pouta¢€ pred vstupem do vystavniho prostoru

Jde o panel umistény pfimo pfede dvermi, za kterymi je vystava.
Je velky zhruba 120 x 50 cm. Vychazi ze zakladni varianty plakatu
pfizplusobené na. Zde je pouzito logo vystavy, datum trvani vystavy

a loga partneru.
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5.13 Orientacni cedulky

Jednoduché orienta¢ni cedulky usnadriuji divdkim cestu od

vchodu do muzea az k prostoru vystavy Clovék a stroj.

5.14 Vstupenky

Vstupenky jsem vyfesil zpusobem, kdy se tiskne pouze jednou
detail, zde je jim ozubené kolo, které zaroven slouzi jako kontrolni
utrzek. Na vstupence je volny prostor, kam se na podkladné
natisknou informace o cené, datum, pocCet navstévnikd a Cdislo

vstupenky.

5.15 Pohlednice

Vystavu provazi mnoho zajimavych historickych fotografii.
Vybral jsem nékoli nejzajimavéjSich a navrhl pohlednice. Lic
obsahuje fotografii s logem vystavy a na rubu Ize nalézt drobny
popisek vztahuji se k motivu.

Kromé téchto jednoduchych pohlednic jsem vytvoril jesté jednu
strany kouka kousek papiru, za ktery kdyz divak zatahne, vyjede
postupné 10 menSich obrazkld. Rozhodl jsem se pro téma prvni
cyklisté v Plzni, které by mohlo byt pro navstévniky nejatraktivnéjsi

a také se k nému vazou nejzajimavéjsi fotografie.
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5.16 Prezentace diplomové prace

Diplomovou praci prezentuji sérii tiski formatu B1 a A2. Zde
uvadim realné fotografie vystavy a vizualizace aplikaci. Nékteré

mensi aplikace, u kterych je to mozné, prezentuji realné vytisténé.
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6 Technologicka specifika

* Banner - plachta 6 x 1 metr, oboustranny, umistény na poutaci
pfed budouvou muzea

* Poutac pfed vchodem do vystavniho prostoru

» Série plakatu formatu B1

» Série letakl formatu A6

* Textové panely ve vitrinach doprovazejici exponaty

* Pasy s fotografiemi ve vitrinach

* QObrazové panely

* Popisky exponatu

* Orienta¢ni cedulky

» Katalog vystavy formatu A5

* Pozvanka na vystavu

* Vstupenka

* Rdzné druhy pohlednic

* Inzerce propaguijici vystavu

* Webova prezentace

* Prezentace diplomové prace - tisky formatu B1 a A2, makety

tiskovin
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7 Popis dila

Zde budu velice stru¢ny, podrobnosti jsem myslim dostate¢né
popsal v kapitole o postupu prace.

Vytvofil jsem vizualni styl vystavy, propagacni materialy
a vSechny muzeem pozadované aplikace vCetné dalSich, které jsem
si vytyC€il v kapitole Cil prace.

Podrobny soupis vSech aplikaci mulzZete nalézt v Kkapitole
Technicka specifikace dila.

V projektu pouzivam pisma Helvetica Neue v fezech Light
a Bold a dale pismo Neuton v fezech Light a Bold. Barevnost
projektu je azurové modra, syté oranzovocervena, Cerna a bila.

Zakladnim konceptem je pouziti Cernobilé fotografie prekryté
barevnym filtrem. Tento postup se v nékolika ruznych verzich
opakuje na vétsiné aplikaci a tmeli cely styl dohromady. Celkem
pouzivam ftfi zakladni varianty: bila typografie na modré fotografii,
bild typografie na C&ervené fotografii a barevna typografie na

¢ernobilé fotografii.
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8 Prinos prace pro dany obor

UrcCité by bylo pfehnané mluvit o pfinosu této prace pro obor
graficky design jako takovy. Tato diplomova prace ale byla velkym
pfinosem pro mé. Ziskal jsem nové zkuSenosti, vyzkousel jsem si
noveé postupy, které se mi jisté mohou hodit v budoucnu. Vyzkousel
jsem si praci pro zcela jiny druh klienta, nez na kterého jsem zvykly.
Zprvu jsem si nebyl zcela jisty jak k projektu pfistoupit a mél z néj
trochu obavy, ale postupné se vSe zacalo rysovat az po finalni
podobu, jak ji zde prezentuji. Rozsahem a komplexnosti je to urcité
jedna z nejvétSich praci, kterou mam za sebou. Samotna vystava
Clovék a stroj byla zajimava a dozvédél jsem hodn& novych

informaci, ke kterym bych si jinak asi hledal cestu obtizné.
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9 Silné stranky

Myslim, Ze se mi podafilo vytvofit vyraznou vizualni identitu
dobre Citelné. Je pouzitelné i v jednobarené Ci negativni varianté
a spliuje pozadavky pro vSechny potfebné aplikace. Zvolena pisma
jsou dobfe Citelna, coz je vzhledem k pouziti dilezité, a dobfe se
doplnuji. Dana barevnost vizuani styl ozivuje a pouziti dvou
zakladnich jasnych barev nabizi vice moznosti kombinace.
Barevnost zaroven dobfe ladi s vystavnim prostorem a barvami
interiéru muzea.

Splnil jsem vSechny pozZadované aplikace vizualniho stylu.
V nékterych feSenich jsem se snazil pfesahnout ramec zadani, coz
se mi, myslim, povedlo zejména u brozury provazejici vystavu.
Zajimavym detailem, je vazba pomoci kovového dilku stavebnice
Merkur. Dale bych rad zminil originalnéji pojatou pozvanku, ktera po
rozbaleni z obalky muze slouzit i jako plakat.

Vytvorfil jsem sv&zi a &isty graficky styl vystavy Clovék a stroj,
ktery by ji mohl zajimavé propagovat a zaujmout navstévniky. Coz
se jesSté ukaze, protoze vystava skutecné probiha.

Za silnou stranku povaZzuji i vyslednou prezentaci diplomove

prace.
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10 Slabé stranky

V této kapitole budu asi sam proti sobé, ale pokusim se slabé
stranky objektivné zhodnotit.

Za slabou stranku povazuji mensi komplikace, které vznikaly pfi
komunikaci mezi mnou a propagacnim oddélenim ZapadocCeského
muzea v Plzni. V8e bylo zpusobeno tim, Ze bylo malo €asu
a podklady byly k dispozici az na posledni chvili. Propagacni
oddéleni je také zvyké délat si vystavy po svém a spousta véci byla
dopfedu dana. Znat bylo také finanéni omezeni. Nemél jsem tedy ve
vSem tolik volnosti, jak bych si pfi diplomové praci predstavoval.
Nakonec tedy podoba realné vystavy zcela do detailu neodpovida
tomu, co zde prezentuji. | pfesto vystava probiha a grafika funguje.
Mezi zahajenim vystavy a odevzdanim diplomové prace jsem mél
Cas asi dva mésice, béhem kterych jsem vSe dovedl| do podoby, se
kterou jsem spokojeny. Vytvofil jsem i nékolik aplikaci navic. Ty by
v realu nemohly vzniknout kvdli napjatym finanénim limitdm na
jednu vystavu.

Jako dalSi slabinu vidim fakt, Ze soubézné s vystavou Clovék
a stroj v Zapadodeském muzeu probiha dalsi vystava CLOVEK
A STROJ. Strojova estetika v ceskem vytvarném umeéni 19. stoleti
v ZapadocCeské galerii v Plzni. Tato vystava ma zcela jinou grafickou
podobu a nechapu, proC spolu tyto dvé instituce nespolupracuji
a zbyteCné si konkuruji. Vefejnost to muUze, vzhledem k hodné
podobnému (téméF totoznému) nazvu vystav, mast. Obé akce se
navic odehravaji velmi blizko sebe a je mozné béhem par minut

péSi chuze na ulici potkat poutaCe obou vystav.
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vr wiwvos

podkladu a vétsi volnost pfi navrhu vystavy. Myslim ale, Ze takové
komplikace se prosté objevi u kazdého podobného projektu.
S finalni podobou, kterou jsem jesté nasledné upravil a prezentuiji ji
jako svou diplomovou praci, jsem nakonec spokojeny.

Co se tyCe teoretické €asti, uvital bych jeji mensi rozsah, diky
kterému by bylo mozné se vice soustfedit na praktickou Cast
diplomové prace.

Ale abych neskoncil negativné. Myslim, ze se mi podafilo zadani

splnit a s vysledkem svoji prace jsem spokojeny.
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12 Resumé

As a theme of my thesis I'd chosen: Graphic design of
promotional materials for the exhibition of the West Bohemian
Museum in Pilsen. The exhibition is called Clovék a stroj (The Man
and the Machine) and it reflects the new inventions and machines in
the life of common people in Pilsen in the 19" and early 20™ century.

My objective was to make a graphic solution for this exhibition
including posters, flyers, banners, advertising, merch and souvenirs,
basic orientation signs, website, tickets, invitation, catalog, etc.

The visual identity has a clean text based logo and two main
colors - bright red and cyan blue. It is based on vintage black and
white photographs so | wanted to use fresh and bright colors. | use
colored photography as a background with a white simple
typography on it.

| believe, I've done all the stuff Museum required and bring my
own invention and creativity with some extra ways to promote this
event. Also, there are some special details making the exhibition
design more interesting. For example the catalog binded with metal
piece of Mercur (toy building kit).

This project took a lot of work but I'm satisfied with the result and

it gave me some important experiences for my future work.
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13 Seznam priloh

Priloha 1: Portfolio
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Priloha 1: Portfolio
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Priloha 2: Inspirace

NA

VO

NANOVO

2710 @ 2710
VVVVV B

49



Galerie Rudolfinum
10/2—1/5/2011

Kontroverze

@tcutl[mt
il

Decadence Now!

Sdruzeni inzenyrd a architektl Liberec

50



Priloha 3: Clovék a stroj
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