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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Na zacatek mi dovolte malé ohlédnuti do mého détstvi, kdy jsem
pravdépodobné poprvé v Zivoté nevédomeé prisel do styku s grafickym
designem, a to pfi pozorovani mého otce pfi navrhovani logotypu.

Pfirozené jsem nemél ani nejmensi ponéti, co to vlastné déla, ma
détska mysl si cely akt pretransformovala do prostého ,hraje si
s pismenkama®“. Postavil jsem se vedle néj a stypickou détskou
nevinnosti jsem zacal podsouvat vlastni napady grafického feseni
(nevédomky jsem tak svému rodici poskytl prvni odbornou konzutaci).

Bohuzel jsem tenkrat byl cely pryC zv kinech pravé promitaného
hraného zpracovani The Flinstones, tudiz ma nejpfinosnéjsi rada znéla
asi takto: a pro¢ nanakreslis kost a nedas ty pismenka dovnitf kosti?

Ale i kdyz jsem byl jako konzultant pramalo platny, podvédomeé
jsem tusil, ze tohle je priblizné to, co bych chtél jednou délat. Jen bych
tam dal vic kosti.

Priblizné ve stejné dobé jsem se dostal k prvnim komiksovym
sesitim, které mé a moji tvorby ovlivnily velmi podstatné. A to jak tvorbu
kreslitskou, tak grafickou, potazmo typografickou, kdy jsem v prvnich
nesmélych pokusech o vlastni komiksové pfribéhy vytvarel slozita
filosofickad dila o zdchrané vesmiru. Kdo mohl tenkrat tusit, ze barevné
policko s napisem ,BOOM” predznamenava nezbytnou soucast mé
budouci specializace?

Vezmu-li v ivahu mé pochybné psaci schopnosti, musel jsem mit
tehdy svatou trpélivost, kterd mi ted v soucasnosti zoufale chybi.

Skrz zakladni Skolu jsem se prokreslii az na Stfedni Skolu

uméleckopromyslovou v Praze na Zizkové, kde jsem se dostal uz



k zdkladim opravdového grafického designu ¢i klasické a digitalni
grafiky. To byly v soupisu zdsadnich situaci pocatky mé grafické tvorby.

A soucasnost?

Mé soucasné dilo v kontextu specializace je na prvni pohled
poneékud nevyhranéné. Na jednu stranu poveétSinou inklinuji
k minimalismu, hledam jednoduché tvary a Cisté plochy, nepf¥ilis slozitou
barevnost a pokud mozno jasny, prehledny koncept s, na prvnich par
pohledl, pochopitelnou ideou, na druhou stranu se leckdy nebranim
i pouziti surové, neucesané a velmi skicovité kresby a libovolnych
kombinaci fotografii, dokreslovani, ignorovani dobrého vkusu a pravidel
toho, co jsem popsal v prvni ¢asti tohoto souvéti.

Pravda, mnohdy toto mé presvédceni a vnimani urcité hrubé
estetiky sdilim viceméné sam, ale parkrat jiz se zadafilo a byl jsem
spokojen nejen ja, ale i ndhodni prihlizejici. Tudiz ma mala revolta vuci
strohému grafickému designu slavné neskoncila v Supliku, nebo snad
pfimo ve virtualnim kosi mého PC, spolu s ostanimi zavrzenymi navrhy.

Nejlepsi je okamzik, kdy se mi podafi oba protipdly mé tvorby
vhodné zkombinovat a vybalancovat. Ten moment vzdy beru jako vrchol
mého pUsobeni na poli grafického designu. Ma kreativita se placa po
zadech a estetické citéni se rozplyva, jak jsme na to krasné vyzrali, vSichni
jsou Stastni a ja si vduchu vybavuji vSechny své byvalé profesory
a s odhodlanim a zatatou pésti se rad ujistuji, Zze jsem je nezklamal.

Zel bohu, nestava se to az tak ¢asto, jak bych si sdm pfal. Nutno
podotknout, ze tento fakt neni pokazdé zpUlsoben neschopnosti naplnit
své vize, jako je posledni dobou velkou mérou ovlivném pravé pranim
klienta, ktery, co Cert nechtél, danou problematiku vidi naprosto jinak.

Nehledé na to, ze vSechny mé pokusy o neotrelé feseni hravé, s lehkou



hlavou a totalni chladnokrevnosti smete ze stolu, ni brvou nehne a jede
se nanovo.

Komunikace sklientem a nachazeni rozumného kompromisu
nasich predstav je vlibec zajimava kapitola grafického designu obecng,
bohuzel pfilis nezapada do konceptu této kapitoly a co nevidét ji
opustim. Dovolil jsem si ted spiSe reCnicky obrat a chvilkové pozastaveni
nad nedavno ziskanymi zkusenostmi.

Co se realnych zakazek tyce, pribliznéa za posledni rok mohu bez
uzardéni prohlasit, Ze se pomérné pravidelné dostavam krdznym
zakazkam, coz je vitané zlepseni situace. Do té doby se vzdy jednalo
o par nahodnych ndrazovych pocind, které prisly a odesly a mezi dalsi
zakazkou nastalo celkem citelné obdobi grafického sucha a tvoreni do
Supliku volné tvorby.

Kdyz ale zrovna doba pfala a zakazky se mi sypaly k noham, navrhl
jsem logo pro firmu De Oro Design, jenz se specializuje na aplikaci
kristald Swarovski na libvolné predméty a je prvni spolecnosti tohoto
zaméreni na Ceském trhu. J& osobné bych jejich sluzeb pravdépodobné
asi nevyuzil, ale jako zadani to puUsobilo zdbavné. Prisel jsem sideou
(podlé mé) vizualné pfitazlivého symbolu, ktery by Sel hezky vyuzit pro
nadchazejici vizualni styl, oviem bohuzel pro mé k nicemu takovému jiz
nedoslo. Spokojili se pouze snavrhem loga a jestli se nepletu, na
rozpracovani vizualniho stylu uz nikdo po mne nepokracoval.

DalSim projektem, jez stoji za zminéni je navrh letdaku pro
neziskovou organizaci Rytmus, ktera poskytuje pracovni prilezitosti
lidem s postizenim. Samotnd prace byla sice za minimalni honorar,

nicméné mne celou dobu pfijemné hral pocit, ze se jedna o dobrou véc.



Pfesné se jednalo o nominacni letak soutéze ,Stejnda Sance -
zaméstnavatel roku”, kde je cilem soutéze ocenit zaméstnavatele, ktefi
na volném pracovnim trhu davaji lidem s postizenim stejnou Sanci jako
ostatnim a aktivné jim tak pomahaji zit normalni zivot. Filantrop uvnitf
mne radosti plesal.

Zhruba pred pll rokem jsem se upsal jakozto externi graficka
vypomoc prazské firmé Moris Design, kterd se primarné specializuje na
vyrobu prostfedkd pro podporu prodeje, jako napfiklad prodejnich
stojan(, ale v rdmci zkvalitnéni sluzeb se rozhodli zprovoznit pod svymi
kridly sesterskou reklamni agenturu.

V tento moment pfislo dost silné procitnuti do redlného svéta
reklamnich agentur se vsemi jeho plusy a minusy. At uz to byla mnohdy
problematickd komunikace s mymi ,nadfizenymi”, ktefi mi leckdy dodali
po dvou dnech prace ,dodatek” zadani, jenz postavilo na hlavu do
puntiku vse, co jsem zatim na projektu udélal, tak naprosto Silené
pozadavky klient, které nejenze zjakéhokoli uhlu nedavaly naprosto
zadny smysl, ale klient jej navic mnohdy tvrdosijné vyzadoval a dokud
nebylo po jeho, hotova zakdzka se nekonala. Toto vse bylo v ostrém
kontrastu s pravidelnym velmi slusnym honorarem, takze jsem si
popravdé nemohl stézovat, misty jen stacilo zatnout zuby a vramci
klientovych korektur popfit vie, co jsem se kdy stacil naucit o grafickém
designu.

Paleta mych kol byla pomérné pestra: od polepl aut, navrh(
stranek omalovanek a samolepek, po tvorbu letdk a obalovy design,
dokonce i navrh potisku saldmu! Vétsinu z toho pro firmu ACI, jenz se
specializuje na sortiment karosarskych dilG. Jen bylo ponékud nestastné,

Ze po néjakém mém piedchldci zistal mizerny vizual postaveny na



komiksové ztvarnéné, vnady znacné vybavené ,krasavici’, kterou jsem
chté nechté musel nacpat naprosto vsude.

Osobné nemdam nic proti vyuzivani ilustrace v grafickém designu
a jsem presvédcen, ze se spojenim obou oborl daji vytvofit plsobivé
vysledky, ale lehce se mi pfriCilo myslenkové podhoubi celého vizualuy,
jehoz vznik si predstavuji priblizne takto: ,Hm, tak ja nevim, musime tam
néco vymyslet, heled, ddme tam prsatou Zenskou v montérkach, to se
bude tém mechanikdm libit. Pohoda, mame vymyslino, jdem na kafe.”

Dal bych ruku do ohné za to, ze takto se to skutecné udalo.

Ale abych jen slepé nehanil, ur¢ité jsem v pribéhu mého externiho
plUsobeni (které stale trvda, byt jiz neni tolik intenzivni) ve firmé Moris
Design ziskal nekolik cennych rad, poznatk( a zkuSenosti, nahlédnul do

vyrobnich procesu a Iépe pochopil kuprikladu predtiskovou pfipravu.

Nasledujicich par radka bych také rdd vénoval ilustraci, jelikoz
pocet realnych zakazek za poslednich nékolik mésicd poctem znacné
prevysil projekty cCisté grafického razu. Nehledé na to, Ze nazev mého
studijniho oboru se jmenuje llustrace a graficky design, navzdory své
grafické specializaci se tedy vénuji obéma oboriim, pod které oficidlné
spadam.

Vramci své ilustracni tvorby externé spolupracuji s nékolika
reklamnimi agenturami, jmenovité Euro RSCG, Young & Rubicam a Mark
BBDO. Podilel jsem se na tvorbé storyboardu pro reklamni spoty Apetito,
navrzich charakterd urCenych pro nejriznéjsi kampané, ale i finalnich
ilustraci pro firmy Finlandia, Vodafone, Pepsi.

Mimojiné jsem autorem ilustraci pohdadkové knizky O certu

Matesovi, ktera oficidlné vysla pfiblizné pfed rokem, tedy na jafe 2011.



Ktéto zakazce jsem prisel jako slepy khouslim a jelikoz jsem nikdy
predtim détskou ilustraci nedélal, musel jsem se narychlo vykreslit a pfijit
se svébytnym stylem, ktery zaujme déti od ¢tyr do osmi let.

ZkusSenost to byla zabavna a osvézuijici, ale myslim si, ze v détské

ilustraci mam jesté hodné co zlepsovat.

V letni kolekci HorseFeathers pro sezonu 2013 by se méla objevit
ma mala série tfi potiskd tricek, u kterych jsem mél zcela volnou ruku
a mohl jsem si navrhnout takika cokoli a doufat, Ze navrhy projdou sitem.
K mé veliké radosti, tfi prosly a cas, kdy budu mozna pozorovat nahodné

kolemjdouci nesouci na triku mé designy, se pomalu ale jisté blizi.

V soucasné dobe, vdobé, kdy pisu tyto radky, cekdam na finalni
verdikt, jestli si mne klient vybral z nékolika dalSich ilustatort, a budu se
moci pustit do kresleni dvou maskotl (mladé Zeny a muze v dobré
kondici) fitness centra, ktefi budou posléze pouziti na nejrliznéjsi

propagacni materialy.

Musim se pfiznat, ze mne zakdazky cisté tykajici se ilustrace velice
bavily a kdybych si mél vbudoucnu vybrat, jestli se vydat po cesté
ilustratora nebo grafického designéra, momentadlné bych si
pravdépodobné zvolil variantu ilustratora. Bylo by to sice krasné, ale kdyz
se nad tim zcela racionalné zamyslim, pokud se po absolutoriu vydam na
cestu freelancera, pravdépodobné mé v prvnich nékolika letech ¢eka mix
obou obor(, a to tak dlouho, nez si zajistim dostatecnou pravidelnou
klientelu a kontakty v takovém mnozstvi, abych si mohl dovolit vybirat

a uprednost jeden nebo druhy obor.



Toto bylo pravdépodobné vse, co jsem vramci této uvodni
kapitoly chtél vyslovit, nabizi se ted misto pro zaveérecné shrnuti.

Myslim si, Ze od pocatkd mé tvorby v ramci soucasné specializace
je vidét patrny posun v kvalité finalnich navrh a vlastni sebejistoté.

Pfirozené doufam, Ze se posunuji tim sprdvnym smérem, tedy
klepSimu. Pokud ano, tak je to jisté zplsobeno pfribyvajicimi
zkusenostmi jak v ramci studia na UUD, tak v rdmci plsobeni na volné

noze a vlastni snaze svoji tvorbu posunout zase o néco dal.



2. Témaaduavod jeho volby

Jako téma své diplomové prace jsem si zvolil sérii plakatd pro
ArtCamp. Tedy minimdlné deset plakatd pro Mezinarodni letni Skolu
uméni, kterou uz osmym rokem pofada Ustav uméni a designu v Plzni.

Pro¢ jsem si toto téma vybral? Momentalné si tuto otazku
pokladam velice casto a vzhledem k blizicimu se terminu odevzdani si
sypu na hlavu popel rozpaleny do béla (C=0, M=0, Y=0, K=0). Jak jsem si
to neSikovné nabéhl!

Ale kdyz ksobé budu upfimny, pravdépodobné bych fikal to
samé, i kdybych si vybral cokoliv jiného. Ale je pfijemné se psychicky
ubezpecit, ze mé nastavajici problémy jsou zplisobeny Spatnou volbou
tématu, nikoli mou vlastni neschopnosti.

Tim pravym dlvodem, jenz mne vedl ke zvoleni tohoto tématu, je
predevsim ma zaliba v plakdtech brakovych film( prevazné tricatych let
20. stoleti, plakatech polskych vytvarniki z let osmdesatych (jsem hrdym
majitelem katalogu z 8. Mezinarodniho bienale plakatu v roce 1980, ¢imz
jsem byl podle mého ndazoru silné ovlivnén jiz pfi prvnim letmém
prolistovani dané publikace) a konecné plakatech tvorenych ve stylu art-
deco.

Na tvorbé plakatu mé pritahuje rozloha plochy, se kterou se
musim vyporadat, uspofddani jednotlivych prvk( voku lahodicim
pomeéru, symbidza typografie a vizualnich motivu, celkovd kompozice.
Predevsim typografie, se kterou povétSinou zapasim vice,nez by mi

samotnému bylo milé, mé k vybrani si plakatové série motivovala.



PFislo mi vhodné zakoncit sva studia né¢im, o ¢em pujde s klidnym
svédomim prohlasit, ,ze ztypografického hlediska je to (minimalné)
dobré...” Dalo by se tedy fici, ze se vybér tématu zcasti podridil mé
osobni vyzve.

Ddle mne na tématu prildakala sama problematika série. Soubor
deseti plakatl jsem délal v zivoté pouze jednou, shodou okolnosti jako
bakalarskou praci, ovsem kazdy plakat se tykal vlastniho tématu,
nemusel jsem tedy jeho vizudlni styl drzet tak striktné v jedné linii a mohl
si delat v podstaté to, co se mi zlibilo, ke kazdému plakatu pristupovat
jednotlivé a s ohledem na jeho vlastni zaméreni. U kazdého plakatu jsem
mohl volit jiny font, jiné vizualni prvky, byl jsem svym panem moznosti!

Pfi tvorbé deseti plakatd na jednu spolecnou akci se situace
razantné meni: prizpGsobit vsechny plakaty tak, aby fungovaly
samostatné a zaroven pfirozené v ramci jedné série, to, volné feceno,
neni zadna sranda. Pravdépodobné ta Sance zkusit si vramci studia
naposledy néco nového mne definitivné pfiméla k volbé tohoto tématu.

A po nékolika mésicich prace na této sérii m@zu sklidnym
svedomim konstatovat, ze jsem Uspésné absolvoval novou zkusenost.
Ovsem soucasné s timto poznanim pfichazi i smutné uvédomeéni, ze série
plakatd je jesté o néco mensi legrace, nez jsem si myslel pfi vyplhovani
formulare ,Zadani diplomové prace”.

Mam co jsem chtél, ted mi nezbyva nez se s touto problematikou
svést souboj jako srdnaty rytii grafického designu, jenz na konci této
diplomové prace bude vitézné stat na plakdtovém bojisti, pficemz na
blankytné modrém nebi bude zafit duha v ptusobivém gradientu.

A vsichni budou $tastni. Ja nejvic.



3. Cil prace

Pfi zvazeni vSech uskali mého zadani diplomové prace jsem si
stanovil nékolik zakladnich cild, které jestli se mi podafi splnit, budu
nanejvys spokojen.

Zcela zasadnim cilem je dokoncit a odevzdat celou praci v terminu
a splnit vSechny nalezitosti(predevsim u teoretické casti), které v mych
ocich silné pripominaji manual ke startu raketoplanu. Nebo jesté néceho
slozitéjsiho. Kdyz uvazim datum dnesniho dne, kdy pisSu tyto odstavce,
zda se mi to ponékud nerealné. Ale spousta véci vypada nereadlné, aby
posléze bez vétsich problém spatfila sva uspésna dokonceni. Mozna na
Vas tato véta muize pusobit jako chlacholeni sebe sama, ujistuji Vas, ze
mate naprostou pravdu.

Opravdovym cilem mé prace zhlediska grafického designu je
vytvofit funkéni sérii deseti plakatl, z nichz kazdy plakat sdm o sobé
bude fungovat bez zbytku série, at uz bude umistén ve volném prostoru
na zastavkach hromadné dopravy nebo v citylightech, kdekoli. Tézko by
se jednalo o fukcni navrh, kdyby jeho funkénost nebyla diskutabilni
pouze v pfitomnosti ostatnich deviti kolegl. A (Cisté zpraktického
hlediska - tézko by se hledala plocha k umisténi deseti plakatl formatu
B1, tedy 100x70 centimetrd, dohromady ¢tverec takika 10x10 metrd!
Zaroven dalsim logickym pozadavkem od mé diplomové prace je
pfirozené vytvoreni funguijici série plakatl. Aby z prvniho pohledu bylo
jasné, ze plakaty patfi k sobé. Definice slova série zni podle slovniku
cizich slov takto: fada nebo vétsi pocet néceho, co ma spolecné znaky

a tvori celek.
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http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/znak

Musel jsem tedy na kazdém plakatu vyuzit podobné prvky
a principy, podobné feSenou typografii, abych dosahl jednoho z mych
cild. Zatim se oviem jednd o viceméné logické poZadavky plynouci
pfimo z podstaty mého zadani diplomové prace. Nebylo tedy potreba
tolik usili aby mi doslo, ze tudy nejspise povede cesta. Ackoli mi chvili
trvalo, nez jsem si utfibil nékteré myslenky, a i kdyz se samotny koncept
série jevi pomérné jasné, nedalo mi to a miimalné nékolik hodin reserse
jsem problematice vénoval.

Mymi hlavnimi cily pfi tvorbé diplomové prace bylo vytvorit Cisty
graficky navrh plakatu, prehledny koncept a dobfe Citelnou a vyraznou
typografii. Vyhnout se neprebernému mnozstvi vizualnich prvkd, které
posléze na plakatu tvofi zmatek a neprehlednost, a drzet se spise v linii
strohého, Cistého grafického designu. Kombinovaného s kresbou.

Timto dovétkem lehce popiram predchozi odstavec o cistém
pfehledném designu, nekomplikovaném piehrslem vizudlnich prvki
a podobné. Pro vétsi autenticitu se Vam ale snazim priblizit cely vyvoj
diplomové prace priblizné ve stejném poradi dobrych a Spatnych
napadu, stanoveni cild a postupnych pfichazeni novych idei a konceptd.

Jak jsem zminil v predminulém odstavci, v urittm momenté jsem
si pomyslel, Ze by nebylo Spatné (vzhledem ktomu, Ze kresba je ma
davna laska a posledni dobou napadné casto koketuiji s ilustraci) postavit
cely vizudl na kresbach kombinovanych s vyrezy z maleb. Vim, ze takto
strucné popsano to zni naopak komplikované a neprehledné, tedy uz
podruhé za velice kratky textovy usek popiram predchozi odstavce, které
se najednou jevi prazdné a zbytecné, Uzce to ale souvisi s mym dalsim
vyvstavyvsim cilem: postavit hlavni vizualni prvek na kresbé a stdle

zachovat grafickou ¢istotu a Uspornost.
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V podstaté se timto pfirozené odvolavam na pasaz z predchozi kapitoly
,Mé dosavadni dilo vkontextu specializace” o dosazeni idedlni
kombinace obou dvou protipéld mé tvorby. Kruh se tedy uzavira a ja se
velice prfihodné snazim Uspésné zakoncit své studium na vysoké
umeélecké skole absolutnim idedlem mého estetického citeni.

Kdyz nad tim tak premyslim, je to vlastné prihodna doba. Konec
studia se blizi a plnohodnotny zivot dospélého cloveéka se pfriblizuje
milovymi kroky. Pfiblizné za ctvrt roku budu pravdépodobné zaméstnan
v néjakém grafickém studiu ¢i reklamni agenture, kde, obavam se, na
néjaké studentské blbnuti nebude nikdo moc zvédav.

Samoziejmé zalezi na konkrétni firmé a jeji odvaze Ci potiebé
odlisit se a vymezit oproti ostarnim agenturam. Mam neblahé tuseni, ze
¢im vétsi reklamni agentura bude a bude spolupracovat pro vétsi a vetsi
klienty, tim mensi bude jejich chut experimentovat a riskovat tak, ze pfi

divocejsi kampani odradi své pripadné zakazniky s masovym vkusem.

Takze hura do prace, dokud mam cas se vyblbnout!
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4. Proces pripravy

Mé prvni kroky stejné jako vzdy neomylné sméfovaly kresersi
a prvnim rychlym skickam.

Zacal jsem si schranovat nejriznéjsi obrazové materidly, knihy,
prolézal viechny mozné blogy o grafickém designu, procital c¢lanky,
uryvky, prosté jsem shanél vse, co by mi mohlo byt vbudoucnu
napomocno jako fakticky zdroj informaci, nebo inspirace.

Predevsim jsem vénoval znaCnou cast pfripravy problematice
typografie, kterou vnimam jako svoji Nemesis grafického designu.

Procetl jsem, prolistoval, prohlédl za svoji ,kariéru” nespoct knih,
¢lankd, blogl, ale i presto citim, ze v feSeni typografie mam stale co
dohanét. A jesté par let to tak pravdépodobné bude. Ruku na srdce,
typograf se ze mne nejspiSe opravdu nikdy nestane. Ne, Ze by to byl
pfimo muj zivotni sen, navrhovani fontl a liter s radosti pfenecham
talentovanéjsim a trpélivéjsim.

Jen bych byl v budoucnu rad, kdyby mne osvitil typograficky duch
a obdafil mne vetsi fantazii pfi nakladani s textovou casti plakatu, obalky
¢i vnitrku magazinu. Nemluvé o zapamatovani si vétsiny typografickych
pravidel. Kdyby mi to nabidl ddbel vyménou za mou dusi, okamzité bych

mu podepsal jeho zakefnou listinu Cervenou vytahovaci tusi.
Samotny proces pripravy probihal takika klasicky. Od zmackanych

papird valejicich se v bezprostiednim okoli odpadkového kose az po

moji osobu zoufale skucici na gauci pod vlivem zachvatu inspiracni krize.
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Na zacatku se zpravidla snazim co nejdfive vymyslet koncept, za
doprovodu hudby podporujici mozkovou aktivitu sedim za stolem
s hlavou v dlanich a pfemyslim nad problematikou z rdznych pohledd,
procitam si informace a vypisuji si hesla, kterda mi pfipadaji v mém
pohledu na véc relevantni.

V okamziku, kdy se mi nedafi vymyslet nosnou myslenku ve
snesitelném casovém uUseku, pfichazim k ponékud akcnéjsi metodé:
popadam papir, nejblizSi tuzku nebo fix nebo cokoli co pise
a bezmyslenkovité skicuji. MGzu si popsat papir milionem slov, ale stejné
pro mé kresba zlstava nejrychlejsim zplsobem zaznamenani myslenky.
Textem svou vizi tak rychle nenapiSu, popfipadé pofizeny zaznam
nebude natolik presny, nez jak jsem jej vidél ve svych predstavach.

Po nékolika listech pokreslenych od shora doll psaci potfebu
odkladam, ctvrtky nechavam na stole a odchazim se pokud mozno projit,
pfipadné se chvili vénuji cemukoli, co nema s grafickych designem nebo
skicovanim nic spolecného. To abych ziskal lehky odstup, pfipadné
i ztracenou koncentraci.

Nasleduje peclivé zkoumani mych kresebnych vyplodl a pfirozena
fascinace tim, co si opét mé podvédomi pro mne pfipravilo (mé skicovani
dosti casto plymule prerlstd v automatickou kresbu osvobozenou od
racoinalniho uvazovani, surrealisté by ze mne méli radost). Kdyz nekde
na papire najdu naznak (ne-li snad pfimo pouzitelnou skicu) néceho, co
by stalo za dalsi rozpracovani, nadale se vénuji pouze tomu. Jak moc je
tato cesta spravna se ukaze v nasledujicich hodinach.

Jestli na pokreslenych a popsanych listech nic nosného nevidim,

cely predesly postup opakuji do libosti.
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Samotna faze pfipravy pro mne predstavuje spise jakousi osobni
meditaci nad danou problematikou, kterd leckdy mUlze pro
nezucastnénou osobu pusobit jako Ccistd zahdlka, ovSsem opak je
pravdou. Mozna zrovna lezim na posteli, s hlavou obracenou do polstare
vydavam désivé zvuky, ovéem nespim a nepodléham nocni mfe, ale
pravé absolvuji zachvat nedostatku nosnych napadl a mé télo neni
schopno se s tim jinak racionalné vyrovnat.

Nespocetnékrat jsem byl pritelkyni osocen, at se prestanu valet
a konecné zacnu néco delat. Jaké nehorazné narceni! Byl jsem pfimo
uprostied slozitych myslenkovych pochodl (Dobrd, nefikdm, ze jsem
nikdy sam sebe nepristihl pfi zahalce, ale jednalo se o minimum
pfipadu!) , ale vysvétlujte z horizontalni polohy svému okoli, ze jste
opravdu v plném pracovnim nasazeni, aby VA&s pfibéh pusobil
vérohodné. Neni to snadné. Ale je to tak.

Kazdopadné, at uz z vertikalni ¢i horizontalni polohy vzejde néjaky
napad, vytahuji tuzku a zkousim, jak ma myslenka bude vypadat i na
papife v podobé par Car. Samoziejmé se muze prihodit nehezka situace,
kdy se skica ukaze jako nehodna dalsi duvére. V takové chvili se holt
neda délat nic jiného nez zatnout zuby a cely ten kolotoc s pfemyslenim
a skicovanim opakovat v libovolném poctu a kombinacich tak dlouho,
nez se néco kloudného neurodi.

Kdyz mam stésti a vidim v néjaké skice potencial, pfichazi na fadu

dalsi kapitola, pfiznacné nazvana: proces tvorby.
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5. Proces tvorby

Osobné muj proces tvorby pocind standardné vyhodnocenim
nejlepsiho konceptu a skici a posléze nadsenym spoustenim Adobe
Photoshop, Illustrator a InDesign pfi vidiné hladkého pribéhu
a prevratnych grafickych feseni.

Jak uz to tak byva, vidina se nanaplnila, hladky pribéh se
nedostavil a po pfiblizné dvou tydnech naprosté bezmoci se konecné
zacaly dostavovat prvni pouzitelné stfipky. Zamérné pouzivdm slovo
,Stiipky”, protoze se vté dobé bohuzel jesté opravdu nedalo mluvit
o0 jakémkoli naznaku konceptu nebo vétsim dlomku nosného napadu.
Jak se to bézné stava, tak to, co fungovalo na papire v tuzkové skice, na
displayi notebooku uz tak ridzové nevypadalo, takze na fadu pfisla mnou
nenavidéna faze, kdy zbésile za chodu upravuji, predélavam, hybu vsim
moznym, ménim pomeéry tak dlouho, nez se pfiblizim navrhu, ktery se mi
libi a pokud mozno se pfilis nelisi od plvodni skici.

Zajimavym aspektem tvorby je fakt (pfirozené ted mluvim za
sebe), ze i kdyz mam sebelepsi a dotazenéjsi skicu, stejné v konecném
navrhu dojdu k mnoha zménam, kdy z plivodni skici casto moc nezbyde.

Vzdy se najde néjaky prvek, ktery najednou pusobi rusiveé, nebo
v této pozici a velikosti nefunguje tak, jak jsem to puvodné zamyslel
v pfipravnych nacrtech.

Co naplat, takovy je zivot zacinajictho grafického designéra
a nezbyva, nez se s tim vyrovnat.

Jsem zvédav, jestli nékdy v mém zivoté dospéji do takové stupné
profesionality a, feknéme, tvirci vyzralosti, kdy mé skici budou takika

k nerozeznani od finalniho vystupu. Nebude tfeba nic ménit za pochodu,
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vse bude fungovat od zacatku az do konce. Otazkou je: je tento stav
opravdu natolik zadouci? Kdyz pfijde ten nezavidénihodny moment a ja
se pomalu ale jisté za¢nu vzdalovat od své skici, nejsem z této faze nijak
nadseny, ale pofad se jednd o Cast tvarciho procesu, o kterou se ochudit
by byla vé¢na skoda. Protoze co mize napomoci opravdovému tvirc¢imu
ristu, nez neustdlé skicovani, predélavani, upravovani a reflexe sebe
sama a svych navrh(?

Nemyslim si, ze se muj proces tvorby néjak zasadné lisi od mych
kolegl v ateliéru. Domnivam se, ze je takrka stejny u vsech.

Jednd se o obvykly mix témér stoprocentniho pracovniho
nasazeni, dodatecného hledani inspirace, paniky, pravidelnych
konzultaci svedoucim prace, postupného ochabovani moralky,
ponocovani do tfi do rana nad rozpracovanym projektem, konzultaci
s kamarady, zoufalstvi, postupného znovu nalézani mordlky a po

odevzdani finalniho navrhu v terminu i dlouho touzené ulevy.
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6. Technologicka specifika

Technologiickd specifika mé diplomové prace jsou ndasledovna:
dvandct plakatd formatu B1 (100x70 cm), vytisténo technikou digitdlniho
tisku na papir o gramazi 160 g/m2.

U digitalniho tisku bych se ted rad na chvili zastavil, jelikoz jsem si
o této technologii neddvno vyhledaval par informaci a uznejte sami, ze
kapitola nazvana ,Technologickd specifika” pfimo vybizi, abych je ted

zde pouzil.

Za ,klasicky” digitalni tisk jsou dnes povazovany dvé technologie.
Prvni je tisk z pevného toneru podobného tomu v laserovych tiskarnach
(technologie vyvinuta belgickou firmou Xeikon a pouzivana s malymi
obmeénami napf. ve strojich firem IBM, Nilpeter nebo pfimo Xeikon).

Druhy pracuje se specidlné vyvinutym tekutym inkoustem
(patentovana technologie Elektro Ink izraelské firmy Indigo).

V obou pripadech se tiskova forma tvofi elektrostatickym nabojem
na hladkém tiskovém valci. Barva citlivd na elektricky naboj je potom
prfitahovana k tisknoucim mistim valce, kde se zachyti a pozdéji stejnym
zpusobem prenese na papir (pfipadné na syntetickou folii). Potiskované
médium musi mit ovsem v daném okamziku presné stanoveny naboj.

Z toho plyne, ze technologie digitalniho tisku je pomérné narocna,
a neni divu, Ze se zatim nenasla jind daldi firma, ktera by vyvinula
podobné zafizeni.

Digitdlni tisk pouziva tisk pomoci Ctyf zakladnich barev CMYK.
V pfipadé stroju Indigo je rovnéz mozné pouzit i pfimé barvy; vzhledem

k tomu, Ze tyto pfimé barvy neni mozné michat jednoduchym
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zpUsobem, zlstavaji pomérné drahou a celkové méné vyuZivanou
variantou tisku.

Stroje vyuzivajici technologii Xeikon jsou koncipovany jako
kotoucové, stroje Indigo tisknou na jednotlivé archy papiru. Nejvétsi
vyhodou digitalniho tisku je pravdépodobné skutecnost, ze ,tiskova
forma” se tvofi pro kazdou kopii znovu. Je proto mozné, aby se
jednotlivé kopie od sebe lisily, a to nékdy i dost vyrazné.

Toho vyuzivda metoda tisku personalizovanych dokumenttd (napf.
dopis, ktery ma uvedenu adresu a jméno zakaznika, tedy udaje, které se

na kazdém tisku méni).'

Co se tyce klasickych pracovnich nastrojd, které jsem pfi tvorbé
diplomové prace vyuzil, jedna se o tyto: tuzka, stohy papiru, tus, fix,
guma, propiska, notebook, tablet, skener, tiskarna, sada grafickych
programl Adobe Creative Suite 5.

Vizualni motivy jsem vytvoril na zakladé tuzkové skici, kterou jsem
posléze v programu Adobe Photoshop prevedl do digitalni kresby
a zkombinoval s vyfezy z klasickych maleb.

Vsechny vektorové prvky (vétve, stromy) jsem pfipravil v programu
Adobe lllustrator.

Konecnou podobu plakatl — kombinaci vsech prvk( dohromady
vcetné doplnéni typografie - jsem vytvofril v Adobe InDesign, kde jsem

také pfipravil tiskovy vystup.

! zdroj: Tiskarenské technologie [online] 2009-03-09---[cit. 2012-04-7].
Dostupné z WWW: < http://www.iplaneta.cz/clanky/tiskarenske-technologie/>
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7. Popisdila

Mou diplomovou praci je série deseti plakatll pro Mezinarodni
letni Skolu uméni ArtCamp. Nez pristoupim kvysvétleni celého
konceptu, rad bych se na chvili pozastavil nad plakatem jako takovym,
nad jeho vyznamem a historii.

Plakat je tisténé médium, jehoz ucelem nebo smyslem je v prvni
radé: propagovat, presvédcovat, interpretovat, sdélovat, ¢i informovat.
Je vystavovan ve verejném prostoru a s pouzitim textu, obrazu nebo
obojiho spolecné nabizi produkty, uméleckeé dilo ¢i produkci, zabavu,

nazor a podobné. Plakaty jsou dnes i Casto objektem sbératelstvi.

Pfedchddci plakatu pochazeji z Egypta, Recka, Rima, kde byly texty
plvodné tesany, nebo ryty do kamennych, ¢i médénych desek
a vystavovany na verejnych mistech. Prvni tisténé plakaty se objevovaly
v Anglii pfiblizné od roku 1480 (prevazné diky tiskari W. Caxtonovi)
a textové plakaty byly bézné uz v sedmnactém. stoleti, napfriklad
upoutavaly na predstaveni her Williama Shakespeara.

Nejvétsi rozmach ale umoznil az vynalez vhodné reprodukcni
techniky - litografie- Aloisem  Senefelderem roku 1798. Na
konci devatenactého stoleti vynikli svymi plakaty Henri de Toulouse-
Lautrec neboJules Chéret, na prelomu devatenactého a dvacatého
stoleti ovlivnil uméni tvorby plakatu svymi dily i ¢esky malii Alfons
Mucha, V mezivalecné dobé vzrostl vyznam politického plakatu, ktery
za prvni i druhé svétové valky slouzil i k pozvednuti moralky ¢i mobilizaci
k odporu proti nepfiteli.

Samostatnou kapitolou jsou pak plakaty propagandistické, hojné

vyuzivany nastroj témér vsech totalitnich rezimu.
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Za nejslavnéjsi obdobi ceského plakatu se povazuji predevsim

Sedesata Iéta a filmové plakaty té doby.

Dnes je plakat jednou z nejrozsifrenéjsich tiskovin, je vylepovan na
frekventovanych mistech. PUsobi na Sirokou vefejnost, své zdjemce si
nevybira (neni pro uzkou skupinu), ma upoutat pozornost, barevné
provedeni ma byt napadné, vyrazné, ale ne kriklavé, text pak strucny
a vystizny (co, kde, odkdy - dokdy).

Zivotnost plakatu ma byt dostate¢na, minimalné po dobu trvani
akce. To znamena zajistit kvalitni tisk na kvalitni papir, kvalitnimi barvami

- jako prvni bledne Cervena barva, dalsi Zluta, z(Ostava modra a Cervena.

Formaty vychazi z normalizovanych forem (fada A, B), mohou byt
i prodlouzené, Ci rozsirené velikosti. Od AO, A1 je rastr giganto (velké
tiskové body), patrny pouhym okem, urceny pro pohled z dalky (80-90
dpi). Tiskova technika se voli podle naroc¢nosti navrhu a podle poctu
vytiskd. Vyssi naklady jsou zpravidla tiStény ofsetem, nizsi sitotiskem
a knihtiskem (k dotisku bianco plakatu).

Jsou druhy dvoubarevné i plnobarevné (Ctyfi barvy = barvotisky)
nebo dotiskované - specialni (zlata, stfibrnd). Pfi delSim vystaveni
a pUsobeni povétrnostnich podminek se i lakuji (tiskovy lak - UV filtr)

Typograficky plakat obsahuje pouze text, byva tistén dvémi az
tfemi barvami, vétsinou se vyuziva pro koncerty.

Graficky plakat je obraz doplnény textem a dalSim vizualnim
motivem, text je vystizny a strucny, tiskne se dvémi az sSesti barvami,

ofsetem ¢i sitotiskem.
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Fotograficky plakat byva cistd fotografie na fotografickém papire
i s exponovanym textem, vystavuje se spiSe v interiérech, nebo slouzi

jako predloha pro graficky plakat. 2

Témito odstavci jsem vrychlosti a veliceobecné popsal historii,
vyznam a technickd specifika plakatu, ¢imz se mohu plynule presunout
k mym vlastnim plakatim.

Kdyz jsem se zamyslel nad svym tématem, tedy nad vizualni
propagaci ArtCampu, od zacatku mi bylo jasné, ze se budu chtit pokusit
néjak vystihnout atmosféru, ¢i podstatu, letni Skoly uméni.

Nekonec jsem se rozhod| vychazet ze samotného nazvu, tedy ze
spojeni ,ArtCamp”, protoze obsahuje vse potfebné a sdm o sobé dobfe
vypovida o atmosfére a podstaté celé akce.

Stézejnimi se tedy pro mou diplomovou praci stala hesla ,art”
a ,camp”, kterd jsem se rozhodl pro potreby svych plakatd spojit do
jednoho funkcniho celku. Vzal jsem tedy papir a pocal jsem skicovat.
Zaroven jsem premyslel, co si ja osobné predstavim pod vyrazem
,camp”, pfipadné kempovani.

Pfiznam se, ze jsem nikdy nejezdil na tdbory, neholduji nijak
stanovani, nebo snad trampské kultufe, jen parkrat jsem byl vramci
zakladni Skoly na Skole v pfirodé, kde jsme bydleli vchatach, takze
o pravém kempovani nemuze byt rec.

Jestli si dobfe vzpominam, jen jednou v zivoté jsem asi tyden

stravil pod stanem a byl to dost rozporuplny zazitek. Na jednu stranu

2 zdroj: Plakat [online] 2012-01-06---[cit. 2012-04-11].
Dostupné z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Plak%C3%A1t>

22


http://cs.wikipedia.org/wiki/Plak%C3%A1t

jsem se kazdé rano probouzel do lGna pfirody zelenajiciho se vic nez
odstiny zelené vzorniku Pantone, na druhou stranu jsem vétSinu dne
strdvil vyhanénim jestérek, broukd a vsech moznych havéti ze stand,
spacakud a batohd.

Na zakladé mé tydenni (a veskrze intenzivni) zkuSenosti
s kempovanim jsem premyslel nad néjakym ultimatnim symbolem, ktery
by byl vramci kempovani nenahraditelny a jedinecny a dokonale by
vystihoval podstatu.

Pro nasledujici osobni brainstorming bych snad radéji pouzil vyraz
,brainlightraining”, jelikoz kadence nosnych napadd pfipominala velice
pozvolny pfichod boure: obcas sice néco kaplo na zem, ale ¢lovék porad
nevedél, jestli z toho vzejde néco vétsiho.

Po nékolika upornych chvilich pfemysleni a skicovani jsem
konecné objevil, Zze to, co hleddm a nenachazim, je batoh.

Prachobycejny batoh? Mozna si feknete, ze jsem se zblaznil, ale
v mych ocich je pfimo esenci a nezbytnou soucasti kempovani. Hned
vysvétlim.

Kdyz se rozhodnete stravit par dni v pfirodé, nékde vkempu,
pfipadné pod stanem, je témér nulova sance, ze se nékam vydate bez
batohu. Kam si uschovate vsechny potiebné véci? Ve spacaku asi tézko.
| kdyZ technicky vzato, asi by to slo.

Kazdopadné, batoh, nebo jakékoli pfirucni zavazadlo, se stava ve
volné pfirodé koncentrovanou vypovédi o Vasi osobé, vcetné Vaseho
aktudlniho majetku, véci osobniho vyznamu, pfedmétl nutnych pro
preziti v divoCiné a potravin. V civilnim zivoté muzete byt klidné

milionaf-filantrop, v drsném svété v kempu jste vzdy jen to, co mate
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v batohu. Dokud Vam batoh neukradnou zufivi medvédi. Pak jste
pravdeépodobné nahrani.

Proto jsem vidél batoh jako zakladni symbol mé diplomové prace,
dalo by se fici, ze jsem se od néj odrazil a dal posouval svij koncept.

Postupem casu se paleta symboll rozrostla na pocet t¥i kusa. A to
sice jiz vySe zminény batoh, naddle stan a v neposledni radé i lidé. Ti mi
hezky zapadali jak do funkce ucastnikl letnich kurz uméni, tak i do
samotnych nadsencl do kempovani.

Jak jsem jiz zminoval v predeslych kapitolach, byl jsem pevné
rozhodnut do své diplomové prace zahrnout i kresbu. DalSim logickym
krokem bylo prevést mé predstavy do kresby pomoci tabletu do PC

v dostatecném rozliSeni pro tisk.

Zbyvalo jen posledni: jak toto celé propojim suménim? Jak
propojit dvé zdanlivé nesouvislé kultury a ¢innosti? Pfiznam se, tuto cast
se mi podarilo vyresit se znacnym dilem nahody. Ale nahoda je leckdy
k uzitku, Alexander Flemming by sjeho vynalezem penicilinu mohl
vypravet.

Jako symbol uméni jsem pouzil klasickych maleb prevazné ze
slohU baroku a renesance. Pfemyslel jsem a vyptaval se lidi z rGznych
socialnich vrstev, zaméreni i povolani, co se jim vybavi spolecné
s vyrazem ,umeni’. Vétsina odpovédi jasné oznacila klasicka dila typu
+,Mona Lisa Giaconda” ¢i autoportrét Vincenta Van Gogha, sitotisky Andy
Warhola, prevazné ale v odpovédich figurovaly malby renesancniho (i
barokniho charakteru.

Mym zadmérné bylo vizualné asociovat ArtCamp s umeénim natolik,

Ze i pfi letmém zavadéni okem o plakat clovéku, klidné i nevzdélanému
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v déjinach uméni, naskoci: ,Hm, to bude asi néco s umeénim...” Pfirozené
doufdm, ze dalsi kroky naseho modelového clovéka povedou blize
k plakatu, aby zjistil, o co presné jde. A kdyz se vse vydafri opravdu tak, jak
ma, pujde si podat prihlasku na néjaky z kurzd.

V této fazi jsem tedy védél, s ¢im chci pracovat (kresba a klasické
malby), jen jsem jesté nevédél, jak.

Ma prvni, takrka instinktivni, myslenka byla vytvofit kolaze za
pouziti fotografii pofizenych na taborech a podobnych vypravach
a jejich kombinaci s renesancnimi a baroknimi malbami.

Bohuzel, ac jsem se snazil, co mi mé kombinacni sily stacily, vidét
vedle sebe Zefyra vystiizeného z obrazu mistra Botticelliho, jak na pozadi
skutecného lesa nepronasleduje nymfu Chloris, alébrz skute¢ného
tabornika, prosté pUsobilo smésné za kazdych okolnosti a bohuzel pro
mne a cely ArtCamp ani trochu seriozné. Mij dobry usudek tedy rozhod],
Ze tudy cesta nepovede.

Zlom prisel v momentu, kdy se mi omylem ve Photoshopu prekryly
dvé vrstvy — vrstva s oskenovanou malbou a vrstva s kresbou batohu.
Renesancni malba (rdad bych zde uvedl, ktera to byla, ale pozdéji jsem ji
nahradil jinou a od té doby ji za boha nemohu v knihach opét najit) mi
na batohu vytvorila pfirozeny dojem vzorku podobnému kamuflazi na
kempingovém vybaveni. Coz bylo presné to, co jsem celou dobu hledal.

Aby clovék v prirodé zapadl a poradné se sni szil, pfirozené si
vezme batoh s kamuflazi. A kdyz tento princip prenesu na své plakaty,
mlady nadéjny umélec lacnici po osobnim rlstu si zabali své nastroje
a pomucky do batohu s uméleckou kamuflazi, aby se mohl dokonale szit

s prostfedim Mezinarodni letni Skoly uméni ArtCamp.
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Pivodné jsem zamyslel na tomto principu postavit sérii deseti
riznych batoh( deseti Ucastniki kempu, v pokrocilejsi fazi jsem si ale
uvédomil, Zze by rozsifeni motivli mé praci jen prospélo: dodatecné jsem
tedy vyuzil motivu stan( a pfimo ucastnikl kempu, jak jsem jiz psal vyse.

Vybér maleb jsem musel podrfidit pozadavku, aby samotna malba
nebyla rozpoznatelna na ukor kresby a naopak. Tedy aby ani jedna slozka
nepotlacovala druhou. Spousta maleb, které jsem chtél pouzit, bohuzel
ve vyrezu pusobila zmatené a neprehlené, musel jsem je tedy nahradit
jinymi. Stdlo to trochu Casu a experimentovani, vysledek ale snad stoji za
to a ani jedna slozka neni potlacena na ukor druhé.

Nakonec jsem pouzil tyto malby:

Andy Warhol, Marilyn

Paul Gauguin, Nafea faa ipoipo

Leonardo Da Vinci, Sv. Jeronym

Piera della Francesca, Portrét Federica Montefeltra
Carravaggio, Nemocny Bakchus

El Greco, Klanéni pastyri

Camille Corrot, Divka s perlou

Leonardo Da Vinci, Ddma s hranostajem
Botticelli, Madona s knihou

Vincent Van Gogh, Slunecnice

Vizudlni motivy jsem tedy mél vyfeSeny, zbyvala pro mne nejtézsi
Cast — vyporadat se s typografii a celou praci ucelit do fungujiciho celku.
Vramci typografického feseni jsem pfristoupil i klehkému

redesignu soucasného loga ArtCampu. Opravdu se jedna spis o muj
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vlastni vyklad a estetické prizplsobeni plvodniho soucasného loga, ze
kterého jsem vychazel. Domnivam se, ze kdybych zlista jasna pfisel
se zcela novou,vlastni verzi loga, po nekolikaletém pouzivani
predchoziho logotypu by to mohlo byt dost matouci.

Soucasna podoba logotypu ArtCampu je typografie UUD Art Camp
zastreSena Cervenou expresivni linkou ve tvaru stanu. Rozhodl jsem se
onu cervenou stfisku pouzit i vmém navrhu, tim dosahnu vizualniho
provazani s predchozi verzi logotypu a typografii posléze upravim podle
svého nejlepsiho presvédceni.

Rozhodl jsem se vlogotypu vynechat onu zkratku Ustavu uméni
a designu, jelikoz tato informace bude uvedena pfimo na plakatech
v titulku. Ve znacce tedy nadale pozbyva smyslu.

Samotny nazev ArtCamp se mi zda udernéjsi, vystiznéjsi
a samostatné naprosto vypovidajici. Typografii jsem vysadil tu¢nym
rezem fontu Akzidenz-Grotesk, ktery hned po Gill Sans fadim mezi mé
nejoblibenéjsi rodiny fontli a mezi nejkrasnéjsi grotesky vibec.

Slova ,ART” a ,CAMP” (ve verzalkach) jsem posadil na sebe a jejich
velikost zarovnal do bloku, ktery jsem posléze pfikryl Cervenou striskou.

Nastal ovsem problém, kdy na jedné strané bloku byla ostra hrana
tvorena pismenem , T, kde naproti tomu druhy roh tvofila skosena hrana
pismene ,A”, musel jsem tedy striSku opticky vyvazit. Posunul jsem ji
blize doprava, kde protina literu , T, naopak samotného ,A” se vibec
nedotykd. Logotyp tak, i kdyz neni stiedové vyvazeny, plsobi velice
ucelené, coz byl muj cil.

V tento moment nastal dlouho ocekdvany a nevyhnutelny zlom:
nic uz mi nebranilo pfistoupit kfeseni typografie. Myslim, ze svuj

komplikovany vztah k typografii jsem na téchto strankach jiz nékolikrat
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popsal z rGznych ahly, jisté si tedy dovedete predstavit, jak jsem se na
tuto fazi tésil.

Typografii jsem se rozhodl oproti kresbam velikostné potlacit,
abych vytvoril urcity kontrast a akcentoval tak hlavni kresby.

V rdmci typografického feseni jsem se musel vyporadat s nadpisem
,Mezindrodni letni $kola uméni“, dale pak snazvem ,Ustav uméni
a designu”, datem konani celé akce, seznamem vytvarnych kurz(, na
které se muzete pfrihlasit, a v neposledni radé také s adresou webovych
stranek. Samozrejmé také rozumné umistit logotypy meésta Plzng,
samotného ArtCampu a UUD.

Nejtézsi na celé typografii bylo vyresit vztah titulku slozeného
z ndzva ,Mezinarodni letni $kola uméni”, Ustav uméni a designu, data
konani akce s logem ArtCampu.

Vtitulku jsem akcentoval nazev akce ,Mezinarodni letni skola
uméni”, ktery jsem vyrovnal do dvou fadku. Tim mi vznikl textovy blok
a hlavni prvek titulku plakatd. ,Ustav uméni a designu” mi pfisel jako
druhotny udaj - nazev akce je dle mého ndazoru dulezitéjsi informace,
nez kdo akci porada. V mensi velikosti jsem ,UUD” zarovnal na Sitku
predchoziho bloku. Ve treti fadce tohoto bloku je obsazeno i datum
konani letni Skoly uméni.

Logotyp jsem umistil do pravého roku plakatu, opticky vyrovnal
s titulkem v levém rohu a zahlavi bylo hotovo!

Musim uvést na pravou miru, ze to, co jsem zde na par fadcich
popsal, mi zabralo nékolik mésici zkouSeni, posouvani, zmensovani
a zvétSovani. Nemluvé o zbésilém predélavani typografie tfi dny pred
odevzdavanim diplomové prace. Evidentné jsem si tento semestr vybiral

svoji slabsi chvilku.
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Jen pro doplnéni: ve vsech textech jsem pracoval sfontem
Switzerland a Switzerland Condensed v fezech bold a regular, ktery dle
mého nazoru s Cistymi tvary grotesku Akzidenz pouzitym v logotypu

funguje prekvapivé dobre a obé pisma spolu funguji v harmonii.

Chtel jsem stextem pracovat co nejjednoduseji, stroze a cisté,
vzhledem kmym kresebnym motivim. Zkousel jsem rdzné obtékani
textu kolem pouzitych ilustraci, asymetrické kompozice a podobné
manyry, ve vysledku se ale opét ukazala nejednodussi cesta tou nejlepsi.
Klasicky jsem ktomuto poznani musel dospét na posledni chvili, ale
i takovy je proces poznani.

Zbytek textl jsem nechal zarovnané na praporek a umistil je
v jedné vertikalni linii spolec¢né s krajem zahlavi.

Typografie tak nezasahuje do vizudlnich motivd a nevznika tak
problém s jeji Citelnosti.

Citelnost textu je pro kazdé grafické dilo samozfejmé naprosto
klicové a zasadni. MUzete vytvorit sebelepsi plakat, letdk, brozuru ci
knizni obalku, ale v momentu, kdy neni mozné identifikovat, na co se to
vlastné divate a co jsou ty zvlastni znaky, které nelze precist, néco je
Spatné. Proto jsem se snazil s textem nakladat co mozna nejstrizlivéji.

Zcela do spodni casti plakatd jsem umistil pomysinou linii
s logotypy ArtCamp, Ustav uméni a designu a Plzefi 2015 Evropské
meésto kultury spolecné s odkazem na webové stranky.

Vzhledem k tomu, Ze jak v mém predélaném logotypu ArtCampu,
tak i vlogotypu Ustavu uméni a designu figuruji trojuhelniky, rozhodl
jsem se z této tvarové shody vyuzit ve svlj prospéch: logotyp ArtCamp

jsem otocil o devadesat stupnd, tim ziskalo stejny smér jako logo UUD.
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Jelikoz jsem potreboval vizuadlné oddélit logotypy od odkazu na web,
vypujcil jsem si onu ,Sipku” zloga ArtCampu a umistil ji pfed zminény
internetovy odkaz. Sipky tak pfijemné udavaji smér celému Fadku
a zaroven zUstava pfijemné konzistentni i pres dvé odlisné informace.

Dobrd, timto by byla typografie vyreSena, samoziejmé toto neni
zcela definitivni stav, jiz jen ztoho dlvodu, Ze plakaty tvofim po péti
kusech v Ceské a anglické textové verzi, tedy jsem jesté musel aplikovat
podobné schéma na anglickou verzi, ale to uz nebylo nic zvlast
komplikovaného.

Mél jsem tedy dany princip prace stextem, ktery zbyvalo jen
doladit v detailech.

Mozna si ted fikate, ze jsem predchozi ¢ast o typografii rozsahové
osidil a nevénoval ji tolik prostoru, kolik by si zaslouzila, a asi mate
Castecné pravdu. Vysvétlil jsem to tak strucné, jak jen jsem to dokazal,
ovsem proto, ze jsem Vas chtél usetfit dalSich odstavci plnych mého
poffiukdvani o tom, jak je typografie zakefna a pfivadi mé k zoufalstvi.
A také popisu toho, jak jsem kazdy tyden a tyden prichazel s novou
variantou typografie a zadna poradné nefungovala. Jisté si to dovedete
sami predstavit a neni tfeba mych textovych vyjeva.

Na fadu prichazi mensi vycet - kresby mam hotové, logo
predélané, koncept typografie konecné navrzeny. Zbyvalo jediné. Dostat
do cisté bilého pozadi trochu atmosféry, néco, co by podpofilo myslenku
mého tabornického pojeti.

Zpocatku jsem zvazoval varianty spiSe charakteru ornamentalni
tapety, ale dochdazelo mi, ze najednou vyuzit tohoto motivu by nebylo

v harmonii se zbytkem plakatl, od tohoto sméru jsem tedy upustil. Ani
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nasledké hratky s cistymi barevnymi plochami, barevnymi pfechody,
fotografii v pozadi, polotonovymi vzorky nepfinaselo kyzené vysledky.

Jak jsem tak premyslel, uvédomoval jsem si, ze se ve svych
myslenkach pohybuji v kruzich a stejné jsem pokazdé dospél k pozadi
nacrtnutému hrubou kresbou .

Rychla, skicovita kresba v pozadi v lehkych barevnych odstinech
nebude kolidovat s ostatnimi vizualnimi prvky nebo s textem. Nakonec
i tim vnesu do své diplomové prace vtip a nadhled a ziska tim opét
0 néco vice charakter volné studentské prace.

Skicovity charakter kresby pozadi jsem zvolil z toho divodu, abych
prilis nepotlacil hlavni motivy. Kdybych je kreslil vice detailné, riskoval
bych tak ztratu kontrastu a zmatek.

Chtél jsem pracovat s motivy pfrirody, abych lépe podtrhl mé
kempingové pojeti plakatl a estetiku pobytu v pfirodé, koneckoncu
jedna se o kemp, byt pouze v pfeneseném vyznamu.

Doufam, Ze nikdo na zakladé mych plakatd nenabyde dojmu, ze
Mezinarodni letni skola uméni ArtCamp spociva v tom v cestovani kamsi
do lUna pfirody s notebookem a taskou plnou vytvarnych potreb.
Protoze jestli ano (a to bych opravdu nerad) kromé asi dvou kurzu

v plenéru by mohl byt Seredné zklaman.

Nasledné jsem tedy dokreslil jesté deset rliznych pozadi, pro kazdy
plakat jedno. Skéla motiva se pohybuje od jednoduchych od ptactva na
obloze po ztvarnéni lesa, luk, mytin a divé zvére.

Barvy pozadi jsem nechal ve velmi jemnych odstinech vétSinou

pastelovych barev.
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Samotnd pozadi tedy nejsou priliS vyrazna, spise nenasilné
vzbuzuji dojem prostoru a doplnuji celkovou atmosféru.

V rdmci série jsem jesté vytvoril dva typografické plakaty v obou
jazykovych mutacich, bez hlavnich kresebnych motivl, jen s pozadim.
Plakaty jsou vlastné cisté informatické, v kostce vysvétlujici a popisujici

podstatu ArtCampu a nabidku nejoblibenéjsich vytvarnych kurza.

Zni to neuvéritelné, ale vtento moment mohu povazovat
praktickou cCast své diplomové prace za témeér dokoncenou.

Jisté nemohu vyloucit par minoritnich zmén a dodélavek na
posledni chvili, ale zakladni kostru, jak jsem Vam ji tu popsal na

predchozim pfiblizné milionu stranek, jiz tézko zmeénim.

Zbyva mi ted celou diplomovou praci dotdahnout a pfipravit pro
tisk, pozorné vse prohlédnout a odhalit pfipadné preklepy (coz mé
samoziejmeé Ceka i s textovou casti) a prokousat se nékolikastrankovym

seznamem pozadavku, které ma diplomova prace obsahnout.
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8. Prinos prace pro dany obor

Co ktomuto bodu fici? Bylo by naivni si myslet, ze zrovha ma
diplomova prace bude znamenat ve svété grafického designu néjaky
zasadni prlilom a béhem pfistich deseti letech bude reprodukovana
v nespocetnych publikacich pochdzejicich z riznych koutl svéta. Velmi
pravdépodobné nebude.

NejspiSe se zaradi po bok (doufejme, ze alespon téch kvalitnich)
studentskych diplomovych praci, kde ale splyne sostatnimi jako
pismeno ,e” s ostatnimi pismeny na libovolné strance nahodné knihy.
Jen jednou dalsiz mnoha.

Nepoustél bych se radé€ji do uvah na téma ,pfinos mé diplomové
prace vramci grafického designu obecné”, jelikoz bych si ani
v nejdivocejsich snech nedovolil doufat, ze mé plakaty pfinesou néjaky
aktudlni pfinos ¢i viditelny dopad, jenz zvifi viny novych postuput
a prelomovych feseni v tomto oboru. Spise bych se zaméfil na pfinos mé
diplomové prace vramci oboru grafického designu na Ustavu uméni
a designu v Plzni.

Nejvétsi pfinos vlastni diplomové prace mému oboru vidim ve
fungujicim propojeni ilustrace sgrafickym designem, typografie
s kresbou, aniz by jeden nebo druhy prvek plsobil rusivé ¢i nevhodné.

Nikdy bych si nedovolil fici, ze se prede mnou nikdo v historii
uzitého uméni odvazné nevydal na pole kombinace grafického designu
silustraci, také by se jednalo o tvrzeni absurdné troufalé a Ccisté
nesmyslné, ale kupfikladu v rdmci naseho ateliéru Grafického designu na

Ustavu uméni a designu si na mnoho ostatnich studentskych praci
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vyuzivajicich podobného principu nevzpominam. Jestli jsem ted nékomu
nevedomky ukfivdil, tak se omlouvam.

Domnivam se, Ze je to skoda. Pfirozené netvrdim, Zze nacpat pfi
kazdé prilezitosti vsude kresbu je perspektivni cesta, porad ale vnimam
kresbu jako zajimavy vyrazovy prostiedek a zpUsob vyjadreni.

Vibec mi prijde, ze graficti designéfi mé generace kresbu pomalu
opoustéji. Vétsinu ndvrhl tvofi pfimo v pocitaci, tuzkou na papir jich
skicuje ¢im dal méné. Je to pfirozené kazdého véc, nema cenu vsem
ostatnim do hlavy urputné vtloukat mdj svétondazor, jen mam pocit, ze
poradné skice na papife se maloco vyrovna. Mozna tak skica v pocitaci
pofizena za pomoci tabletu. Ale stejné tomu néco chybi, dle mého
nazoru.

| ja jsem pred par lety vramci okouzleni Illustratorem témér
upustil od klasickych postupt a vse navrhoval rovnou v pocitaci.

A proc taky ne? Navrh vznikne hned v pocitaci, kde také okamzité
budu moci pokracovat ve finalizace skici a ja aspon usetiim cas,
pochvaloval jsem si. Jen mi bylo divné, Ze mi prace nejde tak od ruky, jak
jsem si predstavoval. Vsechno mi trvalo néjak napadné dlouho
a samotnym navrhim vzdy jako by néco chybélo.

Z této cesty mne definitivné vysvobodil teprve az kamarad, ktery
mi zaklapl notebook, dal mi do ruky tuzku a pronesl, cituji: ,Tohle je na
nic, takhle nic neudélas! Vem si tuzku, papir a skicuj, ty vole.” A ja mu
timto upfimné dékuji, mél do posledniho pismene pravdu. Po této
zkuSenosti jsem se urychlené vratil ke starému dobrému skicovani
a musim fici, Zze si tuto ¢innost uzivam vic a vic.

Takze nakonec redlny prinos této diplomové prace v ramci oboru

grafického designu milZe znamenat tieba i to, Zze se nékdo zmych
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spoluzakd po prohlédnuti téchto plakatl rozhodne vic kreslit a kresbou
obohati své vyrazové prostredky.

To nakonec nezni tak Spatné. Ted jiz mohu jen doufat.
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9. Silné stranky

Tohle je zapeklité. Jak pokud mozno co nejvice vychvalit svoji praci
a neznit pritom vychloubacnée ¢i prespfilis sebejisté? Zrejmé budu muset
objektivné popsat veskeré prednosti bez glorifikujicich vykfika typu:
jsem nejlepsi! A: Nikdo na mne nema! A podobné. Ne, ze bych si to tedy
sam myslel.

Nejvetsi prednosti mé diplomové prace by méla byt kresba, kdyz
uz jsem na ni postavil cely vizudl a ja si troufam fici, ze se muj zamér
vydafil tak, jak jsem ptivodné zamyslel.

llustrace funguji dle mého nazoru na pohled zajimavé, vizualné
pritazlivé a maji velky potencial k zaujeti oka kolemjdouciho nahodného
obcana a budociho ucastnika ArtCampu. Za sebe tedy mohu prohlasit, ze
jsem splnil svuj cil.

Jako dalsi silnou stranku mé diplomové prace bych rad vyzdvihl
prehlednou typografii.

Plakaty obsahuji vSechny potfebné informace, jako je datum
konadni Mezinarodni letni Skoly uméni, samoziejmé titulek, termin
odevzdani prihlasek a seznam kurzd, na které je mozno se prihlasit.
Pomérné dost textu (zvlast seznam kurzi je pomérné rozsahly sloupek)
na kazdy plakat, ale myslim, ze se mi podafilo docilit dobré Citelnosti za
vsech okolnosti a zaroven typografické usporddani neplsobi zmatené
a Clovék se v ném lehce zorientuje.

Kazdd pozadovana informace je na dosah ruky v pouhopouhém
okamziku a nic Vam nebrani si ji v klidu a pohodli precist. Co vic si od

plakatu prat?
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Abych tuto kapitolu néjak uzavriel (protoze nemam rad
vychvalovani svych véci a radéji necham ostatni, at si na né vytvori svij
vlastni nazor), domnivam se, ze jsem vytvoril konzistentni sérii, kdy vsech
deset plakatl je sobéstacnych, ale pohormadé jsou neoddiskutovatelné
soucasti série.

To byla koneckoncl i podstata zadani diplomové prace, takze
i kdyby toto méla byt jedna jedina silna stranka, byl bych spokojen.

Ne, ze bych pak nadsenim chodil s hlavou v oblacich, ale spokojen

bych byl.

No dobra. Kdyby se toto ukazalo jako jedina silna stranka mé

nékolikamésicni prace, slusné feCeno by mne to rozladilo.
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10. Slabé stranky

S timto bodem prichazi zajimavé dilema jako u predchozi kapitoly,
jen presné obracene.

Bud’ mohu rezolutné tvrdit, ze ma diplomova prace je silnd po
vsech strankach, nebo se nabizi druha varianta: objektivné se podrobit
zdrcujici sebereflexi a Cerné na bilém zde sepsat vsechny nedostatky své
diplomové prace, které objevim. Kudy ted?

Pfiznam se, ze tomuto bodu osnovy moc dobre nerozumim.
Samoziejmé chdpu jeho smysl, jedna se o kritickou reflexi mé prace. Je
tfeba se objektivné zamyslet, zhodnotit své dilo, ziskat si potfebny
odstup a nalézt jeho slabiny a popsat je.

Ale nechapu proc?

Pro¢ bych Vas mél rovhou dopredu upozornit na nesvary své
prace, kdyz je naprosto jasné dokazete odhalit sami a pravdépodobné
také za mnohem kratsi dobu nez j3, jelikoz ja uz jsem po nékolika mési¢ni
praci lehce poznamenany

Nerad bych Vas dopredu jakymkoli zptisobem ovlivioval, nahodou
tfeba upozornim na néjaky trividlni problém, ktery by mohl uniknout
Vasemu zraku, nebo byste mu nepfriklddali takovou d(lezitost, ale
nakonec by mi u obhajoby treba i pékné zavaril.

Navic se snazim dotahnout svou praci podle svého nejlepsiho
svédomi, abych vsechny potencidlni slabé stranky eliminoval na
naprosté minimum Jestli se mito povedlo, to uz je jina véc.

Momentalné si ale stojim za svoji praci (mozna blahové) a pokud

néjaké slabé stranky ma, nebojim se, Ze zistanou neodhaleny.
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Presto si myslim, ze nejvétsi slabinou mé diplomové prace je jeji
teoretickd Cast, respektive predepsany rozsah ctyficeti stran vlastniho
textu. Nerad bych se néjak navazel do predepsanych norem, ale preci jen
se mi tento pocet zda nepfiméreny.

Vzdy jsem byl veden k tomu umét se stru¢né a pokud mozno bez
zbytecnych oklik vyjadrit a vysveétlit podstatu své prace. Misto toho jsem
ted nucen premyslet o tom, jak kazdou druhou vétu natahnout, abych
splnil textovy limit diplomové prace.

Co nadélam, zadani je zadani a néjaké vylevy v teoretické Casti jsou
stoprocentné zbytecné, jen mi ted psani lehce kazi informace, Zze od
pristiho roku je predepsany rozsah teoretické casti 10 stran pro
bakalafskou a 15 stran pro diplomovou praci. To uz mi zni mnohem
rozumneji.

Skoda, Ze nejsem o rok mladsi.

Vlastni textova cast mé diplomové prace se pomalu chyli ke svému
konci. V nadchazejicich odstavcich naleznete seznam pouzitych zdroj,
resumé vanglickém jazyce, seznam pfiloh a samozfejmé samotné

obrazové pfilohy.

Upfimné doufam, Ze jsem Vas svym textem nenudil, nedejboze
neurazil ¢i snad pfimo nerozhnéval, a bez Ujmy jste se procetli az sem.
Mym zameérem bylo popsat cely vyvoj procesu tvorby diplomové prace
vcetné slepych ulicek, neperspektivnich ndpadd a nahlych zachvatl
zoufalstvi a vsudypritomnych inspiracnich krizi.

Chapu, ze by se pravdépodobné |épe Cetlo, jak jsem po celou dobu

posledniho semestru v klidu pracoval bez vétsich zadrhell, ale bohuzel
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by to byla kardinalni lez a skoncil bych za ni v pekle, kde bych do konce
Casu vyradbél typografickd pravitka urend mym talentovanéjsim
koleglim stale jesté chodicim po pevné zemi.

Nehledé na to, ze dle mého nazoru podobné stavy slepych ulicek
k jakékoli tvlrci cinnosti neodmyslitelné patfi a byla by 3Skoda je

opomenout a nepfiznat je.
Ted uz mi nezbyva nic jiného nez Vam podékovat, ze jste mé praci

vénovali nékolik hodin svého ¢asu a co nevidét se setkdme osobné

u statni zavérecné zkousky.
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12. Resumé

The main theme of my thesis is poster design: series of at least ten
poster designs designated for one cultural venture. In my case it was for
ArtCamp - International Summer School of Art, which is held by Institute
of Art and Design.

When | was trying to invent the concept of my designs, | decided
to focus on the word ,Camp” in the title. And the second main decision
was, | wanted to involve an illustration into my designs. Illustration, art
and camping aesthetics, those were my intentions.

| have worked with the classic camping equipment - tents, bags
and backpacks, also people (camp participants), made in drawing. And to
link these things with art, | covered it with cropped classic paintings. The
effect of this action was simple. Paintings put over the drawings created
a pattern very similar to camouflage used on camping equipment, only
in my case it was very artistic camouflage.

In the final touch | added some rough, quick drawing of nature as
a background, made in light color shades.

One of my goals, of course, also was to create a pure, simple poster
design combined with illustration and readable typography.

Even though | have used so many visual elements, | truly believe
| have succseeded. | hope you would like my thesis, as it is a proper

conclusion of my attendance to Institute of Art and Design in Pilsen.
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Priloha 1

Pripravné skici

MEZ koo |

ay
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Priloha 2

Pouzité malby

V pfislusném poradi zleva: Andy Warhol, Marilyn; El Greco, Klanéni

s vo

pastyfu; Vincent Van Gogh, Slunecnice; Paul Gaugain, Nafea faa ipoipo.
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Priloha 3

Pouzité malby

V prislusném poradi zleva: Camille Corot, Divka s perlou; Piera della
Francesca, Portrét Federica Montefeltra; Leonardo Da Vinci, Ddma

s hranostajem; Sandro Botticelli, Madona s knihou.
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Priloha 4

Pouzité malby

V pfislusném poradi zleva : Caravaggio, Nemocny Bacchus;

Leonardo Da Vinci, Sv. Jeronym.
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Priloha 5

Vlastni diplomova prace, duben 2012

INTERNATIONAL

SUMMER SCHOOL OF ART

Institute of Art and Design of University of West Bohemia

Since 2005, ArtCamp, the International Summer School of Art gives
Czech and foreign art fans the opportunity to spend part of summer
in a creative and inspiring environment, to discover or develop their
talents, meet interesting Czech and foreign artists and to prepare for
entrance exams to art college.

The courses are given by teachers of the Institute of Art and De-
sign where the participants of different ages, nationalities and focus
meet and work together with Czech and foreign visiting teachers.
Classes take place in the studios of the Institute of Art and Design and
in the open air as well, usually in Czech,English or German language.
Courses are suitable for the general public from beginner to advanced
participant, and existing and future students of artistic disciplines.

Visitors-.can choose from various courses and they choose appropri-
ate mix of classes and length of their summer studies at Institute of
Art and Design according to their interests and focus of their choice.
Every year, the most popular class is preparatory course for talent en-
trance exams to universities (eg, Figure Drawing, lllustration, Fashion
Design or Design). The photographic courses, graphic design, work-
ing with 3D modeling programs, interior design and jewelry making
are popular as well. The course offering also includes traditional art
techniques such as drawing, painting and book binding etc.

Pieed 2015
P> UsTav UmENI A DESIGNY 2 o I Og® Ermopnt st
©°® misio huitury

AR
CAMP

>< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 6

Vlastni diplomova prace, duben 2012

MEZINARODNI

y 4 ry
LETNi SKOLA UMENI AR
Ustav uméni a designu Zapadogeské univerzity v Plzni cAMP

Mezinarodni letni $kola uméni AtCamp dava uz od roku 2005
&eskym i zahraniénim pfiznivedm uméni moZnost stravit ¢ast
léta v kreativnim a inspirativnim prostredi, objevit &i rozvi-
nout svuj talent, potkat zajimavé ¢eské i zahrani¢ni umélecké
osobnosti a pfipravit se k pfijimacim zkouskam na umélecké
vysoké $koly.

V kurzech vedenych pedagogy Ustavu uméni a designu
i hostujicimi ¢eskymi a zahraniénimi lektory se setkavaji
a spolec¢né tvoii Ucastnici riznych vékovych skupin, narod-
nosti i zamé&feni. Vyuka probiha v ateliérech Ustavu uméni
a designu i v plenéru, a to zpravidla v ¢eském, anglickém
nebo némeckém jazyce. Kurzy jsou vhodné jak pro Sirokou
verejnost od zagate¢nikl po pokrocilé, tak pro stavajici i bu-
douci studenty uméleckych oboru.

Zajemci si mohou vybirat z pestré nabidky kurzd a dle své-
ho zajmu a zaméfeni si sami zvoli vhodnou kombinaci kur-
z0 a délku svého letniho studia na UUD. Mezi nejoblibenéj-
8i patii kazdoro&né pripravné kurzy k talentovym pfijimacim
zkouskam na vysoké Skoly (napf. Figuralni kresba, llustrace,
Fashion design nebo Design). Stejné popularmni jsou i foto-
grafické kurzy a v dnesni dobé také velice Zadané kurzy gra-
fického designu, prace s programy umozujicimi 3D modelo-
vani, design interiéru nebo tvorbu Sperku. V nabidce nechybi
ani tradicni vytvarné techniky jako je kresba, malba &i knizni
vazba apod.

%X D s W 20128 St >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 7

Vlastni diplomova prace, duben 2012

MEZINARODN

LETNi SKOLA UMENI AR
Ustav uméni a designu Z&padoteské univerzity v Plzni c AMP
9-21/7/2012

Vytvarné kurzy
pro verejnost:

Architektura
Design

Design interiéru
Design obuvi
Digitalni fotografie / ateliér
Digitalni fotografie / plenér
Digitalni kresba a malba
Figurdini kresba

Flash / digitalni vypravéni
Graficky design a plakat
llustrace

Knizni vazba

Komiks

Kresba

Multimedialni performace
Nova média

Participativni uménf
Rhinoceros/ 3D modelovani
Serigrafie

Sperk Termin odevzdani pfihlaSek je 15. kvétna.

%X D . S— 20]%% Z3tue >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 8

Vlastni diplomova prace, duben 2012

MEZINARODNI

LETNi SKOLA UMENI AR
Ustav uméni a designu Zépadoceské univerzity v Plzni CAMP
9-21/7/2012

Vytvarné kurzy
pro verejnost:

Architektura

Design

Design interiéru

Design obuvi

Digitalni fotografie / ateliér
Digitalni fotografie / plenér
Digitalni kresba a malba
Figuralni kresba

Flash / digitalni vypravéni
Graficky design a plakat
llustrace

Knizni vazba

Komiks

Kresba

Multimedialni performace.
Nova média

Participativni uméni
Rhinoceros/ 3D modelovani
Serigrafie

Sperk

Termin odevzdani prihla&ek je 15. kvétna,

Ey D D Torns ot ocsigms 2015 S5 >< http://uud.zcus€z/artcamp/
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Priloha 9

Vlastni diplomova prace, duben 2012

MEZINARODNi

LETNi SKOLA UMEN AR
Ustav uméni a designu Zapadoceské univerzity v Plzni c AMP
9-21/7/2012

Vytvarné kurzy
pro verejnost:

Architektura

Design

Design interiéru

Design obuvi

Digitalni fotografie / ateliér
Digitalni fotografie / plenér
Digitalni kresba a malba
Figuralni kresba

Flash / digitalni vypravéni
Graficky design a plakat
llustrace

Knizni vazba

Komiks

Kresba

Multimedialni performace
Nova média

Participativni uméni
Rhinoceros/ 3D modelovani
Serigrafie
Sperk

Termin odevzdani piihlasek je 15. kvétna.

%x D P sy omenasesons 2012 it >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 10

Vlastni diplomova prace, duben 2012

MEZINARODNI

LETNi SKOLA UMENI AR
Ustav umani a designu Zapadogeské univerzity v Plzni c AMP
9-21/7/2012

Vytvarné kurzy
pro verejnost:

Architektura

Design

Design interiéru

Design obuvi

Digitalni fotografie / ateliér
Digitalni fotografie / plenér
Digitalni kresba a malba
Figuralni kresba

Flash / digitalni vypravéni
Graficky design a plakat
llustrace

Knizni vazba

Komiks

Kresba

Multimedialni performace
Nova média

Participativni uméni
Rhinoceros/ 3D modelovani
Serigrafie

Sperk

%y D B e e 20128 St >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 11

Vlastni diplomova prace, duben 2012

MEZINARODNI

LETNI SKOLA UMENI AR
Ustav uméni a designu Zépadodeské univerzity v Plzni CAMP
9-27/7/2012

Vytvarné kurzy
pro verejnost:

Architektura

Design

Design interiéru

Design obuvi

Digitalni fotografie / ateliér
Digitalni fotografie / plenér
Digitalni kresba a malba
Figuralni kresba

Flash / digitalni vypravéni
Graficky design a plakat
llustrace

Knizni vazba

Komiks

Kresba

Multimedialni performace
Nova média

Participativni uméni
Rhinoceros/ 3D modelovani
Serigrafie
Sperk

Termin odevzdani pfihlasek je 15. kvétna.

%X D B st umtin csieny 2015 Eziihee >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 12

Vlastni diplomova prace, duben 2012

INTERNATIONAL

SUMMER SCHOOL OF ART AR

Institute of Art and Design of University of West Bohemia CAMP

9-21/17/2012

Art courses
for public:

Architecture
Design
Interior design
Shoe design
Digital photography / studio
Digital photography / plein air
Digital drawing and painting
Figural drawing

Flash / digital narration
Graphic design and poster
lllustration

Book binding

Comics

Drawing

Multimedia performance
New media

Participatory art
Rhinoceros/ 3D modelling
Serigraphy
Jewellery

The application hand in deadline is the 15th of May.

%X D e e e 2013 it >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 13

Vlastni diplomova prace, duben 2012

INTERNATIONAL

SUMMER SCHOOL OF ART AR

Institute of Art and Design of University of West Bohemia c AMP

9-21/7/2012

Art courses
for public:

Architecture
Design
Interior design
Shoe design
Digital photography / studio
Digital photography / plein air
Digital drawing and painting
Figural drawing
Flash / digital narration
Graphic design and poster
lllustration
Book binding
Comics
Drawing
Multimedia performance
New media

\Participatory art
Rhinoceros/ 3D modelling
Serigraphy
Jewellery

The application hand in deadline is the 15th of May.

§>< D D e vatsin s 201235 Eriihom >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 14

Vlastni diplomova prace, duben 2012

INTERNATIONAL

SUMMER SCHOOL OF ART

Institute of Art and Design of University of West Bohemia

9-21/17/2012

Art courses
for public:

Architecture

Design

Interior design

Shoe design

Digital photography / studio
Digital photography / plein air
Digital drawing and painting
Figural drawing

Flash / digital narration
Graphic design and poster
lllustration

Book binding

Comics

Drawing

Multimedia performance
New media

Participatory art
Rhinoceros/ 3D modelling
Serigraphy

Jewellery

The application hand in deadline is the 15th of‘May.

%( D P oo ovsions 20150 st

>< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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Priloha 15

Vlastni diplomova prace, duben 2012

INTERNATIONAL

SUMMER SCHOOL OF ART AR

Institute of Art and Design of University of West Bohemia c AMP

9-21/7/2012

Art courses
for public:

Architecture
Design
Interior design
Shoe design
Digital photography / studio
Digital photography / plein air
Digital drawing and painting
Figural drawing

Flash / digital narration
Graphic design and poster

2riormance

59




Priloha 16

Vlastni diplomova prace, duben 2012

INTERNATIONAL

SUMMER SCHOOL OF ART AR

Institute of Art and Design of University of West Bohemia c AMP

Art courses
for public:

Architecture
Design
Interior design
Shoe design
Digital photography / studio
Digital photography / plein air
Digital drawing and painting
Figural drawing

Flash / digital narration
Graphic design and poster
lllustration

Book binding

Comics

Drawing

Multimedia performance
New media

Participatory art
Rhinoceros/ 3D modelling
Serigraphy

Jewellery

The application hand in deadline is the 15th of May.

‘i’;\,‘x D . 2013 it >< http://uud.zcu.cz/artcamp/
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