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Splnéni bodti zadani a minimélniho pfipustného rozsahu prace
Splnéni bodl zadani - uplné, Minimalni ptipustny rozsah - dodrzen

Kyvalita zpracovani prace

Kvalita zpracovani tématu - podprimérné, Metodika zpracovni prace - primérna , Formulace cilt a zdvért
prace - primérnd, Vlastni pfinos autora - primérny, Prace se zdroji - nadprimérna

Formalni Groven

Logicka struktura a ¢lenéni prace - nadprimérna , Jazykova a stylistickd Groven - primérnd, Formalni Giprava
prace - nadprimérna, Pozndmkovy aparat, bibliografické citace - v souladu s normou

Slovni zhodnoceni

Prvni ¢ast prace vénovana gamifikaci je zpracovéana velmi dobfe. Zaujme a doda pottebné informace. Ocenil
bych, pokud by zde student Sel jesté vice do hloubky, a pfipadné rozsitil ptiklady pouziti gamifikace a rozsifil
pocet predstavenych vyukovych aplikaci vyuzivajici gamifikaci. Nicméné z hlediska zadani a celkového pojeti
préce je to takto dostacujici. Co zde ale chybi, jsou obrazky k jednotlivym aplikacim, které by u predstaveni
aplikace neméli chybét.

Dalsi cast prace je vénovana tvorb¢ vzdeélavaci aplikace. V této kapitole student popisuje nejprve jednotlivé
volby a problémy, které vedly ke kone¢né podobé¢ aplikace, a nasledné popisuje samotnou tvorbu. Kvalita této
¢asti je horsi. Struktura aplikace by si zaslouzila detailni vyvojovy diagram ¢i jinou vizualni pomtcku, aby
bylo mozné strukturu Iépe pochopit. Také by zde bylo zapotiebi detailné popsat vnitini fungovani jednotlivych
voleb, které ve hie jsou.

Posledni ¢4st prace je vénovana testovani aplikace na Zacich SS a doplnéna o dotaznik, pies ktery Zaci aplikaci
hodnotili. Toto testovani hodnotim celkové pozitivn€. Negativné ale hodnotim zavér, ktery z tohoto testovani
student vyvodil. Na zaklad¢ 2 vysledki z 29 respondentl nelze vyvodit zavér, ze cituji: ,,Z toho Ize ucinit
zavér, ze k dokonceni hry na nékteré konce je nutna zna¢na mira porozumeéni uvazovani hratelnych
historickych postav.*

Z hlediska pravopisu a stylistiky prace obsahuje malg, ale ne zcela zanedbatelné mnozstvi chyb.

Poslednim st&Zejnim bodem prace je samotna vyukova aplikace. Uvodni ¢ast ve mné probudila velky zajem o
vyzkousSeni aplikace, ale samotnd aplikace pak byla zklamanim. Vzhled vy stylu retro her je v potfadku nicméné
by mohl byt propracovang;jsi.

Aplikace obsahuje mnoho chyb. Text hry je neptehledny. Jednotlivé udalosti se vypisuji pod sebe, ale neni
mezi nimi Zadné odsazeni nebo znacky. Responzivita aplikace je velice Spatnd. Pfi zmenSeni se nékteré panely

prekryvaji, ,,vyjizd€ji” z rdmecki a podobné. V nékterych zobrazenich je vysledna casova osa mala tak, az je
necitelnd. Ve fullscreenu funguje dobfe.

Dale mi zde chybi vyraznéjsi vyukova slozka. Tu plni pouze vysledna historicka osa, pfi¢emz jeji doplnéni by
nebylo obtizné. Realné historické udalosti v jednotlivych kapitolach by stacilo v ,,pfehledu” kapitoly barevné
nebo graficky oznacit (napt. dobiti Bastily).

Alternativnich historickych linek by zde ocenil vice a mozné 1épe provazané. Téz nékteré volby bych doplnil ¢i
prepracoval, nebo alespon ve hie 1épe okomentoval jejich dopad. Nicméné toto je véc spise do diskuze a na
vysledné hodnoceni to nema vliv.



Aplikace na mé celkové piisobi odbytym dojmem a zaslouZzila by si vénovat vice prace. Praci také chybi
testovani, kdy by student nechal rtizné osoby si aplikaci zahrat, sbiral jejich podnéty a ty pak do prace
zapracoval.

Aplikace také neni, z m& neznamych divodi, dostupna online (v préaci na ni neni Zadny odkaz). Pokud by tomu
tak bylo, mozna by nedoslo k popisovanému problému pii pokusu o spusténi aplikace na tabletech (viz kap.
4.1).

Praci hodnotim zndmkou dobie a doporucuji ji k obhajobé.

Dotazy k praci

Z jakého diivodu v praci nenajdeme schéma rozlozeni stranky, ukazky kodu nebo schéma vnitiniho fungovani
aplikace? Mate néco z toho k dispozici a mizete to ukazat?

V kapitole jedna zminujete zvySeni motivace pomoci gamifikace pfi vypliovani fednich dokumentt. Jak by to
podle vas mélo vypadat? Mate néjaky ptiklad? Tieba gamifikace vyplnéni danového piiznani?
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