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Zasady pro vypracovani

1. Seznamte se se softwarem pro vyuku ve virtualni realité VR Classroom vyvijenym na ZCU.

2. Implementujte do softwaru zdznam a piehravani provadénych akci a zvukového vykladu. Zazna-
movy subsystém navrhnéte tak, aby umozfioval snadné doplnéni dalsi funkcionality do softwaru
veetné zaznamu akci provedenych s vyuzitim doplnénych funkci.

3. Navrhnéte metodiku pro (polo)automatické ovéreni funkcnosti celého systému a odstrarite vSechny
chyby, véetné téch které se netykaji nové zavedené funkcionality.

4. Pridejte do systému podporu zarizeni platformy SteamVR a ovérte funkcionalitu a kompatibilitu.

5. Hotovy systém ddkladné zdokumentuite.
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