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Uvod

Znalost cizich jazyka je neodmyslitelnou soucasti zivota a hraje Vv soucasné dobé
vyznamnou roli. Lingvalnim u¢enim podporujeme a rozvijime interpersonalni vztahy. Pomaha
nam uvédomit si rdznorodost, odlisnost nebo naopak spojitost mezi lidmi. Studovat jazyky
zabavné, pfirozené¢ a bez stresu je idealem mnoha ucitelt, kterého mitizeme docilit
prostfednictvim hernich ¢innosti.

Hlavnim tématem diplomové prace jsou hry v hodinach ruského jazyka na prvnim stupni
zakladni skoly. Cilem prace je zaznamenat podstatné informace o aktiviza¢ni herni metod¢,
vytvotit zadsobnik ruskych her, aplikovat poznatky ve Skolni praxi v pocatecni etapé vyuky
a zaroven prokdazat, ze hra maze byt prospé$Snou metodou v cizojazy¢né vyuce.

Rusky jazyk se pro mé stal alfou i omegou jiz pfi studiich. Po absolvovani bakalarského
studia v oboru rusky jazyk jsem pokracovala v magisterském studiu ur¢eném budoucim
ucitelim 1. stupné ZS. Své pedagogické snazeni jsem zaméfila pravé na rustinu a zacala ji
vyucovat na druhém stupni zakladni §koly. Rozvijet, vychovavat a vzdélavat zaky chapu jako
poslani a snazim se ptidavat détem do Zivota radost i zabavu. Mym cilem je hodiny co nejvice
obohatit a zpestfit tak, aby pfinesly co moznd nejvétsi zkuSenosti, znalosti a zazitky. Pii
rozmysleni nad tématem diplomové prace jsem se nechala ovlivnit zaky. Polozila jsem jim
otazku, jaka Cinnost ¢1 metoda je pro né nejpiinosnéjSi a zaroven motivujici, znacna cast
odpovédéla hra. Tento namét byl tedy jednoznacnou volbou.

Diplomova prace je roz¢lenéna do dvou stézejnich kapitol zabyvajicich se teoretickou
a praktickou casti. Teoretické pojednani je vénovano vyukovym metodam, které dopliuji
jednotlivé hry. Dalsi ¢ast zahrnuje historii, teorii a komplexni analyzu didaktickych her.
Posuzovany jsou s ptihlédnutim k nazorim riznych osobnosti, at’ uz z oblasti psychologie
¢i pedagogiky naptiklad: V. Piihoda, G. Petty, J. Piaget, J. A. Komensky. Nasledujici
podkapitola vysvétluje podstatu hry a didaktické hry i jejich souvislosti. Pro herni ¢innosti je
dilezita jejich realizace. Touto problematikou se zabyvaji pedagogové L. Zormanova, V. Svec
a J. Manak. V souvislosti s realizaci her jsou zminovany organiza¢ni formy. Vyuzivano je
nejcastéji skupinové vyuky, kterd komplexnéji piispiva k rozvoji kliCovych kompetenci

vV porovnani s frontdlni vyukou. V diplomové praci je pozornost veénovana clenéni her



v podkapitole: Clenéni didaktickych her, které je i z pohledu odbornikii komplikované.
Rozdéleni je definovano podle autori G. Pettyho, H. Meyera, L. Zormanové a M. Jankovcové,

Aby byla prace co nejvice ucelend, zahrnula jsem do dalSich podkapitol funkce hry,
zasady pro jejich realizaci a hodnoceni. Pfi vyuce je nezbytné opirat se o zavazny Skolni
dokument Rédmcovy vzdelavaci program, ve kterém jsou ukotveny klic¢ové kompetence. V praci
jsou tyto kompetence zpracovany z pohledu vyuky ciziho jazyka a je zde zahrnuta také nova
digitalni kli¢ova kompetence, kterd je ve vybranych hrach uplatiovana. Teoretickou ¢ast
uzaviraji podkapitoly vénované hram Vv ucebnim komplexu Pojechali 1 a hry v détskych
Casopisech.

Hlavnimi zdroji v praktické ¢asti jsou: Eibenova, Vavrecka, Eibenova - Hry ve vyuce
rustiny, Hladik - 111 novych her pro atraktivni vyuku jazyku, Folprechtova — Raduga,
Learningapps a Pinterest. Uvedené piiklady her se déli na hry zaméfené na poslech a poslech
S porozuménim, mluveni, ¢teni a ¢teni s porozuménim a psani. U této klasifikace jsem vychazela
z Ramcového vzdélavaciho programu ZV 2021 z oblasti Jazyk a jazykova komunikace — Cizi
jazyk. Zavérem kazdé hry je zaznamenana reflexe a sebereflexe Zzaki, ve které se odrazi

prospésnost metody.



1 Teoreticka ¢ast

1.1 Vyukové metody

Vyraz metoda vznikl z feckého slova ,, meta hodos “ neboli cesta vedouci k cili. Jedna se

0 specifické prostiedky, navody a procesy, jez nas dovedou k vychovné-vzdélavacimu cili.

Metoda je pro zaky motivujici a aktivizujici, pfedava védomosti i dovednosti. Jeji volba jde ruku
v ruce i s ostatnimi Ciniteli, ktefi ptisobi na cely vyucovaci proces. (Zormanovd, 2012, s. 13)

Vybérem vhodné metody podnécujeme zaky ke zvladani uciva. Vedeme je

k regulaci a k autoregulaci, tedy k fizeni ucitele smérem k zakovi a k fizeni sebe samého.

Podstatou autoregulace je sebemotivace zaka, ktera vyplyva z naplnéni osobnich ucebnich

cilt a zdokonalovani se. (Maridk, Svec, 2003, s. 42—45)

V dalSich pasazich se budu strucné zabyvat vyukovymi metodami. Vychazim zde

Z klasifikace J. Maiidka a V. Svece.
1.1.1 Klasické vyukové metody

1.1.1.1 Metody slovni

o Vypravéni

Pti vypravéni se vyjadiuji prozité udéalosti vypravéce. Pro udrZeni pozornosti zaki je
nutné zakomponovat do vypravéni vlastni emoce, fantazii, hlasovou obménu, vyraznou mimiku
a gestikulaci.

. Vysvétlovani

Z&ktm zprostiedkovava piehled nového udiva a pomaha k osvojeni neznamych pojmi.
Pti vysvétlovani musi ucitel nejprve objasnit podstatu sdéleni, postupovat od jednoduchého
ke slozittmu a od konkrétniho k abstraktnimu. Tuto metodu je vhodné kombinovat
S nazorné - demonstracni metodou.

o Popis

Zaméfuje se na vné&jsi vlastnosti pozorovaného jevu. Pfi popisu dbame na odliSeni
podstatnych vlastnosti od vedlejSich, uzivdme pouze odborné terminy a zohlediiujeme

vék i znalosti zaku.



o Prednaska

Je velice obtiznou metodou uzivanou piedev§im na vysokych skolach. Jedna se o delsi
celistvy projev, pti kterém nejsou zaci aktivnimi frekventanty.

. Prace s textem

Tato metoda vede zaky k ziskani novych informaci a procvi€eni jiz nauc¢eného. Vévodi
zde prace zaka, ktera utvari kladny vztah ke kniham.

. Rozhovor

Jedna se o komunikaci, pfi niz je uzivano otazek a odpovédi mezi dvéma a vice osobami.

(Maridk, Svec, 2003, 5. 53-69)
1.1.1.2 Metody nazorné-demonstraéni

. Ptredvadéni a pozorovani

Ptedvadéni nazornych predmétli podporuje rozvoj fantazie a pisobi na emocionalni
stranku. Pozorovani zprostfedkuje zakim autentickou podobu sledovaného jevu. Obé tyto
metody se vzajemné dopliuji.

. Préace s obrazem

Skrze obrazy, kresby, myslenkové mapy, ilustrace a pocitacové obrazy Zaci poznavaji
studovany ukaz.

. Instruktaz

Instruktaz vede riznymi smyslovymi podnéty k vécné ¢innosti. Na prvnim stupni
zakladni Skoly je nejcastéji vyuZivana slovni a pisemnad instruktaz.

1.1.1.3 Metody dovednostné-praktické

. Vytvateni dovednosti

S touto metodou je spojena teoreticka znalost, kterou lze pievést do praktické ¢innosti.
Patii sem typické Skolni aktivity psani a ¢teni.

o Napodobovani

Zaci piejimaji a opakuji jisté podnéty ugitele a ty je vedou k osvojeni poznatkil.

o Manipulovani, laborovani, experimentovani

Manipulace s pfedméty pfiblizuje nase okoli a zefektiviiuje proces uceni. Laborovani
zahrnuje pokusy V oblasti pfirody a védy. Postupem casu prechazi zaci k experimentu, ktery

zasahuje navic 1 do oblasti socialni.



o Produkéni metody
Jsou to fyzické prace, jejichz vysledkem je produkt nebo vystup.
(Maridk, Svec, 2003, s. 76-87)

1.1.2 Aktivizujici metody

1.1.2.1 Metody diskusni

Jde o vzdjemné sd¢lovani mezi ucitelem a zdkem, pfi kterém si piedavaji své znalosti
a fakta. Komunikace je zalozena na argumentaci, dochazi pfi ni k feseni vzniklého problému.

(Manidk, Svec, 2003, s. 108)
1.1.2.2 Metody heuristické

Jsou metody zaloZené na feSeni problému prostifednictvim badani a objevovani. Zaci

se snazi najit moznosti, aby vyfesily predlozené piekazky. (Maridk, Svec, 2003, 5. 113)
1.1.2.3 Metody situacni

Z4ci jsou vystaveni redlnému problému. Tato metoda je pomérné naroéné a na zakladni
Skole pouzivand tak, aby odpovidala individudlnim zvlaStnostem déti. Cilem je aplikovat

promyslené jednani pii zvladani situace. (Maridk, Svec, 2003, s. 119)
1.1.2.4 Metody inscenacni

Uceni probiha prostfednictvim modelovych situaci, kdy jsou Zaci samotnymi aktéry.
V této metod¢ se prolina feSeni problému s hranim roli. U¢astnici se mohou veitit do jinych roli

a mnohdy si uvédomi vhodné a nevhodné chovani vii¢i ostatnim.
1.1.2.5 Didaktické hry
Klicova metoda diplomové prace rozebirana nize.

1.1.3 Komplexni vyukové metody

1.1.3.1 Frontalni vyuka

Specifika vyuky tkvi v dominantnim postaveni uéitele. Zaci jsou pouze posluchadi, kteii

se musi nau¢it velké mnozstvi poznatktl. (Maridk, Svec, 2003, s. 135)
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1.1.3.2 Skupinova a kooperativni vyuka

Zaci pracuji v mensich skupinich, uéi se vzajemné kooperace a komunikace.
Pti kooperativni vyuce je dilezita soucinnost ve skuping, ale také spoluprace celé tfidy a ucitele.
Lze ji tedy povazovat za formu skupinové vyuky. (Maridk, Svec, 2003, s. 137-138)
1.1.3.3 Partnerska vyuka

Vyuka je zaloZené na spolupraci dvou zak, jejich préce je fizena ucitelem. Ten zadava
ukoly, pii nichz zaci uplatiiuji komunikaéni schopnosti a nejsou stresovani z ptiliSného zatiZeni.
(Manidk, Svec, 2003, s. 149)
1.1.3.4 Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace Zaka

U individudlni vyuky pfistupuje jeden ucitel k jednomu Zakovi. Samostatna prace je
vyukova ¢innost, ve které zak ziské informace vlastni snahou. (Maridk, Svee, 2003, s. 152-153)

1.1.3.5 Kiritické mysleni

Poméaha zakiim odhalit souvislosti, porozumét ucebni latce a dojit k zavérecnému

usudku. (Maridk, Svec, 2003, s. 159)
1.1.3.6 Brainstorming

Rozviji tvofivé mySleni. Zak nalézd co nejvice moznych napadi k danému tématu.

Ve se odehrava v kratkém ¢asovém useku. (Maiidk, Svec, 2003, s. 164)
1.1.3.7 Projektova vyuka

Je metoda souvisejici s metodou feSeni problému, jeji funkce je vSak mnohem
rozsahlejsi, zasahuje az do zivotni praxe. Zaci za své aktivity nesou zodpovédnost. (Maridk,

Svec, 2003, 5. 168)
1.1.3.8 Vyuka dramatem

Podstatou se piiblizuje inscenacni metodé, je vS§ak mnohem komplexng&jsi pii tvoreni
vychovnych a vzdélavacich cild. Vyuzivaji se prvky dramatu i divadla. (Mardk,
Svec, 2003, s. 172)

1.1.3.9 Oteviené uceni

Oteviené uceni smeétuje k reformnimu pedagogickému hnuti. Snazi se o rozsdhlé zmény

ve vychove a vzdélavani. Otevienost je chapana ve sméru aktivnosti a samostatné ¢innosti zak.
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Ti piebiraji zodpovédnost za svoji praci, uzka je spoluprace s rodinou. (Maridk,
Svec, 2003, s. 175)

1.1.3.10 Uéeni v zivotnich situacich

Pokracuje v metodé¢ problémové a projektové. Uceni probihd prostfednictvim
aktivit z realného  Zivota. Podporuje zajmy, potieby a aktivnost. Skola se svym

charakterem pfiblizuje opravdovému zivotu. (Maridk, Svec, 2003, s. 178)
1.1.3.11 Televizni vyuka

Vyuka probihd prostiednictvim televize a videa. Dochazi k pienosu informaci

skrze dynamicky obraz. (Mandk, Svec, 2003, 5. 181)
1.1.3.12 Vyuka podporovana pocitacem

Napliiuje nové vzniklou digitdlni kompetenci. Vyuka obohacuje soucasné uceni

a poskytuje zakiim snadny piistup informaci. (Maridk, Svec, 2003, s. 186)
1.1.3.13 Sugestopedie a superlearning

Vliv sugesce na uceni zkoumal psychiatr a terapeut G. Lozanov. Podle Lozanova je
kazdy pod vlivem sugesce = suggero = podlozit, ptidavat, nakupit, podsouvat. Sugesci lze
ovlivnit mysleni jedince. Skrze sugestopedii Ize vyvolat neobycejné schopnosti, které vedou
k nauceni poznatkli. Sugesce muze byt nezamérna, zamérna ze strany vyucujiciho a zaroven
nezameérna ze strany zéka i zamérna z obou stran.

Superlearningem dosahuji Zaci lepSich vysledkd pfi ueni. Jednd se o obmeénu
sugestopedie. Uceni probiha skrze relaxaci, zcela odstranény jsou stres a nedtvéra. (Mandk,

Svec, 2003, s. 191-193)
1.1.3.14 Hypnopedie

Tato vyuka je spojend se stavem hypnozy. Metodu je vSak mozné provozovat pouze

odbornikem. Ve $kolstvi je tato metoda nerealizovatelna. (Maridk, Svec, 2003, s. 195)

Rada bych zminila publikaci Vyukové metody L. Zormanové, ve které autorka zarazuje
hru do inovativnich vyukovych metod. Synonymem k pojmu inovativni metoda je alternativni
metoda. Pii inovativnich metodach se dostava do tradi¢ni vyuky novy element. Manék a Svec

tuto metodu nazyvaji aktivizatni vyukovou metodou. Podstata inovativni metody tkvi
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Vv kooperaci zakl, komunikaci, hledani novych informaci a prace s nimi. Vybérem inovativni
metody vedeme zdky k napliovani kli¢ovych kompetenci: k uceni, k feSeni problému,
komunikativni, socidlni a personalni, obc¢anské ipracovni. Rozd€leni vyukovych metod
na frontalni, skupinové, kooperativni, partnerské, individualni a individualizované dle Manaka
a Svece, byva nékdy fazeno do organiza¢nich forem vyuky. V praktické &asti jsou tyto metody
pouzité do klasifikace organizacnich forem.

Vhodné zvolend metoda pii vyuce dokaze motivovat a zaci si z hodiny odnesou mnoho
poznatkli. Hru povazuji za velmi pfinosnou, nejen proto, ze je zakiim jako ¢innost nejblizsi,
ale také proto, ze ji lze spojit i s jinymi metodami. Tim se vzdélavani stdva mnohem
komplexné&jsi a atraktivnéjsi. Vybérem metody ovlivnime nejen celé zakovo aktivni uceni,
motivaci, ale také cile hodiny. Pti volbé metody vzdy zohlediiujeme zkuSenost a individualitu
zaku. Kapitolu s vyukovymi metodami jsem zvolila ptedevsim proto, Ze v praktické ¢asti bude

vyuzivano her, jez budou doplnény o jiné vyukové metody.
1.2 Jak Sel ¢as s hrou

Hra mé¢la v prib¢hu casu rlizny vyznam a podle potieby rozvijela vZdy urcitou oblast
jedince. Zpocatku byla jakousi bezdé¢nou ¢innosti vedouci K zabave, postupem ¢asu se vSak
stala ti¢elnou aktivitou, ktera ale stale naplituje podstatu celého hrani a to legraci. Z preferenci
vyukovych metod dle L. Zormanové vyplyva, Zze hra a soutéze jsou u zaka z 90 % zadanou
aktivitou. (Zormanovad, 2021 s. 32)

1.2.1 Historie hry

Pocate¢ni zminky o hrach jsou dochovany v Bibli: ,, Ulice také mésta piné budou
pacholat a dévcata, hrajicich si na ulicich jeho.* Dale byly objeveny prvky her v egyptskych
pyramidach, kde se zobrazovali chlapci a dévcata hrajici si s micem nebo s kustkami.
Podle holandského historika Johana Huizinga je hra povazovana za davnéjsi, nez je kultura.
(Zapletal, 1998 s. 41 -42)

Hra provazi ¢loveka jiz od pocatku vekl, avSak jako zamérny a cileny proces
ve vzdélavani zacali hru stavét do popiedi az v antickém Skolstvi. Ptiblizn€ tedy od 6. stoleti
pted nasim letopoétem. Hru ve svych tezich zminoval jiz Platon, ktery vyzdvihoval uceni

prostfednictvim hry, pfi niZ miZeme sledovat bezprostiednost déti. (Platon, Praha, 1961, s. 43)
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Vzdélavat se prostiednictvim hry zdarazioval ve svych tezich i Aristoteles. (Zormanovda, 2012
s. 22)

Také Jan Amos Komensky vyzdvihuje ve svych dilech hru, chape ji jako pozitivni
ginnost zalozenou na principu dobrovolnosti. V- Komenského dile Skola hrou je zakladni
mysSlenka hry postavena na didaktickém priibéhu, jez je ovlivnén principem hry. (Komensky,
Praha, 1970 s. 4) Obecné platné teze Komenského hry jsou vlastni rozhodnuti, ktera ptinasi
potéSeni ze hry, pohyb prostfednictvim télesné i duSevni aktivity a spoleenstvi, jez dava
potéSeni ze skupinové soucinnosti. Dal§imi principy jsou soutézivost, na niz se hra zaklada,
dusevni uklidnéni propojené s odménou nasledujici za hrou a tad, ktery predstavuje samotna
pravidla hry. Zachovani pravidel hry nesmi byt pro zaky nikterak komplikované. Pti hie je nutné
dodrzovat individudlni ptistup, zohlediiovat v€kové zvlastnosti a odliSnosti. (Komensky, Praha,
1970 s. 5- 6)

Az v 19. stoleti se objevily sbirky slovenskych a ¢eskych tradi¢nich détskych her. V této
oblasti ptisobil ptfedevsim Karel Jaromir Erben a Véclav Krolmus. Prvky hravosti se objevuji
vV Erbenové dile Prostonarodni ¢eské pisné a fikadla. Krolmus byl vyzkumnikem, jenz cestoval
po Cechach a shromazd’oval lidovou slovesnost. V dile StaroGeské povésti, zpévy, hry, oby&eje,
slavnosti a napévy vyli¢il pravidla obvyklych ¢eskych her. Timto tématem se také zabyvala
BozZena Némcova, FrantiSek Susil a Pavol DobSinsky. FrantiSek Bartos se v publikaci Nase déti
v jedné z Kkapitol vénoval tradiénim hram. Mnoho knih i sebranych spisti obsahovaly herni
tématiku, avSak nikdo v této dobé nedokézal zachytit vSechny hry i s jejich moZnymi obménami.
(Zapletal, 1998 s. 43 -45)

1.2.2 Koncept hry

1.2.2.1 Prihoduv koncept hry

Kniha s ndzvem Ontogeneze lidské psychiky byla vydana v roce 1977. Podle V. Piihody
u zaka mladsiho Skolniho véku prochazi hra nékolika vyvojovymi fazemi. Ve véku od Sesti
doosmi let se do hry promita hrub$i motorika lovecka a bojovna. U déti pievazuji
hry: Na honénou, Na schovavanou a Na rodinu. V nasledujici fazi, ktera nastava od 9 roku
zivota, dochazi k rozvoji jemného svalstva a hra je v tomto obdobi spiSe konstruktivni.
Ptevladaji stolni hry, uzivaji se stavebnice a kostky. Déti jsou schopné obstarat si pomiicku

pro svoji hru.
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Herni aktivita je jiz od prepubescence odliSovana od prace. Vzhledem k tomu, Ze dochazi
k omezeni her senzomotorickych a instinktivnich, rozviji se tak 1épe intelektualni a spolecenské
hry. Pfedstava se u déti méni hlavné s ptichodem do zakladni $koly, kde herni ¢innosti jiz nejsou

stézejni. (Prihoda, 1977 s. 273 — 278)
1.2.2.2 Piagetiiv koncept hry

Piagetiv koncept hry vychazi z knihy Psychologie ditéte z roku 2007. Prakticka hra
se rozviji u déti od narozeni do dvou let, je zaloZena na piirozeném badani. Uchopy, opakovani,
manipulace jsou hlavni naplni tohoto obdobi.

Symbolické hry od 2 do 4 let jsou vyvrcholenim détské hravosti. Pozorovat pii ni
muzeme citové spory, jeZ mohou Vést k projeveni vlastniho ,,jd.

Hry s pravidly se zacinaji objevovat u zaki od 6 let, zpravidla s pfichodem do prvni tfidy
zakladni Skoly. At uz se jednd o intelektualni (stolni hry), ¢i senzomotorické hry (sportovni
aktivity), dle Piageta jsou vzdy potfadany v duchu soutézivosti. Pravidla jsou piejimana

predevsim od druhych osob. (Piaget, Inhelder, 2007 s. 57-59)
1.2.2.3 Pettyuv koncept hry

G. Petty ve své knize Moderni vyuc€ovani z roku 2013 povazuje hru za metodu, ktera
jako jedind dokéaze zajistit Uplnou koncentraci Zaka. Skrze né si Zak Utvaii pozitivni postoj
K uciteli a tim také k pfedmétu. Uceni i zabava se vzajemné prolinaji a dopliuji, z ¢ehoz Petty
vychézel. Snadny tikol maji podle Pettyho ucitelé cizich jazykt. Jakakoliv hra a Cinnost je témét
vzdy ptinosna, kdyz je v ni uzivano pravé onoho jazyka. Hry rozviji komunikaci, a proto jsou

jako vyuéovaci metoda v cizich jazycich prospésné. (Petty, 2008 s. 188, 196)
1.2.3 Teorie hry

,, Veskeré uceni ma byt pro deti hrou a sportem. ** John Locke (Citdty slavnych osobnosti, 2021)
., Smysl hry nent ve vitézstvi, ale ve hire samé. © Jack London (Citaty slavnych osobnosti, 2021)

Hra je neodmyslitelnou soucasti celého vyvoje. Propojuje zevni a interni prostor. Jedna
se o specialni typ Cinnosti, jez je spolecny pro ¢loveka a obratlovce.

Pti vzdélavani zaka by se mél pro herni aktivitu najit ¢as, ale ne vzdy tomu tak je. N&kdy
je hra povaZzovana za naméhavou a nepfitazlivou ¢innost, asto fizenou prostfednictvim piikazi.

O piesnou formulaci se pokouselo mnoho osobnosti historie i soucasnosti. Vybavit si néjakou
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konkrétni oblast pod pojmem hra Ize jen velmi té€Zko. Zasahuje totiz do rozsahlych sfér svoji
pusobnosti a nema skuteéné dané presnd omezeni. Pfedstava o ni zahrnuje rozsahlé mnozstvi
ginnosti. (Mandk, Svec, 2003, s. 126)

Hra je jednou ze zakladnich forem cinnosti vedle prace a uceni, pro niz je
charakteristické, ze je svobodné volend aktivita, kterd nesleduje zadny zvlastni ucel, ale cil
a hodnotu ma sama v sobé. (Cacka, 1999, s. 79)

Mizeme ji také definovat jako: ,, Formu cinnosti, kterd se lisi od prace i od ucent. Clovék
se hrou zabyva po cely Zivot, avsak v predskolnim véku ma specifické postaveni — je viidcim
typem cinnosti. Hra ma radu aspektii: aspekt poznavaci, procvicovaci, emociondlni, pohybovy,
motivacni, tvorivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje
cinnosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny i velké skupiny. Existuji hry, k jejichz provozovani
Jjsou nutné specialni pomucky (hracky, herni pomiicky, sportovni ndcini, nastroje, pristroje).
Vetsina her ma podobu socialni interakce s explicitné formulovanymi pravidly (danymi dohodou
aktérit nebo spolecenskymi konvencemi). Ve hie se mnoho pozornosti vénuje jejimu priubéhu
(hry s prevahou spoluprace, s prevahou soutézeni). Vychozi situace, priubeh a vysledky
nékterych her lze formalizovat a rozhodovani aktéri exaktné studovat. Teémito otazkami
se zabyva  specialni  matematicka disciplina — teorie her.” (Priicha, Mares,

Walterova, 2003 s. 75)
1.2.3.1 Souvislosti i rozdily hry a didaktické hry

Didakticka hra je fakultativni ¢innost, jejimZ cilem je upevnit a osvojit si poznatky, rozvijet
mysleni a kognitivni funkce. Motivace je jeji prioritou, nebot’ motivace u zakti vzbuzuje
pozornost, zainteresovanost, probouzi k aktivité, spolupraci a kreativité.

Podle slovnikové definice je didaktickd hra ,,analogie spontdanni cinnosti deti, ktera
sleduje (pro zaky ne vidy zjevnym zpusobem) didaktickeé cile. Miize se odehravat v ucebne,
telocvicné, na hristi, v prirode. Ma sva pravidla, vyZaduje prubéiné rFizeni, zdaverecné
vyhodnoceni. Je urcena jednotlivciim i skupinam zadkii, pricemz role pedagogického vedouciho
miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni
naboj, nebot probouzi zajem, zvySuje angazovanost zakii na provadenych cinnostech, podnécuje
jejich tvorivost, spontaneitu, spoluprdci i soutéZivost, nuti je vyuzivat ruznych poznatku
a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim

z realného zivota. “ (Priicha, Mares, Walterova, 2003 s. 43)
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Diferencovanost didaktické hry a hry tkvi ve vymezeni pedagogickych cila, které jsou
klicové pro didaktickou hru. Obezietny by mél pedagog byt v piipadé€, kdy si uvédomi rozdil
mezi hrou a u€enim. Hra nesledujici cil a u€eni, které je na cil zaméfené. Didakticka hra by méla
byt na pomezi hry a cile. Snaha o dodrzeni cile by neméla byt tak silnd, Ze se ztrati samotna
podstata hry, a naopak svoboda hry by neméla zajit tak daleko, ze z ni nebude mozné vyvodit
cile. (Maridk, Svec, 2003, s. 126 —127)

Podle Roberta Capka je pojem didakticka hra jakousi kamuflaZi, aby se nepovazovala
za prosté hrani. Ptivlastek didakticky se zda byt klamavym, nebot’ vyznamem je tak trochu
pfivazan. Ucitel, ktery uplatni pfi vyuce hru ji pfece bere jako ucelnou aktivitu vedouci
k naplnéni cile. (Capek, 2015 s. 212-213)

Pti integraci didaktické hry do procesu vyucovani je potfeba zohlednit fakt, Ze plni
specialni uéel. Casto zakiim nahrazuje chudé socialni podnéty a citové vztahy. Také se prolina
do soucasného svéta hracek, které jsou ovliviiovany podnikatelskymi zaméry, napf.: videohrami
a pocitacovymi hrami. Na soucasné hry pusobi vliv konkurence a soutézivosti, ve vyuce
pak pro n¢ neni ¢asto misto. Snaha o vnaseni hravosti do vyuky stavi proti sobé situace, kdy
zaci jsou piehlceni komerénim svétem, ktery jim poskytuje dramati¢téjsi piib&hy a hra ve vyuce

pak nemusi byt tolik atraktivni. (Masidk, Svec, 2003, s. 126 — 127)

Hra je izce propojena s praci. To, co Zaci vnimaji jako hru, mize byt pro pedagoga prace.
Ptipravit ji, tak aby odpovidala vékovym zvlastnostem, poétu hract, obstarat pomicky a splnit
vychovny a vzdélavaci charakter je Casové narocné. Timto prace pedagoga nekonci. Dale musi
dohlizet na pribéh hry, v nékterych ptipadech je potieba se zapojit, zopakovat pravidla,
korigovat hrace, ale hlavn¢ v pribéhu povzbuzovat. Pokud se ucitel zapoji do hry s zaky, je
to samoziejmé piijemné a prospéSné. Ucitele a Zaky spole¢né Cinnosti sblizuji.

Z kapitoly Jak Sel cas hrou je patrny jeji vznik jiz v davné minulosti a téZ postupny
rozkvét, ke kterému dochéazelo. O hru se zajimd mnoho vyznamnych osobnosti z oblasti
psychologie, pedagogiky a filozofie, coz vypovida o jeji vyjimeéné funkci.
Podle Piihodova konceptu je v této praci vyuzivano piedev§im her konstruktivnich.
Piagetiiv koncept se zde objevuje predevsim v podobé her s pravidly a Pettyho pojeti je S praci
zcela identické, ponévadz dle néj je ve vyuce ciziho jazyka hra v§im, kde je jazyka uzito. V této

podkapitole je dale rozvijenad teorie hry a jeji definice, pfedev§im pak objasnéni rozdilu.
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Didakticka hra narozdil od hry sleduje vzdélavaci cile. Robert Capek vsak mezi pojmy

neshledava tento rozdil.
1.3 Realizace hry

Pfi realizaci by méla byt preklenuta myslenka, ze prace a uceni jsou neslucitelné se hrou,
pocitem radosti a uvolnénim. Podle typu hry se také musime zaméfit na mnozstvi zakt
ve skupin€é a jejich individualni zvlastnosti. Uskutecnéni hry muze byt cCasto odlisné

od planované pfipravy, je tiecba vzdy pruzné reagovat a mit pfipravenou nahradni variantu.
1.3.1 Postup pii realizaci hernich aktivit podle L. Zormanové:

1. Ur¢it cile a vybér hry. Pro stanoveni cilli je vhodné vyuzit Bloomovy taxonomie.

2. Nez zacne hra probihat, ovéfime, zda jsou zaci pfipraveni. Zohlednime jejich vékové
a individualni zvlastnosti s naroc¢nosti.

3. Podstatou hry jsou pravidla, ktera je nutné znat a dodrzovat.

4. Urci se vudce (uditel, zak) hry.

5. Zvolime zpisob zavére¢né evaluace.

6. Zhotoveni pomucek, pripraveni prostoru a materialu pro realizaci hry.

7. Vyty€eni Casové dotace a pocétu Gicastnikt. (Zormanova, 2012 s. 64 — 65)
1.3.2 Postup p¥i realizaci hernich aktivit podle J. Maiiaka a V. Svece:

1. Stanoveni cili hry.
2. Kontrola pfipravenosti Zaka s ohledem na individualitu a vek.
3. Ur€eni pravidel hry.
4. Stanovit vidce hry, ktery provadi kontrolni ¢innost. Zak mize byt ve vedouci funkci
aZ po nabrani patiicnych zkuSenosti.
5. Zvoleni zplsobu evaluace.
6. Uprava mistnosti a jeji spravné zajisténi.
7. Ptiprava pomiicek a materiala.
8. Rozvrhnuti ¢asového limitu.
9. Rozmyslet mozné obmény hry. (Maridk, Svec, 2003, 5.129)
J. Maiidk a V. Svec se od metodické p¥ipravy L. Zormanové odlisuji pouze tim, Ze kladou

diraz na obmény her. Kazda herni ¢innost mize u jedinct i ve skupiné vyvolat rizné reakce,
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ovlivnit podnéty zakd nebo mohou vznikat rusivé elementy. V takové necekané situaci je
dulezité mit pfipravenou moznou modifikaci a v€as do hry zasdhnout, nez se obrati vV nefizenou
a necekanou aktivitu.

V8echny postupy je poticba pifedem rozvrhnout a  promyslet tak,
aby se co nejkomplexnéji rozvijela zdkova osobnost a pribéh piinesl dulezité poznatky.
Rozvrzeni ¢asového limitu neni v praci uvedeno. Toto je tieba vzdy zvazit individualné
podle poétu i zkuSenosti hrac¢d. Pii realizaci kazdé hry v praktické ¢asti je tfeba vychazet

Z téchto pravidel a vyzadovat jejich dodrzovani po zacich.
1.4 Organizaéni formy hry

U hromadnych (frontalnich) forem hry je provadéna vyuka celé skupiny najednou
vureném cCase, je vedena a koordinovana uditelem. Pti téchto cinnostech je potieba
pracovat s celou skupinou nékdy i s jednotlivci. Tyto hry jsou v praktické ¢asti zahrnuty jen
ziidkakdy.

Zamérem praktického tseku je rozvijet co nejvice klicovych kompetenci, proto je
kolektivnim hram vénovana vétsi pozornost. Ve skupin€ probihd komunikace, socidlni
interakce, Zaci vyjadiuji a piebiraji nazory i postoje, uc¢i se respektovat, pomahaji si,
spolupracuji a organizuji. Pfi skupinovém vyucovani zaci pracuji na spoleéném zadani v poctu
po tiech az péti. Herni ¢innost odstartujeme rozdélenim hract do skupin. V této fazi je tieba
dbat na to, aby v kazdé skupiné byly rovnomérné rozlozené sily. Pokud bude tato funkce nalezet
uciteli, méla by mit kazda skupina $anci na vyhru, ¢i na dokonceni prace. Rozhodneme-li se
pro jinou metodu rozfazeni, méli bychom pocitat s tim, Ze se nesejdou skupiny rovnych sil, a tak
by méla byt hra uzptsobena této skutecnosti.

Rozdéleni do skupin mizeme realizovat nasledovné. Rozpocitadlem, losovanim nebo
kapitani vybiraji do svych druzstev. Tyto metody se snazime stfidat a obménovat. U metody
vybirani kapitanu je ¢asto problém, pokud zistavaji néktefi jako posledni. Nepiijemny pocit
téchto hraci mizeme zmirnit tim, Ze kapitan musi fict ke kazdému, koho si vybere n¢jakou
kladnou vlastnost. (Capek, 2015, s. 395)

Tymy je dobré pracovné pojmenovat, usnadni se tim vzajemna komunikace. Nazev
skupiny mohou vymyslet sami Zaci nebo ucitel piidéli takova pojmenovani, u kterych je potieba
procvicit jejich vyslovnost, napt.: O6e3bsHbl 1 Cobaku, Cunue u Kopuanessie. Pro vizualni

oporu mohou nazev tymu napsat na tabuli. Tim se 1épe upevni jeho psana podoba v paméti.
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1.5 Clenéni didaktickych her

Nesnadny tkol je podat souhrn vSech didaktickych her, kazdy autor rozclenuje hry

podle riznych kritérii. Uvedu nize ptiklady nékterych ¢lenéni.
1.5.1 Clenéni univerzalné pouzitelné hry podle G. Pettyho:

e Rozhodovaci hry

o Kviz

e Soutéze

e Problémové ukoly

e Cinnosti a hry pro uéeni socialnich dovednosti
e Seznamovaci hry

e Hrani roli a simula¢ni hry

(Petty, 2008, s. 188)

1.5.2 Clenéni hry podle H. Meyera:

e Interakeni didaktické hry

Hlavni princip interakéni didakticke hry je zaloZzeny na vzdjemném plsobeni hracek a hrace.
Jsou to hry spolecenské, s pravidly a ucebni.

e Simulaéni didaktické hry

Podstatou, jak nazev napovida je simulace. Muze nastat pii hrani roli nebo feSeni
jakékoliv situace.

e Scénicke hry

Jsou provazané s divadlem. (Maridk, Svec, 2003, 5. 128)

1.5.3 Clenéni hry podle L. Zormanové:

e Interakéni hry

Jsou zalozené na vzéjemném piisobeni hracek a hracu.

e Simulaéni hry

Zalozené jsou na hrani roli a feSeni realnych situaci.

e Scénicke hry

Propojeni hry s dramatizaci. (Zormanova, 2012, s. 64—76)
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1.5.4 Jiny pohled na déleni didaktickych her podle M. Jankovcové

1.5.4.1 Doba trvani hry

e hry kratkodobé
e hry dlouhodobé

1.5.4.2 Hry podle mista konani
e tfida
e Kklubovna
o hiiste
e pfiroda
1.5.4.3 Prevladajici ¢innost ve hie

e osvojovani védomosti

e pohybové dovednosti

1.5.4.4 Hodnoceni

e kvantita
e Kkvalita
e (as vykonu

e hodnotitel ucitel — zak (Maridk, Svec, 2003, s. 128)

Déleni her dle L. Zormanové a H. Meyera je obsahové totozné. V préci jsou zastoupené
jak simulaéni, scénické, tak i interakéni hry. Manipulace s hrackami je vSak nahrazena
vyukovymi pomiickami. Podle G. Pettyho se v praktické ¢asti objevuji hry rozhodovaci,
soutéze, problémové tkoly, Cinnosti a hry pro socialni uceni, hrani roli i simulaéni hry.
Vychazejic z dila M. Jankovcové, jsou zde realizované pouze kratkodobé hry ve tiide,
u kterych ptevlada osvojovani védomosti i pohybové dovednosti. Kladen diraz je spise
na osvojovani védomosti. Z hlediska hodnoceni je nej¢astéji pouzivano kvality a hodnotitel

ucitel — zak.
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1.6 Funkce hry

Hra by méla plnit zejména funkci zabavnou. Hlavni je radost a trocha uvolnéni. Témé&r
kazda herni c¢innost pak jest¢ rozviji lidskou osobnost, dovednosti, upeviiuje znalosti
I védomosti, ovliviiuje lidské vlastnosti. Pisobi na pamét, na moralni rozvoj a podporuje
soustiedénost. Hrani vede k rozvoji viech kli¢ovych kompetenci. Zaci se uéi kontrolovat sva
jednani a rozhodnuti, Casto spolupracuji s ostatnimi, coz jim ddva vyznamnou schopnost
do Zivota. Kazdy z nas se jednou musi ve svém zaméstnani naucit spolupracovat, naslouchat
ostatnim a respektovat nazory jinych. Hra jim zprostiedkuje tyto zpisobilosti, dle mého nazoru,
pro zivot nepostradatelné. Respektovani poctivého fizeni utvari zakiim vizi, jaky model chovani
si do Zivota pfinesou, piredev§im dodrzovat pravidla, nepodvadét a dovést vse do zdarného
konce. Hra souvisi i S odpocinkem, coZ patii mezi pfirozené ¢innosti v§ech. Pomahaji s inikem
od reality, kdyz néktery ze 74kl prochazi tizivou zivotni situaci.

K dosazeni vSech zadoucich stimull je Casto zapotiebi pomoci ucitele, ktery svym
aktivnim vedenim a pozitivnim pfistupem provazi a usmériiuje hrace. Hrani je ¢innost, kterou
zaci délaji s chuti a radosti, stava se tak jedinecnou motivaci a €asto neni tieba ani jiny stimul
vymyslet.

Funkce hry by se daly klasifikovat z hlediska:

e Vychovné funkce

e Vzdelavaci funkce

e Moralni funkce

e Estetické funkce

e Citové funkce

e Sociokulturni funkce

e Zabavné funkce

e Terapeutické funkce

e Pohybové funkce

e Relaxacéni funkce (Zapletal, 1996 s. 15-16)
Aby hra plnila jiz zminéné funkce, musi pedagog volit spravny typ her s ohledem

na individualitu zaku, a pfedevs§im vse délat naplno a s chuti.
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1.7 Desatero hernich zasad

e At uz se naskytne jakdkoliv pfilezitost zahrat si hru, méjte u sebe ptipravenou prvni
pomoc v podobé herniho zasobniku. Do néj miizete vzdy nahlédnout a vybrat vhodnou
hru pro onu prilezitost.

e Kdyz uz budeme hledat hry, nezapomenme vybrat tu pravou pro dany okamzik.

e Piedjejim zapocetim zdlraznéte pravidla, kterd je nutné dodrzovat. Pro jejich pochopeni
je mizeme nechat zopakovat nékterym ze zaki.

e Rozd¢lte hractim ulohy nebo je nechte rozhodnout za sebe, aby se do aktivit co nejvice
zapojili a tim také zvySite motivaci a z4jem.

e Kazda skupina musi mit rovné Sance, vzdyt pfece vyvazenost tymu burcuje k lepSim
vykonlim.

e Ve hie musi zavladnout spravedInost!

e Musi byt Casové harmonicky rozlozend. Zasada nepietézovat zaky.

e Kazdou hru zakoncujeme hodnocenim.

e Nezdar nas nesmi odradit. Chybami se Zaci u¢i.

e K osvédcené hie se vzdy vracejte. (Zapletal, 1996 s. 35 — 36)
1.8 Zaclenéni hry v RVP a jeji uplatnéni v klicovych kompetencich

V ramcovém vzdélavacim programu z roku 2021 je ukotvend vzdélavaci oblast Jazyk a
jazykova komunikace, ve které je specifikovan Cizi jazyk pro 1. a 2. stupeni zakladni Skoly. Pti
vyuce ruského jazyka na prvnim stupni je hlavnim cilem ucitelovo vedeni, utvafeni a naplnéni
klicovych kompetenci. Ty jsou chapany jako: , prostiedky k osvojeni cinnostné zamérenych
ocekavanych vystupu, které si postupné propojuji a vytvareji predpoklady k ucinnému
a komplexnimu vyuzivani ziskanych schopnosti a dovednosti. “ Klicové kompetence jsou v RVP

prezentovany takto:
1.8.1 Kompetence k u¢eni

Tato kompetence v sobé zahrnuje pozitivni vztah k uéeni, kterého snaze dosahneme
prostfednictvim her. MliZe Zaky dovést k vyhledavani informaci, jejich pochopeni a propojeni
Vv souvislostech. Na prvnim stupni dochdzi pfedev§sim k osvojeni si spravné vyslovnosti,

a zapamatovani novych slov, basni, pisni a tvard pismen. Zaci se u¢i odvozovat vyznam novych
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slov podle téch, které jiz znaji. U¢ime je pracovat s riznymi zdroji informaci, naptiklad:
se slovnikem, uc€ebnici, pracovnim seSitem, cizojazy¢nymi aplikacemi. Propojuji probirané

téma s konkrétnimi zivotnimi situacemi.
1.8.2 Kompetence k FeSeni problémi

| tato kompetence je v hernich ¢innostech napliiovana. Ve hie mize zak nalézat rizna
feSeni problému a udit se pfi nich naplanovat jejich zptsob vylusténi. Naucené postupy miize
vyuzivat v jinych &innostech nebo v b&zném Zivots. Zak se dostava do situaci, kdy je potieba
feSit 1 nenadalé ptipady. Prostfednictvim kompetence k feSeni problémut se snazi o jejich

zvladnuti.
1.8.3 Kompetence komunikativni

Je ustiedni kompetenci pii vyuce ciziho jazyka. Podle ocekavanych vystupi RVP
pro 1. a 2. obdobi se zak dokaze zapojit do jednoduchych rozhovorii, dokéze sdé€lit zdkladni
informace o sob¢, roding€, Skole, volném case, zvladne odpovédét na tato témata a pokladat
obdobné otazky. DokéZe porozumét jednoduchym sdélenim a reagovat na né. Zaky se snazime

vést k tomu, aby se nebali mluvit s cizinci a komunikaci vytvareli dobré vztahy s ostatnimi.
1.8.4 Kompetence socialni a personalni

Hry jsou Casto realizovany prostfednictvim skupinové prace, ktera ma za cil pfipravit
zaky na jejich budouci zaméstnani, rozvijet komunikativni kompetence, navodit ve tf¥idé
pratelské a pozitivni Klima. Pii skupinové praci se dokazou lépe poznat, Casto spolupracuji
I se spoluzaky, se kterymi se dosud nestihli blize seznamit. Podili se na skupinové diskusi,
uznavaji nazory ostatnich v tymu a dokazou prosadit své myslenky. Vedeme je ktomu,

aby si v lehkych situacich dokazali poradit, pomoci nebo o pomoc pozadat.
1.8.5 Kompetence ob¢anské

Jsou napliované prostiednictvim uvédomovani si svych prav a povinnosti. Zaci
respektuji spole¢enské chovani, umi se vcitit do ostatnich spoluzakt a smétuji k zodpovédnému
jednani. Prostfednictvim komunikativni kompetence, ktera vede ke sblizeni a vzdjemnému
porozuméni, je v Cizim jazyce napliiovand kompetence ob&anska. Zaci ziskavaji predstavy

0 zvycich v rusky mluvicich zemi a srovnavaji je s naSimi zvyky.
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1.8.6 Kompetence pracovni

Pii hernich ¢innostech je potfeba dodrzovat urcita pravidla. Kompetence pracovni vede
ke splnéni ur¢itého pozadavku a pfim¢je hrace se adaptovat na dané podminky. Vybavuji je
k tomu, aby své znalosti a zkuSenosti vyuzivali pfi pracovnich povinnostech. Zaky se snazime

vést k samostatnému vuzivani slovnikt a ziskavani informaci.
1.8.7 Kompetence digitalni

Pii hrach ve vyuce ciziho jazyka lze vyuZivat riznych digitilnich zafizeni. Casto
pouzivané jsou herni aplikace a hry na webovych strankach. Spolu s uéebnicovymi slovniky
se zaci u¢i nachazet nova slova i v internetovych slovnicich. Pti napliiovani této kompetence
vyjadiujeme sami sebe prostfednictvim digitalnich technologii, vyuzivame je k ulehceni
a zefektivnéni své prace. Pii téchto ¢innostech se nesmi zapomenout na etické jednani. (RVP

pro zakladni vzdelavani, 2021)

Ramcovy vzdé€lavaci program pro zakladni vzdélavani stanovuje obsah, ptedpoklady
i rozsah vzdé¢lavani. Cilem soucasné vyuky jsou klicové kompetence. Jsou chapany jako
vyznamny element, jez je dominujici nad vzdélavacimi cili. Zpisobilost, kterou Zaci ziskaji,
mohou praktikovat po cely sviyj zivot. Osvojit si je neni lehkym ani kratkodobym procesem,
u kazdého jedince se utvaieji postupné. Castym problémem je skutenost, jak tyto
kompetence u zaku co nejefektivnéji rozvijet. V praktické ¢asti je pii jednotlivych hrach kladen
diraz na skupinové prace, jejichz prostiednictvim se uskutectiuje vétSina kliCovych
kompetenci soucasné. Riznorodost a rozmanitost her sméfuje k jejich komplexnimu naplnéni.
Od roku 2021 je také v RVP piidana nova digitalni kompetence. V dnesni dobé¢ Casté distan¢ni

vyuky je potieba, aby Zaci byli seznameni s digitalizaci a dokazali ji vyuZivat v praxi.
1.9 Zpusoby hodnoceni her

V zavéru kazdé hry provadime evaluaci a autoevaluaci, které poskytuji zpétnou vazbu

k celému pribéhu a daji uCiteli nové podnéty k ptipadnému zlepSeni ¢&i tupravé hry.
Pti hodnoceni musime vzdy jako prvni zkontrolovat splnéni cile.

Hru se snazime postavit, tak aby v ni bylo uspé$né co nejveétsi mnozstvi hract. Jako

ucitelé dbame na to, aby nebyla casto omezena kratkym casovym limitem. Pokud by doslo
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k vyzdvihovani vitézii a poukazovalo by se na prohravajici, mohli by zéci ztratit motivaci
I zajem. Velka mira soutézivosti by mohla vést ke zhorSeni pozitivni nalady ve tfide.

Hodnoceni miize probihat po ukonceni herni ¢innosti, ale také béhem jejiho pribéhu.
Hodnotime ptedevsim splnéni zadaného ukolu, snazime se vyvarovat subjektivnimu hodnoceni
a srovnavani zakl mezi sebou. Zpusob evaluace vzdy sdélime pted zapocetim ¢innosti.

Splnéni zadéni pfi hie 1ze odménit zndmkou, medaili, znamkou za aktivitu, diplomem,
body, razitkem a obrazkem. Odmény je dobré rizné kombinovat i stéidat a tim pfispivat
ke zvyseni motivace.

Za podstatné povazuji téz sebehodnoceni zakl. Hodnotit bychom méli v§echny aktivity,
celou hodinu, ale také sami sebe. Kazdy by mél dokazat ohodnotit sviij vykon v hodiné
a posoudit, co se mu nepovedlo, co by mohl zlepSovat a co se mu povedlo. Pro ucitele je velmi
ptinosné, pokud Zaci ohodnoti, jak se jim hodina libila. Casto pokladam zakéim otazky: ,, Jakd
¢innost té nejvice bavila? Co té na dnesni hodiné nebavilo? Co bys udélal jinak, aby té prace
tesila?“ Takto si muze ucitel vytvorit vlastni autoevaluaci a zapracovat na nedostatcich,
nebo naopak oblibené aktivity ve tfidé opakovat. Ucitel, ktery nenecha Zzaky hodnotit
svoji hodinu, se miZe postupem Casu setkat s jejich lhostejnosti.

Vhodné je nejen pii hrach, ale i vcelém uéebnim procesu realizovat suportivni
hodnoceni. Jedna se o komplexni zptisob zahrnujici znamkovani, slovni hodnoceni, odmény,
pochvaly a diplomy se snahou podporujiciho stylu.

Zakladnimi principy suportivniho hodnoceni jsou:

o Zaci nesmi byt srovnavani mezi sebou,
o kazdého respektujeme jako individualitu,
o jednicky dava ucitel jako motivaéni odménu za splnénou praci i béhem

vyucovaci hodiny,
o vyuziva rizné formy metod,
o zaky nekritizuje, ale naopak motivuje 1 zaky, kteti tikol nezvladli,
. vyuziva rizné hodnotici metody. (Capek, 2015, s. 500.)
1.10 Hry v u¢ebnim komplexu Pojechali 1

Ucebnice jsou vyznamnou pomtickou pro zaka i ucitele. Nemélo by se k nim vsak

pristupovat jako K jedinému didaktickému materialu. K obohaceni vyuky je potfeba vychazet
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I Zjinych prosttedkit a cCinnosti jako jsou napiiklad hry, pracovni sesity, filmy,
internet a aplikace.

Soucasti jazykové ucebnice Pojechali 1 je pracovni seSit, metodicka piirucka, CD
a audiokazeta, které lze vyuzit jiz od 3. ro¢niku na zakladni $kole. Specifickym atributem
ucebniho souboru je moznost zaclenit do vyuky i zéky se specifickymi poruchami uceni.
Autorem tohoto komplexu je Mgr. Klaudie Eibenova, PhDr. Hana Zofkova, CSc., PaedDr.
Zuzana Liptakova, PhD. a Mgr. Jaroslav Saroch. K ziskani védomosti jsou ndpomocnym
prostiedkem hry, hudba, pohyb a dramatizace. Lekce jsou roz¢lenéné na piedazbukové
obdobi 1.-6. lekce, 7. lekce uvadi pocatky azbukového obdobi prostiednictvim piehledu ruské
azbuky, 8.-15. lekce se zaméiuji na azbukové obdobi.

V ucebnim komplexu jsou hry uréené predevsim K opakovani, upevnéni slovni zasoby,
Kk procviceni vyslovnosti a psani. Z hlediska piedazbukového obdobi je artikulace velice
vyznamna, Z tohoto divodu jsou v prvnich dvou lekcich hry podporujici spravnou vyslovnost
predevsim méekkych a tvrdych souhlasek. Také hry na hlasky »x, m, 11, u jejichz vysloveni dbame
na vétsi tvrdost a 4, 1 které vyslovujeme mékce. Priklady:

e Na znamou melodii (Holka modrookd, Skékal pes) Zaci zpivaji mekké a tvrdé
slabiky pi - py, mi - my, li —ly, ti —ty.

e Zaci opakuji po uiteli posledni slabiku z basni

Ecnu pyku MbUTH BB BBI, BBI, BBI
Ecau pyxu MbIIH MBI MBI, MBI, MBI,
Eciu pyku MBITH H TBI TBI, THI, ThI
3HAYUT PYKH BHIMBITHI! TBI, THI, THI
Majb4uK ¢ naabYuK YUK, YUK, YUK
I'ne To1 OBLT? ObLI, OBLI, OBLI
B nec xoqnn! VT, AT, TAT
[ Bapun! pHWII, pHJI, PAIT
[Tecnu nen! eI, melt, e
U cunen! JIen, Jied, el

. Rikanku si Zaci nejprve poslechnou, poté ji doprovazi zvukem

MKAKOKKKKAOKK . . .. . .
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JKyK, JKyHKHT.

-5l mén n mén.

JKénTeiil KaMenek Hamen.

- D10 *&nynp! Tr HE paB!

[oBopuT XKyKYy >xupad.

-Uro k, moBech ero Ha cyk!

[CoBopuT x)upady Kyk.

Dale jsou zde pohybové hry, které jsou blize rozpracované v praktické ¢asti Mapuonerka
a hry na ptedstavovani. Ve treti lekci déti procvicuji zvuky vydavané zvifaty a s t€émito zvuky
spojena odpovidajici citoslovce. Ugitel se pta T'oBopuT ko3a xpro-xpro? Zaci odpovidaji: [a,
mer. Ctvrta kapitola obsahuje ikanky s pohybem a pohybové hry. Hra hadani pfedméti: Jeden
zak odchézi za dvefte, ostatni se shodnou na jednom pfedmétu, kdyz se vrati do tfidy poklada
otazky. Dto menan, terpanb? Spoluzaci odpovidaji [la, vetr. Patd lekce obsahuje pohybové
aktivity (Mapuonetka) doplnéné o nové povely. Procvi¢ovani slovni zasoby je zprosttedkovano
skrze hry Jleraer — ne neraer. Ugitel fika: ITenan. Zaci: ne neraer. Uditel: ITpasunbuo. Hra
kreslici diktat /Iukrant B kaptuHkax slouzi K opakovani naucenych vyrazl. Kapitola Sest
obsahuje basen, kterou lze nacviCit prostfednictvim béhaciho diktatu [ukrant ,,Ha Oery®.
Ptedazbukové obdobi je zavrSeno hernimi aktivitami a ovéfuje znalost slovicek. V celém
pfedazbukovém obdobi se objevuji pohybové hry a hry na tlumocniky. Tlumocnici: zaci
poslouchaji slova z dané lekce a snazi se odhadnout jejich vyznam.

Sedmou lekci dopliuje a obohacuje hra Kolo $tésti, kde se Zaci snazi vylustit svoji vyhru
S pomoci obrazkového slovniku.

V azbukovém obdobi jsou zahrnuté hadanky, rozpocitadla, pisné a rébusy oznacené
Proradost a pro zabavu. Lekce 11 nabizi herni ¢innost zpév s doprovodnymi pohyby
[Tenue ¢ nBuxenunem. Podrobnéjsi rozpracovani vybranych her je uvedeno v praktické casti.

(Zofkova, 2002 s. 29-36)
1.11 Hry v détskych ¢asopisech

Casopisy jsou tiskoviny, jeZ jsou vymezené pro uréitou oblast &tenait. Déli se podle véku,
zajmu, pohlavi a odbornosti. V soucasné dob¢ je Ize najit i v elektronické podobé. (Osvaldovd,

Halada, 2002 s.38)
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Casopisy dopliiuji uéeni svym zdbavnym a poutavym provedenim. Zahrnuji rizné
hry, tkoly, komiksy, ptibéhy, doplnovacky, rébusy, vytvarné napady a zajimavé informace.
Existuji jak v tiskové podobé, tak i v elektronické. Svym obrazovym propracovanim a obsahem
se pro déti stavaji velmi poutavé. Existuje mnoho rtznych typu Casopisi, které vychazeji
v ruském jazyce. Podle tématu je lze klasifikovat na literdrni Casopisy, ¢asopisy o zvifatech
a ptirodé, umélecké, cestovatelské, popularné nau¢né a humoristické casopisy. Dle pievazujici
veékové kategorie na Casopisy pro predSkolaky, mladsi Skoldky a teenagery. Obsahové
se rozd€luji na zabavné, herni a nau¢né Casopisy. (Cmyodoneous, O630p sxcypranos ons demetl,
2020)

Jednim ze zdroju inspirace a napadi jsou Détské Casopisy online. Na téchto strankach
Ize najit mnoho cCasopisit s riznym zaméfenim. Naptiklad casopisy 3/9 1apcTBo
plny pohadkovych postav, ABBI'Jl, Becensie kaptunku, kde se nachdzi bohatd inspirace
basni¢ek, pohadek, herasoutézi. Casopis Kmaccusii, Mypsunka, Tom u J[xeppH,
HEITIOCEJIA plné her, pohadek a komikst. Casopis ®uxcuku se stal inspiraci pro hru
Doba ledova v praktické ¢asti. Je plny zajimavych informaci, dopliovacek a her. Hravym
détskym Casopisem je také Ilumkun sec, kde je mozné zjistit i informace o ruskych svatcich.
Vsechny tyto Casopisy se lisi grafickou podobou a obsahem, spole¢ny maji vSak dilezity prvek
a to je hra. Becénpiii komobok, [TonuMamika, UynecHble CTpaHUYKH, YIKACHO HHTEPECHO,
Becensiii 3ateiinnk, @antasépsl rovnéz patii mezi détskou herni literaturu. (/Jemckue srcypnansi
onnatin, 2021)

Casopisy jsou pro déti predeviim zabavné a piinaseji radost. Motivuji Zaky
svymi hadankami, fikadly a rébusy. Obohacuji a rozviji slovni zdsobu v cizim jazyce,
seznamuji téZ zaky sruskymi redliemi. Hraji stejné¢ jako hra dulezitou roli ve vychové
avzdélavani déti. Prace s Casopisem podporuje kreativitu a podnécuje k aktivnosti.
Jejich prostiednictvim rozvijime komunikaci, podporujeme socializaci a vzdélanost.
Vyuzit je lze jako doplikovy material a obohaceni hernich ¢innosti ve skupinové
I samostatné praci. Vzhledem ke Spatné dostupnosti ruskych détskych casopisti na nasem

trhu jsou online a elektronické ¢asopisy vybornou alternativou.
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2 Prakticka Cast

Samostatné zpracovana ¢ast diplomové prace je vénovana hram. Lze ji povazovat za urcity
doplnujici material ureny ucitelim a slouzici k obohaceni vyuky nebo jako zasobnik hernich
¢innosti, které navazuji na teoretickou ¢ast prace. Cilem praktické Casti je zaclenéni her
do vyuky ruského jazyka, motivace zaki, realizace uceni zabavnou formou. Rovnéz se snazim
dokazat, Ze se jedna o metodou prospésnou. Herni aktivity jsou v podkapitolach roziazeny podle
azbuky. V kazdé z nich jsou rozpracované vyukové cile, organizacni formy, pomucky, kli¢ové
kompetence, mezipfedmétové vztahy, popis hry, metody, odkazy a material pro pfipadnou
realizaci hernich ¢innosti. Do her jsem zapojila nové vzniklou digitalni kompetenci, ktera je
zatazend prostfednictvim pocitace, interaktivni tabule, nékdy skrze mobilni aplikace. Divodem
pro zapracovani této oblasti je pfedev§im mozna realizace distan¢ni vyuky.

Herni aktivity byly vytvofeny podle specifik mladSich Skolakl, v zavére¢né reflexi

je uvedena jejich modifikace s pfihlédnutim k vékovym zvlastnostem zakia druhého stupné.
2.1 Zasobnik her uréeny do hodin ruského jazyka

Herni ¢innosti Casto spliuji nékolik ryst zaroveni, mohou rozvijet mluveni spolu se
psanim nebo ¢&teni s porozuménim spolu se psanim. Zasobnik her jsem proto rozdélila podle
prevladajici charakteristiky, kterou u zakt rozvijime a kterd odpovida RVP ZV 2021.
Zamg¢fieni hernich Cinnosti v praktické casti vychazi ze vzdelavaci oblasti Jazyk a jazykova
komunikace — Cizi jazyk, z oekavanych vystupii 2. obdobi 1. stupeii ZS. K napliiovani
oéekavanych vystupi se uditel snazi sméfovat svou vychovné-vzdélavaci ¢innost, proto k nim
také cili herni aktivity v této ¢asti prace prave prostiednictvim pievazujici charakteristiky. (RVP

pro zdkladni vzdeélavani, 2021)
2.1.1 Hry zaméiené na poslech nebo poslech s porozuménim

Hry, kde pfevazuje poslech a poslech sporozuménim se zamétuji na pochopeni
jednoduchych pokynil a otdzek ucitele, chapani jednoduchych vét 1 poslechovych texta, které
musi byt sdélovany zietelné a pomalu. Pfi poslechu jednoduchych vét a textu ma zak k dispozici

vizualni oporu.
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Bri6epu kaptunky - Vyber obrazek

Cil

74k zvladne oznaéit spravny obrazek podle pokyni.

Pomticky

Pocitac s ptipojenim na internet.

Organizac¢ni forma

Skupinova. Tymy po dvou az tiech hracich.

Metoda

Hra a vyuka podporovana pocitacem.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feseni problémti, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni, digitalni.

Mezipfedmétové Matematika.

vztahy

Popis hry Z&kim pocitad pieéte zadani, jejich tkolem je vybrat spravny
obrazek a ihned se dozvi odpovéd. Hra je zamcéfena
na procvicovani O0JIbIIONH, caMblii OOJIBIIION, MaJCHbBKHI CaMbIi
MAJICHbKHI.

Poznamky Hru lze realizovat i pti distan¢ni vyuce frontalni formou.

Reflexe hry:

Pted zapocetim hry jsem zZakim vysvétlila pantomimou vyrazy 0oJbIoi, caMblii OOJBIION,
MaJIeHbKHH, camblil Mastenbkuid. Hru jsme hrali v pocitacové ucebné, kazdy tym mél k dispozici
jeden pocitac. V odpovédich se zaci stiidali a zaroven se spole¢né radili. Nékteii povazovali hru
za vhodnou spiSe pro 1. stupenn kvili grafickému zpracovani. V§em Zzaklim se ve skupinach
vyborné spolupracovalo, naucili se nova slovicka 6omb110i#i, camblii OONBIION, MaJeHBKUH,
cambiii masienbkuii. Velice ocenili, Ze si otazku mohli precist i jim byla ptectena. Toto povazuji

za vhodné pro starsi i mladsi skolaky. Motivace pocitaovymi Cinnostmi je velmi atraktivni,

do jisté miry zde pusobila motiva¢né i herni ilustrace.
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Obrazek ke hfe:

b A IR MDA DR ARMBRAT ARG AN A J

motutnerue, 2022)

CpasHu npegmeTsl No pasmepy. Boibepu cambiit
ManeHbKui npeamer.

g 8

JlukTtanT B kapTuHKax — Kreslici diktat

Cil

74k rozumi jednoduchym sloviim, vétam.

Pomucky

Papir, pastelky, tuzka.

Organizacni forma

Skupinova. Zaci pracuji ve dvojicich.

Metoda

Hra a instruktaz.

Kli¢ové kompetence

K uceni, komunikativni, socialni a personalni, obcanské, pracovni.

Meziptfedmétoveé Vytvarna vychova.

vztahy

Popis hry Ucitel ¢te ruska slovicka k danému tématu (jidlo, barvy, sportovni
aktivity) a zaci dana slova kresli, ¢i tuzkou nacrtavaji. Hru mtizeme
obmeénit tim, Ze pokyny budou pfedavany ve vétach.

Poznamky Slova na téma jidlo:

JMMOH, TOTp, TPYIIa, SOJIO0KO, HOTYPT, MOPKOBb.

Véty k diktatu: Hapucyit cron u cryn. Ha crone nexwut rpyimia,
s10JI0KO U JIMMOH. [10]] CTOJIOM CHITUT KOT.

Ucitel slova né¢kolikrat opakuje pii kresleni, zaci slovo opakuji

a pii tom maluji. (Zofkovd, 2002 s. 52)
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Reflexe hry:

Herni ¢innost jsem obohatila o vice slovicek, vzhledem k véku zakt. Ti si pfedepsali dva
sloupe¢ky bpykTsl 1 oBoiu a do nich spravné roziazovali a kreslili ovoce a zeleninu: s6510K0,
OaHaH, TpyIIIa, areabLCHH, MaHJapHH, TOMHUIOP, Orypell, neperl, apoy3, ayk. Nekterd slova zaci
neznali, tak jsem jim napovédéla popisem: ,,Ilomun0p MMeeT KpacHBIN LBET, MBI €r0 JIOOUM
B rpeueckoMm canare.” Cil hry byl splnén, vSichni sloviim rozuméli i s pomoci popisu. Tuto
aktivitu jesté obohacujeme tim, Ze si k obrazkim dopisi ruské nazvy. Vytvofi si tak obrazkovy
slovnik, ktery je téZ velmi vhodny pro 1. stupenl. Ve dvojicich se v kresleni stfidali, kdo zvladl
nakreslit vSechny obrazky spravné dostal malou jedni¢ku za aktivitu. Malovani a soutéZivost

Skolékt, kdo bude mit hez¢i obrazek ptisobily motivaéné.

3aranku — Hadanky

Cil Zak umi vyhledat neznama slova ve slovniku a urcit alespon tfi

zvifata z hadanek.

Pomiicky Papir, pero, hadanky, slovnik.
Organizac¢ni forma Skupinova. Tymy po ctyfech hracich.
Metoda Hra.

Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské a pracovni.

Mezipiedmétové Literatura — literarni vychova.
vztahy
Popis hry Ttida se rozdéli na tymy po 4. Kazda skupina mé k dispozici papir,

pero a slovnik. Ucitel sdéli skupindm: ,,Yramait 3aranku
PO JKUBOTHBIX. a precte vSem opakované 4 hadanky. Vitézna
skupina uhddne alesponi 3 hadanky. Pravidla pro skupinu: mluvit a

psat pouze rusky.

Poznamky 3araJ Ky )XHUBOTHBIE!

["osioiHa — MBIYHT, ChITAa — XKYET, MAJIBIM peOsSTaM MOJIOKO JA&T.
(Kopoga)

Mopaouka ycaras, Mmyoka mosocaTas, 4YacTO YyMbIBaeTcs,

a ¢ Bojiou He 3Haercs. (Komka)
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XO0351H JIECHOW, POCHINAETCA BECHOM, & 3UMOU I0JI BbEOYKHBIN
BOI1 (vanice), ciut B u30ymike cHeroBoi. (MeaBeb)

He nopTHOI, a BCIO HU3Hb C UroJIKaMu xoauT. (Ex)

Mex mymIMCThIA, XBOCT 30JIOTUCTBIH, B JIECY )KUBET, B IEPEBHE KYP
kpazer. (Juca)

(Yy00-1000 3azaoxu o acusomuwix ons demeii 6 kapmunxax, 2010)

Reflexe hry:

Z&ktm jsem predéitala 5 hadanek, kazdy mohl hledat nezndmé slovo ve slovniku, néktefi také
pracovali s aplikaci Rusko — ¢esky a Cesko — rusky slovnik. Na vyhledavani bylo poskytnuto
dostatek Casu, poptipadé jsem zopakovala n€ktera slovicka. Ve skupiné tiéi hledali neznama
slovi¢ka ve slovniku a jeden z tymu slova zapisoval. Uhadnuta zvifata Zaci psali na papir, poté
kazda skupina precetla ostatnim svoji volbu. Trénovali jsme tim také spravnou vyslovnost. Cil
hry byl splnén, hledani slov ve slovniku necinilo nikomu potize. Kazdy tym navic uhadl v§echna
zvifata. Pro mlads$i zaky bych volila 2 nebo 3 hadanky, které bych pii Cetbé dopliovala
pantomimou. Zaci se nauéili nova slova, zptesnili se v hledani ve slovniku a trénovali psani

azbuky. Motivace se projevila ve zvySené aktivité a dychtivosti po spravnych odpovédi.

Mapuonetka — Loutka

Cil 74k zvladne interpretovat pokyny uéitele pomoci gest.
Pomiicky Papir s pfipravenymi povely.

Organizacni forma Frontalni. Kazdy Zak reaguje na povely individudlné.
Metoda Hra a napodobovani.

Kli¢oveé kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni.

Mezipfedmétové Télesna vychova.
vztahy
Popis hry Ucitel sdéluje jednotlivé pokyny. Kdyz za nimi zazni slovo

noxanyicra, zaci dany povel predvedou, pokud toto slovo

nezazni, nesmi pokyn splnit.

Poznamky Hra je vhodna k odreagovani, zejména pro zaky s poruchami

pozornosti. (Eibenovd, Vavrecka, Eibenova, 2013, s. 48)
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Reflexe hry:

Mladsim zaktim bych povely, kterym nerozumi, ptedvadéla pantomimou. Starsi zaci pottebovali
objasnit slovo Ipeiraiite. VEtsina zaka se shodla na tom, ze by piidali vice aktivit a tuto hru
zafazovali do vyuky castéji. V nékterych tiidach byla zjevna rivalita, povely chtéli vykonat
co nejrychleji. Herni ¢innost se pro vSechny stala odreagovanim, relaxaci i motivaci. Ocenéni
se dostalo predevsim od zaka s PLPP, jez rad stfida ¢innosti a nerad sedi. Cil interpretace pohybt

pomoci gest byl naplnén a naucili se n¢kolik slovicek.

Pokyny pro zéky:
3akpoiTe riasza 3akpoiTe yueOHUK 3akpoiTe TeTpaib
OTtkpoiiTe TeTpaib OTkpoiite yueOHHUK OtkpoiiTe r11a3a
[Tonoxwute ronoBy Ha nMapTy [Tonoxwure pyKy Ha mapTy [Tonuumaiite pyky
ITogauMmuTECH CO CcTYyna Canurech IIpeiraiite

[enue ¢ nBmwxeHreM — Zpév s pohybem
Cil 74k dokaze opakovat pohyb a reprodukovat zpivanou pisefi.
Pomitcky Pocita¢ nebo interaktivni tabule s internetem, vytisténa pisen.
Organizac¢ni forma Skupinova. Zaci utvoii skupiny po &tyfech.
Metoda Hra, vyuka podporovana pocitac¢em, napodobovani.

Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni, digitalni.

Mezipfedmé&tové Télesna vychova.
vztahy
Popis hry Ucitel rozdéa do skupin piipravenou pisen a nékolikrat ji precte,

zaci opakuji jako ozvéna. Hraci maji za kol se ve skupin€ naucit
text. (Lze vyuzit i metody béhaci diktat.) Poté, co si zaci text
zapamatuji, pielozime si nezndmd slova. Na interaktivni tabuli

promitneme video s pohybem a Zaci opakuji.

Poznamky Ecnu Beceno xuBércs,
Jenaii Tak!

Ecau Beceno xuBércs,
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Jemaii Tak!

Ecnu Beceno xxuBEércs,

MeI1 n1pyr apyry yiaslOHEMCS,
Ecau Beceno xuBETcs,

Jemaii Tak!

(YouTube: Ecnu geceno socugemcs, denau max! 2015)

Reflexe hry:

Realizace se podatila v 8. ro¢niku, ostatnim se zdala byt aktivita détska nebo se pted ostatnimi
spiSe stydé€li. Na prvni stupent naprosto idedlni podle vétSinového nézoru. V této prevazné
chlapecké skuping se pisen tak zalibila, ze aktivitu vykonavali s chuti, nadSenim a provazela ji
velka spousta smichu. Velice jsem ocenila snahu i zajem a do tance jsem se zapojila spole¢né
s ostatnimi. Chlapci a jedno dévce se naucili slova: Becesio sxuBércsi, yasionémcs. V sebereflexi

se opakovala slova radost, odpoc¢inek, sportovani, zabava.

[ToBap — Kuchat

Cil 74k dokéaze roztiidit suroviny podle pokyntl.
Pomiicky Pocita¢ nebo interaktivni tabule s internetem.
Organizacni forma Skupinova. Rozdélime zéky na skupiny po ttech.
Metoda Hra a vyuka podporovana pocitacem.

Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socidlni a personalni,

obcanské, pracovni a digitalni.

Mezipiedmétoveé Clovek a jeho svét.
vztahy
Popis hry Zaci se rozdéli do skupin po tfech. Ukolem tymi je pomoci

kuchatovi uvatit kompot a zeleninové ragu. Vitézné jsou ty

skupiny, které najdou spravné ingredience.
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Reflexe hry:

Herni aktivita byla realizovana v pocitacové uc¢ebné. Vsichni byli fascinovani détskym hlasem,
ktery zadaval ukoly. Ocenili také, Ze produkty vidéli a slySeli. Vyhodné pro typ Zakl auditivnich
1 vizualnich. VétSinu ovoce a zeleniny uz méli naucené z hry kreslici diktat. Cil rozdélit spravné
suroviny byl splnén, kdyz se zaci spletli, hra jim surovinu vratila zpét. Skupiny se naucily nova
slovi¢ka momoru, ciuBbl, OakiaxaH, neperaiiu. Motivacni byla hra pro svou poutavou ilustraci,
doprovazejici hlas, néktefi za motivaci povazovali i skupinovou praci. Ukolem tymi bylo mluvit
pouze rusky, coz se vétSinou datilo. Problém zakiim cinilo slovo pary, vyznam jsem objasnila

promitnutim tohoto jidla na obrazku.

Obrazky ze hry:

(Yy00-1000 3azaoku o scusomuuix 0nst demeti 6 kapmunkax, 2010)

ITokaxu — Ukaz

Cil 74k umi identifikovat dany pfedmét a ukazat na ngj.
Pomiticky Ucebnice, sesit, tuzka, guma, nlizky, pero, penal, zdkovska knizka,

lavice, tabule, kvétiny.

Organizac¢ni forma Skupinova. Tymy po dvou az tfech hracich.

Metoda Hra, ptedvadéni a pozorovani.
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Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socialni a personalni,
obcanské, pracovni.

Mezipredmétové Clovék a jeho svét.

vztahy

Popis hry Z4ci se rozddli do skupin. Ugitel fekne slovo, skupina se musi
beze slov domluvit a dany pfedmét ukazat. Kdo pfedmét spravné
ukaze, ziskava bod pro sviij tym.

Poznamky Slova ke hte: yueOHuK, TeTpaab, KapaHaaml, pe3nHKa, HOXKHHIIBI,
pyuKa, TIeHall, JHEBHHUK, ITapTa, JOCKA, IBETHI.

Reflexe hry:

Realizace hry probihala ve skupinach po dvou. Nejprve jsem vSechny predméty ukazala
a vyslovila jejich nazev, poté jsme tréninkoveé zkouseli na piedméty ukazovat. Po nacviku zacala
samotnd hra. U mladsich zaka bych tuto hru volila k procvié¢eni nauc¢enych slovicek nebo bych
zadavala méné predmétl. Zaky napadala modifikace hry, Ze by mohli ukazovat i na barvy,
obleceni, pismena azbuky a ¢innosti. VSichni zvladli identifikovat pfedméty, nejvetsi potize jim
¢inilo slovicko mapra a pyuka. Kdyz se objevi problémové slovo, snazim se Zaky navést
na pomucku, ktera by pomohla k jejich zapamatovani. Jeden chlapec vymyslel: ,, Pyuka, drzime

pero v rucce. IlapTa, Vv lavici sedime s partou ptatel.“ Po skonceni hry se zaci naucili Gplné

vSechna slovicka a nasledujici hodinu si je stale pamatovali.

Penka — Repa

Cil Zak dokaze roztiidit piibéh podle posloupnosti. Zak zvladne
reprodukovat text pti dramatizaci.
Pomiicky Interaktivni tabule nebo pocitac, karticky s pohadkou, slovnik.

Organizacni forma

Skupinova. Zaci se rozdéli do skupin po &tyfech.

Metoda

Hra, vyuka dramatem, prace stextem a vyuka podporovana

pocitacem.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socialni a personélni,

obcanské, pracovni a digitalni.

Meziptedmétové

vztahy

Literatura — literarni vychova.
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https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BF%D0%B0%CC%81%D1%80%D1%82%D0%B0?strict=true
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https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B0%D0%B2%D1%82%D0%BE%D1%80%D1%83%CC%81%D1%87%D0%BA%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B0%D0%B2%D1%82%D0%BE%D1%80%D1%83%CC%81%D1%87%D0%BA%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BF%D0%B0%CC%81%D1%80%D1%82%D0%B0?strict=true

Popis hry Kazdéa skupina dostane balicek s kartickami, které ucitel precte
anezndma slovi¢ka pielozime. Zaci opakované zhlédnou video
Penka. Podle ptibehu sefadi karticky za sebou. Vitézné druzstvo je
to, které spravné uspotrada vsechny karticky. Hra neni Casové
omezena. Ucitel rozda role zakiim, ktefi pohéddku zdramatizuji.
Napomoc si vezmou karticky a opakuji fraze zpohadky.

(YouTube: Penxa. Mynomdehunom, 2014)

Reflexe hry:

Nejprve jsem text precetla, poté si zaci vyhledali neznama slova ve slovniku. Klicové osoby,
které urcuji poradi pohadky, jsou tuéné zvyraznéné, to jsem vSak zakiim nesd¢lila. Mladsi Zéci
by se tohoto mohli drzet, pii fazeni déjové posloupnosti. Pro lepsi piehlednost bych ptisté volila
spiSe vétsi pismo i karticky. Po zhlédnuti pohadky, skupiny fadily karty. Ne&kteti zaci si
v pribéhu zacali v§imat, Ze se budou drzet tuénych slov nebo ze se slova podle ¢asové
posloupnosti nabaluji. Nasledné jsme zkontrolovali a piecetli déjovou sérii. Pokracovali jsme
dramatizaci piibéhu. K pfedc¢itani jsme pouzivali jako pomucky prouzky papiru. Reprodukce
Casto nebyla doslovna, ale jisté fraze se opakovaly. Motivovani byli zaci pohadkou, dramatizaci
a néktefi vnimali hru jako odpocinkovou aktivitu.

Karticky k pohadce:

[Mocaaun (zasadil) nex penky. Beipocna pernka 6osnbias-ipeosbIias.

Cran nen penky u3 3emin tamuth(tahat): TSHET-MOTSHET, BHITAHYTh HE MOXET!

[To3Ban nen 6adky: babka! baOka 3a nenky, Aeaka 3a penky — TSIHYT-TIOTSHYT, BBITSHYTh

HE MOryT!

[To3Basia 6adka BHyuKky: Bayuka! Bayuka 3a 6a0ky, 6abka 3a nexy,

JIeJIKa 3a pEIKy —TSHYT-IIOTSAHYT, BBITIHYTh HE MOTYT!

Kpuknyna Bayuka Kyuky: XKyuka! J)Kyuka 3a BHyuKy, BHydKa 3a 6a0Ky, 6a0Oka 3a 1eKy,

JIeJIKa 32 PErKy —TAHYT-TIOTSAHYT, BBITSHYTh HE MOTYT!

Kpuknyna Kyuka komky: Komka! Komrka 3a XKyuky, Kyuka 3a BHyuKy, BHyuKa 3a 0a0Ky,

6alka 3a ieqKy, Je/1Ka 3a PerKy —TSAHYT-MIOTSIHYT, BHITIHYTh HE MOTYT!
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[lo3Bana komka MbIKY: Mbinka! Mpimka 3a komky, komka 3a JKyuky, Kyuka

3a BHYYKy, BHy4YKa 3a 0aOky, 0OaOka 3a JeaKy, NeAKa 3a pPernKy —TSHYT-MOTIHYT, —

BeITOIMIN (Vytdhli) penky!

®dpyxkTel, oBomu — Ovoce a zelenina

Cil 74k dokéze vyhledat slovika v rusko — deském slovniku a spravné
je zaradit do ovoce nebo zeleniny.
Pomiicky Interaktivni tabule s pfipojenim na internet,

slovnik rusko — ¢esky.

Organiza¢ni forma

Skupinova. Dvé skupiny.

Metoda

Hra a vyuka podporovand pocitacem.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni a digitalni.

Mezipfedmétové Clovék a jeho svét.

vztahy

Popis hry Zéaci se rozddli do dvou skupin. Pfes interaktivni tabuli uéitel
promita na webové strance LearningApps. Vzdy piecte slovo, Zaci
ho vyhledaji ve slovniku, pokud neznaji jeho vyznam. Ucitel
vyvola zaka, ktery se prvni piihlasi a ten slovo spravné pfifadi
do sloupce dpyxTsl, oBomy, jeho druzstvo ziskava bod. Vitézné
druzstvo je to s nejvétsim poctem bodu.

Poznamky Hru Ize realizovat pii distan¢ni vyuce.
(ppyxmor u osowu (learningapps.org), 2012)

Reflexe hry:

Aplikace je vhodnd pifi opakovani, prohlubovani i nacviCovani rGznych okruhii témat.
Realizovat ji lze i pii distanéni vyuce. Zakim jsem slova predgitala, u nékterych odhadli
vyznam, jiné hledali ve slovniku. Star§im z4klim jsem pftidala jeSté¢ 6 slovicek navic: nyk,
KIIyOHHMKa, OpOKKOJH, OakyiaykaH, TMMOH, anaHac. Hru vSichni ohodnotili kladné, nékteii si prali

jesté vice slovi¢ek. Zapamatovat si dokazali od 6 do 15 slov stim, ze n¢kterd jiz znali.

Za motivaci povazovali bodové ohodnoceni | moznost hrat na pocitaci.
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https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BE%CC%81%D0%B2%D0%BE%D1%89%D0%B8?strict=true
https://learningapps.org/display?v=p214bq4cn21

MaHaapvH

Kanycra

YepelLuHs apby3

nomuaop
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2.1.2 Hry zamérené na mluveni

74k se zvladne zapojit do jednoduchych rozhovori, dokaze pronést informace o sobg,

roding, skole a volném ¢ase. Umi odpovédét na jednoduché otazky a pokladat otazky podobného

charakteru.

BozmymHsriii mapuk — Balonek
Cil 74k umi vyjmenovat ruska slova.
Pomucky Nafouknuté balonky.

Organizacni forma

Skupinové. Rozdélime Zzaky na skupiny po péti.

Metoda Hra a manipulovani.

Klicové kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské a pracovni.

Meziptfedmétoveé T¢lesna vychova.

vztahy

Popis hry Kazda skupina si vezme jeden balének. Ukolem zaki ve skupingé
je udrZet mi¢ jakymkoli zptisobem ve vzduchu. NeZ se hra¢ dotkne
balonku, musi vyslovit ruské slovo, které zna. Vitézi druzstvo,
kterému zistane balonek co nejdéle ve vzduchu.

Poznamky Hru Ize obmeénit, kdyz zaci fikaji slova k danému tématu (jidlo,
barvy, Cisla). (Hladik, 2016 s.15)

Reflexe hry:

Hru jsme néckolikrat po sobé opakovali. Nejprve mohli volit z libovolnych ruskych slov,
poté jsem omezila ¢innost na téma: ovoce, zelenina a rodina. Snazsi varianta byla pro v§echny
ta neomezend. Nektefi strategicky odbijeli mi¢ co nejvysSe ke stropu, jini si ve skupiné
napovidali. Vystfidali jsme skupiny po 5, ale také jsme hrali jako jedna skupina z celé tfidy.
V rychlém tempu hry obcas dochazelo k nespravné vyslovnosti, opravovat se je snazili jini
hra¢i. Dochazelo tak k vzajemnému uceni. Motivovani zde byli Zaci pohybovou ¢innosti
a odhodlanosti nenechat mi¢ spadnout na zem. Herni aktivitu volime pravidelné pti zopakovani

slovni zasoby. Cil byl naplnén, hrac¢i dokdzali vyjmenovat az 34 ruskych slov po sob¢ jdoucich.
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3aitmu ctyn — Obsad’ zidli

Cil 74k zvladne vyjmenovat &isla od 1 do 6.

Pomiucky Zidli¢ky o jednu méng, neZ je celkovy podet zaku.
Organizac¢ni forma Skupinova. Zaci jsou rozdéleni do skupin podle &isel.
Metoda Hra.

Kli¢ové kompetence K uceni, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anské, pracovni.

Mezipredmétoveé T¢lesna vychova.
vztahy
Popis hry Zidle se rozestavi do kruhu. Zaci sedi na zidlich, jeden stoji

uprostied a nema zidli. Hra¢im rozdame cisla onuH, nBa, Tpu,
4eThIpe, MSITh, IecThb tak, aby kazdé ¢islo mélo 4-5 hract. Osoba
stojici uprostted vyvolava ¢isla. Ti co ¢islo maji, se zvedaji a méni
si s ostatnimi misto. Ten, na koho nezbude zidle, stoji uprostied
a vyvolava dalsi ¢islo. Lze také fict uncna, kdy se zvedaji vSichni

hradi.

Poznamky Hru Ize obménit podle tématu: rodina, jidlo, zvirata.

(Folprechtova, Zizkovd, 2003 s. 15)

Reflexe hry:

Tato hra se ve vSech rocnicich fadi mezi nejoblibenéjs$i. U nékterych zakl byla zjevna
pribojnost a soutézivost, jini naopak Casto stali uprostied a vyvolavali ¢isla. Podle zakovské
sebereflexe se naucili Iépe vyslovovat ¢isla a zapamatovali Si vice vyrazi. Rozvijeli téz postich
a rychlost. Vétsina prubojnéjSich se také snazila napomahat tém méné pribojnym a davali jim

vétsi Sance obsadit zidli. V ostatnich tfidach naopak priibojnost piesla i na zpocatku ostychavé

jedince.

Texceco - XHBast UTpa NaMATH — Zivé Pexeso
Cil 74k dokaze zopakovat slova se spravnou vyslovnosti.
Pomucky Karty k pexesu.
Organizacni forma Skupinova. Dvé skupiny se stejnym poctem hraci.
Metoda Hra.
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Kli¢ové kompetence K uceni, k feseni problémti, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské a pracovni.

Mezipredmétové Clovék a jeho svét.
vztahy
Popis hry Z4ci se rozdéli do dvou skupin. Jeden z kazdého tymu odchézi

za dvefe. Ostatnim ucitel rozda nazev povolani a knému
do dvojice popis této profese. Vytvoii se tzv. zivé pexeso. Poté,
co vSichni maji pfidélené informace, pfichdzi zaci zpoza dveti
a zacinaji hrat klasické pexeso. O tom, jaky tym bude zalinat,
rozhodne hra: kamenn, HOXHHIIBI, Oymara. Ten, koho vyvolaji:
,I1éTp, moxanyicra Bcraub,” sdéli, co piedstavuje. Pokud
neuhodnou dvojici, pak si Zaci zase sednou. Vitézi skupina, ktera

ma nejvice dvojic.

Reflexe hry:

Kdyz dobrovolnici odesli za dvefte, rozdala jsem zakim do dvojice pexesa. Kazdy si svoje slovo
nebo vétu zopakoval, aby ji nezapomnél. Dobrovolnici se vratili do tfidy a vybirali se slovy:
,LJIétp, moxanyiicra Bctanp.“ Zakim s IVP a PLPP jsem vybirala pouze profese, ostatnim
zaklim jsem piidé€lovala popis téchto povolani. KdyzZ je pfi hie sudy pocet Zaki, zapojim se také
do aktivity. Dle Zakovské sebereflexe si procvicili vyslovnost, pamét’, obohatili slovni zasobu.
Jednoho chlapce napadla varianta pantomimového pexesa, kde jeden fekne vyraz a druhy ho
predvede.

Karty k pexesu na téma mpodeccusi:

yUUTENb 1 ydy nereit

BETEpUHAp | 5 Jiedy 3Bepei

Bpay s Jeqy Joaen

BOCHHBIN S 3alMIAK0 Halle 0TCYeCTBO

TAPUKEP sl YIIPaBIISIO OPKECTPOM

KYPHAJIHCT | 51 COOOIIat0 HOBOCTH

aKTEp s paboTato B TeaTpe

CTPOUTEIIb A CTpOIO JoMa
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MpojAaBell | S MPOJIAI0 4TO JHO0

ImoBap s TOTOBJIKO 6J'IIOI[0

BOJUTCIIb s BOXKY MalllIMHY

IToesn — Vlak

Cil

Zak si dokdze vybavit a setadit spravné slova.

Pomtcky

Zadné.

Organizacni forma

Skupinové a frontalni.

Metoda

Hra a napodobovani.

Klicové kompetence

K uceni, k feseni problémti, komunikativni, socialni a personalni.

Mezipredmétové

vztahy

Zadné.

Popis hry

ZAci si sednou do kruhu. Jeden Zék sdéli libovolné ruské slovo,
druhy Zak slovo opakuje a ptida dalsi, tieti Zak postupné zopakuje
prvni, druhé a pak sd¢li tfeti slovo. Slova se nabaluji jako vagony
u vlaku. Kdyz zék slovo zapomene, ostatni mu mohou napoveédét
prvnim pismenkem. Pokud je ve skupiné 14 74k, bude celkem 14
slov. Poté ucitel vyvolava dobrovolniky, ktefi by chtéli zopakovat
celou fadu nebo hra¢i utvoii skupiny po 3, ty si mohou

S vyjmenovanim slov pomahat.

Reflexe hry:

Herni aktivita byla zaméfend na téma zvifata. Mnoho hracii si osvojilo nové pojmy, néktefi
si zlepsili vyslovnost a lépe si zapamatovali neznama slova. Trénovali zejména pamét
a koncentraci. Nejvyssi pocet zapamatovanych slov bylo 19. Velkym ptekvapenim pro mé byl
fakt, s jakou rychlosti n€ktefi dokazali vyjmenovat celou fadu a navic bez chyb. Vytvorili si
také pomiticku, ktera jim pomohla k zapamatovani. Kdyz n€kdo vyikl slovo, ostatni se na n¢j
divali a poté si slovicko s ¢lovékem spojili. Motivaci vnimali skrze zvySeni své pozornosti,

aktivnosti a n€kteii diky moznosti piedvést se pred ostatnimi. Tuto hru nejradéji zatazujeme

k zavéru kapitoly nebo pii procvi¢ovani.

45




[Tpousnomenne — Vyslovnost

Cil

74k umi sdélit slova se spravnou vyslovnosti.

Pomticky

Karty se slovy.

Organizac¢ni forma

Skupinova, zZaci se rozdé€li do dvou druzstev.

Metoda

Hra a napodobovani.

Kli¢ové kompetence

K uceni, komunikativni, socialni a personalni, obcanské.

Mezipredmétoveé T¢lesna vychova.

vztahy

Popis hry Hraci se v druzstvech postavi za sebou. Ucitel stoji pied témito
druzstvy a stfidavé ukazuje karticky se slovy, u nichz je potiebné
nacvicit jejich vyslovnost. Pokud prvni hra¢ v druzstvu korektné
vyslovi vyraz, dostava bod pro svilj tym a piesouva se na konec
druzstva. Hraci se stiidaji tak dlouho, dokud vsechna slova
nebudou spravné vyslovena. Kdyz je ptectena vyslovnost
nekorektné u obou druzstev, posouvaji se na konec fady a ¢tou
nasledujici zaci.

Poznamky (Folprechtova, Zizkovd, 2003 s. 10)

Reflexe hry:

Tuto herni ¢innost zaci vyzdvihovali jako jednu z nejlepSich. Pro zaky s PLPP a IVP jsem
nahradila karticky se slovem za obrazkovou kartu s popisem. Bylo pro né podle zavéreéné
reflexe leh¢i pojmenovat dany vyraz a vyrovnaly se Sance s ostatnimi hraci. Jako téma jsem
zvolila ovoce a zeleninu. U vSech bylo patrné nadSeni, zaujeti, samoziejmé i zabava, v nékterych

pfipadech téz rivalita. V pribéhu aktivity mohli Zaci zménit dvojice stojici proti sobg.

Na kartickach jsem vyznacila ptizvuky, coz vsichni ocenili jako velikou pomoc pfi Cetbe.
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XomnoaHo, Termno, ropsiao! — Sama voda, piihotiva, hoti!

Cil 74k zvladne opakovat se spravnym piizvukem a vyslovnosti

vybrana slova.

Pomtcky Predméty pro schovavani.

Organizac¢ni forma Skupinova. Jeden zak hleda, ostatni spolupracuji v jedné skupiné

a spole¢né navadi svého spoluzaka.

Metoda Hra a instruktaz.

Klicové kompetence K uceni, komunikativni, socidlni a personalni, obCanské.

Meziptedmétové Zadné.
vztahy
Popis hry Jeden ze zaku jde za dvefte, ostatni schovaji pfedem zvoleny

pfedmét (pyuka, pe3unka, kapanpami). Poté se zdk vraci do tiidy

13

ahleda predmét. Zaci feknou: ,Mumm pyuky. © SpoluZaci
napovidaji S pomoci slov xomomno — pokud je daleko
od schovaného pfedmétu, teruto — kdyz se piiblizuje a ropsdo

pokud pfedmét najde.

Poznamky Ucitel voli predméty, u kterych je potieba, aby si je Zaci 1épe
zapamatovali. (Eibenovd, Vavrecka, Eibenova, 2013, s. 18)

Reflexe hry:
Kherni aktivit¢ jsem vybrala nejproblémovéjsi predméty: kapannami, pe3uHka, JHHEHKa,
daomactep. Pro zvySeni aktivity museli v§ichni hovoftit pouze v rustin€ ,,mu kapangam. Kdo

(13

predmét naSel tekl: ,,9to xapanmam.“ Zhodnoceni c¢innosti probihalo v rustiné: ,,Mue
HpaBwiock uckanue.” U neznamych slov jsem pomohla s jejich piekladem. Pfi hledani se
vSichni nevystiidali, vytvofili jsme proto dvé druZstva. Hra se ihned stala dramatictéjsi, skupiny

svého hledace doprovazely a napovidaly.

Ham-Ilapan — Cap-Carap
Cil 74k zvladne pojmenovat barvy v ruském jazyce.
Pomiicky Mic¢ a Zidle.
Organizacni forma Frontélni.
Metoda Hra.
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Kli¢ové kompetence K uceni, komunikativni, socialni a personalni, pracovni.

Mezipredmétoveé T¢lesna vychova.
vztahy
Popis hry Zidle postavime do kruhu, Z4ci se posadi. Ugitel stoji uprostied

a drzi mi¢. Vyslovi nam a ptihrava mi¢ zakovi, ten musi fict barvu,
co ma na sob¢ soused po levé stran¢. Pokud ucitel vyslovi napar,
zak sdéli jakoukoliv barvu svého souseda na pravé strané. Jestli

zazni mamn- mapan vymeni si vSichni sva mista a hra pokracuje dal.

Poznamky Tato hra je zaméfena na procvicovani barev, 1ze ji obménit na téma
jména spoluzdkli nebo obleceni. (Eibenova, Vavrecka,

Eibenovd, 2013, s. 30)

Reflexe hry:

Star§im hra¢tim jsem hru zkomplikovala tim, ze se barvy nesmély opakovat. Kdyz se cela skala
vycerpala, obménili jsme hru na ndzvy obleCeni. Tteti etapa hry obsahovala nazvy obleceni
spolu s barvou. Realizace probihala ve fazi opakovaci, vétSina jiz slova dobie znala, jini si je
pfipomnéli nebo zpfesnili jejich vyslovnost. Podle zakovské sebereflexe se trénovala
komunikace, postieh, pamét’ a Casto také Cinnost provazel humor. Ve druhém kole hry jsem
nechala uprostfed stat Zaky a sama jsem se zapojila do herni ¢innosti, pfidavala jsem nové ndzvy

obleceni, které dosud ostatni neslyseli.

IInmiky, xénymu, opexu — Sisky, Zaludy, ofechy

Cil 74k umi opakovat slova se zaméfenim na vyslovnost §, .
Pomiicky Obruce.

Organizacni forma Skupinova. Rozdéleni do skupin po tiech.

Metoda Hra a napodobovani.

Klicové kompetence K uceni, k feseni problému, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské.
Mezipfedmétové Télesna vychova.
vztahy
Popis hry Rozdélenym zaktim do skupin po tfech ptidélime jednomu nazev

mmnky, druhému xényau a tfetimu opexu. Kazdé trojice stoji
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V obruci, jeden zék stoji mimo a vyvolava jeden nazev. Ti, ktefi
maji pfitazené dané slovo si méni mista v obrucich. Hra¢ stojici
mimo obruc, se snazi ziskat misto nékoho jiného, pokud se mu
to povede, dostdva nazev po svém spoluzdkovi, ktery opét

vyvolava dalsi ndzev.

Poznamky (Eibenova, Vavrecka, Eibenovd, 2013, s. 28)

Reflexe hry:

Misto obruci jsem pro realizaci pouzila provazek. Nékteti by se totiz ve tiech do obruce nevesli.
Odstartovali jsme objasnénim pravidel, které jsem rusky komentovala a zaroven pantomimou
pfedvadela. Vzhledem k niz§imu poctu zaka jsem se sama hry také Ui¢astnila. Nekdy byla hra
tak rychla, ze Zaci nedbali na spravnou vyslovnost. V ten moment jsem zasahla a vratila v§echny
zpét do svych piivodnich pozic. Ptfi dalSich chybach jsem jiz nemusela opravovat, Zaci si vse
sami korigovali a opravovali. Podle sebereflexe se zvySovala rychlost, zlepSovala vyslovnost,
trénovala pozornost a nékdy také obratnost. Jako motivaci vnimali hra¢i samotnou hru,

pohybovou ¢innost i psychické odreagovani.
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2.1.3 Hry zamérené na ¢teni nebo ¢teni s porozuménim

V téchto hrach je dulezité vyhledat nezbytné tdaje, rozumét jednoduchym a kratkym
textim, u kterych je moznost vizudlni opory. Ovladani azbuky je nutnou podminkou. Zaci

s PLPP a IVP mohli pracovat s oporou o ti§ténou azbuku.

I'marosel mexceco — Slovesa pexeso

Cil 74k umi pojmenovat ¢innosti a vyjadtit je pantomimicky.
Pomtcky Pexeso.

Organizacni forma Skupinové. Rozdéleni do skupin po tiech.

Metoda Hra, prace s obrazem, vyuka dramatem.

Klicové kompetence K uceni, k feSeni problémui, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Meziptfedmétoveé Cesky jazyk.
Vztahy
Popis hry Zéci ve skupinach po tfech hraji tradi¢ni pexeso, kazdou karticku,

kterou otoci, pfectou nahlas. Po skonceni hry kazdy ze skupiny
pfedvede pantomimicky pied tfidou jednu aktivitu, ostatni hadaji,

které druzstvo spravné rusky pojmenuje ¢innosti, ziskava bod.

Reflexe hry:

Pti tisku pexesa je potieba zalaminovat ze zadni strany papir navic, jinak barevné obrazky
prosvitaji. V prvni fad¢ jsme spoleéné preCetli spravnou vyslovnost sloves, néktefi si stihli
vS§imnout, Ze jsou v riznych tvarech. Vysvétlili jsme si, ze dvé slovesa jsou v rozkazovacim
zpusobu, jedno je zvratné a ostatni v infinitivu. Doslo k osvojeni novych slovicek, nékdo se
naucil rozpoznavat infinitiv. Pfedvadéni jednotlivych ¢innosti ptineslo prohloubeni, opakovani

a zapamatovani novych vyrazi. Dramatizaci provazel humor, pozornost a aktivnost.

50



NMATb

OBYBATbCAH

obouvat se spat
NPBITATDL CUOETb OTKPOA
skakat sedét otevri
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NEXATb

CbINATb

(Pinterest, 2009)

52




Jlukrant ,,Ha 6ery* — Behaci diktat

Cil

74k zvladne opakovat basefi.

Pomticky

Papir s predtisténou basni.

Organizac¢ni forma

Skupinova. Zaci se rozdéli do tymti po dvou.

Metoda

Hra a prace s textem.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feseni problémti, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské a pracovni.

Mezipredmétové

vztahy

Télesna vychova, Literatura — literarni vychova.

Popis hry

Ucitel pripravi natisténou basen pro kazdou skupinu. Dvojice se
rozmisti po tfid¢ tak, Ze jeden sedi v lavici a druhy béha k natisténé
basni, kterd je umisténd daleko od sediciho spoluzédka. Prvni zak
bézi k basni a snazi se zapamatovat si co nejvice slov, poté utika
k druhému zakovi a uéi ho basen, pokud slova zapomene, bézi
k basni druhy zak, ktery dosud sedél. Vitézi ten tym, ktery zvladne
recitovat basenl. Hru ohrani¢ime casovym limitem 5 minut.
Neznama slova ucitel pfedvede pantomimou nebo popiSe danou

%

VveEc.

Poznamky

Bésen rozdélime na tii ¢asti, které se zaci budou ucit postupné. Na
kazdou hodinu pfipravime do b&haciho diktatu 2 nebo 3 verSe.
Ucitel je pripraveny pomoci hra¢tim, pokud nebudou umeét nékteré
slovo vyslovit nebo piecist.

Basen:

B nonenensHUK Ha 00e.

Msico nmoapuin HaMm JIe .

A BO BTOpHHK ObliIa KaIlia,

Kamry nro6ut Harma Marma.

B cpeny Msico chena komka.

Ha o6en 6pu1a KapTomiKa.

B uwerBepr Ham 1€t Jlrocs.

[Tpunecna 60IBIIOTO TycH.
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B naTHUIYY K HAM MPUIILIIA TOCTH,
ChEJIH BCE, OCTATUCH KOCTH.

A B cy0060Ty pbI0Oa 11H,

Msico, coyc, OBOIIIH.

B BockpeceHbe MACO YTKH,

Beumy nosHele sxenyakd. (Zofkovd, 2002, 5.78)

Reflexe hry:

Mlads$im zakiim bych aktivitu neohrani¢ila ¢asovym limitem. K b&hacimu diktatu jsem
piedlozila prvni tfi verSe a zafadila jsem je do vyuky po nacvié¢eni nazvi dnt v tydnu. Do dvojic
jsem vybirala hrace tak, aby byly rovné Sance. Po nauceni nasledovala hlasité recitace, tim si
ostatni tymy dokdzaly verSe pfipomenout a zopakovat. Osvojit si text zvladly vSechny skupiny.
Ze zéavérecné sebereflexe plynulo, Ze se hraci naucili nova slova (kapromka, cwena), zlepsili

intonaci, zacvicili si, trénovali pamét’, rozvijeli komunikaci, spolupraci a jesté se zasmali.

Wmure — Hledejte

Cil 74k piedte textu a vyhleda neznama slova ve slovniku.
Pomitcky Obrazkovy ptibéh, slovnik.

Organizacni forma Skupinova. Zaci se rozdéli do tymii po &tyfech az péti.
Metoda Hra, prace s textem a feSeni problémd.

Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socidlni a personalni,

obcanské, pracovni.

Meziptedmeétové Literatura — literarni vychova.
vztahy
Popis hry Do kazdé skupiny ucitel rozda obrazkovy piib&h. Nasledné precte

cely text alespon dvakrat a neznama slova zaci vyhledaji

ve slovniku. Poté se rozdéli skupiny po &tyiech. Ukolem je piijit

na to, kdo postavil konvici na ¢a;.

Reflexe hry:
Text jsem nejprve jednou piecetla, poté tymy hledaly vyznamy slov ve slovniku a pred¢italy si
jej nahlas. Nebyl nastaven Casovy limit, proto mé¢l Sanci uspét kazdy. Nekteti si vytvareli

pomocné obrazky a nacrty, aby zahadu vyftesili. Odpovéd’ na otazku zvladli vylustit vSichni. Na
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prvnim stupni bych hrac¢e navedla k tomu, zjistit si, komu pattil zluty a ¢erny destnik. Pii
sebereflexi zaci zminovali logické mysleni, feSeni problémt, hledani ve slovniku a rozsiteni

slovni zasoby.

Xunu asa apyra. OgHoro 3sanu MBaH, 970 OH:

Broporo — Muxaun, aTo OH: é :

OpHaxabl Ha ynuue Nowen CUNbHbIN

Bce

Bepu ceon M NPUX0AN B roCcTun, 9 NnoCTaBnNo».
" »
«Jly4qwe Tol 6epu CBOW 7 M NpuUXoau B rocTu, A
W&

nocrasnio», — oteetun | . «Her, Tbl KO MHe», -

HacTausan ﬁ . «HeT, Tbi», — yroBapusean

Hakoxeu, gorosopununce. Y BOT Ha yauue, rae Wwymen A0XAb,

(Pinterest, 2009)
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Kommot — Kompot

Cil

74k dokéaze sefadit pismena do slov.

Pomticky

Karty s pismeny.

Organizac¢ni forma

Skupinova. Rozd¢€leni zakt do skupin po tfech nebo Ctyiech.

Metoda

Hra a kritické mysleni.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feseni problémil, komunikativni, socidlni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipredmétové Z4dné.

vztahy

Popis hry Z4ci ve skupinach obdri karty s pismeny, jejich ukolem je sefadit
pismena tak, aby vznikla slova. Vitézi druzstvo, které spravné
posklada vSechna slova.

Poznamky Pismena se rozsttihaji, kazdé slovo se umisti zvlast’ do obalky nebo
hru lze ztizit tim, Ze se vSechna pismena smichaji dohromady.

Reflexe hry:

Aktivita probihala ve fazi procvi¢ovani, kdy uz se vSichni sezndmili s psanou podobu vsech
vyrazii. Vytvorila jsem problémovou ulohu tak, Ze jsem pismena smichala dohromady.
U mladsich hract bych kazdé slovo umistila zvlast. Prostfednictvim hry Rébus se zaci dozvedéli
téma Rodina. Skladéani bylo pro vétsinu celkem snadné, proto bych piisté volila vice slov a vétsi

rozmér pismen. Dle sebereflexe doslo k upevnéni tvart hiife zapamatovatelnych pismen (6, c,

p), k rozvoji komunikace ve skupiné a k opakovani ¢lent rodiny.
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Karty s pismeny

o|e |o |y 1K |a

JlennukoBsiil nepuoa — Doba ledova

Cil 74k zvladne predist a pielozit text, dokaze pouzit slovnik

a vyhledat slova.

Pomiicky Pracovni list, rusko — ¢esky slovnik, pero.
Organizacni forma Skupinova. Zaci utvoii skupiny po tiech az &tyfech.
Metoda Hra, prace s textem.

Klicové kompetence K uceni, k feseni problémti, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipfedmétové Clovék a jeho svét — Vlastivéda.
vztahy
Popis hry Zéci utvoii skupiny. Do kazdého tymu uéitel rozda pracovni list.

Ukolem je pracovni list predist, vyhledat ve slovniku neznama

slova a doplnit zadané ukoly. Po dokonc¢eni ukolu kazda skupina

povida, co si zapamatovala.

Reflexe hry:

S mladsimi §koléky bych nejprve text piecetla dvakrat a zvolila bych toto téma jako projektovy
den, kdyZ se uci ve vlastivédé pravék. Se star§imi dévcaty a chlapci jsem na interaktivni tabuli
promitala fotky z doby ledové. Aktivitu jsme zahdjili brainstormingem. Napady sdélovali
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Vv ¢esting, poté je s pomoci slovniku prekladali a zapisovali na tabuli v rustiné. Nasledovalo ¢teni
textu a hledani slov ve slovniku. VSichni spravné dokazali uhaddnout ptedky pravékych zvirat,
poté jsme ve spolecné diskusi fesili zajimavosti, které se dozvédéli. Posledni tikol plnili s oporou
o slovnik. Na interaktivni tabuli jsem ukazala: ymanky a Banenku. Sebereflexi dosli k zaveru,
ze se naucili mnoho novych slov, kooperovali ve skuping, zopakovali si poznatky, dozvédéli se

informace o ruském oblec¢eni a komunikovali ve skupiné pievazné rusky.
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Pracovni list - JIeTHUKOBBIH TIEpHO.T
D10 BpeMs, Kora 00bias 9acTh 3eMII ObLIa MOKPBITA TOJICTHIM CIIOEM (vrstvou) apaa.
B xIeTKH HANHIIA YsHMH npeakavmu (piredci) 6bL1H ;KUBOTHBIE!
MamoHT Becuil 6 TOHH M OBLT MOKPBIT JJIMHHON MIEPCThIO (srsti).

MamoHT

Caoae3yoblii Turp Xumnuk (Selma) ¢ 30 cantumeTpoBbiMH KilbIKaMu, Becuul 220 -360
KHJIOTPAMMOB.

Ca0J1e3y0blii TUTP

IlepTHCTBIH HOCOPOT C ABYMS pOramMH, BECOM J0 2 TOHH.

IlepcTHCTBIH HOCOpPOT

Yto OBI THI Hazaen, eclin OBI THI JKUII B JJICIHUKOBOM HepI/IOI[e?

(Giganti doba ledova, 2011, Jlerckue xypHainsl onnaiin, ®ukcuku, 2021)
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https://1jurnal.ru/

ITa3n — Puzzle

Cil 74k zvladne spojit jednotlivé profese, pre¢ist a uvést jejich
preklad.

Pomtcky Rozstiithané obrazky, obalky, slovnik.

Organiza¢ni forma Skupinova. Skupiny po tfech Zacich.

Metoda Hra a manipulovani.

Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socidlni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipiedmétové Clovék a jeho svét.
vztahy
Popis hry Ucitel rozstfiha povolani a umisti v§echny karty do obalky. Kazda

skupina obdrzi jednu obélku se vSemi profesemi. Ucitel sdéli
skupinam: ,,CoctaBbTe a3, MNPOYUTAUTE U TEPEBEIUTE

npodeccun.” Cilem je poskladat spravné puzzle, piecist profesi

a odhadnout jeji vyznam.

Reflexe hry:

Star§im Skoldkim jsem od obrazku odstiihla jeho nazev a smichala v§e dohromady. Slovni
zasoba byla pro né zcela nova. Na pomoc si mohli vzit slovniky. Nejvétsi potiZe jim €inilo slovo
napukMaxep a noprtHuxa, néktefi je museli hledat. Ostatni vyrazy odvodili podle obrazki.
Naucili se nové nazvy povolani, vytvofili si pomicku ke slovu mapuxkmaxep (machr na paruky)

a rozvijeli soucinnost.
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(Iknigi.net, "Kem mne cmamu?

Bonvwas knuea npogeccuir™, 2015)

Cembs — Rodina

Cil

74k dokéze spravné predist a pritadit alespon Sest slov.

Pomtcky

Pocitac s pfipojenim na internet.

Organizacni forma

Skupinova. Prace ve skupin€ po dvou az tiech.

Metoda

Hra a vyuka podporovana pocitacem.

Klicové kompetence

K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socidlni a personalni,

obcanské, pracovni a digitalni.

Meziptfedmétoveé Clovek a jeho svét.
vztahy
Popis hry Ve skupinach Zzaci spravné piifadi ruské nazvy clenti rodiny

k ¢eskym. Ten, kdo slova pfifazuje, vyslovuje jeho rusky nazev,

ostatni ¢lenové skupiny kontroluji spravné piecteni.
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https://iknigi.net/avtor-galina-shalaeva/95092-kem-mne-stat-bolshaya-kniga-professiy-galina-shalaeva.html
https://iknigi.net/avtor-galina-shalaeva/95092-kem-mne-stat-bolshaya-kniga-professiy-galina-shalaeva.html

Poznamky Hru Ize realizovat pii distan¢ni vyuce. Kazdy pracuje individualné.

(Cemws (learningapps.org), 2012)

Reflexe hry:

Realizace probihala v pocitacové ucebné, pti seskupeni po dvou. Na kazdou karticku se hraci
stiidali a vzdjemn¢ si pomahali. Sva rozhodnuti si v zavéru provétili a sami opravili. Neziidka
je vlastni korekce vede k nauceni problémového. Vybrané vyrazy znali jiz z piedchazejici

hodiny, pro zpestfeni jsem zaradila i dosud neznamé: asas, T€Ts, 109b, CHIH.

mama tata teta stryc

Jo4b

syn dcera yabiCka dédecek
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https://learningapps.org/display?v=pt46cgcvn21

mama

Mama

syn

CblH

tata teta stryc
@ @
nana TETA asns
dcera babicka dédecek

@
[04b HabyLuka Aenywka

Vranaii ;xuBotHoe — Uhadni zvire

Cil

74k dokaze piedist slova a vyjadfit je pantomimicky.

Pomtcky

Karticky se zviftaty, slovnik.

Organizacni forma

Skupinova. Rozdéleni do dvou skupin.

Metoda

Hra a vyuka dramatem.

Klicové kompetence

K uceni, k feseni problémti, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipfedmétové Clovék a jeho svét.

vztahy

Popis hry Z4ci se rozdéli do dvou skupin. Vzdy jeden ze skupiny vylosuje
jednu karticku, precte si jeji ndzev a pantomimicky predvede zvife.
Skupina, kterd uhadne, ziskdva bod. Vitézi skupina s nejvétsim
poctem bodi. Pokud Zaci nebudou zvife znat v ruském jazyce,
pouziji slovnik.

Reflexe hry:

Pantomimu provazi vzdy humor a fadi se k popularnim metodam. Slovnik nebyl potiebny,

protoze vétSinu slov znali z pfechdzejici hodiny nebo jejich vyznam odvodili. Ztvarnéni

nekterych zvitat bylo velice autentické 1 se zvukovym doprovodem. Vzdy ten, kdo uhadl, ziskal
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bod pro sviij tym a Sel zvife napsat na tabuli. Zaci se naucili nova slova, upevnili si psani, ¢teni
1 vyslovnost. Bodové hodnoceni ve vysledku nebylo az tak dulezité, vSichni se spiSe snazili
pobavit ostatni.

Karticky se zviraty:

cobaka KOIIIKa noryrai
XOMSIK pbIOa J0Iaab
KOpOBa KPOJIHK yepernaxa
CIIOH xupad TUTP
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https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%85%D0%BE%D0%BC%D1%8F%CC%81%D0%BA?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%80%D1%8B%CC%81%D0%B1%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BB%D0%BE%CC%81%D1%88%D0%B0%D0%B4%D1%8C?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BA%D0%BE%D1%80%D0%BE%CC%81%D0%B2%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BA%D1%80%D0%BE%CC%81%D0%BB%D0%B8%D0%BA?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%87%D0%B5%D1%80%D0%B5%D0%BF%D0%B0%CC%81%D1%85%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%BD?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B6%D0%B8%D1%80%D0%B0%CC%81%D1%84?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%82%D0%B8%D0%B3%D1%80?strict=true

2.1.4 Hry zamérené na psani

Pti hrach zaméfenych na psani dokaze zak napsat slova ¢i kratky text, ve kterém uzije

vét jednoduchych o sob&, roding a svych zajmech. Zaci s PLPP a IVP mohou pfi hrach uZivat

tisténé azbuky.

Bbpeitaparitunr — Brainwritting

Cil

74k zvladne vypsat slova k tématu psaci azbukou.

Pomtcky

Papir, tuzka.

Organizacni forma

Skupinova. Tymy po ttech Zacich.

Metoda

Hra a brainwritting.

Klicové kompetence

K uceni, k feseni problému, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Meziptfedmétové Clovek a jeho svét.

vztahy

Popis hry Kazda skupina obdrzi jeden papir. Ucitel zada téma (Skola,
domov), ukolem skupiny je vymyslet co nejvice slov k tématu.
Pravidlem je, ze papir se posouva do kolecka ve sméru hodinovych
rucicek a kazdy zdk musi napsat jedno slovo a pak poslat dale. Tym
si vzajemné mize napovidat. Casovy limit jsou tfi minuty, poté
kazda skupina piecte své napady a vitézi ten, kdo napsal nejvice
slov.

Poznamky Pokud budeme chtit dat Sanci uspét vice tymim, bude potieba na
vyhru napsat alesponi 5 slov.

Reflexe hry:

Nastavila jsem limit 8 slov za dvé minuty pro splnéni zaddni. Role si rozdé€lili nasledovné,
v nékterych tymech psali vSichni hraci, v jinych jeden zapisoval a ostatni vymysleli. VSem
tymim se podafilo kol splnit v rozsahu 8 — 16 vyrazi. Kazdy své napady v zavéru cetl a
objasnoval ostatnim nékteré z nich. Osvojili si nové poznatky, zvySili aktivnost, rychlost a

pamet’.
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3ammudpoBanHbie cnoBa — Zasifrovana slova

Cil

Z4k zvladne napsat slova psaci azbukou.

Pomticky

Tabulka s psaci azbukou, pero.

Organizac¢ni forma

Frontalni. Kazdy pracuje samostatné.

Metoda

Hra a kritické mysleni.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feseni probléml.

Mezipredmétoveé Clovék a jeho svét.

vztahy

Popis hry Ucitel kazdému zakovi rozda pracovni list s tabulkou
a sdéli: ,,Orramaiite pebyc” Zaci se pokusi bez napovédy vyiesit
a spravné psacim pismem napsat vybrana slova na téma ovoce.
Klicova slova sméfujeme k tématu, ¢i k obtizn€ naucitelnym
slovim.

Poznamky Ke hte je potieba ovladat navazovani psaciho pisma. Lze aplikovat
jako skupinovou préci.

Reflexe hry:

Herni ¢innost jsem piedloZila pfi osvojovani nové lekce a pridala jsem navic: ¢GpPykTsl,
anenscuH, aHanac, nepcuk. Ukolem bylo slova napsat, ptelozit se slovnikem a najit slovo
vyznamoveé nadfazené. Slova stejné a podobné znéjici v ruském a Ceském jazyce necinily potiZe.

Jeden ze skupiny zapisoval, druhy hledal pismena a tieti pracoval se slovnikem. Sebereflexi se

potvrdila zdbavnost hry, nacviceni psaciho pisma i nauceni nového.
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Tabulka:
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Hrpa Kuma — Kimova hra

Cil

74k si dokaze zapamatovat a napsat alespon &tyfi nazvy.

Pomucky

Sest karticek s ndzvy ovoce a zeleniny (zvifaty, rodinnymi

prislusniky).

Organizacni forma

Skupinova. Zaci jsou rozdéleni do druZstev po téech.

Metoda

Hra a kritické mysSleni.

Klicové kompetence

K uceni, k feSeni problémi, komunikativni, socidlni a personalni,

obcanské a pracovni.

Meziptedmétoveé Clovek a jeho svét.

vztahy

Popis hry Ucitel ptichysté na lavici karticky a sdéli: ,,3anoMHuTE Kak MOXHO
GombIne ci10B.“ Zaci se ve skupinach postavi okolo lavice a b&hem
jedné minuty si zapamatuji co nejvice z nich. Po jedné minuté
si skupiny sednou Kk sobé a pisi co nejvetsi pocet nazvi ovoce
a zeleniny.

Pozndmky Po napsani slov si zdci sami opravi chyby s pomoci ucebnice

nebo slovniku.
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Reflexe hry:

Druzstviim jsem ptichystala osm slov. Nejprve kazdy zvolil strategii, jeden si bude pamatovat
slova od a do u, druhy od # do T a tieti od y do s, jiné skupiny vymyslely, Ze jeden si bude
pamatovat ovoce a dva zeleninu. Vétsina druzstev dokazala zapsat vsechna slova, jeden tym si

nemohl vzpomenout na kaprodens. Zaci si procvicili slovni zasobu, psani, éteni, pamét

a strategické mysleni.

Karticky ke hie:

JMMOH 10JIOKO

rpyma aliCJIbCUH

orypen MOPKOBb

OaHaH KapTo(deiab
Maia u Mensenp — Mésa a medvéd

Cil 74k umi napsat slova, doplnit pismena, pracovat se slovnikem
a pfiradit spravné ovoce a zeleninu.

Pomiicky Interaktivni tabule s internetem, pracovni list, slovnik.

Organizacni forma

Skupinova. Tymy po Ctytech.

Metoda

Hra, prace s textem, vyuka podporovana pocitatem.

Klicové kompetence

K uceni, k feSeni problémi komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni, digitalni.

Mezipfedmétové Literatura — literarni vychova. Clovék a jeho svét.
vztahy
Popis hry Rozdélime tfidu na skupiny po Ctyfech. Nejprve zaci dostanou

pracovni list do kazdého tymu. Spoleéné procteme celé zadani
a vyhleddme nezndma slova ve slovniku. Zaci zhlédnou pohadku

a poté vypracuji pracovni list. Vitézny tym spravné odpovi
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na otazky a prifadi kartiCky s ovocem a zeleninou, hra neni

omezena ¢asovym limitem.

Poznamky (YouTube: Mawa u medseow — Jlenwv sapenvs, 2013)

Reflexe hry:

Pfi praci s textem, méli Zaci moznost vyhledavat slova ve slovniku, coz byla vyhoda, pokud
si nemohli zrovna vzpomenout na nékteré vyrazy. Kazdy mél ve skupiné svoji funkci, dva
hledali ve slovniku, jeden dopisoval do textu a jeden uvazoval nad spravnym doplnénim
a kontroloval chyby. Kazdy si po skonceni hry nalepil obrazky do sesitu a vytvofil si tak
obrazkovy slovnik. Pro zdky na 1. stupni bych text v pracovnim listu zvétSila pro vetsi
ptehlednost, slova by mohli vyhledavat v obrazkovém slovniku. Pro zpestieni vyuky jsme se

naucili pisent z pohadky, coZ povazuji za vhodnou aktivitu i pro zZaky na niz§im stupni.
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Mamma u Mensenp — pracovni list
Najdi vyraz pro zavareninu.

JIKEM, BapEeHbE, MapMena]

N3 kakux ppyKTOB X0TEJ MeABeIbL NPUTOTOBUTH Zavaieninu?

N3 yero npuroroBuia Mama zavafieninu?

I IIIeK, MO__KOBEH, IOMHU__OpPOB, OT_PIIOB

Kakux :KuBOTHBIX BbI BU/e/H B cka3ke? [loquepkuure.
€)X, BOJIK, MeJIBEeb, co0aKa, 3adil, OeJKa, KOT.

Rozstrihejte karticky. Pazgenure ppykThl 4 0BOLIH.

6aHaH cnuea

HeKTapuH BUHOrpasa a6n0ko

‘*\ :

peavc

kaptodenb

Kanycra nepew

(Pinterest, 2009)



https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B4%D0%B6%D0%B5%D0%BC?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BC%D0%B0%D1%80%D0%BC%D0%B5%D0%BB%D0%B0%CC%81%D0%B4?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BF%D0%BE%D0%BC%D0%B8%D0%B4%D0%BE%CC%81%D1%80?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%91%D0%B6%D0%B8%D0%BA?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B2%D0%BE%D0%BB%D0%BA?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BC%D0%B5%D0%B4%D0%B2%D0%B5%CC%81%D0%B4%D1%8C?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%81%D0%BE%D0%B1%D0%B0%CC%81%D0%BA%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B7%D0%B0%CC%81%D1%8F%D1%86?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%B1%D0%B5%CC%81%D0%BB%D0%BA%D0%B0?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D1%84%D1%80%D1%83%CC%81%D0%BA%D1%82%D1%8B?strict=true
https://slovnik.seznam.cz/preklad/rusky_cesky/%D0%BE%CC%81%D0%B2%D0%BE%D1%89%D0%B8?strict=true

OO6cTanoBka kBapTHphl — Vybaveni bytu

Cil 74k umi pielozit alespon 8 sloviéek z obrazku.
Pomtcky Slovniky, obrazky, papir, pero.

Organizac¢ni forma Skupinova. Rozdéleni do skupin po péti.
Metoda Hra, prace s obrazem, instruktaz.

Klicové kompetence K uceni, k feSeni problémui, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipiedmétové Clovék a jeho svét.
vztahy
Popis hry Kazdy dil obrazku ulozime do jedné obalky. Skupiny si jednu

vylosuji a kazdy zak dostane jeden slovnik. Ucitel fekne zakim:
,,OTHIIITEe 00CTAaHOBKY KBapTHPHI HA KAPTHHE, HO Y Bac 6 MUHYT.
Ukolem Z4kii je v ¢asovém limitu $esti minut najit ve slovniku co

nejvice predméti, které se nachazi na obrazku.

Poznamky Po hie nasleduje popis mistnosti s pouzitim predlozek. Kazda
skupina dohleda ostatni pfedméty z obrazku a popisuje ostatnim
svoji mistnost. HanpaBo oT jammbl ecth kpoBaTh. HameBo ot
namibl ecth mKad. Ostatni Zaci hadaji, o jakou mistnost se jedna.
Hru lze jesté rozvijet, jeden ze skupiny fika popis mistnosti, ostatni
ve skupindch kresli mistnost na papir. Skupina, kterd namaluje

CO nejpresnéji popsanou mistnost vitézi.

Reflexe hry:

Casovy limit jsem zakam nastavila na 3 minuty s tim, Ze museli najit 10 slov z obrazkd. Poté
nasledoval popis mistnosti a ostatni hadali jeji nazev. Aktivitu jsme doplnili o obrazkovy
slovnik. Vybrala jsem nahodné jednoho hréace, ktery popisoval znovu rozloZeni mistnosti
a ostatni se v druzstvech snazili o vémé napodobeni. Zakovi, ktery popisoval, jsem trochu
pomahala, aby spravné vyslovoval. Skuping, které se podatilo co nejptesnéji namalovat obrazek,
ziskala jednotku za aktivitu. Podle sebereflexe doSlo k nauceni novych slov, procviceni
vyslovnosti a ptizvuku, rozvoje kreslicich schopnosti a zptesnéni vyhledavani ve slovniku

cizich slov.
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Obrazek:

(Pinterest, 2009)

Pa3noxute mo a3oyke — Rozd¢€lte podle azbuky

Cil 74k zvladne napsat slova dle piedlohy a sefadit je podle azbuky.
Pomucky Pero, nastiihané karticky, tabule, kiida, tabulka s azbukou.
Organiza¢ni forma Skupinova. Zaci jsou rozdéleni do skupin po tfech az étyfech.
Metoda Hra a feSeni problému.
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Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipredmétové Z4dné.
vztahy
Popis hry Ucitel ptfed zacatkem hodiny napiSe slova na tabuli. Hraci se

rozdéli do tymu. Ucitel zada pokyn: ,Ilepenumire 3T ciioBa Ha
kapTouku. Paznoxure mo azoyke.“ Kazda skupina ma za ukol
piepsat slova z tabule na karticky a poté je setfadit podle azbuky
s oporou o tabulku, kde je napsana azbuka. Vitézi skupina, ktera
spravné opiSe a uspotfadda predepsané vyrazy. Neni nastaveny

¢asovy limit. Pravidlo pro zéky: mluvit pouze rusky.

Poznamky Slova k opisu: mama, niama, Opar, cectpa, TETs, I,

Reflexe hry:

Tuto hru hraji zéci zpravidla u kazdého tématu. Zdokonaluji se tak ve Cteni, psani a zdroven
opakuji azbuku. Na tuto aktivitu jsme navéazali Kimovou hrou. Zaci si tim upevnili vyslovnost
a zapamatovali si mnoho novych slovicek. Pro zéky 7. ro¢niku jsem volila 12 slov, které fadili
podle azbuky. Po slozeni fady podstatnych jmen, si kazda skupina ovéfila jejich spravnost
S pomoci tis§téné azbuky. VSechny tymy, kterym se podafilo slova spravné poskladat, obdrzely
jednotku za aktivitu. Podle sebereflexe zaku si pfi této Cinnosti procvicuji azbuku, slovni
zasobu, vyslovnost, rychlost, ¢teni a predevSim psani. Motivovanost byla ziejma z vysoké

aktivnosti a soustfedénosti.

Pebyc — Rébus

Cil 74k zvladne napsat pismena psaci azbukou.
Pomiticky Tabulku s pismeny, papir, tuzka, tabule, kiida.
Organizacni forma Skupinova. Skupiny po tfech Zacich.

Metoda Hra a feSeni problému.

Kli¢ové kompetence K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socialni a personélni,

obcanské, pracovni.

Meziptedmétové Télesna vychova.

vztahy
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Popis hry Ucitel nastiihd tabulku s pismeny na horizontalni prouzky
a rozmisti po tfidé. Na tabuli napiSe pomoci obrazkovych znakt
slovo, které maji Zaci rozlustit. Napiiklad téma hodiny nebo slovo,

které ¢ini zaktim potize. Pokud tedy bude téma hodiny Cemps,

uéitel namaluje na tabuli symboly: = * © oo J. Dilezitym
pravidlem je, Ze se u hry nesmi mluvit. Zak, ktery zjisti dany
symbol, piijde ke své skuping, napiSe symbol na papir a k nému
jaké je to pismeno. Najednou hledaji po tiid€ vSichni ze skupiny.
Vitézny tym spravné napiSe ruské slovo a pokusi se odhadnout

jeho vyznam. Hra neni ¢asové omezena.

Poznédmky Hru lze obménit, pokud na tabuli symboly ucitel zptehézi, zak tak

musi usporadat pismena do slova.

Reflexe hry:

Zakam 7. roéniku jsem symboly napsala na tabuli ve zpiehazeném poiadi. Nasledng se rozdélili
do tymi po tfech. VSichni hledali po tfidé odpovidajici pismeno k symbolu. Néktefi se museli
vracet, kdyz pismeno zapomnéli. Zpocatku bylo velmi slozité dodrzet pravidlo nemluvnosti,
po chvili se tymy dokazaly domluvit i beze slov. Kazdy kdo nasel symbol, jej napsal na papir
I s pismenem. Tymy se po nalezeni v§ech znacek sesly u lavice a vSichni promysleli dané slovo.
Zamérné jsem vybrala znamé podstatné jméno, nikomu tak necinilo potize ho uhadnout. Podle
zakovské sebereflexe si zopakovali pismena azbuky, rozvijeli kooperaci ve skupiné, trénovali
mimiku a upevnili si spravné psani slova Cembs. Pro mladsi Zaky bych spise vybrala symboly

ve spravném potadi.
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Tabulka s pismeny:

Byksa | Cumso Byksa | CHMBOI Byksa CumBOIT
a # K X X <
o | 9 n| o~ Il >
B + M © q
r ! H . I
n | % o | < I
e * I > B
€ A p % bl A
XK ? = b 00
3 «— T ! ¢ ©
| — y | 1 o | XX
i O ¢ | N A J
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Cynoky — Sudoku

Cil

Z4k umi vyhledat spravnou piedlozku do sudoku a napsat ji.

Pomticky

Tabulku se sudokem, pero.

Organizac¢ni forma

Skupinova. Rozd¢leni do tymu po tiech.

Metoda

Hra a feSeni problémi.

Kli¢ové kompetence

K uceni, k feSeni problémil, komunikativni, socialni a personalni,

obcanské, pracovni.

Mezipfedmétové Matematika.

vztahy

Popis hry Utitel rozda do tyma sudoku a vysvétli pravidla. Zaci dopisuji do
sudoku predlozky tak, aby se ani jedna neopakovala v fadku i
ve sloupci. Pfi psani si predlozky vyslovuji. Skupina, ktera spravné
dopise ptedlozky jako prvni, vyhrava.

Reflexe hry:

Star§im zaktim jsem ze sudoku vymazala vice obrazkid. Dopliovali celkem dvanact predlozek.
Nejprve jsem vSem objasnila pravidla, protoze ne vSichni tuto hru znali. Poté se rozdélili hraci
do skupin, ptecetli jsme si piedlozky a hra mohla zacit. Vybrané tymy si vSechny ptedlozky
vypsaly na papir, aby se pii vpisovani nespletly. Zaci povazovali hru za zdbavnou a téZ vhodnou

1 pro mladsi déti. Naucili se nové piedlozky, zopakovali si azbuku, komunikovali ve skupiné a

zapojili 1 logické mysleni.
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Sudoku

57 | £7

N
a9

(VK - Pazeumue pebenxa OHJTAHH, 2020)
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Zavér

Sestavit vyucovaci hodinu je spletity proces, ktery provazi uditelskou profesi.
Pti realizaci je klicové umét zaky vhodné motivovat a zaujmout. Motivace je pro hodinu velmi
podstatna. Zaci postradajici stimul, ztraci zajem o hodinu a postupem &asu také 0 samotny
pfedmét. Hra je motivacni a komplexn¢ pusobici element na celou lidskou osobnost. Dokaze
snoubit imaginaci, poznavani, emoce, motivaci, mysleni a vnimani. Je prostfedkem bezdééného
uceni a zaroven uchovava poznatky hloubéji v paméti. Je také vychodiskem ze stresovych
situaci a napéti ve Skolnim prostiedi.

Cilem prace bylo seznamit se, zpracovat a posoudit vyukové metody a vyuzit jejich
potencial v praktické Casti. Za dileZitou zde povazuji aktivizaéni herni metodu. V teoretické
¢asti jsem naplnila cil shrnout zakladni poznatky o hernich aktivitach. Prakticka aplikace
vyukovych metod napomohla pii vypracovani riznych her, jezZ jsem méla moznost ovétit si ve
Skolni praxi.

Dospéla jsem k zavéru, Ze je vhodné metody propojovat a tim pfispivat K vy$si motivaci
I k naplnéni kli¢ovych kompetenci. Vyznamnost hernich aktivit dokladaji jiz historické prameny
a znamé osobnosti zabyvajici se timto fenoménem. Nazory autorli se na pojem hra a didakticka
hra rizni. Herni aktivity jsem vytvofila na tomto pomezi se zamérem splnit jisty cil, ale také si
hrat a bavit se. S vyuzitim poznatkd v podkapitole zabyvajici se realizaci hry, jsem uskutecnila
vSechny aktivity, sjejiz pomoci doSlo k vysoké efektivité a zakovské zainteresovanosti.
Nedodrzeni téchto postupti by vedlo ke ztraté vyznamu hry a ta by se stala neproveditelnou.

Preferovanou organiza¢ni formou byla skupinovéa prace, zatadila jsem také né&kolik
frontalnich metod. Ze zavérecné reflexe vyplynulo, Ze kolektivni prace byla pro zaky
pfinosnéjsi. S oporou na teoretické pasaze diplomové prace, které se vénuji rozdeleni
didaktickych her, jsou v praktické ¢asti zastoupeny simulaéni, scénické, interakcni, rozhodovaci
hry, soutéze, problémové ukoly, hrani roli a hry kratkodobé realizované ve tride.

Z hlediska funkénosti bylo potieba prihlizet k individualité zaka. Kapitola desatero
hernich zasad vystihuje podstatné nalezitosti, které ovlivnily pedagogické postupy.
Nepostradatelnou soucasti je i Rdmcovy vzdélavaci program a S nim souvisejici klicové

kompetence. Zamérem prace bylo tyto kompetence rozvijet predevSim prostiednictvim
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skupinové prace. Zavérem nesmim opomenout hodnoceni, jez poskytuje zpétnou vazbu uciteli
1 zaktim, na jehoz zaklad¢ jsem vytvotila herni zasobnik.

V praktické ¢ast je predkladan9 inspirativni pedagogicky material, ktery mize byt vyuzit
jako urcité doplnéni ucéebniho komplexu Pojechali 1. Pozornost je vénovana détskym
Casopistim, které jsem vclenila do vybranych her.

V praktické casti diplomové prace jsem aplikovala ziskané védomosti o vyukovych
metodach a vytvofila jsem herni zasobnik, ktery jsem méla moznost ovétit si na hodinach
rustiny. Tim doslo k napInéni druhé, praktické ¢asti stanoveného cile. Kladné vysledky potvrzuji
opravnénost zatazovat rizné hry do hodin v pocatecni etapé€ cizojazycné vyuky.

Uskute¢néni her probéhlo na druhém stupni zakladni Skoly u zaka, ktefi jsou na
pocatcich vyuky ruského jazyka. Celkem bylo testovano 37 zakt sedmého ro¢niku a u nékterych
her bylo zapottebi zapojit i osmé ro¢niky v poctu 34 dobrovolnikl. Realizaci hernich ¢innosti a
jejich naslednou reflexi a sebereflexi jsem dospéla k zajimavému zavéru. Zaci si
prostiednictvim hernich ¢innosti dokazali vstipit vice védomosti i dovednosti. Zvladli posoudit
své jednani, ucely uceni a pfemyslet o sobé samém. Doslo také K naplnéni cile, Ze hra je jako
metoda ve vyuce velmi prospé$na a zlepsuje klima ve tfid€. Ve spojeni s ostatnimi vyukovymi
metodami jsem se snazila docilit komplexniho rozvoje kli¢ovych kompetenci.

Hry jsem v zasobniku volila s ohledem na zakovskou reflexi, vybirala jsem jen ty, které
zaci oznacili za prospé$né, zadbavné a motivujici. Na vymysleni n€kterych z nich se podileli sami
Zaci, ¢imz se pro né ¢innost stala poutavéjsi a ucitelsky zasobnik rozmanitéjsi. Leckdy riizné
obmeény her vyplynuly v samotném jejich pribéhu. Pomineme-li obasnou naro¢nost ptipravy i
realizaci, hru povazuji za hluboce pfinosnou.

Zavérem bych chtéla vyzdvihnout, ocenit a pochvélit vSechny své Ziky, ktefi
se s neuveétitelnou ochotou a vervou pustili do kazdé herni ¢innosti, kterou jsem nachystala.

Jejich pilnost a studijni snazeni ve mn¢ probouzeji zapal a radost z uceni.
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Resumé

Teoreticka ¢ast diplomové prace shrnuje poznatky o vyukovych metodach, predevsim pak
0 aktiviza¢ni herni metod¢. Rozviji podstatné nalezitosti, bez kterych by realizace nebyla
mozna. Na zaklad¢ této komplexnosti Ize zapojit hru do vyucovaci jednotky. Cilem praktického
segmentu bylo podpofit u zakti motivaci, dokazat prospé$nost hry, vytvofit pro ucitele herni
zasobnik a zaclenit hry do hodin ruského jazyka. Prostiednictvim hernich ¢innosti dosahneme
rozvoje klicovych kompetenci. Zatazena byla také nové vznikla digitalni kompetence. Doty¢né
hry byly aplikovany u zaki na pocatcich vyuky ruského jazyka. S jejich pomoci jsem zapojila

do préce sebereflexi, odstranila ptipadné nedostatky ¢i modifikovala vybrané ¢asti.

Summary

The theoretical part of thesis summarizes the knowledge about teaching methods,
especially about the game method. Id develops essential elements without which
implementation would not be possible. Based on this complexity, the game can be plugged into
the teaching unit. The aim of the practital segment was to support students motivation, prove
the usefulness of the game, create a game tray for teachers and integrate games into Russian
language lessons. Through gaming activities, we achieve the development of key competencies.
Newly created digital competence was also included. The games in question were applied to
pupils at the beginning of Russian language teaching. With their help, | participated in the work

of self-reflection, but possible shortcomings or modified selected parts.

82



Seznam pouzité literatury

CACKA, Otto. Psychologie imaginativni vychovy a vzd&lavani s piiklady aplikace. Brno:
Doplnék, 1999. ISBN 9788072390342.

CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod. Praha: Grada,
2015. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-3450-7.

EIBENOVA, Klaudia, Mojmir VAVRECKA a Irena EIBENOVA. Hry ve vyuce rustiny:
jazykové hry, hadanky k rozvoji feci, dramatizace pohéadek, tematické slovnicky: A1-B2. Brno:
Edika, 2013. ISBN 978-80-266-0365-8.

FOLPRECHTOVA, Jana a Ivana ZIZKOVA. Raduga. Plzen: Fraus, 2003. ISBN 80-7238-218-
7.

HLADIK, Petr. 111 novych her pro atraktivni vyuku jazykii. Praha: Grada Publishing, 2016.
ISBN 978-80-247-5840-4.

KOMENSKY, J. A.: Skola hrou. Pfedmluva k ¢leniim méstské rady amsterodamské. Divadelni
vychova, 7, Praha, Ustiedni dm lidové umélecké tvotivosti, 1970.

MANAK, Josef a Vlastimil SVEC. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-
5.

OSVALDOVA, Barbora a Jan HALADA. Praktick4 encyklopedie Zurnalistika. 2. dopl.vyd.
Praha: Libri, 2002. ISBN 978-80-7277-108-0.

PETTY, Geoffrey. Moderni vyu¢ovani. Vyd. 5. Prelozil Stépan KOVARIK. Praha: Portal, 2008.
ISBN 978-80-7367-427-4.

PIAGET, Jean a Biarbel INHELDER. Psychologie ditéte. Vyd. 5., V nakl. Portal 4. Praha: Portal,
2007. ISBN 978-80-7367-263-8.

PRIHODA, Viclav. Ontogeneze lidské psychiky. Vyvoj Glovéka do patnécti let. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1977. U€ebnice vys. Skol. ISBN (Vazano).

PLATON. Zikony. 1. vydani. Praha: Nakladatelstvi Ceskoslovenské akademie véd, 1961.
s. 369

PRUCHA, Jan, Jifi MARES a Eliska WALTEROVA. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz.
vyd. Praha: Portal, 2003. ISBN 80-7178-772-8.

SAFRANKOVA, Dagmar. Pedagogika. Praha: Grada, 2011. Pedagogika (Grada).

ISBN 978-80-247-2993-0.,

83



ZAPLETAL, Milos. Velka encyklopedie her. 2. vyd., 1. vyd. v nakl. Leprez. [Praha?]: Leprez,
1996. ISBN 80-901826-9-0.

ZAPLETAL, Milos. Velka encyklopedie her. Hry v ptirod¢€. [Praha?]: Leprez, 1997.

ISBN 80-86061-04-3.

ZAPLETAL, Milos. Velka encyklopedie her. Hry v klubovné. [Praha]: Leprez, 1998.

ISBN 80-86061-13-2.

ZORMANOVA, Lucie. Vyukové metody v pedagogice: tradiéni a inovativni metody,
transmisivni a konstruktivistické pojeti vyuky, klasifikace vyukovych metod. Praha: Grada,
2012. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-4100-0.

ZOFKOVA, Hana. Pojechali: rustina pro zdkladni Skoly: ucebnice. llustrovala Lucie
LOMOVA. Praha: SPL - Prace, 2002. Uéebnice pro zakladni §koly. ISBN 80-86490-29-7.
ZOFKOVA, Hana. Pojechali: metodicka prirucka k ucebnici rustiny pro zdkladni skoly
a viceleta gymndazia. Praha: SPL - Prace, 2002. Ucebnice pro zakladni $koly.

ISBN 80-86287-57-2.

Internetové zdroje:

o (itaty slavnych osobnosti [online]. [cit. 2021-10-20].
Dostupné z: https://citaty.net/citaty/279196-john-locke-veskere-uceni-ma-byt-pro-deti-
hrou-a-sportem/

e C(Citaty  slavnych  osobnosti [online]. [cit.  2021-10-20]. Dostupné  z:
https://citaty.net/citaty/7078-jack-london-smysl-hry-neni-ve-vitezstvi-ale-ve-hre-
same/?page=2

e Yyno-too 3arajku o )KHBOTHBIX JIJIS JeTel B KapTuHKax[online].

[cit. 2021-01-22]. Dostupné z: https://chudo-udo.info/zagadki/6452-zagadki-o-zhivotnykh-
dly-detey

e Yyno-tomo Urpa "Tlomoru nosapy"[online]. [cit. 2021-01-22]. Dostupné z: https://chudo-
udo.info/ot-4-do-6-let/igry-na-logiku-i-myshlenie/3314-razvivayushchaya-igra-pomogi-
povaru

e Jlerckue KYpHAJIBI OHJIAMH. DuKCUKHU [online]. [cit. 2021-10-20].

Dostupné z: https://1jurnal.ru/fiksiki-02-2021/

84


https://citaty.net/citaty/279196-john-locke-veskere-uceni-ma-byt-pro-deti-hrou-a-sportem/
https://citaty.net/citaty/279196-john-locke-veskere-uceni-ma-byt-pro-deti-hrou-a-sportem/
https://citaty.net/citaty/7078-jack-london-smysl-hry-neni-ve-vitezstvi-ale-ve-hre-same/?page=2
https://citaty.net/citaty/7078-jack-london-smysl-hry-neni-ve-vitezstvi-ale-ve-hre-same/?page=2
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D1%83%D0%B4%D0%BE-%D1%8E%D0%B4%D0%BE
https://chudo-udo.info/zagadki/6452-zagadki-o-zhivotnykh-dly-detey
https://chudo-udo.info/zagadki/6452-zagadki-o-zhivotnykh-dly-detey
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D1%83%D0%B4%D0%BE-%D1%8E%D0%B4%D0%BE
https://chudo-udo.info/ot-4-do-6-let/igry-na-logiku-i-
https://chudo-udo.info/ot-4-do-6-let/igry-na-logiku-i-
https://1jurnal.ru/

GIGANTI Doba ledova [online]. [cit. 2021-10-20].
Dostupné z: http://www.gigantes.eu/index.php?page=zvirata&zid=5&lang=cz

Iknigi.net "Kem mue crate? bombinas kuura npocdeccuii” [online]. [cit. 2022-01-20].
Dostupné z: https://iknigi.net/avtor-galina-shalaeva/95092-kem-mne-stat-bolshaya-kniga-
professiy-galina-shalaeva/read/page-4.html

IQmia: Jloruka u meiutenue [online]. [cit. 2022-01-28].

Dostupné z: https://igsha.ru/uprazhneniya

Learningapps [online]. [cit. 2021-11-22]. Dostupné z: Cembs (learningapps.org)

Nérodni tstav pro vzdélavani: Rdmcove vzdélavaci program pro zakladni vzdélani
[online]. [cit. 2021-10-28]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
Pinterest. [online]. [cit. 2022-01-14].

Dostupné z: https://www.pinterest.com/pin/788200372292747749/

Pinterest. [online]. [cit. 2022-01-14].

Dostupné z: https://www.pinterest.com/pin/123145371051400185/

Pinterest. [online]. [cit. 2022-01-17].

Dostupné z: https://www.pinterest.com/pin/763923155550575449/

Pinterest. [online]. [cit. 2022-01-17]. Dostupné

z: https://www.pinterest.com/pin/544513411205625106/

Pinterest. [online]. [cit. 2022-01-17]. Dostupné

z: https://www.pinterest.com/pin/342836590393345668/

Pinterest. [online]. [cit. 2022-01-19]. Dostupné

z: https://lwww.pinterest.com/pin/1146869861329536884/?utm_campaign=homefeednewp
ins&e t=8da75821chbf64425894a2ab5010d8611&utm_source=31&utm_medium=2025&u
tm_content=1146869861329536884&utm_term=1&news_hub_1d=5210333943297005684
Crynmonenusi. O630p xypHanoB s Aereit [online]. [cit. 2022-02-17]. Dostupné

z: https://studopedia.ru/21_68362_obzor-zhurnalov-dlya-detey.html

VK - Pazsurue pe6enxa OHJIAMH [online]. [cit. 2022-01-19]. Dostupné

z: https://vk.com/wall-92691004_846

YouTube: Ecnu Beceno sxuBetcs, nenaii tak! PazBuBaromuiit MyabTUIBM TS AETEH.
[online]. [cit. 2022-01-13]. Eciu Beceno xwuBeTcs, aenaii Tak! Pa3BuBaroniuit My 1sTHUIEM

g nereii. Hame Bcé! - YouTube

85


http://www.gigantes.eu/index.php?page=zvirata&zid=5&lang=cz
https://iknigi.net/avtor-galina-shalaeva/95092-kem-mne-stat-bolshaya-kniga-professiy-galina-shalaeva.html
https://iknigi.net/avtor-galina-shalaeva/95092-kem-mne-stat-bolshaya-kniga-professiy-galina-shalaeva/read/page-4.html
https://iknigi.net/avtor-galina-shalaeva/95092-kem-mne-stat-bolshaya-kniga-professiy-galina-shalaeva/read/page-4.html
https://learningapps.org/display?v=pt46cgcvn21
http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
https://www.pinterest.com/pin/788200372292747749/
https://www.pinterest.com/pin/123145371051400185/
https://www.pinterest.com/pin/763923155550575449/
https://www.pinterest.com/pin/544513411205625106/
https://www.pinterest.com/pin/342836590393345668/
https://www.pinterest.com/pin/1146869861329536884/?utm_campaign=homefeednewpins&e_t=8da75821cbf64425894a2ab5010d8611&utm_source=31&utm_medium=2025&utm_content=1146869861329536884&utm_term=1&news_hub_id=521033394329700568
https://www.pinterest.com/pin/1146869861329536884/?utm_campaign=homefeednewpins&e_t=8da75821cbf64425894a2ab5010d8611&utm_source=31&utm_medium=2025&utm_content=1146869861329536884&utm_term=1&news_hub_id=521033394329700568
https://www.pinterest.com/pin/1146869861329536884/?utm_campaign=homefeednewpins&e_t=8da75821cbf64425894a2ab5010d8611&utm_source=31&utm_medium=2025&utm_content=1146869861329536884&utm_term=1&news_hub_id=521033394329700568
https://studopedia.ru/
https://www.youtube.com/watch?v=loq3q6AH25g
https://www.youtube.com/watch?v=loq3q6AH25g
https://www.youtube.com/watch?v=loq3q6AH25g
https://www.youtube.com/watch?v=loq3q6AH25g

e YouTube: Mama u mensens. Jlens Bapenbs [online]. [cit. 2022-01-16]. Dostupné z: Marma
u Mensens - [lens Bapenbs (Cepus 6) - YouTube

e YouTube: Penka. Mynerdpunem [online]. [cit. 2022-01-13]. Dostupné z: Penka.
Mynbrdmiem. Pycckas HaponmHasi cka3zka Julsi caMbIX MalleHbKUX jaerteid - The Gigantic

Turnip - YouTube

86


https://www.youtube.com/watch?v=Cv93i0FHnNk
https://www.youtube.com/watch?v=Cv93i0FHnNk
https://www.youtube.com/watch?v=qrhja4M-ZD8
https://www.youtube.com/watch?v=qrhja4M-ZD8
https://www.youtube.com/watch?v=qrhja4M-ZD8

