‘/
enecuiionrenene 2022 7

Vyvojovy diagram jako program

Marek Zabran'

1 Uvod

Vyvojové diagramy se sice pouZzivaji jako ndstroj pro pochopeni a uspotradani procest
jen velmi vyjimecné a vétSinou se misto nich pouziva pseudokdd, ktery je skladnéjsi a flexi-
bilni v tom smyslu, Ze nema Zadné pfesné dana pravidla. To ale také vyrazné znesnadiuje jeho
pochopeni ¢tendfem, zvlasté pokud tento pseudokdd pouzivé struktury a vlastnosti, které jsou
specifické pro néjaky programovaci jazyk, ktery ¢tendf neznd.

Zatimco zkuSeny programator se s timto problémem nejspiS dokaze vypotadat, pro zaca-
teCnika se jednd o problém, ktery bez jasného vysvétleni nebo reinterpretace zpravidla neni
schopen prekonat.

Vyuka programovéni je vétSinou vedena ve specifickém programovacim jazyku, a stu-
denti si pak prendsi jeho specifika dal — naptiklad kvili tomu maji tendence odsazovat kéd misto
spravného pouZziti zavorek, pokud zacinaji programovat v Pythonu.

Tento problém u vyvojového diagramu nenastavd, protoze ty jsou univerzalni a od pro-
gramovacich jazyki odstinény, maji ovSem vétSinou nevyhodu v tom, Ze je nejde spustit jako
program.

Tato prace se zabyva moznosti tvorby, piekladu a interpretace vyvojovych diagramd na
urovni desktopové aplikace a ptipadné moZnosti pouZziti takového nastroje ve vyuce, zvlasté pak
k vyuce na ZapadocCeské Univerzité v Plzni.

2 Hlavni aspekty realizace

Byly prozkoumdny zptisoby, jakymi se vizualizuji vyvojové diagramy, zvlasté podle
platné normy ISO 5807-85, a dalsi podobné typy diagramu s tcelem najit vhodné zpisoby
reprezentace pocitatovych algoritmu.

Pti té prilezitosti byly také prozkoumdny konkuren¢ni programy, které byly vyvinuty,
ptipadné stale jsou vyvijeny, pro tvorbu a interpretaci vyvojovych diagrami. Bylo tak mozZné se
poucit jak z jejich neduht, tak i naopak jejich silnych stranek.

Velkou vyhodou pii tom byly autorovi prace zkuSenosti, které nasbiral béhem dvou let
tutorovani zakladi programovani v ramci BootCampu FAV, predméti PPA 1 a 2 a douCovani
v ramci SSC. Pozorovani zacinajicich programatorti naznacilo, jakym zpiisobem se bude nova
aplikace pouzivat.

Na zaklad¢ téchto prizkumi byl navrhnut novy nastroj, ktery by vyhovoval pro potieby
vyuky na ZCU a tento ndvrh byl implementovan. NejvétsSim vzorem byl pfi tom nastroj Flow-
gorithm.
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Obrazek 1: Ukazka kolabovani podgrafu cyklu v nové aplikaci.

3 Dosazené vysledky a Zavér

Podafrilo se implementovat nastroj, kterym lze vytvaret vyvojové diagramy a ty nasledné
interpretovat jako jednoduchy program se vstupem a vystupem v integrované konzoli. Program
byl pIné implementovén a je pfipraven na to, aby mohl byt pouzit ve vyuce. UZ ted se navic
ukazuje, Ze ma aplikace nékolik vlastnosti, kterymi pred¢i konkurenci, jako je napiiklad na
obrazku 1 predvedend moznost kolabovat cykly.
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