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1. RESERSE ZVOLENEHO TEMATU

1.1. Téma a duvod volby tématu

Téma, které jsem si zvolila, je ,StrasSidla a priSery“. Moje préace je hrava encyklope-
die ze sveta monster. Dilo je vytvoreno spojenim pop-up knihy a hry svétla a stinu.

Od detstvi hodné Ctu a také me vzdy velmi bavily pop-up knizky. V pop-up kniz-
kach se skryva neobvyklé kouzlo. Obrazky se hybaji, vyskakuji na nas pfi otevreni
knihy. Vzbuzuji Uzas a vzrusuji nas nova a nova prekvapeni. Kdyz jsem byla mala,
pfedstavovala jsem si, ze obrazky zacinaji zit svdj vlastni Zivot.

Narodila jsem se a zila na severu Ruska. V naSem kraji trva zima devét mésicu.

S pfichodem zimy ubyva denniho svétla. To znamena, ze v zimé tma prevlada nad
svétlem. Tma zacina ve ¢tyfi hodiny odpoledne. A prave diky dlouhym vecerdm
jsem se svym bratrem zacCala “vyrabét” stinové divadlo.

Hazeli jsme prostéradlo pres hrazdu, zhasinali velké osvétleni a nechavali jsme
svitit pouze stolni lampu, ktera svitila na prostéradlo jen v Uzkém pruhu a pro nas
zaCinala magie. Ale jeSte predtim jsme museli vystrinnout z papiru obrazky, které
jsme pak mohli pouzit k ,promitani“. Pouzivali jsme ale i hraCky a vSechny vyrazneé
véci, které nam padly do oka. Skladali jsme ruce a prsty rlzné pres sebe, pohybo-
vali jsme jimi, napodobovali zvifata. Nekdy jsme vymysSleli cela predstaveni, které
jsme pak predvadéli rodicdm.

Také jsme s rodici travili hodné ¢asu promitanim diapozitivd. To bylo okouzluijict,
najednou jsme meli na prosteradle cely kouzelny svét. Barvy, vzpominky, exotické
véci a mista, kam jsme vyrazeli - rodiCe, bratr a ja. Sedéli jsme v naSem malém
byte, za oknem byla zima a kolem nas vSude tma. Trochu strasidelng, ale krasna.

A diky témto zazitkdm z détstvi, témto spolecnym hram a diky velké radosti

z UCasti i nasich rodi¢t ve mné zlstaly velmi “zivé” vzpominky. Na zakladé pravé
techto vzpominek jsem se rozhodla ve své praci spojit do jedné knihy stinohru,
pop-up a zabavnou encyklopedii © monstrech.



1.2. Cil prace

Cilem mé préace je vytvorit zajimavou knihu-hru, ktera upouta pozornost déti, ale
také bude velmi pUsobiva i pro dospélé.

Dle mého néazoru v soucasné dobe témér vSichni dospéli a déti travi mnoho Casu
na internetu. Kvdli tabletdm, pocitatim a telefoniim Zije rodina méné “spolu”.

Chtéla jsem vytvofit jednoduchou a bajeCnou pop-up knihu a zaroven stinové di-
vadlo, aby se déti i dospeli alespon na chvili ,spojili“ a spoleCné stravili Cas hrou.
Samoziejmé vSichni vime, ze dospéli si hraji stejné radi jako déti.

Zucastnénym ke hre postaci baterka v mobilnim telefonu, trocha volného Casu,
bila zed' a fantazie. Jakmile pouzijeme svétlo, obrazky v knize “oziji“, budou se
priblizovat, vzdalovat, vzna$et se, zvétSovat. Diky svétlu najednou na zdi spatfime
néco, co bychom pfi pohledu na vystfizené obrazky vibec nenasli, co by nas ani
nenapadlo hledat.

Doufam, ze moje prace spoji aspon na kratkou chvili svét dospélych a svét déti.
A snad pomuze i dospé&lym ponofit se do svéta hry a fantazie jako kdysi v détstvi.

Mam velkou radost, ze mi vzpominky pomohly obohatit tuto praci.

Dalsi z cili mé prace je upevnéni znalosti a dovednosti pfi tvorbé knihy. Zopako-
vala jsem si a zapamatovala zakladni principy tvorby pop-up knihy.



2. PROCES PRIPRAVY A PROCES TVORBY

Proces pfipravy a tvorby zacal hledanim tématu. Obesla jsem vSechna oblibena
knihkupectvi. Hledala jsem na internetu rlzné obrazky a samozfejmeé jsem pro
inspiraci probrala i vSechny knihy, které mam doma ve své knihovné. Vybeéer
tématu mi vzdy zabere mnoho Casu.

Premyslela jsem velmi dlouho, protoze téma bakalarské prace je ddlezitym mo-
mentem. Chtéla jsem vybrat zajimavé a neobvyklé téma, aby i samotné zpracova-
ni bylo zabavne. Jelikoz od détstvi miluji pop-up knihy, jedna vec byla jasna, ze to
bude pop-up kniha. Samotné téma mi ale dlouho zUstavalo zahadou.

Cas plynul, ale stale jsem si nemohla vybrat téma, tak jsem se rozhodla ponofit do
vlastnich vzpominek. ZacCala jsem premyslet o tom, co meé bavilo v détstvi a bavi
meé az dodnes.

Z hlubin pameéti “vyplula” vzpominka na stinohru. Vynorili se vzpominky na ty
vecery s bratrem. Jak jsme si hrali a stfihali figurky pro stinové divadlo. Jak jsme
se oba bavili, jak byli nasi rodiCe St'astni, kdyz sledovali naSe vystoupeni.

A tyto hrejivé vzpominky mi pomohly najit ttma. Prvni krok byl tedy udélan. Dale
nasledoval proces tvorby a rozvijeni myslenky.

Napadlo mé vytvofit encyklopedii, ale misto skuteCnych fakt, jsem chtéla zpraco-
vat néco neobvyklého. Snad by tak mohla vzniknout kniha-hra. A tak jsem se roz-
hodla, ze udélam encyklopedii 0 monstrech.

Bolestna byla takeé faze vybéru postav pro knihu, protoze miluji kazdou pfiSeru

a knihy s legendami a pohadkami. VSechny postavy v téchto knihach jsou uzasné
a podle mého nazoru si zaslouzi pozornost. Byla to tézka volba. Nakonec jsem do
sveé knihy vybrala osm postav. A zaCala jsem o nich Cist pfibéhy. Kazda z postav
ma svUj prototyp témér v kazdé zemi. A pokud si problematiku ddkladné prostu-
dujete, pak mlzete vytvorit opravdu obrovskou encyklopedii.

Ale jsem musela napsat kratké texty, které popisuji tyto postavy. Doufam, ze tyto
popisy povzbudi Ctenare k hledani dalSich informaci o téchto postavach.

Nasledovala faze prace se skicami. ZpocCatku jsem skicy délala ve skicaku tuz-
kou. Jakmile jsem ziskala n&jaké zakladni rysy obrazkl pfiSer, posunula jsem se

10



K praci na tabletu. Hlavni potiz byla v tom, ze postava by méla byt rozpoznatelna,
ale pritom nakreslena co nejjednoduseji bez jemného vykresleni, protoze bude
,<fungovat® jen jako stin. Pro rozpoznani si ale musi samozfejmé zachovat vSechny
dulezité rysy.

Jakmile byly nacrty hotové, zaCala jsem s vystfihovanim figurek monster, abych
vyzkousSela, jaky stin budou vrhat na zed'. A také jsem premyslela, jak z knihy
udélat hru. Vymyslela jsem si, Ze vnitfni stranky knihy, které jsou urCeny pro
stinové divadlo, budou dvou typU. Prvni typ je dvojstranka, ktera ma tfi vrstvy
papirovych ilustraci, umisténych za sebou. Tato papirova kompozice ma do jisté
miry rozpoznatelny vzhled - jako napfiklad dvojstranka s morskou pannou a kra-
kenem. Kdyz se na ni podivate, uvidite more a na ném lod'. Ale neuvidite morskou
pannu ani krakena. Abyste “nasli” mofskou pannu a krakena, musite pouzit bater-
Ku, posvitit na papirovou kompozici a pak se na zdi objevi stiny. Divak bude muset
baterkou pohybovat, aby se prosvicenim papirové kompozice objevily na zdi po-
zadované obrazky. A ejhle, na sténé se objevi more, morska panna a kraken! Ale
nékteré dvojstranky maji na své plose jen jedno celé monstrum. Ctenaf ma moz-
nost hréat si s jeho stinem. U draka mdzete napfiklad ze stinu vytvorit iluzi, Ze drak
leti.

Na deskach knihy i dvojstrankach s textem jsem vyuzila znovu monstra, ktera jsou
umisténa uvnitf knihy. Tyto ilustrace jsem nakreslila na tabletu v digitalni podobé.

Zhruba v poloviné své prace na knize a ilustracich jsem dostala napad, ktery jsem
ale nakonec radéji zamitla. Napadlo mé, ze by to mohla byt kniha o abstraktngjsi
podobé techto priser, které zna kazdy Clovek. Myslela jsem na zarlivost, osame-
lost, deprese a podobnée. Ale nechtélo se mi poustét do takového smutného
pribéhu. Vlbec jsem si nedovedla predstavit, kdo by mohl takovou knizku vyuzit,
a tak jsem se vratila ke “svym” priseram.

V dalsi fazi prace jsem se musela rozhodnout, jaky pouziji papir. Beéhem pripravy
jsem vyzkousela nékolik druhd a nejlepsi se mi jevil papir s nazvem Flora. Rozhod-
la jsem se, ze desky take potahnu Florou s mensi gramazi

Kazdé monstrum jsem doprovodila strucnym textem, ktery jsem se rozhodla umis-

tit na oddélené dvojstrance, abych nenarusila bilou Cistotu dvojstranky s na ni
umisténym monstrem.
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Vyuzila jsem rtizné techniky pfipravy pop-up knihy, jako stfihani, fezani a skladani
papiru, tisk a dalsi prace s mnohé dalsi prace s papirem.

Doufam, ze se mi podarilo vytvorit jednotny vzhled knihy.

12



3. POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vyslednym dilem je autorska kniha s nazvem ,Strasidla a pfiSery”. Cela kniha je
zpracovana rucne.

Rozhodla jsem se udélat knihu ve forme Ctverce o velikosti priblizné 260 x 260
mm.

Celou knihu jsem vyrabéla s vyuzitim ernobilého spektra, abych zddraznila, ze
kniha je hrou stinového divadla.

Vytvorila jsem pevné desky a hibet potahla knihafskym platnem. Na desky jsem
pouzila lepenku 2 mm tlustou, na hrbet 1 mm tlustou. Platno jsem zvolila Sedivé
barvy.

Desky jsem potahla papirem potistenym vlastnimi ilustracemi. Ty jsem nakreslila
na tabletu v programu Procreate. Kone&nou Upravu obrazkd jsem provedla ve
Photoshopu. llustrace na stinohru tvorfi ru¢né vyrezané a vystfihané papirove
obrazky. Také jsem pouzila lllustrator pro vektorové obrazky a text.

Na tisk i potazeni desek jsem zvolila papir Flora barvy s nazvem Gardenia.

Na potazeni desek jsem pouzila Floru 130 g, na vnitini stranky knihy jsem vybrala
take Floru, ale 240 g.

13



4. RESUME

Vystupem mé bakalafské prace je autorska kniha s nazvem ,Strasidla a pfriSery*.
Cela kniha je vyrobena ru¢ne. VSechny obrazky jsem nejdrive nakreslila na
tabletu v programu Procreate , pak jsem vystrihala obrazky ke stinohfe a nechala
vytisknout ilustrativni obrazky na stranky knihy.

Kniha je urCena détem i dospélym pro spoleCnou hru za pouziti svétla. Kniha
je zalozena na stinohre, ale béhem prohlizeni knihy si mize &tenar také predist

privodni text nebo diky své fantazii vymyslet pfibéh vlastni.

Pri tvorbé knihy jsem se dobre bavila a znovu jsem se ocitla ve svem deétstvi.
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5. RESUME

The result of my undergraduate work is an author's book “the Ghosts and The
Monsters”. The whole book is handmade. | began from sketches, after that | drew
these pictures at Procreate iPad app and also used Adobe products. Then | cut
out all the figures for a game of shadows and printed the remaining pages.

The book is intended for children and adults to play together with a light. The book
is based on shadow playing. When viewing a book the reader will be able to read

an existing text or using an imagination create his own stories as well.

| really enjoyed the time | spent creating this book and was able to go back to my
childhood.
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7. OBRAZOVE PRILOHY
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Priloha 1 — Tvorba ilustraci




Priloha 2 — Stfihani, fezani a skladani papiru

Kdo? Troll

Jak vypada? Troll je nadpfirozend bytost. Predstavuje hovs'ké duchy.
Obvykle neprételské VUi lidem. Nejcastdi trollové vypadail 08KIiv. Maji
vysku od tfi do osmi metrd, nikdy mohou ménit svou velikost. Velky nos
jo atributem vzhledu trola. Na slunci se trollové promeiuii v kémen.
Jedi maso. Casto jed! lidi.

Kde 7iji? Ziji ¢asto samiV jeskynich, lesich nebo pod mosty ve Skandinavii

| P o
o o O )

Kdo? Kyklop Kdo?
Jak vypada? Obil stvofeni s kulatyma ocima. Podle jedné verze to jsou i bratfi narozeni manzelim Jak v
Gaie a Uranovi, ktefi hned po narozen byli poslani do Tartaru Podle jiné verze Kyklopové byli 0 plaze
samostatny narod. Zviat
setke
dect

Kde %iji? Na ostrové Sicilie, na sopce Etné.



oha 3 — Pouzdro, kniha, titul a pattern

Pri




Priloha 4 — Stinohra




Priloha 5 — Stinohra




Priloha 6 — Stinohra
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