Plzen 2022

Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Bakalarska prace

VIZUALNI STYL MALE FIRMY, ZIVNOSTI ATP.

Pavla Hlavacova



Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Katedra vytvarného uméni
Studijni program Vytvarna umeéni
Studijni obor llustrace a grafika

Specializace Vizualni komunikace

Bakalarska prace

VIZUALNI STYL MALE FIRMY, ZIVNOSTI ATP.

Pavla Hlavacova

Vedouci prace: MgA. Eva Hudeckova
Katedra vytvarnych uméni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Zapadoceské univerzity v Plzni

Plzen 2022



Prohlasuiji, Ze jsem praci zpracovala samostatné a poutzila jen
uvedenych pramen a literatury.

Plzen, duben 2022 e
podpis autora



OBSAH

1.

2.

10.

uvob
TEMA A DUVOD JEHO VOLBY
PROCES PRIPRAVY
PROCES TVORBY
4.1 Vytvareni znacky
4.2 Barevnost
4.3 Pismo
PRINCIP VIZUALNIHO STYLU
5.1 Chodské symboly
TISKOVINY
6.1 Etikety
6.2 Pivni tacky
6.3 Zapisnik
6.4 Plakaty
6.5 Logomanual
6.6 Tricka
6.7 Samolepky
ZAVER
SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
8.1 Knizni a periodicka literatura
8.2 Internetové zdroje
RESUME

SEZNAM PRILOH

10

10

10

11

12

12

13

14

15



1 UvoD

Béhem svého studia jsem se zdokonalovala v grafickém designu, praci

s jeho zakladnimi principy a postupy, coz mi také umoznilo podilet se na
nejraznéjSich zakazkach. Pribézné jsem ziskavala praxi, prohlubovala své
dovednosti s grafickymi editory a rozvijela také své grafické napady

i v odvétvi animace.

Postupem casu se jsem si oblibila tvorit v duchu minimalismu a zabyvat
se konceptudlnim feSenim. Ve své tvorbé téz kladu diraz na funkénost

a co nejefektivnéjsi uziti designu. Divodem se stal mUj ndzor, Ze jeden

z nejpodstatnéjsich ukoll grafického designéra je pfijit s unikatni
myslenkou, kterou je tfeba ztvarnit do co nejjednodussi podoby a cely
koncept predat klientovi tak, aby byly zachovany vsechny potrebné
informace. Celé znéni musi byt klientovi jasné srozumitelné.

Zastavam minéni, Ze v jednoduchosti je krasa, obzvlast kdyzZ je obohacena
o néjaky vtip. ACkoliv estetika je v grafickém designu podstatna véc, bez
promysleného a zfetelného konceptu, ktery nebude pochopen je vysledna
prace nadbytecna. ,V jednoduchosti spociva krasa a bez stru¢né Citelnosti

nelze dosdhnout intenzivniho prozitku.“*

16,s.12)



2 TEMA A DUVOD VOLBY

Pro svou zavérecnou praci jsem si zvolila téma Vizualni styl malé firmy
nebo zZivnosti. Chtéla jsem pracovat na projektu, ktery bude mozné pouzit
v praxi. Ziskdvam zkuSenosti mimo jiné diky moznosti konzultaci

s vedoucim firmy.

Moji finalni volbou se stal redesign loga a vytvoreni vizualniho stylu
Méstského pivovaru Domaizlice. Na toto téma je mozno mit dva

hlavni pohledy. Design Ize zaméfit na kultivovany a tradi¢ni, nebo
experimentalni styl.

Méstsky pivovar Domatlice je velice tradi¢né zaloZzen a zaméren na
chodskou kulturu. A¢koliv domazlicky pivovar je také znamy preciznosti
a kvalitou, prezentuje se vizualnim stylem velmi nesourodym a chybi mu
uceleny graficky koncept, ktery by navazoval na chodské tradice.
Domnivam se, Ze cilem grafického designéra v dnesni dobé neni jen
navrhnout znacku, ale vytvofit souhrn pravidel, ktery bude definovat

a prezentovat danou organizaci v tom nejlepsim svétle. Organizace, jejiz
zamér je mit jedinecny a originalni styl, musi dat verejnosti toto najevo

i jednotnou vizualni strankou, ktera komunikuje s verfejnosti jako prvni

a vytvofi prvni dojem.



3 PROCES PRIPRAVY

Podstatnym ukolem bylo dikladné promyslet koncepci, kterd bude
odpovidat zaméreni organizace. Bylo tedy nezbytné urcit vhodnou vizualni
komunikaci tak, aby byla zaroven v rovnovaze s charakterem organizace.
Proto jako cil v rdmci této zavérecné prace jsem si stanovila vytvoreni
funkcniho, jednoduchého vizudlniho stylu, ktery bude vyjimecény tim, zZe
bude odkazovat na chodskou kulturu, na kterou jsou hrdi nejen rodaci,
ale je téZ obdivovana navstévniky Domaizlic. Vzhledem k faktu, zZe
pivovarnictvi Méstského pivovaru Domatzlice je zndmo uz od roku 1341,
samo se nabizi inspirovat se chodskou historii. Zaroven by se toto stalo
vyraznym motivem, ktery by odlisil vizudIni styl od své konkurence.

Pred zacatkem navrhovani jsem si praci rozdélila na nékolik ¢asti, které mi
pomohly vytvofit si vlastni systém. Prvni ¢asové ndro¢na ¢ast zahrnovala
nastudovani si historie pivovaru a chodské kultury. Seznamila jsem se také
s chodskym narecim (tzv. bulacina). Soucasné jsem zjistovala stav
Méstského pivovaru Domazlice. Pfi prvni ndvstévé pivovaru, kdy jsem

si mohla prohléhnout vSechny hlavni prostory jsem také méla moznost
vidét puvodni etikety z 19. stoleti a dalsi ndvrhy, které byly pro pivovar

v historii vytvoreny.

Druha ¢4st prace zahrnovala reserse a sbér podkladd, ty se vztahovali

k tradiénim vzorlim chodské keramiky, vysivani apod. Inspiraci jsem také

hledala ve zkoumani vizualnich styl( rdznych pivovard.



Tretim bodem, ktery jsem si stanovila, bylo najit systém, ktery by propojil
jednotlivé ¢asti vizudlniho stylu. Inspiraci jsem nalezla ve stfedovékych
rukopisech, tam jsem byla nucena nahlédnout v souvislosti s lomenym
pismem, které se vyskytovalo na plvodnich historickych etiketach
Méstského pivovaru Domazlice. lluminované stfedovéké rukopisy ¢asto
pracovaly se systémem mtizky. Tento systém jsem prevzala také z dlivodu
asociace s chodskym vysivani, kde kazdé ctvercové pole predstavuje steh.
Ctvercova mfizka se stala zakladem tvoreni, ktery jsem nasledné mohla

vyuZit i ke zjednoduseni slozitych tvar(.



4 PROCES TVORBY

4.1 Vytvareni znacky

PFi vytvareni znacky se vzdy snazim volit postup, ktery zacina skicovanim
prvnich ndpadd, to mi z pocatku dodd vétsi volnost a nejsem tak
omezena jen na funkce na pocitaci. Snazila jsem se navrhnout znacku,
dobre zapamatovatelny a esteticky nad¢asovy symbol, ktery by vznikl na
zakladé promysleného konceptu. ,Vznik znacky by nemél byt nikdy
samovolnym, ndhodnym procesem. Znacky jsou nasim vSudypritomnym
spoleénikem.“?

Nakonec jsem sv(j vybér omezila na literu ,,d“, kterd intuitivné odkazuje
na nazev ,Domatzlice”. Znacka je navrzena ve formé minuskule, takze
neodpovida zcela standardim pro ndzev, odkaz je vSak jasny. Dlraz je
kladen na ztvarnéni a tvar, ktery je v porovnani s verzalkami vyraznéjsi.
V pfipadé znacky mi neslo jen o zdUraznéni historie pivovaru, ale také

o vizualni ztotoznéni s budovou. Tvar znacky vertikalitou odpovida hlavni
budové Méstského pivovaru Domatzlice, ktery vyrazné vyc¢niva nad
priléhajici zastavbou. Znacka je zkonstruovana pomoci Ctvercové mrizky.
Tato varianta byla nejvice variabilni vi¢i jednotnému vizudlnimu stylu.
Mym cilem bylo vytvofit moderni vzhled lomeného pisma. Pouziti mrizky
u znacky mi umoznilo oprostit se od kaligrafického vzhledu a zbavit se
prebytecnych prvk(. Inspiraci jsem hledala u textur lomeného pisma
ztvarnéné Albrechtem Direrem.? UZ v roce 1525 se jednalo o néco

nadcasového.

2(6,s.12)
3(4,s.12)



4.2 Barevnost

Zakladni barevnost znacky je minimalizovana jen na ¢ernou variantu.
Toto omezeni funguje v ramci znacky, ale ne v celém vizualnim stylu.
Zakladni varianta znacky se primarné pouziva na bilém podkladu,

ale je mozno ji pouzivat na barevném pozadi, pokud spliuje zasady
manualu znacky. Cely vizualni styl je obohacen o barevnost, ktera je
odvozena ze symbolickych barev. Barevnost je prevzata ze stfedovékych
rukopisli a chodskych kroj(i. Symbolika funguje i v rdmci znacky, ktera
odkazuje na historii a tradici. Cerna evokuje inkoust, kterym se ruéné
psalo do stfedovékych rukopist. Symbolizuje formalnost, stalost a diky
své Citelnosti je stale uzivanym standardem pro pismo. Na bilém
podkladu vytvari ten nejlepsi kontrast a konkrétni barva tak divaka Ci

Ctenare nijak nerozptyli.

4.3 Pismo

Podstatnou soucasti znacky je typografie. Pismo pouzité pro nazev
organizace se nazyva Oswald. Je také pouzito v ramci celého vizualniho
stylu. Autorem je Vernon Adames, ktery toto pismo vytvofil do mrizky
pixell standardnich digitalnich obrazovek. Pismo Oswald je inspirované
gotikou a je dobre Citelné. To jsou hlavni divody k jeho pouziti do mého
projektu. Pismo jsem volila tak, aby bylo v souladu, ale i v jistém
kontrastu se znackou. Vyhodou tohoto pisma je moznost pracovat

s variabilni funkci, ktera umoznuje vybér vlastniho duktu mimo dané rfezy

jako light, medium, bold apod.



5 PRINCIP VIZUALNIHO STYLU

Vizualni styl kombinuje zakladni prvky a dohromady vytvafi jednotny
celek, ktery prezentuje organizaci a komunikuje s verejnosti. Zakladnimi
prvky se rozumi znacka, barva a pismo. Tyto prvky pracuji v principu
grafické Cistoty a v radu ctvercové mrizky. Vizudlni styl pracuje

s variabilitou znacky. Soucasti grafiky jsou kratka slova odkazujici na
chodska pfislovi, tato slova jsou sloZzena z vlastnich konstruovanych liter
pisma, inspirovaného Direrovym vzorem gotického konstruovaného
lomeného pisma.* Maximalné tfimistné slovo obsahuje literu ,d“ a tim
vznikd propojeni se znackou. Vizudlni styl kombinuje dvé hlavni varianty.
Prvni varianta je zamérena na chodské symboly a je poZivana predevsim
na propagacni predmeéty. Druha varianta pracuje s typografii

a prislovimi v chodském nareci. Vyznam muize byt podporen

i podkladovou tematickou fotografii (dliraz je pfitom kladen na
jednoduchost a pfimérenost zvolené kombinace). U obou variant se
vétSinou na podkladu objevuje nedokoncena ¢tvercova mrizka. Pokud
nebude viditelna, je stale nutnosti, aby grafické prvky byly zarovnané

podle mrizky.

4(pfiloha €. 3: ,Inspiraéni zdroje”)



5.1 Chodské symboly

Chodské symboly se mohou objevit i samostatné na propagacnich
materidlech. Predstavuji chodského psa, kvéty z kroja, vi¢i mak, chmel
a jeho listy. Tyto symboly pfipominaji pixel art. Hlavni inspirace ale
pochdzi z vySivanych kroja, kdy vzory jsou vySivany pravidelné skoro

jako do mfizky.



6 TISKOVINY

6.1 Etikety

Etikety jsou zaloZeny na principu pouzivani chodskych prislovi, pricemz je
zvyraznéné vzdy trimistné slovo obsahujici v sobé pismeno ,,d“, tak vznika
jednoznacné propojeni se znackou. Snazila jsem se o zachovani tradi¢niho
vzhledu, ktery bude pojat moderné;jsim zpisobem. Cilem je pfiblizit
navstévniklim pivovaru chodskou kulturu. Toho jsem docilila diky

rdznorodosti pfislovi na kazdé pivni etiketé.

6.2 Pivni tacky
K pouZiti jsou 3 varianty ¢tvercovych pivnich tackd, z toho na predni strané
dominuje chodsky symbolu a zadni strana s mrizkou slouzi jako

interaktivni prvek. Mfizka je zamyslena jako hraci plocha pro piskvorky.

6.3 Zapisnik

Zapisnik je na deskach obohacen o jeden z chodskych motiva. Vnitni
stranky jsou Ctvereckované. Je inspirovany pivnimi tacky a slouzi jako
rozSifujici varianta, respektive jako pokracovani hraciho pole pro

piskvorky.

6.4 Plakaty

U plakatd hraje velkou roli pouziti podkladové fotografie, kterd je ¢astecné
nebo Uplné stylizovdna. Pouzivam zde az pfrehnané vyrazny rastr, ktery
vytvari kontrast mezi abstraktnim rastrem, ktery témér zcela potlacuje
dojem skute&nosti a realitou. Ctvercovy rastr odkazuje na princip

vizualniho stylu — mfizku. Plakaty slouZi k prezentaci organizace.



6.5 Logomanual

Ke znacce jsem vytvofila logomanual, ktery definuje pravidla, jak spravné
znacku potzivat. Je zde pouzito pismo Oswald, které je soucasti celého
vizualniho stylu. Nerespektovani téchto pravidel mlze vést ke

znehodnoceni znacky i celého vizualniho stylu.

6.6 Tricka

Motivy na tricka jsou vytisténa technologii termotisku. Ke zvyraznéni

barevnosti motiv(i jsem zvolila tricka bilé barvy.

6.7 Samolepky
Samolepky slouzi jako doplnujici propagacni material. Jako u vétsSiny

propagacnich materidlQ jsou zde pouzity nejtypictéjsi chodské symboly.

10



Tvorba vizualniho stylu mi prinesla spoustu novych zkusenosti. Vyzkousela
jsem si praci na komplexnim projektu, ktery byl zaméren na tradicni
tématiku. Tato prace mi byla prinosem a v oboru grafického designu mé

posouva dopredu.

11
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9 RESUME

The topic of my bachelor’s degree thesis is visual style for Méstsky pivovar
Domatzlice. Domailice is a cultural center, so | decided to base my design
on Chod tradition. My created visual style works with a square grid which
comes from folk costumes, where the patterns are embroidered regularly,
almost like in a grid. | follow up on the tradition with Chod motives and
dialect (a.k.a. bulacina). My inspiration also came from viewing the
original designs from the 19th century, where gothic fonts were used. My

goal was to create a traditional design that will also look modern.

14
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Pfiloha ¢. 1
ResSerse vizualnich resSeni pivnich etiket
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Pfiloha ¢. 2
Reserse pouziti mrizky
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Priloha ¢. 3
Inspiracni zdroje
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Priloha ¢. 4
Soucasna podoba vizualniho stylu Méstského pivovaru Domazlice

ESTO 1341
Méstsig piuauar Domaz

(Two Riue

ESTO 1341
Méstsky pivouar Domazlice

Diigindl 2 Chodsha
Lezék/Tmau§

Originl 2 Chod:

ESTD 1341
jupuar fomazlice

ESTD 1341
Méstsk piuouar Domaziice

s e ( @7“32“9‘*?1?‘

igindl 2 Chodsha

Silné/Sugtié
Origindl 2 Chadska

- e 5
o 6,0% ums < Lezak/Sueti

XY Pig
ok Vo,
N

4 pIVova,
; ‘}4}‘4

¥

o) ¢
OMAZICE

A\
DOMKF

21



PIVNICE
DOMAZLICE

22



Priloha ¢. 5

Skici
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Pfiloha ¢. 6
Vybrana varianta loga

Méstsky
pivovar
Domatzlice




Priloha ¢. 7

Ukazka z logomanualu

3.5 Sitovy rozkres

Cilem sitového rozkresu je znazornit poméry
mezi jednotlivymi prvky znacky.

Definuje rozmisténi grafickych elementd, ale
neslouZi jako predloha ke konstrukci znacky.

Proporce jsou dané jednotkou x, kterd se rovnd velikosti tvereniizky. i |
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Manudl znatky Méstského pivovaru Domalice 13
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Priloha ¢. 8
Chodské symboly, ukazka pracovnich verzi




Priloha ¢. 9
Vysledné aplikace na predméty
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