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1. Inspiracni zdroj a jeho vliv na dilo

Chutné chapadlo je komiksova kniha, ktera vychazi z prostfedi, jenz je diametralné odliSné
od toho uméleckého. Prosttedi rychlého obcerstveni mize plsobit plose a
dvoudimenziondlné, nicméné se v ném skryva nescetné mnozstvi socidlnich faktor(, které
Clovéka ovliviuji. V tomto prostredi jsem stravil 6 let Zivota. Krom obligatni prace, jenz jsem
zde vykonaval, jsem se zaméfoval zejména na vyzkum socialni. Siroka $kala lidskych
osobnosti mé fascinovala jiz dfive, a pravé tato prace nabizela v daném ohledu zarucenou
perspektivu.

Studoval jsem na gymnadziu v Praze. Takové gymndzium je prostredi, které vas hazi do jisté
spolecenské bubliny. Nechci tim Fict, Ze by tato bublina sdruzovala identické lidské
charaktery, kazdopadné zde ale rozdily nejsou natolik ¢etné.

Mj ,,druhy svét” se nachazel v poboéce frendizy McPartners. VV Ceské republice funguje
spole¢nost McDonald’s ve spravé soukromych vlastnikd. Neni zde tedy tak silny jednotny vliv
ze zahranici. Kazdy frensizant ma na starost spravu své pobocky dle mezinarodnich kritérii
spolecnosti. Jsou ale oblasti, kde ma majitel dané frensizy volnéjsi ruku. Tim dochazi
k obrovské diverzité na pobockach. Nékde funguje néco tak, jinde jinak a jinde to pak
nefunguje vabec.

Nicméné zpét ke hlavnimu inspirativnimu zdroji mé BP. Tim je pravé lidsky faktor. Na
sméndch jsem se setkaval s lidmi inteligentnéjSimi a hloupéjsimi, veselejsSimi a smutnéjsimi,
komunikativnéjsimi a tissSimi, agresivnéjsimi a mirumilovnéjsimi ¢i bohatsimi a chudsimi. Do
doby, nez jsem nastoupil, jsem vyristal v kulturnim prostredi a mél jsem opravdu kvalitni
détstvi. Nastup do fastfoodu byl pro mé tehdy opravdovy kiest ohném.

A nyni? Potom, co tato éra je jiz minulosti, si pfipaddm poznamenan v mnoha ohledech. Jak
v dobrych, tak i v téch Spatnych. Rozhodné jsem do jisté miry ,,.zhloupnul”. To je dano pravé
intenzivnim pobytem se socidlni skupinou, ve které jste nucen resit pfizemnéjsi témata.
Stejné tak jsem vsak zlepsil svoji psychickou odolnost ¢i komunikaéni schopnosti.

Neni divu, Ze mé tento ,, druhy svét” ovlivnil v témér stejném méfitku, jako prostredi
gymnazia. Inspiracni zdroj pro BP byl tedy pfedem jasny. Bylo vSak potfeba nastinit onu
déjovou linku. V této fazi mi velmi pomohla vedouci ateliéru i mé bakalarské prace
MgA. Marie Kohoutova. Chtél jsem vytvaret prostredi, které bude zcela fiktivni a do toho
zapojit i fast food. Marie mi vSak doporucila se zaméfit Cisté na prostredi fast foodu a
vystavét na tom déj. Po nékolika konverzacich s prateli jsem vypozoroval opravdovy zajem
nahlédnout do prostredi rychlého obéerstveni. Nedochazelo mi, nakolik je pro lidi toto
prostfedi nezmapované. Poté jsem se vrhnul na konstruovani déje.

1.MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9.




2. Déjova linka a motivy

Pribéhova linka funguje ¢aste¢né jako nadsazena analogie mé kariéry ve fast foodu. Hlavni
hrdina Riko Leandr je mé alter ego. Stejné tak vSechny postavy, které se v komiksu vyskytuji,
vychazi z readlnych postav. Riko je pravnikem, nicméné na jeho planeté zufi nelitostna valka a
on jiz nevidi jakoukoliv perspektivu, kterd by ho nutila zde z(istat. Rozhodne se tedy pro
emigraci na vedlejSi planetu Melancholja. Zasadni problém nastdva hned po pfiletu, kdy Riko
zjistuje, Ze nema jakoZto imigrant moznost vykondvat pravnickou ¢innost. Je tedy legislativné
nucen najit si praci jinou. Za vdék pfijme pravé nabidku fastfoodového monopolu Chutné
chapadlo a ihned nastupuje. Béhem jeho zacatkl zaziva bizarni epizodni zazitky doplnéné
jakousi reflexi toho vSeho v denikovém duchu. Intenzivné se zacina prohlubovat interni
konflikt mezi Rikem a manaZzerem Fredekem. Dé]j postupuje a soubézné s tim vzrista i Rikova
frustrace a degradace. Ve 3. déjstvi dochazi k zdsadnimu zvratu déje. Pti klasické navazce
surovin objevi Riko ve skladu velmi rozzurenou pfiSeru. Ta pronika ze skladu az do samotné
pobocky a nemilosrdné morduje vie, co se ji pfiplete do cesty. Cim vice toho sporada, tim
nabird na své velikosti. D&j za¢ina nabirat surrealné obratky, a tak se Riko s kolegou
Muklanem a manaZerem Fredekem ocitaji v Utrobdach obludy. Nasleduje dramaticka potycka
mezi Rikem a Fredekem, kterd konc¢i bezmyslenkovym Uprkem Rika do hlubin vnitifnosti
obludy. Nakonec pfichazi do obrovské prostory s dvefmi, kterymi se dostava zpét do skladu.
Ctendr tedy presné nevi, zda-li tato pfib&hova pasaz byla opravdu redlna nebo vyplynula

z Rikovy stale chatrnéjsi psychiky. Samotny Riko je natolik zmaten, Ze celou situaci prejde a
dokonci navazku surovin. Nasleduje zavérecny dialog s Fredekem, kde dochazi k analogii
mezi nim a pfiSerou.

Objevuji se zde zejména motivy linearnosti, frustrace, lidské povysenosti, Upadku a Silenstuvi.

3. Kresba komiksu

Na samém pocatku byl plan kreslit linky fixem a ndsledné kolorovat komiks pastelkou
nebo akvarelem. Koupil jsem si tedy sadu Derwent pastelek, ale pfi samotné zkousce
techniky jsem usoudil, Ze tato kombinace se zcela neshoduje s moji vyslednou
predstavou. Ke komiksu v lince se nejvice nabizel coloring, ktery by pusobil
kompaktné a plosné. K mé stylizaci mi nepfislo esteticky vhodné vyuzit modelaci
hmoty, proto se prace se svétlem a stinem objevuje pouze na nékterych objektech

v popredi. Barevnost jsem se snazil ladit do pastelovych barev. SnaZzil jsem se
minimalizovat paletu barev na urcity pocet opakujicich se odstina, aby komiks pUsobil
kompaktnéji.

BURNS, Charles. Cerna dira. Praha; BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-371-0.




4. Popis vysledného dila

Kniha Chutné chapadlo je A4 ilustrovana kniha s komiksovymi prvky, ktera kombinuje
komiksovy dé&j s celostrankovymi ilustracemi, doplnénymi texty v denikovém stylu. Kniha
byla tisknuta a svazana v tiskarné FDULS v poctu 6ks a byl na ni vyuzit studentsky
grant FDULS.

5. Seznam pouzitych zdroju
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7. Resumé

Chutné chapadlo is a short comic book that mixes multiple genres. It’s a psychadelic
combination of sc-fi and fantasy. It tells the story of a lawyer Riko Leandr. He is forced to
leave his planet because of a war. His new place to live is named planet Melancholja.

To his surprise as an immigrant he’s unable to find a job in his field. Because of that he
ends up working in the most famous fast food chain- Chutné chapadlo. His life turns
upside down and Riko must be ready for diametrically different lifestyle. What is this job
all about? What kind of people work there? And can a lawyer from different planet
handle it?
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1. Prvotni skicy + storyboard

P N
om0l |e «:W 3
'

10



1. Prvotni skicy + storyboard

v
\
]

IR Trrd w80 DRST 4 4 1y

11



2. Strany v lince
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3. Strany po digitdlnim
coloringu a postprodukci
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4. Obilka
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