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Protokol o hodnocení

kvalifikační práce 
Název bakalářské práce: Orfeus: Cesta do podsvetia
Práci předložil student: SOROKÁČ Ján
Studijní obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Komiks a ilustrace pro děti
Hodnocení vedoucího práce/ Posudek oponenta práce  *

Práci hodnotil: MgA. Ing. Václav Šlajch
1. Cíl práce

Cíl práce byl naplněn. 
2. Stručný komentář hodnotitele

Známá pověst o Orfeovi a Eurydice přeložená do komiksového gamebooku, po technické a vypravěčské stránce zpracována bez větších potíží. Autor nás, jakožto čtenáře, zavede do celkem svižné dějové motanice, které vypravěčsky vévodí převážně systémem slepých uliček. Výraznější dějové větvení by bylo v daném rozsahu práce nefunkční, nicméně i přes rozsahovou omezenost bych uvítal méně náhodných konců, a přece jen plynulejší budování příběhové struktury. Výrazný nedostatek vidím ve zvoleném výtvarném stylu – osobně bych dával přednost kultivovanějšímu a osobitějšímu kresebnému projevu, který by danou práci posunul z podzemí „jakéhosi generického produktu“ do poněkud vyšších sfér.  
3. Vyjádření o plagiátorství
Nejsou mi známy důvody, kvůli kterým by se dílo dalo považovat za plagiát. 
4. Navrhovaná známka a případný komentář

Ačkoli nejsem přesvědčen, že by každá antická pověst měla být zpracována klasicky a divákovi podávána ve vznešeném hávu, připadá mi výtvarný jazyk zvolen nešťastně. Na základě subjektivního soudu navrhuji hodnocení Dobře. 
Datum:
23.5.2022



Podpis:
MgA. Ing. Václav Šlajch
*) Nehodící se škrtněte
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