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1 POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNi TVORBY

1.1 ResSerse zvoleného tématu

Tématem mé diplomové prace je historie Zonglovani, zejména zonglovani s ohném, kterému se sama
vénuji jiz pfes deset let. Napad zpracovat mné tak blizké téma nebyl mdj. PFiSla s nim vedouci ateliéru
Renata Fucikova, které jsem velmi vdécna.

Pro sbér informaci do knihy jsem vyuzivala pfedevs§im zahrani¢ni internetové a knizni zdroje a vlastni
zkuSenosti v této discipliné. Knih o zonglovani neni na ¢eském trhu mnoho. Naprosta vétsina je pro
samouky, ktefi se chtgji naucit zakladni triky. Jedina kniha, ktera obsahuje i historii tohoto oboru je
kniha Zonglovani od Dagmar Travnikové, ktera navazuje na svou disertaéni praci.

Déle jsem vyhledala nékolik diplomovych praci, jejichZ autofi letmo zmifovali i vyvoj Zonglovani, byt
se zameéfili pfedevsim na Zonglovani jako na moderni sportovni aktivitu.

Mym zamérem bylo zpracovat problematiku z pohledu historie od pravéku az do sou€asnosti a zhod-
notit tak historicky vliv na jednotlivé kategorie tohoto soudobého uméni.

1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Poté co jsem si urCila hlavni znaky knihy, jsem rozdélila témata v knize do nékolika hlavnich kapitol.
Vznik ohné&, mytologie, starovéké kultury, stfedovék, 18.—19. stoleti, sou€asnost a Zonglovaci propri-
ety. Dale jsem hledala konkrétni informace do kapitol, jez jsem shromazdovala v jednom dokumentu,
ktery jsem nasledné zpracovavala do finalniho textu knihy.

Format pro svou knihu jsem zvolila podle knihy Velvet Effect, kterou jsme dfive zpracovavali jako ate-
lierovy projekt. Tento format ve mné vzbudil zajem. Na prvni pohled upoutal mou pozornost tim, jak je
uzky a vysoky. Dvoustrana tvofi ¢tverec, coz mi pfislo idealni pro kompozici ilustraci.

Kdyz jsem méla uréeny format i témata knihy, za€ala jsem skicovat a hledat techniku pro ilustrace.
Pro prvni pokusy jsem udélala podmalbu temperou, na kterou jsem nasledné kreslila tuzkou (viz pfilo-
ha 1 a 2). Déle jsem experimentovala s pastelkami, nebo jsem vytvarela tvary pomoci sazi z plamene
sviCky (viz pfiloha 3).

jsem nasledné skenovala, vycistila v pocitaci a komponovala do finalni kompozice, které jsem kolo-
rovala v programu Adobe Photoshop (viz pfiloha 8). Zastavam nazor, Ze tento zpusob ilustrovani je

Barevnou paletu, ktera vyzdvihuje €ernou tuzku, jsem planovala na &tyfi barvy, postupné se v3ak
rozrostla na sedm barev v rlizné intenzité (viz pfiloha 5). Sklada se pfevazné z oranzovych a Zlutych
téna, které doplfiuje modra a zelena.

Dulezitym bodem bylo vymyslet, jak se bude kniha jmenovat. Dlouhou dobu jsem pracovala s nazvem
Flow Arts. Tento vyraz je pouzivany celosvétoveé pravé pro toceni s poi a dalSimi hoficimi proprieta-
mi. Napis jsem vytvofila z obrazkl Zonglovaciho nacini ve dvou variantach. Prvni verze je s hoficim
vybavenim, ta druha s tréninkovym. Obé verze jsou v knize pouzity, jedna verze je na obalce, druha
na titulni strané (viz pfiloha 6).



2 POPIS VYSLEDNEHO DILA A JEHO VYUZITi

Vysledkem prace je autorska kniha ,Flow Arts — Historie Zonglovani s ohném®, ktera ma za cil vzbudit
ve Ctenafi zajem o tuto disciplinu. Kniha je uréena pro déti od 12 let i dospélé. Obsahuje informace,
které zaujmou laiky i ty, ktefi jiz stihli okusit svét Zonglovani s ohném.

Format knihy je 140 x 280 mm a je Sita vazbou V8. Kniha ma 56 stran. llustrace jsou tistény na papir
Munken 150g. Obalka je oSetfena matnym laminem, aby byla kniha odolnéjsi vi¢i necistotam a odre-
ninam.

Kniha obsahuje pouze celostrankové ilustrace doplnéné na kazdé strané nadpisem a nékolika odstav-
ci textu. llustrace jsou kreslené tuzkou a nasledné kolorované v pocitadi.

Font Madley Light, ktery je pouZzity v nadpisech jsem doplnila fontem Avenir Book, ktery mi doporudili

tvarci fontu Madley — Kimmy Design. Plivodné jsem planovala vyuzit i font Madley Regular pro rozdé-
leni kapitol. pfi finalizovani grafiky se to ovSem ukazalo jako rusivy prvek, a proto jsem zlstala pouze
u jednoho Fezu fontu.

Kniha ma velky potencial pro vyuziti v praxi. Konkrétné jako nastroj pro podporu ¢eské a slovenské
komunity umélcu, ktefi by tak ziskali hlub$i nahled do celé problematiky a zac¢ali pod pojmem ,flow
arts” vnimat nejen triky a choreografie, ale i filozofii a historickou dulezitost tohoto uméni.

Diky tomu by mladi lidé ziskali mnohem hlubSi motivaci se ve flow arts vzdélavat a jejich vyvoj by tim
byl urychlen. Tato teze byla konzultovana s Mgr. Michalem Halackou, ktery zaloZil jednu z nejvétSich
neziskovych $kol Zonglovani v CR — Klub Zonglovani MAGNIS a zarove reprezentoval Ceskou re-
publiku v Mezinarodni Zonglérské asociaci v letech 2012 az 2016.

Kniha mize byt nabidnuta k vyuziti i nejvyraznéjsim ¢eskym cirkusovych $kolam, jako napfiklad sdru-
zeni Cirqueon, které se specializuje na praci s détmi, jejich seznameni s cirkusovym uménim a pfi-
prava jak v ramci amatérského konicku, tak i pro profesionalni kariéru. Zamérem je ziskat co nejvétsi
zasah cilové skupiny napfi¢ vékovou skalou a ziskat tak pro flow arts vice zastupcu.
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3 RESUME

The topic of my diploma thesis is an illustrated book. The theme of the book is the history of fire jugg-
ling. The book is called Flow Arts - The History of Fire Juggling.

As the title suggests, the book is dedicated to the history of juggling fire from prehistoric times to the
present day. The book is aimed at children aged 12 and older and also adults. It aims to awaken the
reader’s interest in juggling and fire spinning.

The book is divided into several chapters: What is Fire, Mythology, Ancient Cultures, Middle Ages,
18-19. Century, Modern Day and Juggling Equipment. It contains full-page illustrations with short texts.
The illustrations are drawn with pencil and composed and colored in Adobe Photoshop.

The book’s format is 140 x 280 mm. It has 56 pages, and it is sewn with V8 binding.

The book has great potential for practical use as a tool to support the Czech and Slovak artist commu-
nity, who would gain a deeper insight into the whole issue. It would give young people deeper motiva-
tion to learn flow arts and accelerate their development. The book can also be offered for use by the
most prominent Czech circus schools, such as the Cirqueon association, which specialises in working
with children, introducing them to circus art. The aim is to reach as much of the target audience as
possible across the age range and get more representatives for Flow Arts.
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4 SEZNAM PRILOH?!

Pfiloha 1 — skica

PfFiloha 2 — skica

PFiloha 3 — skica

Pfiloha 4 — skica

Pfiloha 5 — barevné schéma

Pfiloha 6 — nazev knihy

PFiloha 7 — obalka knihy

Pfiloha 8 — ilustrace pfed a po upravé
Ptiloha 9 — ilustrace pred a po Upravé
PFiloha 10 — ukazka finalni ilustrace
Pfiloha 11 — ukazka finalni ilustrace
PFiloha 12 — ukazka finalni ilustrace
PFiloha 13 — ukazka finalni ilustrace
PFiloha 14 — ukazka finalni ilustrace

Pfiloha 15 — ukazka finalni ilustrace

' V8echny obrazové prilohy jsou vlastni ilustrace.
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Pfiloha 1

Pfiloha 2
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Pfiloha 3

Pfiloha 4
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Pfiloha 5

Pfiloha 6
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Pfiloha 8
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Pfiloha 9
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Pfiloha 10
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Pfiloha 11
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Pfiloha 12
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Pfiloha 13
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Pfiloha 14

ula Hoop

Hula Hoop je obrué, pouivan k toéeni okolo tla, ale také k nejrizngjiim
manipulacim a Zonglovani.

Hra s obruéi je znams uz po staleti, zminky najdeme uz ve starém Egypté,
nebo v Recku. V 18. stoleti bylo kutaleni cbruée pomoci klaciku tou nej-

rytmické gymnastice na konci 19. stoleti a jeji prvky se propsaly i do
télocviku v britskych a australskych 3kolach. Oviem toceni obruéi kolem
t8la se nejuic rozsifilo v 60. letech 20. stoleti v Americe. Za jeho popu-
larizaci se zaslouzila firma Wham-O, které proslavila napfiklad i Frisbee.
Wham-O jako prvni firma pouzila k vyrobé obruéi misto dieva lehky.
odolny plast, &imz odstartovala hotovou manii.

Dres patif obruce mezi jedny z nejpopulémjsich Zonglérskjch pomiicek. e -y,
Vyrébi se celé fada riznych typi obruci. Mizeme sehnat riizné velikosti, B8
tloustky, nebo svinovaci a rozkladaci obruée vhodné na cestovani. Vyrabi

se také svitici LED obruce, nebo specialni nstavce s hotaky pro ohnivou 7 \
on /’

vhodné hlavné pro manipulace 2 toceni v ruce, protoze uZ jsou moc malé
na to, aby je &lovék tocil okolo pasu.
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Pfiloha 15
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