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1 ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Komiksova tvorba bola vZdy pritomna v akomkolvek aspekte mojho doterajsieho
Zivota. Zacalo to v rannom detstve, kde mi komiks predstavil mé6j otec, velky fanusik
ABC komiksov. Neskor to preslo v klasicky zaujem o ¢okol'vek dobrodruzné — videohry,
filmy a podobne. Uz ako dieta som vedela, ze umelecka tvorba je nieco, ¢o ma bude
bavit do konca zivota. Na strednej $kole som Studovala odbor propagac¢né vytvarnictvo,

¢o bola kombinéacia roznych odvetvi.

Pracovali sme s grafickym designom, fotografiou, klasickou ilustraciou alebo malbou,
¢o pontukalo dobry rozhlad a skiisenost. To bol ¢as, ked som sa zacala viac zaujimat
o komiks a uvedomila si, Ze ma bavi tvorba postav, ich pribehov, tvorba prostredia
a atmosféry rovnako ako aj digitdlna malba. Prvym komiksom, ktory ma v tomto veku
insSpiroval, bol The Walking Dead Roberta Kirkmana. Nebol to len pribeh, ktory ma
uchvétil. Charlie Adlard v neskorsich ¢islach predstavil tichvatni pracu s liniou a

plochou.

V ateliéri Komiks a ilustrace pro déti, ma to spociatku viac tahalo k samotnej ilustracii
a akvarelovej malbe. Komiksy vytvorené pocas tohto $tddia, neboli produktom,
s ktorym by som bola vo vysledku spokojna. AZ v magisterskom §tadiu, pod vedenim
MgA. Marie Kohoutové, som ziskala slobodu v tvorbe, ¢im som si uvedomila, Ze ma
opéat bavi tvorba komiksov a vymyslanie vlastnych pribehov. Vplyv na to mal aj vedl'ajsi
ateliér Medialni ilustrace MgA. Ing. Vaclava Slajcha. Pri semestralnej praci, prave pre
tento ateliér, som si osvojila techniku, ktord som zacala pouzivat pri komiksoch

v hlavnom ateliéri a neskor aj pri tvorbe diplomovej prace.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vzhladom k predchadzajicim zmienenym skutocnostiam, neinklinovala som
k spracovaniu historickych udalosti alebo skutoénych pribehov. Posledny komiks
vytvoreny v ateliéri, bol humorny pribeh o skupine fiktivnych zloc¢incov, ktory sa snazia
vysporiadat s nebezpec¢nou situdciou. KedZe som nasla techniku, s ktorou som chcela
pracovat dalej, bola som rozhodnuti, Ze sa touto cestou chcem vydat aj pri diplomovej
praci.

Pocas navstevy Slovenska, v novembri 2021, sa ku mne opat dostal pribeh mégjho
prapradeda Jana Kokosku. Vie sa o nom vel'mi maélo, ale jeho Zivotny pribeh bol vzdy
fascinujaci. Ako mnohi Eurdpania, aj on opustil svoju rodinu a zdzemie a vydal sa na
zrejme najvacsie dobrodruzstvo svojho Zivota a odisiel za pracou do USA. Jeho pobyt
bol v§ak velmi kratky, kedZe odiSiel v roku 1914. V tej dobe bol otcom 3 deti, preto sa
na naliehanie svojej manzelky, vratil spat na Slovensko. To nebolo najlepSie
rozhodnutie, pretoze kratko na to musel narukovat na vojnu, kde aj padol. Po dlhej
uvahe, som sa aj na podnet vedtcej ateliéru rozhodla, Ze opustim ideu humorného
pribehu a jeho Zivot spracujem. Hoci som si to nikdy neuvedomila, jeho pribeh ma
vlastne vsetko, ¢o som vzdy v literatare hl'adala, dobrodruzstvo, hlavného protagonistu

so zaujimavym pribehom a necakany koniec.

Téma emigracie do zahranicia je aj v stcasti aktualna a netyka sa len nasich predkov
a 20. storocia. Zrejme kazdy z nas ma k tejto téme aj vlastny pribeh, ¢i sa uz jedna

o vlastni alebo rodinnt skiisenost.



3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 PROCES PRIPRAVY

Prvym cielom procesu bolo nijst ¢o najviac informécii a faktov. Presné informacie
o jeho odchode, mieste pobytu, ¢i narukovani, nie st zname. Jedinym bodom, od
ktorého sa v momente dalo odrazit, bola fotografia, ktort vraj poslal domov. Je na nej
nazov fotoateliéru a mesta, v ktorom bola vyhotovena. Mesto nesie nazov South
Bethlehem a nachéidza sa v State Pennsylvania. Medzi prvymi informaciami o tomto
meste najdeme, Ze sa v ilom nachadzala spolo¢nost The Bethlehem Steel Corporation,
ktoré bola v 20. storoci jednou z najvacsich spracovatelov ocele na svete. Fungovala
vrokoch 1857 az 2003. Pomohla skonstruovat mnohé signifikantné americké
monumenty, ako napriklad The Chrysler Building, The Empire State Building,
Madison Square Garden, Rockefeller Center. The Waldorf Astoria hotel, The Golden

Gate Bridge a mnohé dalSie.

Oceliarne boli ldkadlom pre l'udi, ktori prichadzali do USA za pracou. Samotné mesto,
bolo postavené na imigrantoch z celého sveta, no hlavne na imigrantoch z Europy.

Patrili medzi nich hlavne Slovaci, Cesi, Taliani a iri. Ti tu vytvarali vlastné komunity.

V tomto bode, bolo jasné, Ze toto muselo byt miesto, kde Jan pracoval. Pocas vyskumu
som zistila, ze mal Jan dve sestry, Barboru a Mariu, ktoré tiez odisli do USA, no nikdy
sa uz nevratili a doteraz sa o nich ni¢ nevie. Hladanie pokracovalo aj cez Ancestry.com,
no netspesne. Cez rozne portaly, som podl'a mena zistovala priblizny odchod z krajiny.
KedZe vtedy neexistovala kvalitna evidencia, mena a priezviska boli ¢asto komolené.
Nastastie sa po dlhom hl'adani naslo par zhéd. Ich presnost nie je zaruéend, a nemozem
so sto percentnou urcitostou prehlasit, Ze sa naozaj jedna o Jana, ale zhoduje sa jeho
vek, meno, stav, ndrodnost a aj datum odchodu. Hl'adanie dokonca odhalilo aj odchod
jeho sestry Barbory. Ta odisla ako 17 ro¢na na lodi RMS Slavonia, ktora ako prva
v historii vyslala signal SOS pri svojom potopeni v roku 1909, tri roky pred potopenim
RMS Titanic.

Jan podla tychto informacii odplaval z Hamburgu na lodi SS Kaiserin Auguste Victoria

2. jala 1914.



Dalsim bodom jeho cesty bol prichod na Ellis Island — poeticky symbol Amerického
sna. Ten zazival v rokoch 1900-1914 obrovsky napor I'udi, prichadzajtcich za lepsim
zivotom. Imigrantov po vystupeni z lode cakala lekarska prehliadka, ktora zistovala
pritomnost neziadtcich ochoreni, nakaz ¢i inych zdravotnych problémov. Zistoval sa
aj motiv prichodu daného ¢loveka. Ak bol podozrivy z toho, ze chce narasat verejny
poriadok, bol poslany naspat domov. Z 12 miliénov I'udi, ktori presli cez Ellis Island,
len 2% nedostali povolenie na vstup do krajiny. Po lekarskej prehliadke cakal
imigrantov aradnik, ktory mal ¢asto po svojom boku dalSieho, ktory dokazal rozpravat
rodnym jazykom daného ¢loveka. Nasledovali otazky ako: ,,Aké je Vase meno a vek?“
Na kazdého ¢loveka, mal aradnik priblizne 2 mintty. Po Gspesnom odbaveni, bol
clovek vpusteny do krajiny a mohol zacdat s hl'adanim prilezitosti. V dnesSnej dobe, si
zrejme nedokazeme predstavit kultirny Sok, ktory nasi predkovia museli zazit,
vzhl'adom na nizku vzdelanost doby, ked T'udia verili len poveram o d’alekych krajinach

a sami si informécie nevedeli overit.

Tieto fakty doplnili medzery v pribehu. Ten bol pre téely komiksu upraveny, ale jeho
jadro ostalo neporusené. Boli don doplnené postavy, ktoré sa tam realne mohli
vyskytovat. Dlhy ¢as som venovala aj Stadiu tvorby postav a tvorbe scenaru, ktoré sa
pouzivaju vo filme, vzhladom na to, Ze som pouzivala rovnaky pristup aj k tomuto
komiksu. To bolo zrejme najproblémovejSou c¢astou celej prace. Od zadiatku tohto
projektu som premyslala nad elementom, ktory by chytil citatel'a za srdce a pribehu by
dodal posledny ktsok. Vtedy sa objavila idea s kI'i¢om, ktory to celé uzavrel a pridal na
emotivnosti. V texte som pouzivala aj hovorovi slovencinu, ktora sa v oblasti, z ktorej

Jan pochadzal, pouziva dodnes, ¢im som chcela prispiet k autenticite.

Velkou ingpirdciou mi bol slovensky film Zivy bi¢ (1966), film na motivy
rovnomenného romanu Mila Urbana. Ten svojou atmosférou a pribehom prekrasne

opisuje hrozu a tragickost vojny.

Na zaklade tohto vsetkého, bol zostaveny scenar-pribeh, ktory vo vysledku dava 50
stran. Osobne si myslim, ze komiksové spracovanie bolo lepSou volbou, ako

ilustrovana kniha doplnena o text.

Pribeh nam ukazuje cestu obycajného ¢loveka, ktory musel prejst polovicu sveta, aby
hladal nieco, ¢o uz davno mal. Koniec cesty nasho hlavného protagonistu je tragicky.
Smutnym faktom ostava, Ze sa zrejme nikdy nedozvieme, kde presne padol. Odpociva
tak, ako tisicky d’al§ich, na mieste, ozna¢enom ako hrob neznameho vojaka.

10



Nazov Amerika d'aleko ma viacero vyznamov. Je to odkaz, uz na spominand hovorovt
slovencinu a SariSské narecie. Pre niekoho je to odpoved na otazku kde a pre niekoho

je to povzdych nad nepredstavitelnym miestom.

3.1 PROCES TVORBY

Po vyhotoveni scenara a délezitych bodov som mohla zacat s tvorbou storyboardu. Da
sa povedat, ze sa menil kazdym diiom a v koneénom do6sledku, som sa ho v niektorych
Castiach nedrzala aplne. Rozmer strany som stanovila na 270x210 mm. Tym som sa
chcela vyhnut klasickému formatu, ktory ¢asto mézeme vidiet. Tento rozmer dodava
komiksu iny charakter a lepSie sa s nim pracovalo, hlavne pri ukladani a rozmiestneni
panelov. Tie sa éasto prekryvaja, ¢o pomaha k plynulosti pribehu. Komplikovanost

niektorych stran odl'ahcuju celostrankové ilustracie.

Pre lepSiu predstavu som zacala so skladanim moodboardov. Jeden pre kazda kapitolu.
Moodboard Slovenska zo zaciatku 20. storocia, ktory obsahoval aj fotogratie dobového
oblecéenia a podklady, z miesta mojej a Janovej rodnej dediny. Moodboard Hamburgu
alodi, fotodokumentécia vlakov, lodnych kajat, listkov a vtedajSich podmienok.
Moodboard Ellis Island s dobovymi fotografiami. Moodboard pre South Bethlehem
Steel, kde sa nachadzali fotografie nie len zo samotnych oceliarni ale aj mesta a domov,
v ktorych imigranti byvali. Nakoniec moodboard pre vojnu, ¢o boli fotogrfie vojakov,

uniforiem, zdkopov a d’alSich hréz Prvej svetovej vojny.

Podstatnou castou v malbe, ktord som v komikse chcela vyjadrit, bola atmosféra.
Snazila som sa stou pracovat na kazdej strane. Ci uz to bolo kontrastom alebo
pracovanim so svetlom pomocou gradientov a réznych rezimov prekryvania, ktoré su
velkou vyhodou v digitalnej malbe. To bolo hlavhym prostriedkom, s ktorym som
manipulovala. Zvolila som ¢iernobiele spektrum, ktoré tiez dodadva na atmosfére.

Myslim, zZe farba, by bola v tomto pripade rozptylujtca.

Cely proces spocival vyhradne v praci vo Photoshope, za pouzitia upravenych stetcov.
Referencie, uz zo spominanych moodboardov, boli velkou pomocou pre zachytenie
doby 20. storodia. Pracovala som hlavne slinkou a plochou. Linka vSak nie je
dominantna a neohranicuje kazdy predmet. Je pouzita len pri postavach, obrysoch

tvare a zahyboch na obleceni. Doélezita je tu hlavne plocha atien. Na zaver kazdej
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dvojstrany, som pouzila struktaru vytvorent z upravenych akvarelovych stop, ktorou

som ju prekryla, co pridalo efekt starého filmu alebo knihy.

Nastavenym rezimom 2-4 strany za den, bola praca plynul4 a tak som sa nemusela bat,
Ze sa $tyl malby tplne zmeni. Je pravda, Ze pracou na rozsiahlom projekte, ako je
diplomova praca, sa ¢lovek vyvija a casom, hoci nechcene, trochu pozmeni sposob,
akym ktomu pristupuje. Preto som si stanovila paletu odtienov, s ktorou som
pracovala a drzala sa jej, pocas celej tvorby. Kazda postava ma tak stanoveny odtien
pleti, vlasov ¢i farbu oblecenia pre zachovanie kontinuity. Koneénym krokom bola
vol'ba fontu, dosadenie textu a tvorba obalky. Ako papier bola pouzita Flora Gardenia,

ktora svojou Struktarou dobre doplnila vysledny produkt.
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4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA A PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

4.1 POPIS DIiLA

Komiks Amerika daleko sa sklada z 58 stran, ztoho 50 stran samotného komiksu,
doplnenymi o epilog. Je vytvoreny digitalne v odtienioch Sedej, ktoré maji za tlohu
upriamit pozornost na atmosféru a pribeh. Scenar je zalozeny na skuto¢nych
udalostiach, ktoré boli pre ucely komiksu upravené. Pribeh sleduje cestu hlavného
protagonistu, ktory sa vydava za hladanim niec¢oho, ¢o si mysli, Ze chce, no to, co
potrebuje uz davno ma. Tato skutoc¢nost si uvedomuje, ale aj tak sa jeho cesta konci

tragicky.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Format knihy je 270x210mm. Pismo pouzité v komikse je BloomyLattey pre text
a Zing Easy pre obalku. Cely obsah bol vytvoreny za pomoci digitalnej malby v Adobe
Photoshop. Vysledok je tlaéeny na papier Flora Gardenia.

4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Tento projekt, bol vzhladom na osobny charakter jeho povodu od zaciatku brany viac
ako stikromné rozpravanie, ktoré by ste mohli pocut pri Salke kavy ¢i pohéri piva.
Vypoved o Stasti v neStasti, s ktorym sa mnohi l'udia, vratane mna, ktori odisli z rodnej
krajiny mé6zu stotoznit. Prinosom by v§ak mohol byt format, v ktorom je pribeh podany
- komiks. MnozZstvo pribehov z tejto tazkej doby, dokadzeme najst vo forme filmov ¢i
literatiry, no nie komiksov. Tento format je podl'a m6jho nazoru, jeden z najlepsich
prostriedkov pre rozpravanie pribehov. Niektori I'udia tvrdia, ze davaji prednost textu

a vlastnej fantazii, avSak niekedy, je lepSie daf priestor inej a ziskat novy pohlad.
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6 RESUME

Amerika daleko is a comic book based on a true story. It’s a journey of Jan Kokoska,
my great-great-grandfather. He left his home and went on a search for something he
thought he wanted. As one of many other people of 20th century, he decided to try his
luck in The United States as a steel worker. During the adventure of his life, Jan
realized that everything he ever needed is something he already had. Although his
newly found happiness didn’t last very long. The First World War started and Jan was
recruited. Sadly, he didn’t survive and it’s unknown where he died. At the time he was
father of 3 children. This comic book shows a story of immigration, importance of home
and reality of war. It’s visual side in black and white was designed to empower the
feelings we associate with those themes. The main goal was to tell this personal story

in a form of very atmospheric comic book.
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Priloha 1

Fotografia, ukazky z filmu Zivy bi¢ (1966)
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Priloha 2

Ukazky z filmu Zivy bié (1966)
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Priloha 3

Zoznam pasazierov a zaznam

"1 STATES IMMIGRATION OFFICER AT PORT OF ARRIVAL.

b bt o SYRXAGH TASSENGERS ONLY.

Arriving at Port of

]
L
—

PASSTNCER RLTDPD |

First Name: Jan

Last Name: Kokoska

Nationality : Austria, Ruthenian

Last Place of Residence : Duplin, Hungary
Date of Arrival : July 2nd, 1914

Age at Arrival: 44y

Gender: Male

Marital Status : Married

Ship of Travel : Kaiserin Auguste Victoria
Port of Departure : Hamburg

Manifest Line Number: 0006

Lot s
§
= =1 o =1 1
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Priloha 4

Ukézka storyboardu

PROL DT -
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Priloha 5

Ukazky storyboardu 2
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Priloha 6

Ukazky z komiksu

Pozuvaj Jano. je pravda.

e som dnes chlapom § .

trochu poprehanal, Ale $ § o

ty sl spravny chiap, 2 | Popremysiajl

Vidim ako sa trépis |
50 statkom. mag tri |
det! a chees

mali dobre.

A &o Marienka
a deti? Nembzem
ich tu len tak nechat..
Pod’so mnou do Ameriky.
je to dobra robota, dobre
platena. A uz nikdy nebudes
musiet potitat do
posledného haliera,

= Ja som aj cheel

| ist domov. Viavita 7

im. e chlapi
sak ma ¢aka
mojo krasna
Zena. ale oni
nie a nie ma
pustit.

A Museli sme predsa dohnat
vietko, o sme zameskali
ked'tu Julo nebol.

Ale.ale..
nlekto tu flamoval
a% do réna,

Chce aby som
s nim i3iel do Amerlky.
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Priloha 7

Ukézky z komiksu 2
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Priloha 8
Ukézky z komiksu 3

3 [
NN
Lekarska prehliadka,
zistuju &l niesi chory.

1
ist date. Ak nie. |
oznagia ta pismenom
zavris do klietky

a posli naspat domov. ol

Akgm jazykom
<0 rozpravaji?

Teraz u ukazem
Ameriku, kamarat. Kde ts majés
polia a kde
pas dobytok?
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Priloha 9
Ukézky z komiksu 4
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Priloha 10

Ukézky z komiksu 5
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Priloha 11

Ukézky z komiksu 6 a obalka

Arerika
dadleke
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Priloha 12

Vysledna fotodokumentacia
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Priloha 13

Vysledna fotodokumentacia 2
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