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1 Mé dosavadni dilo v kontextu
specializace

Meé dosavadni zkuSenosti s oborem graficky design zacaly jiz na stredni
Skole v Plzni, kde jsem studovala obor Graficky design a osvojila si praci
s grafickymi programy. Pfedevsim jsem se dostala do za¢atk(l v tomto oboru
a mohla zkoumat estetiku, typografii a divody, pro¢ a jak vnimame své okoli.

Mym osobnim cilem je prispivat ke zlepSeni okoli kolem néas a to skrze gra-
ficky design. Po celou dobu studia jsem se snazila seznamit s co nejvice
pristupy k moznostem, jak s grafickym designem pracovat. Poznat mnohé
pristupy od profesor(, v praxi nebo béhem hledani resersi. Diky moznos-
tem workshop a learningovych kurz( jsem ziskala hlubsi dovednosti pro
snazsi a rychlejsi praci v programech. Tim jsem ziskala i prehled o tom, jaké
moznosti tyto pomeérné slozité programy nabizeji. Nejvice mé ovlivnila moz-
nost workshopu tvorby pisma a jeji nasledna digitalizace. Tato zkuSenost se
v praxi jen tak nenaskytne. Detailni prace na vzhledu kazdé litery byla velmi
narocna. Z kazdé jemné propracované litery pak vznikne cela rodina pisma
a ta je zakladem grafického designu a jeho komunikace. Lze ji vyuzit na pla-
katech nebo i pro hladkou sazbu.

Ja jsem se svou tvorbou $la vice smérem vizualnich styl( a log. Nejen u toho
je podstatna spravna volba typografie, ale i reSerSe zvoleného tématu, hlu-
boké prozkoumani dané problematiky a predevsim i komunikace s dalSimi
prihlizejicimi. Mit tak dalSi pohled na rfeSeni dané problematiky. Po prozkou-
mani vS§ech podstatnych informaci je mozné zacit tvofrit a své myslenky
prevést do realného dila, které bude pIné fungovat v dnesni dobé. Ale nejen
funkénost v soucasnosti je dostatecna, prace by méla mit dosah i do bu-
doucna, aby nebyla pouze chvilkovym kycem.

Mym cilem je snaha vénovat se subjektim, znackdm nebo jinym projektiim,
které mohou ovlivnit budoucnost lidstva. Maji ve svém zakladu jit cestou
ekologie, hravosti, pozitivity, Cisté jasné prace s informacemi a nebourani
historickych kontextu.




2 Téma a davod jeho volby

21 Téma

Diplomovou praci jsem volila tak, aby mi bylo téma blizké a ukazalo mé
znalosti a dovednosti, které jsem se za celou dobu studia naucila. Proto jsem
se ve své diplomové praci vénovala vizualnimu stylu Vodniho hradu Svihov.
Svihov je blizky mému okoli, protoZe jsem vyrGstala na prochazkach kolem
néj. Dodnes mam své oblibené cesty praveé kolem hradu.

Chtela bych ukazat, ze i statni zarizeni jako jsou hrady a zamky mohou mit
hezky a funguijici vizualni styl a mohou vrele plisobit na verejnost. Tim i vice
lakat okoli na akce a samoziejmé prilakat vice navstévnika. Bohuzel mnoho
hradd v Ceské republice nema fesené logo a uz vibec ne vizudlni styl, jakym
se prezentuje.

2.2 Davod volby

Davodem mé volby je zajem o historii, dobré poznatky o hradu a okoli a také
jsem si chtéla vyzkouset praci na celkovém velkém projektu jako je vizualni
styl jiz existujiciho subjektu, napiiklad Vodni hrad Svihov. V této praci mohu
vyuzit své znalosti, které jsem se béhem let studia naucila a rozsirit si obzory
ohledné soucasnych vizualnich styli. Dvodem volby bylo i to, Ze tato prace
nemusi zUstat jenom na papire ¢i v pocitaci, ale ma moznost a potencial byt
vyuzita i v praxi, byt pouzivana pfimo hradem Svihov. A to t&si kazdého gra-
fika, kdyz jeho prace nelezi jen na stole.
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3 Cil prace

Cilem mé tvorby bylo vytvorit plné funkéni vizualni styl pro Vodni hrad
Svihov, ktery by byl blizky i turistdm. Chtéla jsem vytvofit hravy a zabavny
styl, ktery by zaujal i malé navstévniky hradu, jelikoz tvori vétSinu obdivo-
vatell hradu. Tradice a historie jsou podstatné body pfi praci s hradem. To
jsem samozrejmé nechtéla narusit. Neni jednoduché skloubit soucasny styl
a historii. Je tedy potreba pracovat s logem i vizualnim stylem s citem. NesSla
jsem cestou velkych experiment(, aby nenarusila kontext hradu a jeho okoli.
| presto jsem meéla za cil vytvorit zabavny, hravy a zajimavy vizualni styl.
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= Proces pripravy a proces tvorby

Tvorba vizualniho stylu se nezaklada pouze na logu, ale i dalSich nedilnych
soucastech celého konceptu. | presto je, podle me, dobré zacit praci na
mysSlence loga a propojeni jej s hradem jako takovym. Proces mé tvorby
zacal dakladnym prozkoumanim souc¢asného stavu loga, zjisténi potiebnych
informaci o historii hradu, jeho sou¢asném stavu a jeho potrebach. Poté bylo
dulezité v rdmci priprav provést reSersi na podobné téma a az nasledné prvni
navrhy loga a vizualniho stylu.

41 Souéasné logo a vizualni identita Vodniho hradu Svihov

Vodni Hrad Svihov' si na konci 15. stoleti nechal vystavét vlivny Pita Svihov-
sky z rodu Ryzmberkd, ktery zastaval vysokou funkci kralovského sudi a na-

byl nemalého vlivu a majetku. Hrad byl jiz od pocatku vybudovan jako umeély
ostrov obehnany dvéma prikopy. Ve 20. stoleti byl hrad preveden do vlastnic-
tvi statu a zapocaly rozsahlé rekonstrukce. Tyto rekonstrukce mél na starosti

ing. arch. Bietislav Storm.

Bohuzel logo ani vizualni identita zadnou inovaci neprosly. Sou¢asné logo?
Vodniho hradu Svihov znazorriuje siluetu hradu na rozbourenych vinach, vse
je v horni ¢asti oramovano lomenym obloukem. Hrad Svihov nema celkové
velmi vyrazné rysy pro tvorbu siluety. Hlavni véz, postranni palace a basty
ma mnoho podobnych hradl. Rozbourené viny ve spodni ¢asti loga evokuji
jakoby hrad stal na Utesu u more. Pfipomina mi spiSe majak nez hrad, ktery
se nachazi na klidné hladiné uprostred rovinatého terénu. Horni ohraniceni
lomenym obloukem déla, podle mého nazoru, z loga podobu obraceného
erbu. Erby nejsou Spatna volba, ale s logem hradu bych ho v sou¢asné dobé
vlbec nespojovala. Plsobi pak vice nesoucasné a nejsou vibec hravé ¢i
zabavné. Lomeny oblouk samoziejmé spojuje hrad se vstupni branou do
predhradi i do véze. Jediny bod v logu, se kterym nemam velky problém, je
pismo. Svou dynamikou nenarusuje vzhled loga, spi$ ho podporuje.

Vizuélni identita Vodniho hradu Svihov neni viibec fe$ena. Logo je pouzivano
svévolné v pozitivni a negativni varianté. Nachazi se povétSinou pouze na
fotografiich® &i ve vstupu v kratkém videu. Ve velké mire se soucasné logo

1 Priloha 1
2 Priloha 2
3 Priloha 3
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pouziva na socidlnich sitich. Merchandise, ktery Vodni hrad Svihov vyuziva,
prebira od jinych instituci jako je napfiklad Narodni pamatkovy Ustav* nebo
festival Hrady.cz®. Proto se barevnost, pismo a celkovy vzhled vSech mate-
rialt velmi lisi a v tom vidim velky problém. Prace s fotografii, informacnimi
cedulemi a plakaty na akce nemaiji vliilbec zddnou spojitost.

4.2 Proces pripravy

Po ddkladném prozkoumani informaci ohledné hradu jsem se vydala na jeho
navstévu. Bohuzel, hrad své prohlidky otevira az zacatkem dubna. AvSak
nadvori a okoli hradu jsou volné pristupné po cely rok. Sice hrad velmi dobre
znam, i presto jsem si udélala prochazku kolem.

Naslednym bodem byla reSerSe na podobné téma jako je vizualni styl hradu.
ReSerse® jsem brala spiSe ze zahrani¢nich zdrojd, v ¢eském kontextu jsem
malokdy narazila na povedeny funkc¢ni vzhled. DalSi inspiraci mi bylo reseni
vizualnich styld mést. Toto téma se v posledni dobé velmi rozmohlo a kazdé
druhé vétsSi mésto ma dnes jiz vyreSeny svUj vizualni styl, minimalné logo.

Dale jsem si vymezila zjiSténa specifika a diagnostikovala problémy. Bylo
dilezité si urcit, jakymi zpUsoby hrad komunikuje, jaké tiskové a propa-
gacni predméty bude potreba vytvorit. Diky tomu bude hrad Iépe pracovat
s navsteévniky.

4.3 Proces tvorby

Svou naslednou cestu jsem zapocala prvnimi navrhy loga. Pri navrzich loga
jsem si ujasnila zakladni myslenky. Urcila jsem si podstatné body loga -
voda, hrad, Popelka. Protoze se Svihov nejmenuje Popeléin hrad a bohuzel
ani mnoho lidi nevi, Ze se tam Popelka natacela, tuto myslenku jsem zhod-
notila jako nezadouci v logu. Scény z filmu Tri ofiSky pro Popelku od reziséra
Véclava Vorlicka vétSina divaka ani nepostrehla, ze se tocily pravé na hradé
Svihov. A ani po vysvétleni, o které scény se jednd, neni mozné fici, e si je
vSichni vybavi. | prestoze se spravci hradu snazi o to, aby alespon navstév-
nici hradu meéli v podvédomi scény tocené na hradé, si nemyslim, ze mame
spojenou Popelku s hradem Svihov. Proto jsem toto téma GplIné vyloudila

4 Priloha 4
5 Priloha b
6 Priloha 6
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ve spojitosti s logem. Avsak nevyradila jsem ho Uplné ze své prace, pone-
chala jsem si jej pro praci na vizualnim stylu. Téma Popelky jsem nasledné
vyuzila na plakatech, bannerech a na dalSich propagacnich predmétech.

Zustaly dva podstatné body loga, tedy voda a hrad — vodni hrad. V tom tkvi
jeho jedineénost, protoze v Ceské republice neni moc vodnich hradd. Vét-
Sina hradud byla vystavéna na nejvysSsSim kopci v okoli a to samoziejmé ze
strategického hlediska. Vodni hrad Svihov mél vyhodu nedaleké feky Uhlavy,
kterou vyuzival na svou obranu v pripadé napadeni.

Pfi navrzich loga’ jsem volila jak cestu pomoci piktogramu tak i typografie.
Silueta hradu vzesla ve vysledku jako opravdu nevhodna. Z hradu se stala
véz a vinach. Jako vhodngjsi variantu jsem nakonec volila typografickou verzi
loga, ktera plnila Géel bodu hrad. Protoze nazev Svihov vlastné nejlépe ur-
Cuje, o jaky hrad se jedna. Propojeni s vodou jsem volila bud' pomoci vinek
nebo ¢ar. Vinky logu davaly dynamiku, ale bohuzel plsobily jako rozbourené
more. Uhlava, které protéka kolem Svihova, je velmi klidnou fekou. Za jediné
naznaky vin lze povazovat meandry feky, které se v okoli nachazi. Rovné
horizontalni linie, které plUsobi jako odraz vody, se staly findlnim prvkem loga.
Pouziti téchto horizontalnich linii navazovalo na zaklad vizualniho stylu. Cestu
navrhl vizualniho stylu jsem zacala logem. Nyni jsem pokracovala volbou
vhodnych barev, typografie a pouziti zakladniho motivu linii, které vychazeji
ze samotného loga.

7 Priloha 7
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5 Popis dila, technologicka specifika

Vizualni identita neni jenom samotné logo. Identitu udava pismo, barevnost,
samotna prezentace, a to nejen tisténa, ale i verbalni. Mzeme sem zaradit

i chovani personalu, vystupovani na verejnost a dalsi. Ja jsem reSila pouze
zakladni vizualni identitu a to logo, pismo, barevnost, tiskové materialy a tis-
kovou prezentaci. U malého subjektu, jako je Vodni hrad Svihov, je tento
zaklad zcela dostacuijici, podle mého nazoru.

5.1 Logo

Finalni logo® Vodniho hradu Svihov vychéazi z predchozich navrhd. Typogra-
ficka cesta je jednoducha na rozpoznani a dobre Citelna. Ve spojeni s vyraz-
nym vizualnim stylem je i snadno zapamatovatelna. Podoba loga je vytvo-
Fena z napisu Svihov, hagek nad literou S je zdmérné upraven. Z hacku jsem
vytvorila trojuhelnik s tupou Spickou. Pokud zapojime fantazii, Ize si jej spojit
s malou lodkou. Tyto malé lodky pluji kolem hradu, Ize si je i vypUjcit nebo
na nich mizeme spatfit rybare, ktefi lovi ryby v klidnych hladinach v okoli
hradu. Kompozici doplnuji rovné horizontalni linie ve spodni ¢asti loga. Vodni
hladina kolem hradu je zastoupena pravé témito liniemi. V logu pUsobi jako
hladina, ktera v sobé odrazi podobu hradu. Proto je nézev Svihov rozdélen na
dvé ¢asti. Jedna predstavuje monumentalni hrad, ktery se ty¢i vzh(ru, druha
cast odkazuje na odraz ve vodé nebo Casti pod vodni hladinou.

5.2 Pismo

Pro vizualni identitu neni az tak ddlezité samotné logo, jako pismo a barev-
nost, které propojuji veSkeré materialy a nesou vétSinu informaci. Zakladem
u typografického loga je vybér vhodného fontu. Pismo by mélo nést dulezi-
tost informace, drzet tradici a nepodtrhavat vyznam instituce. K historickému
objektu, jako je hrad, by mohlo zprvu vyplyvat jako vhodné gotizujici pismo
Svabach nebo obdobna varianta. Ale prekvapive s historickym objektem
velmi dobre funguje novodobé pismo. Vybér byl zdlouhavy, zkousela jsem
varianty serifovych Ci bezserifovych pisem a jejich kombinace. Nakonec jsem
zvolila bezserifové fonty, které se svym vyrazem hodily k liniim loga. Vy-
brala jsem font Bebas Neu, ktery je dlstojny, velmi dobre citelny a zaroven

8 Priloha 8
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variabilni. Volba vhodného a funkcniho pisma za sebe odvede skvélou praci
a proto je zapotrebi vénovat Cas a Usili pfi jeho vybéru a pouziti. Pismo Bebas
Neu bylo navrzeno typografem Ryoichi Tsunekawa. Jedna se o bezserifovou
rodinu pisma, kterd zlistava vérna stylu a eleganci pisma Bebas se svymi
znamymi Cistymi liniemi, elegantnimi tvary, smési technické primosti a jed-
noduché vrelosti. Zakladni pismo je moZné pouzit pro texty dokumentu,
nadpisy, ale i popisky a legendy, protoze je velmi dobre Citelné i v malych
velikostech. Jako doplnkové pismo pro vyuziti v béznych textovych edito-
rech jsem volila pismo Times New Roman. Toto pismo jsem vybrala pro jeho
snadnou dostupnost. Zvolené patkové pismo ma vyrazné odliSnou kresbu
nez Bebas Neue. Pri volbé doplnkovych pisem je vhodnéjsi se odlisit a nehle-
dat fonty podobné zakladnimu pismu. Pro uziti jsou nevhodnéa pisma zdobna,
psané scripty, egyptienky, pisma secesni Ci pisma se snizenou cCitelnosti.

53 Barevnost

V pribéhu, kdy jsem koordinovala finalni vzhled loga, jsem zacala pracovat
na vizualni identité. Podstatnou ¢ast vizualni identity tvori barevnost, ktera
musi byt vyrazna, aby se odliSila od jinych vizuélnich stylG hradd ¢i mést.
Barevnost zakladniho loga je ¢erna a Seda. Zakladni barevnost vizualniho
stylu jsem proto volila vice vyraznou a to kombinaci modré a zluté. Tyto dvé
barvy jsou samy o sobé kontrastni. V kombinaci s bilou, cernou a Sedou tvori
skvélou podporu loga. Modra barva neni ta krasné jasna modra, kterou by
si kazdy predstavil pro vodni hladinu. Avsak hladina feky Uhlavy je klidna
az stojatd, predevsim kolem hradu. Tato voda je typicka svou modrozele-
nou barvou. Nevolila jsem jasné barvy, spiSe jsem Sla cestou pestré skaly.
DUvodem mi byla podpora historie. Volbou téchto barev neni¢im historicky
podtext hradu, ale i presto si myslim, Ze jsou barvy dost vyrazné na to, aby
mohly fungovat ve vizualnim stylu jako zakladni barvy.

5.4 Vizualni identita

Pfi celém nastavovani identity jsem zacala s ur¢enim podpUrného prvku.

Z loga vychazejici linie podporuji rovnost a urcuji horizont. Linie jsou pouzity
vzdy &étyfi pod sebou. Cislo étyfi je podle mého nazoru zcela vhodné. T#i linie
budou vzdy pusobit jako znacka Adidas, ktera je vyuziva pro svou komuni-
kaci a prezentaci a také na svych svétoznamych produktech. Dvé linie jsou
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malo a nepusobi jako vodni hladina, spi$ jako podtrzeni. Na zdkladé vSech
prvkl vizualni identity jsem navrhla plakaty, zakladni tiskoviny® a dal$i mer-
chandise'®. Vizualni identita tedy kombinuje zakladni pismo, barevnost a pod-
plrny prvek a samoziejmé logo.

5.5 Tiskoviny na akci

Vytvorila jsem sérii plakata, které ukazuji, jak se s vizualnim stylem pracuje
v podobnych tiskovinach. Tento styl jsem predstavila i na podélnych banne-
rech. Pro blizSi predstavu jsem navrhla podobu tiskovin na akci Hudebni
léto". Pro tuto akci jsem navrhla vizualni styl plakéatd, billboardd, bannerd,
pozvanek a programu. Zakladem vzhledu je zluta barva v pozadi a Ctyri velké
Siroké ¢erné pruhy a nazev akce. Oboje vychazi z mnou nastavenym vizual-
nim stylem pro komunikaci hradu. Velky napis Hudebni lIéto upoutava pozor-
nost, o jakou akci se jedna. To je zdkladem pfi navrhu plakata ¢i billboard(.
Toto spojeni jsem pak opakovala na vSech dalSich materialech. V horni ¢asti
jsem umistila nové navrzené logo. Praci s logem je mozné vidét i na dalSich
prikladech plakatu. Do stejné vysky jako logo, ale do opacného rohu, jsem
zasadila datum a misto. V pripadé programu je dodrzen stejny styl, ale cela
kompozice je preformatovana a doplnéna o text programu akce.

5.6 Zakladni tiskoviny

Jako zakladni tiskoviny jsem navrhla vizitky, dopisni papir, vstupenky

a obalku. Dalsi soucasti je navrh mapy aredlu'?, ktery je umisténa u vchodu
do hradu. Mapa je navrzena na zlutém pozadi a hravé v Cisté informativnim
stylu predstavuje soudasti hradu. Mapa stezky'® v okoli Svihova vyuziva po-
dobného stylu, ale je doplnéna o jednoduché piktogramy, které détem poma-
haji se snaze orientovat v okoli. DalSi navrzenou tiskovinou je trifold'* o hradu
a jeho historii a prohlidkové okruhy. Zde pracuji podobné jako a manualem

a mapami. Zvolila jsem format prelozené A4 na tri ¢asti. Tento format je
vhodny na nos$eni v ruce a je dostate¢né velky pro dobrou ¢itelnost textu.

5.7 Logomanual

Logomanual®™ je zakladni pfiruckou, ktera urcuje a ukazuje, jak se s vizual-
nim stylem pracuje. Seznamuje s tim, jak se pracuje s jednotlivymi prvky.

9 Priloha 9 13 Priloha 13
10 Priloha 10 14 Priloha 14
X Priloha 11 15 Priloha 15
12 Priloha 12
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Pro manual jsem volila vice volnéjsi formu. Nevytvorila jsem klasickou knihu
Ci brozuru, ale plakat, ktery se da slozit na ¢tverec o velikost 25 x 25 cm.
Manual je rozdélen na Ctyri Casti a kazda Cast je na dvoustranné plakatu.
Rozdéleni ¢asti jsem resila klasicky, aby bylo vSem dobre srozumitelné.
Oddily logo, pismo, barevnost a ukazky vyuziti vizualniho stylu jsem doplnila
o ukazky praci.

5.8 Dalsi prezentace

Pro dalsi prezentaci'® jsem se nechtéla drzet klasické A nebo B rady formatd,
proto jsem zvolila podélny vyskovy format. Zde jsem prezentovala dalSi

ukazky prace s vizualnim stylem a logem. Celkovou prezentaci jsem zde po-
jala vice dynamicky a barevné oproti manualu, ktery ma informativni funkci.

5.9 Technologicka specifika

VSechna moje prace vznikla pomoci grafickych programut Adobe Crea-

tive Cloud. Pfi navrzich loga a tiskovych materialt jsem pracovala v pro-
gramu Adobe lllustrator. Navrhy layoutu, prezentace a manualu jsem tvorila
v programu, ktery je vice vhodny na vicestrankové publikace, a to Adobe
InDesign. Vzhledem k mému zadani a tématu jsem volila vystup své diplo-
mové prace pomoci prezentace na podélném vyskovém baneru o velikosti
100 x 300 cm. Dale jsem vytvorila manual loga, ktery je zpracovany jako
plakat na format 100 x 50 cm. Pfi tvorbé vSech tiskovych materialt jsem
pracovala v barevném prostoru CMYK, ktery je urceny pro tisk. Pro tisk jsem
vyuzila moznosti digitalniho tisku z nekonecné role. Diky tomu jsem tfime-
trovy banner nemusela nijak slepovat. Tisk manualu je téz realizovan z role,
ale s vyuzitim oboustranného tisku. Tato moznost nebyva zakladem v tis-
karnach, ale i tento problém se mi zdarné podaril vyresit. Diku tomu manual
vypada dobre z obou stran i po sloZeni. Fyzicky dodanou prezentaci jsem
doplnila o dalsi tiskoviny (vizitka, dopisni papir, vstupenky) a merchandise. Pri
tisku jsem vyuzila takového papiru, ktery velmi dobre funguje s mysSlenkou
propojeni historického hradu a souc¢asného vizualniho stylu.

16 Priloha 16
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6 Prinos prace pro dany obor

Prinos své prace vidim ve skuteCnosti, ze se jedna o skutecny historicky
subjekt, ktery ma nevhodné zpracované logo a zcela vypusténou praci s vi-
zualnim stylem. Myslim si, Ze obecné hrady nemaji moznost a nékdy ani
prostredky na to, aby mély soucasny vizualni styl i s funkénim logem. By-
vaji ovlivnény institutem, ktery je spravuje. Mym cilem bylo vytvorit funkéni
vizualni styl i s logem. Prinos vidim i v inspiraci pro dalsi subjekty v tomto
odvétvi. Doufam, Ze se o loga dalSich hradd a zdmku zaéne nékdo zajimat
a davat vice do podvédomi moznosti jejich redesignu. Je to dalsi milnik po
zpracovani vizualnich styl(i mést v Ceské republice.
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8 Resumé

| choose the topic of this master thesis Visual identity of an existing entity
(functional graphics manual mockup). The subject is Water castle Svihov.
The reasons of the decisions was my intention in history, good knowledge
about castle and surroundings.

The current logotype consists of silhouette of a castle on stormy waves, all

is covered with Gothic arch. | create typographics logotype because of good
readability and easy to recognize. The logotype consists of the name of
castle — Svihov. The wedge over the letter S is intentionally modified, it cor-
relates with horizontal lines. In the bottom part of logotype there are four
horizontal lines which complement the composition. This lines presents wa-
ter level around the castle. The castle is reflected in the water level. The base
of typographics logotype is the choise of suitable font. Font should carry

the importance of information and adhere to tradition. So | selected the font
Bebas Neu. | chose the combination of blue and yellow as basic colours. This
two colours have high contrast and they are suitable for use with a historical
castle. The visual identity combines the basic font, color and supporting ele-
ment and the logotype, of course. | created basic publications, map of castle,
trifold about castle, map of path around Svihov and other merchandise. The
basic guidelines | created as poster, there | presented principles and exam-
ples of working with the overall visual style. And | chose to created presenta-
tion of overall concept on the elongated banner.
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Priloha 1

Vodni hrad Svihov
Zdroj: Statni hrad Svihov - Oficialni webova prezentace hradu: fotografie
[online]. [cit. 2022-04-11]. Dostupné z: https://www.hrad-svihov.cz/cs/

fotogalerie
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Priloha 2

Soucasné logo
Zdroj: Statni hrad Svihov - Oficialni webova prezentace hradu [online]. [cit.
2022-04-11]. Dostupné z: https://www.hrad-svihov.cz
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Priloha 3

Soucasné pouziti loga
Zdroj: Statni hrad Svihov - Oficialni webova prezentace hradu: Hradni
pUjéovna [online]. [cit. 2022-04-11]. Dostupné z: https://www.hrad-svihov.cz/

cs/sluzby/pujcovna
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Priloha 4

Tiskoviny NPU

Zdroj: Narodni pamatkovy Ustav: Hradozamecka noc: Hrady Paty Svihvského

na hradé Svihov! [online]. [cit. 2022-04-11]. Dostupné z: www.npu.cz
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film o hradu SVIHOV
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vecerni prekvapeni
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Priloha 5

Merchandise Hrady.cz
Zdroj: Ticketstream [online]. [cit. 2022-04-11].
Dostupné z: https://www.ticketstream.cz/akce

Svihov

27



Priloha 6

Inspirace a reserse
Zdroj: www.google.com
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Priloha 7

Navrhy loga
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 8

Logo
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 9

Zakladni tiskoviny
Zdroj: vlastni tvorba

Vazeny pane Novaku

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliqguam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue

duis dolore te feugait nulla facilisi

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliqguam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip

ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliqguam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip

ex ea commodo csequat.

Jan Svoboda
Sprava Vodniho hradu Svihov

30.09.2022
Prohlidkovy okruh
HRAD

Dospéli
150 K&

LUKAS BOJEUK
KASTELAN HRADU

21ZKOVA 1,340 12 $VIHOV.

M 606666430
E BOICUKLUKAS@NPUCZ
W HRAD-SVIHOV.CZ

121

Véclav Novak
Podébradova 123/45
Plzeri

|I-
1111
I-

(e
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Priloha 10

Merchandise
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 9

Merchandise
Zdroj: vlastni tvorba

YOCELE

| ]
uneNi () VSTUPe g
LET0 = = romce T

AU

33



Priloha 11

Festival Hudebni [éto
Zdroj: vlastni tvorba

Spolek rodicii pratel ZS Svihov, ZS a MS Svihov,
Svihov a Mésto Svihov vés zvou na Prehlidku m

1806 22
VODNI HRAD
SVIHoV

18 06 22

180622
9-16h

VODNi HRAD
SVIHov

HUDEBNI
LETO

dechovych orchestril a pohybovych skupin

HUDEBNI LE

HUDEBNI LETO

PROGRAM KONCERTU DECHOVYCH HUDEB
NANADVORT HRADU SVIHOV.

9h

0h
1lh
2h
Bh
h
Bh

18

Dechovy orchestr ZUS J. . Ryby, Fozmital pod
Trensinem, mazoretky tanecninosboru 2US
Junior orchestr ZUS B. Smetany, Fizefi

Piijeti vedoucich sboré na MU Svinov

Priivod orchestri a maZoretek

Dechovy orchestr Ambiotop, ZUS Sokolovska
Dechovy orchestr ZUS Tachov a mazoretky

Velky dechovy orchestr ZUS Chualenicks,
Pizeriské mazoretky

Dechovy orchestr Z8 Svihov, mazoretky Smile
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Priloha 11

Festival Hudebni [éto
Zdroj: vlastni tvorba

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nis! ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit augue duis dolore te feugait nulla
facilisi.
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
it lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in

Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobor-
tis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum
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180622
VODNi HRAD
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Priloha 12

Mapa arealu
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 13

Mapa stezky
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 14

Trifold o hradu a okoli
Zdroj: vlastni tvorba

VODNi HRAD SVIHOV

Jednou z nejmohutnéjsich fortifikacnich staveb
v Cechach je vodni hrad Svihov nedaleko Klatov.
Po celou turistickou sezonu hrad Zije nejen

idkami, ale také nescetny

akcemi.

Pes léto si tu davaji dostavenicko Sermifi,
konaji se koncerty, vystavy vytvarnjch dél

i divadelni predstaveni. Projet se zde mizete
takeé na pramici okolo vodniho hradniho pfikopu.

HISTORIE HRADU

Hrad Svihov nechal zbudovat na konci 15. stoleti

0d krale jako zéstavu za pljceni jistého financni-
ho obnosu dostal do vlastnictvi také Roudnici
nad Labem v Severnich Cechach nebo knizectvi
Kozelské ve Slezsku.

Budovy v centralni dispozici tvofily jadro hradu
s palaci, kapli a schodistovou vézia uzaviraly tak
Gtverhranné vnitini nadvori. Chranény byly
pasem vnitinich hradeb se étyrmi naroznimi
bastami a prvnim vodnim prikopem. Druhy pas
hradeb, také s vodnim piikopem, obkruzoval
jadro hradu a zesiloval tak moznosti obrany. Tato
druha stavebni faze byla viak dokoncena az po
Piitové smrti (1504), tedy jiz na pocatku

16. stoleti. Na dostavhé se vyrazné podilel

i znamy pozdné goticky architekt Benedikt Ried
(Rejt). Oba vodni prikopy byly napajeny vodou

2z Feky Uhlavy.

Po Piitové smrti zdédili hrad jeho dva synové
Vaclav s Jindfichem. Nepodatilo se jim véak
panstvi udrzet a museli se postupn svjch
majetki vzdavat. Hrad Svihov prodali roku 1548
Heraltu Kavkovi z Rican a ze $tékng, jehoz dva
synové se hradu o padesat let pozd
1598 opét zbavili. Tentokrat byl kupcem
Humprecht Gernin z Chudenic.

0Osudové obdobf pro hrad nastéva v prvnf
poloving 17. stoleti, kdy ztréci své plvodni
funkce. Béhem Tricetileté valky dvakrat odolal
utokdim Svédskych vojsk, ale po valce byl vydan
cisarv rozkaz k jeho srovnani se zemi. Ferdi-
nand IIl. Habsbursky chtél demolicnim dekretem
vztahujicim se na vyrazny pocet ceskych hradd
eliminovat moZnost obsadit pevnostiloupezivy-
mi hordami, které byly jednim z disledkii
dlouhotrvajici valky. Svihov tedy v té dobg,
azvilekrale, pfidel o velkou East vnéjsiho
opevnéni a o oba vodni pikopy.

20. STOLETI

zrudit. Hrad

Gerninim se demolici hradu podafi
véak nadale vyuzivali uz jen k hospodafskym
Ggelim. Z obou palécii se staly sypky a predhra-
di hospodarskym dvorem. Tak byl hrzd vyuzivan
pod vedenim sprévei aZ do prvni poloviny

20. stoleti a jeho Gdrzba se omezovala jen na
nejnutngj3i prace, a2 je v roce 1926 v ifednich
spisech a7nadovan jako nina”_ 0 &tyfi roky
pozdgji si viak k hradu nasel vztah Eugen Cernin,
ktery provedi zakladni kroky k zachrané gotické
pamétky véetns oprav zastFeSeni.

Druhou svétovou vilku hrad pregkal jako
hospodaFstvi bez vétsich skod a po valce byl
jako souzast Serninského majetku konfiskovan
V roce 1947 prevzala spravu nad hracem pravé
vznikl Narodni kulturni komise, ktera takika
neprodlens zahajila rozsahlou priizkumovou

a rekonstrukéni &innost, jejiz nejnarognsjsi gast
se odehrala iz v 50. - 60. letech 20. stoleti. Na

kralovsky sudi Piita Svihovsky, jeden z nejuy

h muzd rodu Ryzmberkd. Obratné se
pohyhoval na dvore krale Viadislava l. Jagellon-
ského a nabyl nemalého vlivu a majetku. Kromé

obnové se tehdy velkou mérou podilel ing. arch
Bretislav Storm

PROHLIDKOVE
OKRUHY

e

" AR

HRAD
Zivot na Slechtickém sidle
Délka 50 minut

BN

KUCHYNE
Zazemi Slechtického sidla
Délka 40 minut

VEZ

i 0d ziceniny k pamétce
ZA TAJEMSTVIM B i

f s 1A POPELKA
POPELCINA STREVICKU e
Délka 30 minut

HRAD BEZ BARIER

Nova forma prohidky pro nav
s omezenim pohybu

Délka 50 minut

Vystavni prohlidkovy okruh vénovany Popelce
anatacenislavného filmu T ofisky pro Popelku se
nachazi ve Styfech podlazich Bilé basty, dok
dostanete samostatnym vchodem pfimo z
hradniho nadvori. Prohlidkaj &
Wstavy je vénovana détem, které mohou

projit se sovou Rozarkou pfi plnéniriiznjch tkoli
ahadanek

HRAD PRO RODINY
Pro rodice s malymi détmi
Délka 50 minut

Ve wstavni expozici najdete Vincka na cesté
s kouzelnymi ofiSky, Popelku u potoka, Popelku ve
své chaloupce se sovou Rozarkou, scénu ze
trelce, pohled od kuchyné
em, pohled do svétnice
s mnozstvim latek na Saty, prebirani hrachu v Y
popelu, kralovsky ples i nezapomenutelnou
u se stievickem, prstenem.

Vodni hrad Svihov
Zizkova, 34012 Svihov

svihov@npu.cz
hrad-svinov.cz



Priloha 15

Logomanual
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 16

Prezentace vizualniho stylu
Zdroj: vlastni tvorba
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Priloha 16

Prezentace vizualniho stylu
Zdroj: vlastni tvorba
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