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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Autor se zabyva ilohou ndvrhu a realizace modelu stolniho fotbalu s autonomné tizenym pohybem
brénicich hra¢t. Hlavnim vysledkem je usp&$né zprovoznéni netrividlniho stroje se étyfmi pohony,
kamerovym systémem a komunikaci s nadfazenou vrstvou planovéni pohybu, kterou navrhoval kolega
Matgj Sieber v rdmci své DP. Autor vychdzel ze zkugenosti ziskanych ve své BP, kde se vénoval podobné,
ale fadové jednodussi dloze fizeni jednoho hrace. V rdamci prace musel fesit celou fadu podiloh z riiznych
disciplin - navrh mechanické konstrukce v CAD systému, vyroba a konstrukce modelu, dimenzovani a
oZiveni pohont, primyslové komunikace CAN a MODBUS, tvorba virtudlniho modelu systému
technikami multi-body simulace, experimentalni identifikace systému pohont, navrh a realizace fizeni
nebo algoritmy odhadu stavu pro sledovani pohybu mi¢ku ve scéné. Svym rozsahem a obtiznosti vyrazné
pivySuje bézny priimér praci obhajovanych na katedie kybernetiky a beze zbtyku napliiuje zékladni
definici mechatroniky jako synergie nékolika technickych oborii. Autor spolu s kolegou Sieberm prokazal
schopnost tymové price a prace pod ¢asovym tlakem, kvili technickym problém{m a nesrovnalostem na
stran€ vyrobce pouZitych motort, které vedly k vyraznému zpozdéni v feseni. Ocenuji také volbu tématu
na rozhrani obort automatického fizeni a umél¢ inteligence - dvou oblasti, které se nevyhnutelné sblizuji.
Celkove hodnotim praci jako nadprimérnou.

Dotazy:

1. V. modelu pohybu micku pouzitém v estimatoru stavu pouzivate pfedpoklad okamzitého méfeni polohy.
Ve skute¢nosti bude vznikat nezanedbatelné zpozdéni zplisobené ¢asem nezbytnym pro realizaci algoritmi
zpracovani obrazu. Jaké je zhruba toto zpozdéni a je mozné informaci o ném apriori zavést do modelu a
odhadovat tak skutecné vystupy namisto téch opozdénych ?

2. Popiste moznosti kompenzace dopravniho zpozdéni vzniklého vlivem pouzité struktury komunikace
s pohony na trovni HW a v ramei algoritm Fizeni.

3. Vysvétlete zplisob nalezeni fyzikalnich parametri virtualniho modelu na zakladé experimentu s realnym
systémem technikami numerické optimalizace.
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