FAKULTA DESIGNU A UMENI
E?P LADISLAVA SUTNARA

(RS REOR 2028 SR8

Protokol o hodnoceni

kvalifikaCni prace

Nazev diplomové price: Spolecenska hra

Praci predlozil student: BcA. Linda TRNKOVA

Studijni obor a specializace: GI - specializace GD a digitalni média / MgA.
Posudek oponenta prace

Praci hodnotil: MgA. Jan Chabt

1. Cil prace
Deklarovany cil vytvofit vzdélavaci deskovou hru s aplikaci byl formalné splnén. Kvalitou ale
vystupy neodpovidaji plnohodnotné hfe s trznim potencidlem.

2. Struény komentaf hodnotitele

Ocefiuji, e si studentka v diplomovém projektu zkusila mimo price grafického designera
také roli herniho vjvojite a projektového manazera. Vysledek tak piesahuje meze grafického
designu a je tieba jej hodnotit také jako vysledek designu uZivatelského. Z toho davodu
vnimim jako zésadni nedostatek absenci tzv. Beta testingu, pii kterém by snad autorka

odhalila nékteré z nasledujicich chyb.
Vizualni styl:

Na obalu chybi jasna informace, Ze aplikace neni soucasti baleni a pro hru je potieba
mobilniho zafizeni. Piktogramy by bylo vhodné vizuilné sjednotit a zjednodusit (napf.

samotné oznadeni 15+ je zavadéjici). Herni deska je $patné Citelna a chybi zde



piktogramy, které by hrace navadély k danym tkontm. Hlavni cast hry, karty s obrazy, je
nedomyslena. Jejich ztvarnéni by mélo v hri¢ich evokovat dojem cennosti, o které
soupefi. Vzhledem k oboru studia a typografickému pojednani karet bych rovnéz

ocekaval poutavéjsi pismo i zpiisob sazby.
Pravidla:

P1i psani pravidel je nutné myslet na veskeré situace, které pii hrani mohou nastat

a vyvarovat se spornych interpretaci. Autorka napf. opomnéla osetit situaci, kdy dva
hraci skondi na stejném hernim poli, dojde balicek karet nebo kdyz se hraci snazi urcit,
ktery z nich sedi ,,pfimo naproti“. Naopak néktera z aplikovanjch pravidel mohou
vyvolavat frustraci a pocit nespravedlnosti. Hrac s Sestisténnou kostkou statisticky stravi
na ,trestnych koleckich® delsi dobu nez hra¢ s ,,dvacetisténkou®. Hra¢ s galerii, ktera ma
tii kiidla, se mze vyhnout efektiim akénich karet postihujicich jen levé ¢i pravé kiidlo.

Hrac s galerii odli$né batvy ma vyhodu oproti hracm sbirajicim stejnou barvu.
Komponenty:

Piestoze je ndpad s magnetickym uchycenim karet na zed galerie zabavny, pro komercni
produkci je nevhodny vzhledem k navyseni ceny za material a vyrobu. Stejny princip plati
1 pro velikost komponentd. Hraci deska by mohla byt polovicni vzhledem k tomu, ze
délka ani tvar trasy neni pro hru podstatny. Celé baleni by se tak stalo vice kompaktni
a lépe prenosné. Naopak lepsi material by zaslouzily karty, které jsou nejexponovanejsi
¢ast hry a pii gramazi 120-160 g/m” se brzy ponici.
Aplikace:
Aplikace nefunguje v offline rezimu, komplikuje se tim hrani napt. na cestach a mistech
se slabym signilem. Je také tieba piistupu k fotoaparatu, na starsich zafizenich je tak
aplikace zcela nefunkéni. Technologie zvolena pro rozpoznani karet Spatné vyhodnocuje
snimky (napi. desku stolu povazuje za obraz Marka Rothka). Spravnou a Spatnou
odpoveéd je nutné indikovat dalsim vizudlnim prvkem, nejen zménou barvy pozadi.
Tladitka a aktdvni ¢4sti aplikace by mély vychazet z béznych principt UT designu. Animace
zvySuji ¢as nutny k nacteni aplikace, aniz by piinasely do hry funkéni prvek.
Vysledek celkové ptisobi spiSe jako prototyp zibavné ucebni pomticky nez jako autorsky
sebevédomy akademicky projekt v oblasti herniho a grafického designu, coz jen podtrhuji

formalni chyby v teoretické ¢asti prace.



3. Vyjadfeni o plagiatorstvi
Studentka neuvédi, jakjm zpdsobem oSetfila prava na zobrazeni novodobych dél, piesto se
domnivam, Ze tato diplomov4 price neni plagiatem.

4. Navthovana zniamka a pfipadny komentaf

Na zikladé nesrovnalosti uvedenych vyse si nejsem jisty, zda studentka vyhovéla, neznam

vsak okolnosti vzniku prace ani dosavadni studijni vysledky autorky. Klonim se proto

k navrhované znamce dobrt.
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