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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Po celou dobu mého studia na FDULS jsem studoval obor Animovana a inter-
aktivni tvorba. Jiz pfed tim jsem studoval podobny obor na Vys8i odborné Sko-
le Vaclava Hollara, obor Interaktivni grafika. Tam jsem ziskal zakladni pojem
o tom, co to je animovany film a jak ho vytvofit. Své filmarské dovednosti jsem
pak rozvijel nejprve na bakalafském, a dale na navazujicim magisterském studiu
na FDULS.

Na bakalarském studiu jsem si mohl vyzkousSet spoustu animacnich technik, kte-
rymi se da animovany film vytvofit — od psani scénare po pfipraveni filmu k projekci.
K jednotlivim zadanim jsem zde pfistupoval nasledujicim zpusobem: u kazdého
ukolu jsem pouzil jinou techniku a jiny vytvarny styl. Bylo to proto, Ze jsem si chtél
vyzkousSet co nejvic cest jak animaci tvofit a najit si tu viastni. V této dobé mé asi
nejvice ovnivnila technika poloplastické animace, tu jsem po urcitou dobu pouzival
pro své projekty, tudiz jsem se s touto technikou naucil pracovat nejvice. Stale je
to jedna z mych oblibenych technik, ktera je pouzita napfiklad v mém oblibeném
Vecerni¢ku ,Potkali se u Kolina®“. Touto technikou jsem vytvofil i svou bakalafskou
praci, pocitacovou hru ,Kapitan Makk“. Na tomto projektu jsem spolupracoval s mym
kamaradem a spoluzakem Pavlem Endrlem. Kapitan Makk byl na$ spoluautorsky
projekt. Na bakalaském studiu jsme s Pavlem Casto spolupracovali a stalo se z nas
znamé animatorské duo tvlrcl. To ovlivnilo samoziejmé nase vytvarné styly, ja pfijal
do svého stylu néco od Pavla a i on ode mé&. Hodné mé mrzi, ze do dnesnich dnl
neni nase hra dokon€ena. Bohuzel se nam nikdy nepodafilo sehnat do naseho tymu
schopného programatora, ktery by byl ochotny pracovat s nami jiz na téméfr dokon-
c¢eném projektu. Nicméné, nikdy jsme se nevzdali planu na dokoncéeni a jednoho dne
si ji urCité budete moci zahrat. Na tomto projektu jsem se naucil spoustu uzite€nych
dovednosti, hlavné postprodukéni techniky a praci s poc¢itacovym programem Adobe
After Effect. Toto ovlivnilo moji dalSi tvorbu.

Po tomto projektu jsme s Pavlem a Marii Svatoriovou pokracovali ve stejném sty-
lu a natoCili animovany film ,Cirkus®. Bylo to zajimavé zadani, protoZe se jednalo
o spolupraci dvou ateliéri animace, dvou Skol z opaénych koutl svéta. Spoluprace
probihala se Skolou z Japonska. Toto pasmo se mélo posilat na rizné festivaly ani-
movanych filma po svété. Nas film jsme nakonec také poslali na festival animované-
ho filmu Anifilm, kde se film zafadil do projekce v sekci Cesky obzor.

Nad volbou magisterského oboru jsem pfili§ nevahal, pfihlasil jsem se znovu
na obor Animace, protoze uz jsem mél v hlavé pfipraveny projekt, ktery jsem chtél
vytvofit jako diplomovou praci. Slo o dal$i poéitadovou hru, méla se odehravat
v prostfedi Prachovskych skal, uzivatel v podobé mistniho lesniho ducha Peliska by
pomahal ztracené skale najit cestu zpatky domu. Projekt nakonec zUstal jen ve fazi
namétu a nékolika pfipravnych skic vizuall prostfedi a postav. S odstupem jsem rad,
Ze jsem si to rozmyslel a misto toho natodil film, vyhnul jsem se tak potencionalnim
komplikacim spojenych s kédovanim hry.

Dale na magisterském studiu jsem nato il Zalesaka Rufuse, kratky film technikou
vodéné loutky, marionety. Tady jsem naSel techniku pro svuj diplomovy film. Libil se
mi styl vytvarné podoby loutky i jeji pohyb. Tento pohyb je asto tak nepfedvidatelny
a nedokonaly, Ze je az humorny i ve chvilich, kdy by to nikdo ne€ekal. Zalesak Rufus
v podobé filmové je spolecny projekt, ktery jsem natoCil s mym kamaradem z ate-
liéru ilustrace na UMPRUM, s Davidem Dolenskym. David vymyslel postavu Rufuse



Zalesaka v knizni podobé. Natocili jsme spolu trailer na animovanou sérii Rufuse
Zalesaka a prvni dil této série, ktery se jmenuje ,Vafeni s Rufusem®. Tento projekt
jsem vyuzil ke dvéma ucellm — jeden jako technologickou a vytvarnou zkousku pro
diplomovou praci, a druhy jako propagacni film pro Davidovu knihu. V budoucnu
mame s Davidem plany natocit s timto charakterem minisérii ve stylu Vecernicku, ale
uvidime jak to nakonec s Rufusem dopadne.

Mimo Skolnich zadani jsem zacal pracovat i na zajimavych zakazkach, nékteré
bych tu rad zminil, protoze jsou to projekty, které souvisi s mou specializaci.

Tyto zakazky jsem tvofil ve firmé Loony Creators. Tato firma se sklada z lidi vétsi-
nou z nasi fakulty, je to takova smés od ilustrator( a fotografi po animatory. Spole¢-
né pracujeme na rlznych projektech a dafi se nam ziskavat i vétSi zakazky. Napfi-
klad jsme pomahali na reklamé pro automobilovou spolecnost Volkswagen. Vyrabéli
jsme tam dva Phonotropy. Coz byl hlavné mdj ukol. Phonotrop funguje podobné jako
Zoetrop, akorat efekt animace vznika pouze diky synchronizaci ménicich se fazi
a rychlosti zavérky v kamere. Priibéh prace byl velice hekticky a plny stresu, znovu
a neustale jsme vytvareli nové pasy animovanych fazi, vytvofené ze starych videi
automobilové kultury v Americe. Diky tomuto projektu jsem si vyzkou$el pracovat
ve velkém tymu lidi a na velké komeréni zakazce. Byl to projekt s velkou produkci,
a tak se nase velka snaha zdala jako mali¢ky dilek toho véeho. Nakonec je ale hez-
ké vidét nasi praci ve filalni reklamé. Byla to cenna zkusenost, vyzkouset si jak to
v tomto velkém byznysu funguje.

Po tomto projektu jsem se seznamil s Vastimilem Senkyiem, je to designér spe-
cializujici se vyrobou a navrhovanim sklenénych vaz, sklenic a riznych nadob. Pro
néj jsem vytvofil videa jeho produktl. Projekt CUT. Kombinoval jsem techniky stop
motion animace a stfihu. Rozhodné mé spoluprace s timto ¢lovékem bavi a myslim,
Ze Vlastimil ma veliky potencial byt brzy opravdu slavny. Nejen proto s nim budu rad
spolupracovat i v budoucnu.

Animovana upoutavka na vystavu Czech design week byla dalSi skvéla pfilezZitost
vytvofit animované dilo, které se dostano k Sirokému obecenstvu prostfednictvim
projekce v kiné Aero, a diky socialnim sitim Facebook a Instagram. Slavu jsem za
to sice zadnou neziskal, ale dobry pocit ano. Animaci jsem délal ve 3D v programu
Blender. Jedna se o simulaci a interakci mékkych barevnych micku z rirnych mate-
rialu a trvdych ostrych krystalt. Nikdy predtim jsem nic podobného nezkousel, ani
ve 3D programech jsem nebyl pfili§ zbéhly, tak jsem se musel vSe potfebné v kratké
dobé doudit. Ve 3D animaci mé to hodné posunulo, a diky tomu mam ted mozZnost
pracovat na rlznych zakazkach s 3D animaci. A myslim si, Ze vysledna animace
vySla moc hezky.

Po tomto projektu jsem se zacal vénovat hlavné svému diplomovému filmu.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE
2.1 Téma a davod jeho volby

Priblizné téma diplomové prace jsem mél vymyslené pomérné brzy, bylo to uz
nékdy zacatkem studia magisterskeho oboru. Bylo to v dobé&, kdy jsme spolecné
s mymi prateli Davidem a Pavlem zacali jezdit na vylety do pfirody. Obévili jsme
svét trampingu a s Davidem jsme zacali hojné jezdit na Cundry. Tramping, bushcraft
a wood craft se stal nasim konickem. Naucili jsme se spoustu uzite€nych dovednosti
jak pfezit noc v Ceskych lesich a také ruzné fezbarské techniky jak vyfezat IZici a po-
dobné. Trampska subkultura, ve které jsem se octl, mé ovlivnila a rozhodla o tématu
mé diplomové prace. Rozhodl jsem se natocit film inspirovany trampskymi pfribéhy
a zminéné fezbarské dovednosti vyuzit pro vyrobu loutek. Védeél jsem, ze chci na-
tocCit loutkovy film v pfirodé a k tomu jsem zvolil techniku vodéné loutky marionety.
Prisla mi to jako nejvhodnéjSi technika, kterou bych mohl pouzit. Marioneta svym
typickym stylem pohybu, ktery neni v pfirodé dokonaly, ale spiS neomaleny a svym
zpusobem zabavny, se skvéle hodi k tomuto zaméru.

UzZ jen zbyvalo vymyslet pfibéh. Shodou okolnosti David Dolensky v této dobé
vytvofil knihu ,Rufus Zalesak®, za kterou vyhral cenu Zlata stuha 2021 (Vytvarna
Cast: Literatura faktu pro déti a mladez). No a mé napadlo, Ze bych k propagacnimu
ucelu této knihy mohl natocCit kratké animované video. V hlavi roli s hlavni postavou
knihy Rufusem Zalesakem. Chtél jsem si vyzkouset techniku tohoto stylu animace,
se kterym jsem nemél doposud Zzadnou zkuSenost. Spole€¢né s Davidem jsme vytvo-
fili prvni loutku Rufuse a natocili kratky trailer na jeho knihu.

Postava zalesaka Rufuse se mi velice zalibila, odpovidala pfesné mé predstavé
o hlavni postavé mé diplomoveé prace. Dohodl| jsem se tedy s autorem postavy, ze ji
pouziju a udélam z ni hlavniho protagonistu svého filmu. Méli jsme s Rufusem vice
pland. Chtéli jsme natocit pouény serial pro déti, kde by Rufus vysvétloval riizné do-
vednosti a navody uziteCné pro ty, co se radi toulaji v lese. Napfiklad které bylinky
jsou jedlé a co se z nich da uvafit, nebo jak vyrobit pfistfeSek z materiall nalezenych
v lese. Natocili jsme spolu jednu epizodu ,Vareni v pfirodé s Rufusem®. To mi za-
rovén poslouzilo jako dalSi technologicka zkouska pro tuto techniku animace, diky
tomu jsem vylepSil loutku z technické stranky, aby dokazala zahrat vSe potfebné.

Natocili jsme prvni epizodu, oba jsme z ni byli nadSeni a ja si zaCal pfipravovat
scénarf na diplomovou praci. K Rufusovi jsem vymyslel dalSi dvé postavy, jeho ka-
marady trampy: Tonyho Serzanta a Dédka. Postavy maji trampska jména. Vymysilel
jsem pribéh, kde kazda ze tfi postav bude vypravét svoji historku — co se jim stalo
v lesich. Takze struktura scénare se méla skladat dohromady ze tfi odliSnych a sa-
mostatné fungujicich pfibéhu jednotlivych postav. Ale toto snazeni nakonec nevyslo.
Nakonec jsme se s Davidem domluvili, Ze postavu Rufuse nemizu ve svém diplo-
movém filmu pouzit. Davidovi to nemam za zlé, nakonec jsme se na tom shodli oba.

Kvuli tomu, Ze mame po vysokoSkolskych studiich s touto loutkou jesté plany, tak
moc nechceme v budoucnu feSit néjké komplikace s autorskymi pravy v pfipadé,
Ze by loutka patfila Skole. Z poCatku mi to bylo lito, ale pozdéji jsem vymyslel nové
postavy a novy pfibéh, ktery sice uz neni tolik zasazen do trampského prostredi, ale
vychazi z prvni historky puvodniho scénare. Vymeénil jsem postavu Rufuse za posta-
vu Myslivce a pfizpusobil tomu cely pfibéh. Nakonec si myslim, Ze to bylo spravné
rozhodnuti, kterého nelituiji.
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2.2 Cil prace

Mym filmem bych rad zprostfedkoval divakovi pfijemny zazitek, u které ho se tfeba
i pobavi. Chtél bych pfedat atmosféru krasné Sumavské pfirody a také silnou atmo-
sféru poutavého pribéhu. Budu rad, pokud se mi podafi pfimichat i trochu té esence
trampské subkultury, kterou je pfibéh pofad jemné inspirovany a mozna jednoho
dne svét Myslivce se svétem Zalesaka propojim. Cilem této prace je vytvofit zabav-
ny kratky fim, ktery je jasné pochopitelny a uZiji si ho velci i mali divaci. Dostane
se k divakim nejen prostfednictvim youtubového kanalu nasi fakulty, ale i skrze
nejruznéjsi projekce festivalll animovaného filmu vSude mozné u nas, a snad i pro-
jekci zahranic€nich.

1



3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 Proces pfipravy

Proces pfipravy zapocal, jak jsem uz nastinil, pfi shromazdovani pfibéht a historek
z trampského prostiedi a pozdéji také pribéhl se severské mytologie. Chtél jsem
napsat pribéh, ve kterém se spojuji oba tyto svéty, protoze to vystihuje i mdj osobni
pfistup k trampstvi jako takovému. Sam rad kombinuiji tradi¢ni Svédsky bushcraft
s Ceskou trampskou tradici, a to at uz ve vybavé a obleCeni, které sebou do lesa
nosivam, tak i v dovednostech s pobytem spojenych v pfirodé. Oble€eni a vybaveni
loutek je inspirovano skuteCnym obleCenim a vybavenim, nékteré sam pouzivam.
Chtél jsem, aby pfibéh mého filmu obsahoval vSe, co je mi na mych vypravach do

Jako jedna z inspiraci mi byl i jeden sen, ktery se mi zdal jednou na Cundru. Zdalo
se mi jak lezim na zadech a koukam na hvézdy a ke mé pfrisel jelen, ja mél oteviené
oCi a nemohl se pohnout. Jednou mé obesel, a pak odeSel nékam pryC. Nemol jsem
hybat hlavou, tak jsem nevidél kam odeSel. Poté jsem se probudil a vidél jsem na-
prosto stejny pohled oblohy, o kterém se mi zdalo. Dodnes nevim, jestli se mi to jen
zdalo, nebo tam ten jelen opravdu byl.

Do pfibéhu jsem chtél dat jelena s kouzelnou moci, a k tomu se mi hodila trocha
té severské mytologie, kam by postava ménici se z Clovéka na jelena dobfe paso-
vala. Napsal jsem nékolik scénaft, dohromady tfi, ty jsem jeste dale postupné ménil
a upravoval. Prvni verze vypravéla pfibéh tfi trampu, Rufuse, Serzanta a Dédka.
Prvni pfibéh, ktery vypravél Rufus, obsahoval zminéného Jelena, ktery se méni
v severského boha. D&dek a Serzant méli také své ptib&hy. Casem mi zagalo docha-
zet, Zze kdybych se snazil vSe natocit, tak by stopaz mého filmu pfesahla nejspis pul
hodiny. Tak dlouhy film bych rozhodné nemél Sanci stihout natocCit a mozna by to ani
nikoho nebavilo sledovat tak dlouho. Tudiz jsem se rozhodl| zpracovat pouze prvni
z pfibéhu. PFfibéh o Rufusovi, ktery potka v Brdském trojuhelniku magického Jele-
na, ktery se proméni ve Vikinga. Tento pfibéh jsem nahradil jinym.

Vytvofil jsem scénar Myslivece Cechoty, ktery lovi Jelena, promé&néného Vikinga.
Vikingska cast pfibéhu je inspirovana pfibéhy starych severskych bozstev, ale ko-
necny pfibéh jsem si napsal sam ve formé vice pohadkového vypravéni. Vytvoril
jsem si storyboard a animatik, kterého jsem se drzel spiSe orientacné. Z ¢asovych
a jinych uspornych dlvodu jsem nékteré méné podstatné &asti pfibéhu vynechal
a nebo zmeénil. Kresebné navrhy postav mi nakreslil David Dolensky, podle téchto
skic jsem se drzel hlavné pfi vyrobé loutky Myslivce.

Ostatni skici, podle kterych jsem vyrabél rekvizity, jsem si kreslil sam. Nastudoval
jsem si na internetu stfih mysliveckého kabatu a vikingského obleCeni, které jsem
nasledné vyrabél podle téchto realnych predloh. VSechny papirkové loutky a pro-
stfedi pro ploSkovou animaci mi nakreslila Petra Horakova.
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3.2 Proces tvorby

Zacal jsem tvorbou loutek a rekvizit. Loutky proSly nékolika procesy pfedélavani
a uprav, nejprve jsem zkousSel ve vyfezat z lipového dieva. Chtél jsem vyuZzit fezbar-
ské dovednosti, které jsem si osvojil provozovanim woodcraftu na mych toulkach
v lesich. Zamérné jsem loutky vyfezaval hrubé, aby bylo vidét Ze jsou vyfezany ruc-
né nozem a sekyrkou, ale zaroven jsem chtél, aby méli i jemné detaily, jako jsou neh-
ty na prstech a vrasky na rukou. Délal jsem to takto, protoze jsem s loutkami chtél
natacet i blizSi detaily, a proto bylo nezbytné, aby loutky vypadaly i z blizka dobfe.

U loutek jsem chtél docilit vyzualni podoby na pomezi ruéné vyfezavané drevéné
hracky vyrobené za dob vikingl a zaroven dostate¢né realistické na to, aby loutka
pusobila jako néco zivého s dostatkem vérohodnych detaill. Toto snazeni se mi
myslim nakonec podafilo, ale za cenu dlouhého €asu vyroby. Nejprve jsem pouzival
vyhradné ruénich nastroju, to by ale trvalo pfili§ dlouho, tak jsem nasledné preSel
k malé ruéni fréze. To mi praci urychlilo, ale ne dostate¢né. Nakonec jsem zacal
vyuzivat dilnu v prostorach Makersace nachazejici se v prostorach DEPA, kde jsem
nasel veskeré vybaveni, které jsem k dokonceni loutek potfeboval. Diky tomu jsem
byl schopen loutky dokoncit, i kdyZ az na posledni chvili. Tfi loutky a pokoj pro My-
slivce jsem vyrabél dohromady tfi mésice. Nepocitdm do toho €as straveny vyrobou
prvnich prototypu loutek, které jsem nakonec nepouzil.

Recykloval jsem nékteré pouzitelné Casti, protoze jsem mél nedostatek dreva.
Dfevo z lipy v malém mnozZstvi sepomérné Spatné shani. Rekvizity pro Myslivce,
pusku a dalekohled, jsem vyrabél v diln& v ateliéru Sperku na FDULS. Vyrobeny
jsou z mosazi a dieva. Naucil jsem se pracovat s témto materialy, abych docilil me-
chanicky realistického, ale i vytvarné stylizovaného vzhledu hodiciho se k loutkam.
Naucil jsem se Sit na Sicim stroji, abych mohl loutkam usSit oblec€eni. Dale jsem loutky
patinoval vodovymi barvami, aby vypadali trochu opotfebované.

Proces samotného nataceni probéhl rychle v porovnani s vyrobou. Celkova doba
nataceni trvala ¢tyfi dny. PGvodné jsem chtél natacenim stravit vice ¢asu, a urcité by
si to muj film zaslouzil. Dopadlo to jak to dopadlo a nechtél jsem mé spolupracovniky
pfili okradat o ¢as kdyz vim, Ze ho méli sami malo. Dfive jsem nata€et nemohl, proto-
Ze nebyly hotové loutky a pozdéji bych nestihl celou postprodukci. Alespori bych rad
fekl, Ze pfi nataceni probihalo vie hladce jak bylo naplanované... ale neprobihalo.
PFi nataceni nas bylo malo, mnohem méné nez s kolika lidmi jsem plvodné pocital.
Nejprve jsme nataceli jen ve tfech lidech, pak ve dvou. Do toho se nam zablokovala
SD karta ve fotoaparatu, ze které se nam znovu neopakovatelné zabéry nastésti
povedlo ziskat u spolecnosti specializujici se na zachranu dat. Do toho jsme byli
vSichni nemocni s teplotami a kaslem jsme béhali po Sumavskych loukach s loutkami
a kamerou. Nicméné se film padafilo natodit i s témito prekazkami.

ZavereCnym procesem tvorby byla postprodukce, a v ramci ni vytvareni special-
nich efektd v pocitaci. Do filmu jsem zafadil nékolik trikovych zabéru, které se musi
dodélat v PC. Dal$im krokem byl stfih nato€enych zabérl, kde se musel vyradit ne-
pouzitelny material. Nékteré zabéry bylo nutno zrychlit a jiné naopak zpomalit. Sou-
Casné jsem pracoval i na animované ¢asti mého filmu, ktera je vytvofena odliSnou
technikou. Technikou ploskové animace, v pfibéhu slouzi jako pfechod v dé&ji do jiné
Casoveé roviny, kdyz Viking vypravy sv(j pfibéh Myslivci.
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Papirkovou animaci pouzitou na pochodnich kolem vikingského drakkaru vytvofi-
la EliSka Bednarova. Posledni ¢asti celého procesu je zvukova stranka filmu, kterou
jsem si z ¢asti nahraval sam v exteriéru a dabing postav a ruch(, které jsem nahraval
doma. Vyslednym exportem filmu muj proces tvorby diplomové prace kongi.
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4 POPIS DILA, SCENAR, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA,
PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

4.1 Popis dila

Animovany film s kone¢nym nazvem ,Na Lovu“. Film je animovany dvémi tech-
nikami, prvni a obsahlejsi ¢ast technikou vodéné loutky marionety, a druha plosko-
vou papirkovou animaci. Stopaz filmu je dlouha pfiblizné osm minut. Ve filmu hraji
tfi loutky — Jelen, Myslivec a Viking. Pfibéh filmu se odehrava v lese a na loukach
v Sumavskych horach. V hlavni roli Myslivec Rudolf Cechota stopuje a snhazi se ulo-
vit Jelena aby si jeho parozi mohl pfidat do sbirky, Jelen utika a brani se mu svymi
magickymi schopnostmi. Nakonec se ukaze, ze Jelen je ve skuteCnosti severskym
bohem, ktery se na jelena pfeménil. Tento Viking jménem Hijort Lokison byl pfed
mnoha lety vyhnan z raje a byl uvéznén zde na zemi v jednom lese. Tady musi
zustat dokud nesplni podminky, které mu ostatni velci bohové ulozili, aby se mohl
vratit domu. Potfebuje k tomu zabit Myslivce a vzit mu jeho dusi, ale ten neCekané
sevefana pfemuze, kdyz mu dojde, Ze je to ten Jelen a povési si doma jeho hla-
vu misto trofeje na sténu. V déji se objevuje nékolik asovych rovin — sou¢asnost
a minulost. Pfi zméné Casoveé roviny dojde i ke zméné masky obrazu, nachazime-li se
v minulosti, pomér stran obrazu je 4:3. Jsme-li v souCasnosti, pomér stran je 16:9.
V zavéru filmu se najednou nachazime v pfitomnosti a minulosti zaroven, v obraze
se kombinuje format 4:3 ve stfedu obrazu, kde se odehrava minulost, a po stranach
se odehrava pfitomnost, dohromady vznima pomér obrazu 16:9.

Tento film je doprovazen dabingem a ruchy.
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4.2 Scénar

ROZTMIVACKA :
1 EXT. LOUKY ALESY - RANO

Hory,kopce,louky a lesy. opar nad kopecky, nebo vychazejici slunic¢ko

STRIH :
2 EXT. LES - RANO
Les, Ranni slunce sviti do korun smrku

STRIH :
3 EXT. LES - RANO
Kmeny stromu, chvéni vétvi a prosvitajici slune¢ni paprsky mezi nimi

STRIH :

4 EXT. PALOUCEK V LESE - RANO

Do zabéru pfichazi hlavni postava myslivec Rudolf Cechota. Rozdupava houbu,
pak se na ni zastavi, vytahuje dalekohled a rozhliZi se po okoli, dava
dalekohled doll a chvili jesté kouka, pak odchazi pri¢ z palouku nékam do lesa.

MYSLIVEC
(povzdych)
...eeee tak tady houby
STRIH:
5 EXT. POLOM - DEN

Myslivec prochazi polomem, na chvilku se zastavuje a prohlizi si tu spoust’ a hned
pokracuje v chlzi dal

MYSLIVEC
tap,tap,tap
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STRIH:
6 EXT. LESNi CESTA - DEN
Myslivec jde po cesté bloudi a hleda
MYSLIVEC
tap,tap,tap
STRIH:
7 EXT. BOBKY V LESE - DEN

Myslivec raznym krokem prochazi kolem Cerstvych jelenich bobku, nachazi prvni
stopu, kterou za sebou zanechal jelen, kterého ted zacina pronasledovat.

MYSLIVEC
to vypada slibné

STRIH:
8 EXT. LES - DEN
Myslivec stoji v lese, hleda dalSi stopy kde by jelen mohl byt,

MYSLIVEC
hmm a ted kudy ?

néco vidi v dalce a rozebiha se k tomu

MYSLIVEC
Pockej co je to tamhle ?

MYSLIVEC
tap,tap,tap

STRIH:
9 EXT. VSTEV V LESE - DEN

Myslivec pfibiha k vétvi, na které vidél kousek jeleni srsti, chvili si ji prohlizi z bliz-
ka, pak se rozebiha, jelen bude blizko.

MYSLIVEC
tap,tap,tap

MYSLIVEC
hele pockej, ty vole ! bila srst! se picnu
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STRIH:
10 EXT. CESTA K LOUCE - DEN
Myslivec jde do kopce

MYSLIVEC
tap,tap,tap

a pfeskakuje néjaky kofen, nebo jinou pfekazku na cesté

MYSLIVEC
hopsahejsa
STRIH:
11 EXT. SVACINA NA PAREZU - DEN
Myslivec sedi na pafezu a boli ho nohy
MYSLIVEC
Jjezisi to mé ale bolej nohy
Myslivec svaci na pafezu
MYSLIVEC
hmmm dobry chlebik mi pripravila moje draha mmhhmm
STRIH:
12 EXT. CHUZE LESEM - DEN
Myslivec pokracuje v chuzi lesem,
MYSLIVEC
tap,tap,tap
zastavi se a vidi posed na kraji lesa
MYSLIVEC
ty vole posed !
STRIH:

13 EXT. POSED, LOUKA, JELEN CAST PRVNI - DEN

Myslivec leze nahoru na posed
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MYSLIVEC
to je ale krap, snad to pode mnou nerupne

Myslivec si hrcne nahoru na posed, bere si do rukou dalekohlea aby se porozhlédl
po jelenovi. Kouka skrz dalekohled, vidi louku a les

MYSLIVEC
nic nevidim

KdyZ v tom néco uvidi, parozi a né ledajaké, vidi parozi osmadvacateraka

MYSLIVEC
Ty vole, neni mozna, ja se poseru !

Myslivec skloni dalekohled, zahledi se nahoru a vzpomina

PROLINACKA
bululululu

PROLINACKA :
14 INT. MYSLIVCUV POKOJ S TROFEJEMI - DEN
Myslivec stoji ve svém pokoji s trofejemi a kouka na prazdny erb uprostied stény
PROLINACKA :
15 EXT. POSED, LOUKA, JELEN CAST DRUHA - DEN

Myslivec kouka na jelena s krasnym parozim, nevéricné krouti hlavou a na jelena
namifi svoji brokovnici

MYSLIVEC
(Septem)
mam té na musce ty hajzle

Jelen to ale uslisi, koukne nastvané na myslivce a zavrcCi

JELEN
vrrrrrrrrr

Jelen dupne svymi kopyty do zemé, kapytka zajiskfi

PROSTRETI
zvuk himéni

Myslivec zpozoruje, Zze se nad nim blizka

19



MYSLIVEC
Smarjé bourka ?

a na posledni chvili seskoCi z posedu do bezpecdi, do posehu uhodi blesk a posed
zapali

MYSLIVEC
hop do krytu

PROSTREDI
zvuk hromu a blesku

Myslivec lezi otfesen a v Soku vedle posedu nehybe se, jelen mezi tim uteCe se
smihem do lesa
JELEN
hehe to ti patfi

Myslivec se probere a vidi, Ze jelen uz je fu¢

MYSLIVEC
Moje zada, moje brisko, kde je ten previt, musim rychle za nim

Myslivec utika za jelenem do lesal

MYSLIVEC
(funi)
to byla divna bourka
STRIH:
16 EXT. LES HLEDANI STOPY - DEN

Myslivec virhne do lesa, klesti si cestu vétvemi, rozhlizi se po jelenovi, jalen se
mihne za vétvi
PROSTREDI
zasusténi vétve

Myslivec si toho vimne a rozebiha se za jelenem

MYSLIVEC
tam je
STRIH:
17 EXT. LES PRONASLEDOVANI JELENA - DEN
Myslivec bézi lesem
MYSLIVEC
bézi a funi
STRIH:
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18 EXT. SKALA PRONASLEDOVANI JELENA - DEN
Myslivec sléza ze skaly, aby nadbéhl jelenovi

MYSLIVEC
tady to krosnu starou mysliveckou fintou po skale, to ten jelen nebude ¢ekat

MYSLIVEC
funi a heka na skale
STRIH:
19 EXT. PRONASLEDOVANI LES BLOUDENI - ODPOLEDNE

Myslivec stratil stopu, je unaveny a pomalu jde lesem, je smifeny, Ze mu jelen utekl

MYSLIVEC
zdrhnul, to neni fér, uz jsem ho mél na podnose

STRIH:
20 EXT. MYTINA DRUHE SETKANI JELENA A MYSLIVCE - ODPOLEDNE

Myslivec vychazi z pozastromu zkrouseny, vSak nahle uvidi znovu jelena na skal-
ce. Jelen je ozaren éterickou zafi a vypada mnohem honosnéji a mysticté;i.

MYSLIVEC
hohoho

Myslivec se skryje za kmenem stromu a ma radost z toho jaké ma Stésti

MYSLIVEC
hehehe

Myslivec ma znovu jelena na musce, vystfeli, rana jelena mine, s jelenem to ani
nehne, pak se jako drsiak s hrozivym vyrazem v oCich oto¢i na myslivce

JELEN
ty zmrde !

a znovu po ném vystfeli blesk, tentokrat s umyslem myslivce trefit.

PROSTREDI
hifméni

Blesk trefi vétev, ktera se ulomi a sleti ze stromu myslivci na hlavu, myslivec ztraci
védomi

21



PROSTREDI
zvuky : hrom,blesk,lamajici se vétev

MYSLIVEC
au!

ZATMIVACKA A ROZTMIVACKA:
21 EXT. VLACENIi MYSLIVCE TEMNYM LESEM - NOC

Myslivec je vlacen za nohy temnym lesem. Nevidi na toho kdo ho tahne. Z pocatku
je v bezvédomi, na kratkou dobu se probere a pak znovu omdli.

MYSLIVEC
uuuuuu mmmm

POSTREDI
tézké dupani a tazeni téla po lesnim podrostu

STRIH:
22 EXT. VYCHAZEJiCi MESIC - NOC

V lese se setmélo, vychazi mésic

STRIH:
23 EXT. LES, V DALCE BLIKA OHEN - NOC

V dalce blika slabé sveétylko, které prosvita skrze vétve a stromy

ROZTMIVACKA:
24 EXT. SETKANI S VIKINGEM U OHNE - NOC
Myslivec spi na Spalku nékde v lese, fed nim plapola ohynek

MYSLIVEC
chrrr chrapy chrapy

po chvily vidime jak vedle né&j po pravé strané sedi désivé vyhliZejici potetovavé
fousaté individuum, vypada jako vikingsky bojovnik ze starych sag.

Viking si chvili prohlizi myslivce, napije se ze svého rohu na medovinu,

VIKING
glogloglo

zahodi roh a strefi jim spiciho myslivce, kterého tak probudi.
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MYSLIVEC
aucoje ?

VIKING
noc

Oba na sebe chvily koukaiji a nic nefikaji, myslivec ma strach ale nakonec mu to
neda a zepta se.

MYSLIVEC
A a a k-k-kdo j-jsity ty ?

VIKING
no kdyz uz se ptas

Viking si pfisedne bliz k myslivcovi a zaéne mu vypravét svuj pfibéh

VIKING
hehehe uz ani nepmatuji kdy naposledy jsem mél prilezitost si s,nékym trochu po-
kecat mehehehe. ja jsem Hijort (jort) lokison, byl jsem jednim z Asu, vi§? ale uz je
to opravdu davno

to uz ani nepamatuju jak je to dlouho. Vyhnali mé ty skety z mého domova. smali
se mi Ze jsem srab. Co je na tom kdyZ nechce§ vraZdit v bitvé no co ?

PROSTREDI
zvuk praskani ohné

STRIH:

25 EXT. PLOSKA, VYPRAVENI KOPEC NA KTEREM JE LES - DEN

Jelen na kopci porostlém stromy v pustiné kouka z lesa

VIKING
Jjsem tu uz strasné dlouho v tomhle lese, uz to tu nemuzu vystat, musim pri¢ za
kazdou cenu nebo se zblaznim hehe. Mysli§ Ze mi chutna trava co ?

STRIH:

26 EXT. PLOSKA, VYPRAVENI JELEN STOJICI V LESE - DEN

Jelen stoji na hranici lesa, kouka z lesa ven

VIKING

A nemuZzu ani ven tady z toho podélanyho lesa, jsem tu jako vézené predstav si to
furt ty samy blby stromi kaZzdy den na né koukam
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STRIH:
27 EXT. PLOSKA, VYPRAVENI JELEN JDE LESEM - DEN

Jelen jede mlznym lesem a najednou se proméni na vikinga
VIKING

jednou z ¢as se proménim na Cloveka, abych si dal trochu toho masa vis, ale jinak
mé to tady pékné sere. Midgard, takova dira
STRIH:

28 EXT. PLOSKA, VYPRAVENI, STRASIDELNY DRAKKAR NA PALOUKU V
LESE - NOC

Lesni palouk uprostfed hlubokého lesa, na nék kamenny kruh s hoficimi pochodné-
mi a uvnitf rozestavéva lod

VIKING

Fotr se stavil jen jednou asi za poslednich ani nevim tisic let nebo jak dlouho to je,
no a nechal mi tu svoji starou lod, pry abych se mohl jednou vratit. Ale byla uplné
na hadry rozflakana ! Dodnes nevim co ti sleduje. Nakonec jsem se rozhodl Ze
nemam jinou moznost nez ji opravit

STRIH:
29 EXT. PLOSKA. OPRAVA LODI - NOC

VIKING
Hele co ti budu povidat zkousle jsem vSechno mozny drevo dob, buk, olsi, brizu ale
nic neslo, nic nefungovalo, s tou lodi jsem nemohl hnou, ale pak jsem na to konec¢-
né kapnul tomu drevu chybéla duse aby lod' letela.

MYSLIVEC
a od od kud mas ty du duse ?

VIKING

Reknu ti to asi takhle, Zabijim zli lidi co mi tady v lese zabloudi a jejich duse za-
kleju do dreva i kdyz mi to je proti srsti, ale tata to tak asi chtél. A ted’ mi uz chybi
Jenom jedno posledni prkynko. hehehehehe

STRIH:
29 EXT. MYSLIVEC S VIKINGEM U OHNISTE - NOC

Myslivec se cely klepe po strasidelné historce kterou pravé slySel a pak mu dojde
MYSLIVEC

t-t-t takz-Ze ty jsi ten j-jelen ?
Viking se nakloni k ohni
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VIKING
Je na Case vyplout zvedame kotvy, hehehe

Viking zfoukne ohen

VIKING
fuuuuu
STRIH:
30 TITULKY
PROSTREDI
zvuky kFiku, bitky a fezani dfeva
ROZTMIVACKA :

31 INT. MYSLIVCUV BYT - DEN

stojime v pokoiji s trofejemi u myslivce doma . Na zdi visi hlava vikinga, na dfive
prazdném erbu.

KONEC
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4.3 Technologicka specifika

Loutky Myslivce, Vikinga i Jelena jsou vyrobeny pfevazné z lipového dfeva, ocelo-
vého dratku, topenarské koudele, latky a kiize. Prvnim Ukole bylo rozstipat kus lipo-
vého kmenu, ktery jsem dostal darem, na men$i polinka, ze kterych se déji vyfezat
jednotlivé soucasti loutky. Polena jsem nastipal velkou Stipaci sekerou a klinem. Na
vyfezani loutek jsem z pocatku pouzival pouze tradi¢ni finsky fezbarsky nGz a malou
ruéni sekyrku, pozdeéji jsem si praci usnadnil ruéni multifunkéni frézou Dremel 3000,
ktera mi byla velice uzite€nym nastrojem. Diky riznorodému pfisluSenstvi mi tato
frézka zastoupila celou Ffedu uzite¢nich nastroju od vrtacky pres brusku po kotouco-
vou pilku. Z po¢atku jsem ji pouzival na vétSinu hrubS$i prace, na opracovani jednot-
livych €asti do tvaru polotovar(, a pak jsem pouzil nGz, abych vratil dfevu rukodélny
vzhled. Nasledné jsem pouzi znovu Dremel na dokonéeni jemnych detailt loutky,
kterych nebylo mozné dosahnout nozem. Do Dremelu jsem pouzil nastroj mini fré-
zeky na drevo. Nakonec jsem pro tu nejhrubsi praci vyuzival velkych strojl v prosto-
rach Makerspace. Tam jsem se naucil pouZzivat stolni pilu, kterou jsem si opracoval
dfevo na hrubé tvary, a velkou stolni brusku na hrubé obrouseni tvaru. Zbytek prace
jsem dodélal dremelem a nozi. Pro Myslivcav pokojik jsem jesté pouzil velkou for-
matovaci pilu, kterou jsem nafezal desky, ze kterych jsem sestavil mistnost hajovny.
Kloubky, které drzi loutku pohromadé, jsem vyrobil z raminkového dratu, ktery jsem
si naohybal, do dfevénych Casti loutky jsem navrtal dirky a kloubky zajistil epoxy
lepidlem. Raminkovy drat ma podle mé idealni tloustku i tuhost, a na toto pouziti
se mi hodil.

Vlasy a vousy jsem loutkam vyrobil nalepenim topenarské koudele po vrstvach
podobné jako se vrstni doSkova stfecha a koudel jsem na loutce zajistil lepidlem
Herkules. Vlasy jsem nabarvil vodovymi barvami, protoze jsem nechtél. aby se mi
prilis slepily.

Tetovani loutky Vikinga kreslil David Dolensky, béznym fixem na papir, fix se
ve dfevé mirné rozpil a vznikl podobny efekt, jaky vznikne ¢lovéku na kizi u starSiho
tetovani.

Loutka Jelena je obrousena hrubym brusnym papirem, chtél jsem dosahnout
struktury srsti. Poté je Jelen nastfikan bilou kfidovou barvou na nabytek. Chtél jsem,
aby Jelen pusobil kontrastnim dojmem a byl dobfe viditelny na lesnim travnatém
pozadi.

Obleceni loutky Vikinga jsem Sil ru¢né, kozesinu, co ma na zadech, je z berana
a opasek v kalhotech z kize. Sponu opasku a naramek jsem si vyrobil z mosazného
plechu a okoval na kovadliné.

Oble€eni Myslivce jsem Sil na Sicim stroji, boty jsem lepil lepidlem na kuazi
z kousku kuze pfimo na nohy. Brokovnici a dalekohled jsem svafoval a koval z médi
a mosazi v ateliéru Sperk, pani asistentka tam na mé byla moc mila a ukézala mi jak
svarovat, protahovat mosazny drat a ménit jeho profil, za to ji moc dékuiji.

Vodici mechanismus loutky jsem vyrobil ze svafeciho dratu toustky 3 mm
a na navazani loutky jsem pouZil obyCejny vlasec.

26



Zvolil jsem si techniku animace marionet, vodénych loutek. Nataci se Zivy zaznam
predstaveni zahraného loutkou ovladanou hercem. Tato technika ma své vyhody
i nevyhody. Jednou z vyhod je relativné kratky ¢as nataceni jednotlivych zabéru, po-
kud jde tedy vSe podle planu nataceni. Ale zarovén muze byt tento proces mnohem
tento Zivy zaznam, pfi niZ animator ¢i vodi¢ nema takovou kontrolu nad pohyby lout-
ky a zabér se proto vétSinou musi opakovat nékolikrat. DalSi nevyhodou je velikost
tymu potfebného k nataceni, kazda loutka potfebuje minimalné jednoho vodice, poté
je potfeba kameraman, a podle naro¢nosti zabéru dalsi lidé. U stop motion techniky
si animator vystaci sam a teoreticky je vlastné jedno kolika loutkami ma v zabéru
pohnout.

Druhou animacéni technikou, kterou jsem pouzil, je ploSkova animace. Jednotlivé
komponenty zabérl jsou ru¢né nakresleny tuskou na Ctvrtku, nasledné vybarvené
vodovymi barvami a vyfezané fezakem, poté naskenované na zeleném papire, ktery
slouzi jako kliCovaci zelené pozadi. Tento zeleny podklad je postprodukéné odstra-
nén z obrazu, ale stin vznikly tloustkou papiru zistane. Diky tomu vznikne podobny
vysledny obraz jako kdyZ se animuje papirkova loutka na skle a jednotlivé faze se
foti fotoaparatem. Vyhodou této techniky je moznost s jednotlivymi ¢astmi loutky dale
postprodukéné pracovat, napfiklad je deformovat a podobné.

Kromé animace jsem postprodukéné fesil i specialni efekty, jako jsou blesky, které
jsem animoval v programu Adobe After Effects. Délal jsem zde i masky, abych mohl
vyfiznout nékteré véci ze zabéru.

V programu Adobe Premiere jsem stfihal natoCeny material, provadél jsem ca-
sovy remaping nékterych zabérl, néco bylo potfeba zrychlit a jiné zabéry zpomalit.
V tomto programu jsem délal i barevnou korekturu zaberu.

Pro nahrani zvuku jsem zvolil spiSe provizorni techniku, zvuky s dabingem jsem
nahraval doma na mikrofén Zoom. Kvalita zvuku neni sice nejlepsi, ale planuiji
zvukovou stranku mého filmu dokoncit na profisionalnéjsi urovni. To planuji az po
odevzdani diplomové prace pred tim, nez budu zkouset muj film poslat na néktery
z festivall animovaného filmu.

27



4.4 PFinos prace pro dany obor

Myslim si, Zze animovany film technikou vodéné loutky v dnesni dobé uz neni tak
bézny. Tento film navic v sobé kombinuje dvé animacni techniky. Druhou techniku
skenovanou ploskovou animaci jsem zatim je$té nikde nevidél, pfinejmensim je tato
technika vzacna, pokud uz existuje i v jiném filmu. Filmovy stfih v zavéru filmu jsem
se pokusil FeSit experimentalni formou, kde jsou v jednom zabéru najednou tfi obra-
zy. Uprostfed animovany ploSkovy a po stranach zaznam Zivé akce. pokud bude ten-
to experiment fungovat, stane se maj film o to unikatnéjSim. Kdyby nezaujal muj film
divaka kvalitou provedeni a pfibéhu, mohl by zaujmout alespori napaditosti téchto
feSeni. Kdyz budu mit Stésti a tento film se dostane do projekci nékterych animova-
nych festivall, myslim, Ze je to dostatec¢né unikatni a vyrazné dilo na to, aby vyniklo
mezi dily ostatnich autorq.
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6 RESUME

My diploma thesis is an animated film called ,On the Hunt". This film combines two
techniques of animation. The first technique is a marionette and the second is scan-
ned paper animation. The story tells about Rudolf Cechot, a Hunter who went stag
hunting in the Sumava Mountains. The Hunter tracks down the Stag and tries to hunt
him, because he wants his antlers as a trophy. The Stag resists the Hunter with his
magical powers and defeats the Hunter. In the end, we discover the Stag is a Viking,
transfigured Norse god, who is trapped here on Earth and needs the Hunter's soul
for his journey home. The Hunter will prevail and he leaves with his trophy — instead
of Stag antlers, he takes the head of the Viking.
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Kapitan Makk

tvorba: vlastni




Cirkus

Rufus Zalesak
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CUT

Czech Design Week

tvorba: vlastni
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Charakter design k diplomové praci

Storyboard k diplomové praci
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Storyboard k diplomové praci
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Finalni loutky
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