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01 uvoD

Po zkuSenostech s bakalafskou praci jsem k praci diplomové chtél
pfistupovat z jiného sméru. Po tom, co jsem odpozoroval, kolik ¢asu a chuti
student nainvestuje do Skolni prace, jen aby byla prace povazovana za
odevzdanou a splnénou, nacez putuje, jak se fika “do Supliku”, jsem chtél na
tu svou nahlizet z hlediska uZiteCnosti a udrzitelnosti. Prace méla tentokrat
pInit n&jaky ucel, ktery by mohl mit pozitivni dopad na svét kolem nas.

At uz v malém, nebo vétSim méritku.

Shodou nahod jsem potkal svého znamého a v nasledujicim rozhovoru pfislo i

na jeho Clenstvi v eském svazu v&elaru.

Dovédél jsem se nékolik nepfijemnych faktl na téma vcely medonosné a jak
Cas plynul, rysoval se v mé hlavé napad, ktery jsem si pozdéji vybral jako mou

diplomovou praci.

Pdvodné jsem chtél vytvarné ztvarnit nedostatek vcelarl, ubytek veelstev a to,
jak by s tim mohl divak pomoci. Jak jsem se ale o problematice sam
informoval, vychazelo vice a vice najevo, Zze v podstaté vesSkery uziteCny

hmyz vymira a zZe je tfeba o tom mluvit.

Mélo se jednat o sérii kratkych animovanych videi s ekologickou tématikou.
Pro Skolni ucely by byly odevzdany jako jeden souvisly animovany film,
davkovan na nékolik kapitol, které skrze dobfe Citelné vytvarno, jednoduchou
barevnost a struény text, jak pomoci uziteCnému hmyzu. Pro mimoskolni
ucely, aby mohly mit pozitivni dopad ve svété kolem nas, by se mély dostat

na lehce pfistupnou internetovou platformu. To v§e zadarmo ¢i za “hubicku”.

Soucasné bylo tfeba sehnat si nékoho, kdo danému tématu rozumi lépe nez
ja. Jen stézi bych se po precteni néjaké knihy a par ¢lanka stal znalcem na
toto téma. Moc dobfe jsem si uz tehdy uvédomoval, Ze pokud své okoli

informuji chybné&, mohl bych zpusobit vice Skody nez uzitku.



02 REALIZACE

Prvni na fadé bylo nutné vymyslet vizual. Vibec prvni vytvarny navrh
vznikl jako vedlejSi (dobrovolny) ukol pro hlavni ateliér, tenkrat vyu€ovan doc.
akad. mal. Jifim Bartou. Jednalo se o vytvofeni prvniho pofadného vizualu,
ktery stal na zakladech nékolika skic, které v pribéhu studia vznikly.
Opakujici se motivy byly: jednoducha barevnost, ortograficka perspektiva,

imitace vizualu ze starych médii, 3 D.

Pozdéji jsem zjistil, ze s jednoduchou barevnosti, dobfe koresponduje
vytvarna nadsazka a zkratka. Vyhlazené a stinované pocitacové modely
nevypadaly tak dobfe. Chtél jsem dosahnout vytvarné podobnosti se starymi

hrami, které vychazely na herni konzole jesté v minulém stoleti.

Zadruhé jsem musel vymyslet samotny obsah diplomové prace. JelikoZ pojem
vymirani opylovacu je skute¢né obsahly, musel jsem si urcit, na co pfesné se
budu v diplomové praci soustiedit. Usmyslel jsem si, ze naprosté minimum
materialu bude o tom, co se déje, pro€ a spiSe se budu soustfedit na to, jak
pomoci. Vzniklo proto demo, které bylo prezentovano komisi jako semestralni

prace v minulém roc¢niku.

Diplomova prace, dostala pfed néjakou dobou nazev PP. Coz byla zkratka
pro vice pracovnich nazvu, ze kterych jsem si v té dobé vybiral. Bylo mezi
nimi napfiklad: Pracovni projekt, Plzensky pyl, Poletujici Plzen, Pomoc pylu,
atd. Soucasné si mé skici hraly s typografii a pismena byly nakresleny do

tvaru poletujiciho hmyzu.

Zatfeti, uz jen zbyvalo na zakladé zpétné vazby od znalych jedincli na toto
téma, dat dohromady autorsky animovany film s nau¢nou tématikou, ktery v
danych bodech sdéli divakovi mozna feSeni dané problematiky a polozit

zaklady pro budouci ¢innost na toto téma po Skole.



03 TECHNICKY POSTUP

Bylo mi jasné, Ze pokud chci na vytvarnych prvcich rychle a jednoduse
ukazat, co je potfeba, bude nejlepsi ucinit tak v tfi rozmérném prostoru, tedy
ve 3D. Az donedavna jsem byl ale v této dovednosti nepolibeny. Stalo se tedy,
Ze jsem se béhem pandemie propasoval do hodin programu Blender, které
tenkrat na Sutnarce na dalku ucil byvaly absolvent naseho ateliéru Petr Kutek

a ucil jsem se s mladSimi spoluzaky tento Sikovny pocitaCovy software.

Nastésti se ukazalo, Ze ma nezkuSenost v programu nakonec pfi konecném
vysledku nejde vidét, jelikoz jsem usiloval o velmi jednoduchou a stylizovanou
animaci. Skvéla véc na Blenderu, je jeho intuitivnost a fakt, Ze se jedna o

program zdarma.

Tou nevyhodou byla skuteCnost, Ze se vyucCovaci hodiny konaly pfesné v
dobé konzultaci béhem minulého ro€niku. Vznikaly tedy situace, kdy jsem se
nemohl zucastnit konzultaci, jelikoz jsem se potfeboval naucit novy software,
abych mohl mit material na konzultace, kterych jsem se nemohl zicastnit,

jelikoz jsem se potifeboval naucit novy software.

Poté, co jsem se dostateCné naucil program ovladat, jsem se mohl dat plné
do prace. Jsem rad, Ze se mi podafilo obhajit a udrzet vytvarnou
jednoduchost a ortografickou perspektivu, byl jsem pfekvapen, jak rychle jsem
dokazal diky technické jednoduchosti opravit nebo nahradit scénu, kterou

jsem byl nucen hodit do koSe.



04 OSOBNi NAZOR NA DP

Jako slabsi stranky mé prace vidim to, Ze jsem musel takto slozité
téma vtésnat do nékolika zabér(i animace. Cas se rovnéz dal vyuzit lépe.
Diky Castému Cekani na odpovéd dané znalé osoby se prace neposunovala
dal. Nechtél jsem stravit tucet hodin tvorbou scény, ktera by se ukazala jako
Iziva. DoSlo i k menSi krizové situaci v pulce semestru, kdy jsem silné
pochyboval, jestli jsem si nevybral Spatné. Nastésti jsem mél moznost probrat
to s vyucCujicimi a dat praci na spravnou kolej a Cas straveny Cekanim jsem
alesponi investoval do vedlejSich projektl, nebo sbiranim kontaktl a

pracovnich zkuSenosti.

Mezi pozitiva patfi fakt, Ze jsem skute€¢né praci udélal takovou, jakou jsem
chtél. Mluvi o tom, o ¢em ma a vypada tak, jak vypadat vzdycky méla.
Nedoslo k Zadnému otfesu zakladl z pohledu obsahu nebo vizualni stranky.

S praci jsem spokojen a doufam, Ze se budu moct drzet planu a po Skole ve

volném Case nadale produkovat obsah na toto téma.



05 PODEKOVANI

Rad bych v prvni fadé podékoval vyulujicim za vécné pfipominky,
Petru Kutkovi za to, Ze mé nevyhodil z Google Classroom kdyz jsem tam
nemél co délat, Ing. PoskoCilové a celé organizaci Praha Kvete za
konzultovani problematiky opylovadt, webu Cmelaci plus za vefejné
pfistupné informace, Ing. Hfebennarovi a celému Plzefiskému svazu vcelaru

za poradani prednasek, a dalSim.

- BcA. Ondfej Lazar
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07 RESUME

For my thesis, | wanted to create something useful, which may actually
benefit the world outside. From small to bigger scale. | thought alot about the
amount of time a student invests in school projects, which never have any
meaningful impact after submitting it to the jury. After talks with my associate,
| learned few disturbing things on the topic of honeybees and after some time,

| had an idea.

The project would stand on few core principles. Simple art style, orthographic
projection of perspective, educational value and all of it in 3D, which | didn'’t

control at the time.

So last year, | snuck into one of online classes that was taught by my former
classmate Petr Kutek, where | learned to work with software “Blender” which
is completely free, and quite intuitive. The downside was, that the class was
held exactly during consultations with my teachers. After some time, I've put
together visual demo. At this point, | had final art direction, now | needed the

content itself.

Originally, the project, which | dubbed PP (see above) was about shortage of
beekeepers and therefore decline in global bee population, who pollinate 2/3
of our food supply. After some research, | found out that all of useful insects
are affected by things like pollution, human activity and parasites. So | shifted

towards the idea of showing these problems as a whole.

The viewer would learn how to help in this problem in the form of short
animated shorts, which were part of one single animated film with educational

aspects.
| wanted to imitate aesthetic look of old media like VHS tapes and cable TV

commercials. I'am quite happy with the end result, and | hope | will be able to

stick to my plan, to continue working on it after my studies are finished.
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08 SEZNAM PRILOH
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