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1.

Cil prace

Ondrej Lazar predlozil diplomovou praci s nazvem PP, skrze kterou chtél jednoduchou
vytvarnou formou upozornit na Gbytek uzite€ného hmyzu a predloZit rady jak byt
napomocen a tomuto Ubytku zabranit. V pfedloZzeném textu piSe nejprve o zamysleném
zaméru online série, pozdéji své dilo pojmenovava jako autorsky animovany film s
nauc¢nou tématikou, ktery v danych bodech sdéli divakovi mozna feSeni dané
problematiky a poloZzi zaklady pro budouci ¢innost diplomanta na toto téma po Skole.

Tento cil byl podle mého nazoru formalné i fakticky naplnén, ale k vysledné podobé dila
mam vyhrady, které rozvedu nize.

Struény komentar hodnotitele

Téma, které si diplomant vybral je dllezité a osvéta v ném je pfinosna a zésluzna.
Domnivam se vsak, Ze vysledné dilo mohlo cilit Iépe a problematiku mohlo zduraznit
vyraznéji a pfesnéji. Dovedu si cely film predstavit jako trefné explainer video, k némuz
mu ale par kroku a pfedevS§im dramaturgickych rozhodnuti zbyva. Nyni si tak spiSe
dovedu pFedstavit vybrané ¢asti filmu jako kratka videa na sociélnich sitich, kde slouZi
jako soucast vétsi kampané bojujici za uzite¢ny hmyz a jeho ochranu. Diplomant piSe o
svém Gumyslu se problematikou zabyvat nadéale, ale stavebni kdmen pro budouci praci
mohl polozit rozhodné lépe.

Cesta explainer videa, které se jednoduse $ifi online a mize tak poutavou formou oslovit
8iroké spektrum divakd, je v sou¢asné dobé velmi popularni a animace zde slouzi i k
pfiblizeni komplikovanych témat a jejich moznych feSeni. Osvéta o planeté a jeji ochrané
na mnoha drovnich v nich rozhodné nechybi. ReSerse, kterou si mohl diplomant udélat
mohla byt velmi Siroka a rozmanita. Ze tak uginil neni z 2adné &asti predlozené prace
bohuzel patrné. Jako zdroje k animaci uvadi pouze knihu Animation Now! z roku 2004,
coz mi pro diplomovou préaci pfijde opravdu tristni. Svét explainer videi je v soucasné
dobé pestry a nabizi Siroké moznosti zpUsobl feSeni dramaturgie i vizualni stranky.



Diplomant se rozhodl pro Gspornou vytvarnou podobu a pomalé tempo promén obrazu.
Vytvarna stranka a animace je v ur¢itych momentech (vCelai s me€em) hrava a lehka a
myslim, Ze velmi dobfe funguje. Barevnost je vyrazna, schazi mi ovéem podpofeni
minimalistického obrazu vyraznou typografii a celkové vétsi grafické zasahy do videa.
Autor piSe o zaméru dostat videa na lehce pfistupnou internetovou platformu. Musi brat
ale v potaz, ze internet je v dnesni dobé obsahem presycen a divak u videa vydrzi pouze
pokud se nenudi. Navic ¢asto online prostfedi socialnich siti vyhodi divakovi videobsah
beze zvuku a v takovém pfipadé je nutné divaka u obsahu udrzet vyraznou animaci,
vytvarnem ¢i typografii v obraze, kterd zddrazni o co se jednd. To videu chybi a pomalé
tempo promén obrazu je velmi na S§kodu. Sam tvirce jako slab$i stranky prace vnima to,
ze musel takto slozité téma vtésnat do nékolika zabér animace. Nékolik zabérl nevadi,
vadi ovSem jejich fazeni a dynamika promén obrazu.

Pfi sou¢asném dramaturgickém fazeni jednotlivych ¢asti mi unika hlavni téma i cilova
skupina. Pfi prvnich dvou kapitolach bych oGekavala, Ze cilem je kdokoliv, kdo m& chut
pomoci a vi 0 kousku nevyuzité zelené na sluni¢ku (o hmyzu mi ale video do této chvile
nefika nic). Poté ska¢eme na to jak pomoci véelam, ¢melakdm ¢i motyldm a az na konci
se dozvim néco o celé problematice. Aby video obsahové drzelo pohromadé a dobre
vrstvilo informace, méla bych se posledni informaci dozvédét jako prvni. Dramaturgicky
mi to pfipada velmi neukotvené a nahodilé. Vyhoda explainer videi je, Ze mohou
pfijemnou formou na své divaky opravdu apelovat, pfiblizit téma a vysvétlit co délat a
proC. Tvlrce musi s divakem pocitat. Tady je ale divak zmateny.

Z textu prace je také patrné, Ze se diplomant zabyval tématem a jeho vizualnim
ztvarnénim vice nez jeden akademicky rok. Na vysledku prace to bohuzel neni pfilis
patrné. Jak jsem jiz zminila, od diplomanta bych oekavala vétsi praci se zdroji a reSersi
nejen toho aby nefekl mylnou informaci obsahové, ale aby zvolil i trefny zplsob jak ji
predat. Pozor také na audio komentéar ve kterém se asi stfihem objevi par zadrmolenych
slov ¢&i ufiznutych slov, které potom vadi v intonaci vypravéce (napf. atka, které poleti
kolem misto matka, ktera poleti kolem ad.).

Dodatkem bych se vyjadrila jesté k drobnosti v textové ¢asti prace. Diplomant piSe o tom,
Ze se nemohl U¢astnit konzultaci, protoze chodil na vyuku programu Blender, coz
vnimam jako naprosto nepatfi¢nou informaci uvadénou v ramci textu diplomové prace.

Ondrej Lazar napsal, Ze nechtél realizovat praci do Supliku, ale chtél aby prace méla
pozitivni dopad na svét kolem nas. At uz v malém, nebo vét§im méfitku. Naslapnuto tam
bylo, ale bohuzel ve stavajici podobé dila bude dopad pravdépodobné opravdu pouze ve
velmi malém meéfitku. Doporucuji budouci zamysleni nejen nad obsahem, ale i nad
zpusobem predani problematiky divakim. Projekt ma potencial a preji mu uspéch.

3. Vyjadreni o plagiatorstvi

Dilo rozhodné neni plagiatem.

4. Navrhovana znamka a pripadny komentar
S ohledem na vy$e popsané navrhuiji znamku dobre.

Velmi dobre pfipada v vahu, pokud autor obhéji budouci rozvoj dila, jeho uplatnéni a
vedouci prace uzna, ze dilo odpovida standard{m diplomové prace ve studovaném
ateliéru animace.
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