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Chtél bych podékovat vedoucimu prace MgA. Janu Moravkovi za konzultace
nejen mé diplomové préace, ale i ostatnich projektd. Za pratelsky, motivujici
pfistup a za zdravou konstruktivni kritiku, ktera mé po celé tfi roky posouvala
podporu nejen vytvarnou, ale i technickou a kamaradskou. Dékuiji i véem
spoluzaklm za vytvoreni nezapomenutelné, motivujici a tvlréi atmosféry v

ateliéru i mimo né;.

,Per aspera ad astra...”
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Uvod

Ma cesta vedouci k tomuto okamziku byla pomérné dlouha, spletita, pina
odbocek a zdanlivych nahod (ackoliv sdm na nahody pfilis nevérim). Smér
kterym jsem se na tuto cestu na zacatku vydal mifil v podstaté UpIné jinym
smérem. Kdyz jsem v roce 2008 nastoupil na studium bakalarského oboru
fyzioterapie, malokdo by se v tu chvili odvazil hadat, ze o 14 let pozdéji budu
stat pred obhajobou uméleckého projektu na tehdy jesté neexistujici Fakulté
uméni a designu Ladislava Sutnara. Za téch 14 let se toho udalo opravdu
hodné.

ony 3 vy&erpavajici roky studia fyzioterapie kdy jsem se po praxich ve vSech
plzeriskych nemocnicich, pfevazné na geriatrickych oddélenich ujistil, ze
nemocniéni prostiedi mi opravdu nedéla dobre. Ze latina rozhodné neni mdj
druhy jazyk a Ze pokud mam s nékym chodit po chodbé, nesmim jeho cévku
zapomenout pfipnutou na posteli! (Timto bych se chtél p. Ing. Vodickové jesté
jednou oficialné omluvit za ten nekonec¢ny a doslova napinavy okamzik!)
Nékteré byly naprosto UZasné, jako kdyz jsem diky studiu VV na FPE, kam jsem
ihned po statnicich z fyzia utekl, zacal objevovat skute¢ny svét uméni a
moznost vlastniho tvir¢iho sebevyjadreni a které mé dovedlo na Uzasné misto
jménem Bild-Werk Frauenau.

A nékteré byly UZasné a naro¢né zaroven. Ted' mam na mysli hlavné 5 let svého
pedagogického plisobeni na stfedni umélecké skole, které byly Skolou i pro mé
samotného. Zejména intenzivni (Casto az prili§) komunikace s rodici studentl z
mé tfidy a umorné pedagogické rady, kde kartel jazykar( pravidelné vedl s
koalici ¢estinari + matikari nekoneéné debaty o tom, jestli jsou lepsi markery a
whiteboardy, nebo staré dobré kridy a tabule. (Oba jinak nesmifitelné tabory se
vSak prekvapivé shodovaly na tom, Ze ostatni kolegové nedostate¢né perou
houby!) Ale pravé diky naposledy zminéné Zivotni etapé jsem se ocitl pravé v
tomto bodu. V roce 2018 jsem se svoji tfidou tehdejSich ,tretak(” vyrazil na
den otevienych dvefi na Sutnarce. Uz z dfivéjSka jsem veédeél jsem, ze
univerzitni prostredi je pro mé velice atraktivni, ale prlichod dverfmi Multilabu se

pro mé stal naprosto zlomovym okamzikem...



Multilab (u)yméni

Véfim Ze jsem z té kratké navstévy byl nadSeny vic, nez vSichni moji tfetaci
dohromady. Rozhodnuti podat si pfihlasku do ateliéru Intermédia na sebe nenechalo
dlouho ¢ekat a nastésti ani nasledné rozhodnuti o pfijeti. Koncem zafi roku 2019 tak
zapocal proces mé Multitransformace.

Slo o postupny proces metamorfézy z prevazné statického, plochého a v mém
pfipadé uz i ponékud zakrnélého svéta fotodokumentu do prostorové, pohyblivé a
interaktivni reality. Prvnim a myslim Ze i symbolickym milnikem pro mé byla ma prvni
klauzura, kdy jsem z pomérné probadanych vod fotografie vystoupil do volného
vesmiru plného prostoru, pohybu a imerze a ve virtualni realité jsem pfistal na povrchu
Mésice. Mozna to bude znit jako otfepana fraze, ale ten zdanlivé maly krlicek pro mé
byl opravdu zlomovym skokem, ktery mé nenavratné presunul do svéta jinych realit.
Jen jsem tehdy, pravdépodobné kvdli vlastnoru¢né vyrobenému skafandru, celou
dobu pocitoval urcitou izolovanost a neschopnost ten zazitek z pfistani naplno
prozit...s dalsi klauzurou jsem se tak ze skafandru vysvlékl a pustil se do svého
prvniho experimentu s programem Spark AR. Objevil jsem tak realitu sobé nejblizsi...
realitu augmentovanou (rozsifenou, dale jen AR).

Od té doby do jisté miry AR Ziji. Pomohla mi hravé zvladnout cely lock-down, kdy jsem
denné doslova hltal nové informace o téhle ,discipliné“, u¢il se co ktery nod (zakladni
stavebni prvek vizualniho kddovani) déla, nebo jen tak uvolnéné klabosil s kamarady z
naprosto Uzasné komunity, ktera okolo Spark AR a AR obecné vznikla. Vytvofil jsem v
AR par dalSich klauzur, plenérovy projekt a spoustu nejriiznéjsich efektl. Kdyz jsem v
roce 2021 po post-lockdownovém foto Silenstvi pracovné vyhorel, védél jsem kam se
chci pfesunout...Dnes mam za sebou 2 Facebook Meta AR hackathony, desitky
nejriznéjsich experimentd, spoustu hotovych filtr(l a efektd na réznych platforméach a
nékolik komerc¢nich projektd.

Mam ze sebe radost, ikdyz vim Ze pfed sebou mam jesté spoustu AR objevovani a
uceni. Nejblizsi metou kterou jsem si ted' vyticil je pustit se do kédovani a pomoci
Javascriptu si rozsifit augmentované obzory...nékolik poslednich tydnl dokonce
intenzivné pracuji s myslenkou, pustit se do zkoumani moznosti AR v ramci
postgradualniho studia. Ale odpocet je jesté relativné daleko...

Ackoliv jsem si po pfichodu do Multilabu pfipadal lehce ztraceny a bez sméru, ted uz
moc dobre vim, Ze na tuhle AR trajektorii jsem se dostal pravé diky mistnimu
vycvikovému programu, dvéma mistnim kapitanim a celé posadce. A za to jsem
opravdu moc vdécny.



AR/AB

Celé dilo kombinuje baroko se sou¢asnosti nejen technologicky, ale i vyrazové. Na
zakladé baroknich sousosi Chronos a Selene (alegorie noci) a Chronos a Eos (alegorie
dne) od Matthiase Bernarda Brauna, které jsou v pfirozeném kontrastu avSak tvori
harmonicky celek, probiha soudoba komunikace. Neustavajici proud hated,
svétonazord, informaci a dezinformaci se tri$ti o pozorovatele, ktery si mize vybrat ke
komu se priklonit. Pokud se ale pfikloni pfilis, bude ho to néco stat...je uz ale jen na
jeho zvazeni, jestli je ochotny to akceptovat, nebo ne. Pokud se nechce spokojit s
deformaci vnimani svého svéta, nezbyva mu nic jiného nez se postavit doprostred
scény a nechat o sebe tfistit protichidné proudy. Odménou mu za to bude jasné a
nezkreslené vnimani situace okolo néj...a pokud se pozorné zaposloucha do zdanlivé
kakofonie obou stran, mozna uslysi Zze i naprosto odli§né polohy spolu mohou souznit
v jeden harmonicky celek. Nepfijde Vam to tak trochu barokni myslenka..?

Stejné jako barokni umélecka dila, obsahuje i nazev tohoto dila mnoho vyznama a
vzajemnych vztah( a vyzyva divaka k jejich hledani. V podstaté i dilo samotné vybizi
pozorovatle k prozkoumani celého prostoru scény a k pohybu po optické ose. Po
vzoru barokni krajinotvorby je uprostfed scény umistény adjustacni ter¢, ktery ve
spojeni s tisténym teréem umisténym na zemi uprostfed mistnosti slouzi k presnému
umisténi scény.



Technicka realita

Tvoba praktické ¢asti zacala vytvorenim testovaciho prostredi, ve kterém jsem zkousel
nékolik zakladnich zplsobl vystavéni scény a principl méreni vzdalenosti. Plvodni
plan pouzit obrazovy ter¢ pro orientaci a méfitko scény selhal, protoze obrazovy
tracker potfeboval mit vzdy v zabéru alespon kousek terce. Po jeho ztraté se pak
vypnula i vytavéna scéna. Mechanika pohybu a méfeni vzdalenosti by tak nepfichazela
v Uvahu, musel jsem proto zvolit jiny postup. Po kratkém testovani jsem se nakonec
rozhodl pouzit Real-Scale World object tracker. Umisténi scény je o néco malo
komplikované;jsi, ale to se mi myslim podafilo pomérné elegantné vyresit za pomoci
»adjustacniho terce“ ktery ¢astec¢né supluje plvodné zamysleny ter¢. Navic by tento
postup mél pracovat s jednotnym méritkem a scéna by se tak méla vystavét v idealni
velikosti na vSéech podporovanych zafizenich.

Po vyzkouseni zakladnich principl a vytvoreni mechaniky méreni prisla na radu tvorba
assetl. Scanny soch jsem vytvoril pomoci iPadu Pro s technologii LIDAR a aplikace
Polycam. Ta umozriuje vytvorit scan, ktery tvofi standardni mesh a textura, na rozdil
od vétsiny ostatnich podobnych aplikaci, které vétsSinou scann vytvari pomoci tzv.
point cloudu, ktery pro social AR neni pfili§ vhodny. Pfi scannovani soch vznikly misty
na texturach urcité artefakty. PGvodné jsem je chtél retusovat, ale nakonec jsem se je
rozhodl ve scéné ponechat. Jde o vneseni urcité symbolické nahodnosti do svéta
organizovaného a principy svazaného baroka. A mozna je to trochu i ghost in the
machine?! Pofizené scanny soch jsem za pouziti programu Cinema 4D umistil do
modelu mistnosti vytvoreného stejnym zplsobem. Pofizovat scann mistnosti nebylo
asi UpIné nutné, ale chtél jsem si byt jisty méfitkem soch a navic jsem prostredi pouzil
jako HDRI prostredi pro zapeceni osvétleni na textury soch. Po zapeceni textur jsem
zredukoval pocet polygond tvoficich sochy na mnozstvi spliujici pozadavky a velikost
Spark AR.

Pak uz pfisla na fadu samotna kompletace scény, propojovani assetd a jejich
optimalizace a napojovani na nody pro interakci. Velikost scény se pro testovani
ukéazala jako ne Uplné idedlni. Jednak je pohyb v takhle velké scéné v rozhrani Spark
AR a jeho simulatoru ponékud zdlouhavy a krkolomny (pracuji na MacBook Pro s
procesorem M1Pro) a zarover se mi scéna pfi testovani v telefonu nevesla do bytu.
Mechaniky jsem tak vétSinou v redlném méritku testoval az pfi rannim venceni svého
psa. (Za téch nékolik tydnd na mé sousedi uz trochu divné koukali.)

Chtél jsem scénu doladit pomoci drobnych animaci (pohyb a zména velikosti
ornamentl v pozadi soch) ale bohuzel propojeni animaci zacalo rapidné snizovat
framerate a vykreslovani scény zacalo byt hodné trhané. Pridal jsem proto radéji
textury na komuniké a od animace ornamentl jsem upustil. Chvili mné trvalo najit ty
spravné zvuky. Pivodné zamyslenou stopu ,foBopuT Mocksa” a Trumpovského
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projevu jsem v ramci depolitizace radéji nahradil za ambientni meditaci a sviznou
punkovou linku. Samotného mé prekvapila vzajemna symfonie obou stop...ikdyz
musim pfiznat Ze po hodinach testovani mné uz obé linky tak trochu lezly krkem.
Nasledovalo ,,uz“ jen lazeni particle emiiter(l (generuji komuniké), vymysleni a pfirava
»adjustacniho tercée” finalni Uklid a testovani v ramci ¢asovych moznosti.

Zavér

Od zacatku mé lakaji projekty s nadechem site-specific. Moznosti které Spark AR v
tomto sméru zatim oteviené nabizi jsou ponékud omezené na obrazové trackery, ale
vérim Ze se situace brzy zméni a navic se mi situaci podarilo myslim relativné dobre
zvladnout. Na vymyslené feSeni za pomoci adjustacniho terée jsem celkem pysny.
Nemd(zu fici, Ze jsem s vysledkem 100% spokojeny. (To by dle mého nazoru autor
nemél byt s dilem nikdy), ale jsem velmi rad, Ze jsem se do tohoto projektu pustil.
Naucil jsem se na ném spoustu novych véci a vyzkous$el si praci s 3D scanny realnych
objektl. Navic nezbyva nez se smifit s tim, Ze ¢lovék zkratka nem(ize jeden efekt
neustale ladit do nekonecna.

Baroko nepatfi k mym nejoblibenéjs$im historickym obdobim, ale diky tomuto projektu
jsem se mu o kousek vice pfiblizil a pronikl do néj zase o trochu hloubéji.

»Diky mistre Matthiasi*
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Resumeé

CZ: Prace popisuje moji dlouhou cestu do svéta rozsifené reality a drobné nahody
které mé na této cesté potkaly. MUj vztah k Multilabu, ktery se stal pomysinym
kompasem jenz mi nastavil vektor po kterém vyrazim vsttic budoucnosti a doufam ze i
dalsim AR dobrodruZstvim. Technicka ¢ast popisuje struény postup tvorby samotné
praktické ¢asti. Drobné neduhy, které mé v procesu tvorby potkaly i feSeni, kterym
jsem ¢ast z nich ,,vylécil“. Rozebira dlvody volby tématu i zvoleného konceptu. V

zavéru prace je shrnuti a letmé ohlédnuti za celym procesem.

EN: The thesis describes my long journey into the world of augmented reality and the
small coincidences that | encountered along the way. My relationship with Multilab,
which has become an imaginary compass that has set a vector for me to set off
towards the future and hopefully other AR adventures. The technical part describes
the brief process of creating the actual practical part. Minor ailments that |
encountered in the process of creation and the solutions that | "cured" some of them.
It discusses the reasons for the choice of the topic and the chosen concept. The
thesis concludes with a summary and a glimpse of the whole process.
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Seznam priloh

PAIONA €. 1 oo 3D vizializace scény
PAIONA €. 2 oo 3D vizializace scény
PAIONA €. 3 oo 3D scann mistnosti
PHIONA €. 4 oo 3D scann soch
PHlOha €. 5 oo HDRI textura vytvorena z 3D scann(
e 1o) o F= W o T nevyhoda textur pfi 3d scannovani
Priloha €. 7 .o nevyhoda textur pfi 3d scannovani
PAIONA €. 8 oo, scannovani mistnosti
PAIONA €. 9 eririiii scannovani soch
PAIONA €. 10 1oieeiic e scannovani soch
PHIONA €. 11 oo scannovani soch
PHIONA €. 12 o testovani
PHIONA €. 13 o testovani
PHAloha €. 12 .o rozhrani programu Spark AR
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