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UvVoD

Vybér tématu pro mou diplomovou praci byl rychly. Podobné jako u bakalaiské prace
jsem se 1 nyni chtéla vénovat instalaci. Bavi mé interakce s dilem a prace, kterd vam roste pod
rukama. Kdyz jsem pfemyslela nad ztvarnénim tématu diplomové prace, stale jsem nemohla
najit tu spravnou cestu. Nakonec jsem se rozhodla promitnout do dila samu sebe a vSechny
pocity, které za posledni dobu mam. Diky tomu se mohu co nejptirozengji umélecky
vyjadfovat.

Nebe, peklo, raj-hra kterou si jisté kazdy z nas pamatuje z détstvi. Na této hie jsou
postaveny zaklady a nazev celého dila. Hlavni myslenka a cil projektu je vytvoreni
interaktivniho automatu na hru Nebe, peklo, raj, ve které se promisi nejen muj, ale i vas zivot.
Ukazi se zde situace vSednich dnd, svétlé i stinné stranky zivota kazdého z nas. Interakce
s dilem umoziuje vyrobit si vlastni skladanku Nebe, peklo, raj a vytvofit tak dalsi z prib&ha.
Automat tvaru kvadru o velikosti 30x30x90cm vyrobeny z plexiskla bude zavésen na zdi. Ve
spodni ¢asti nadoby jsou oteviraci dvitka, diky kterym na vas doslova ,vypadne“ jedna z

n¢kolika skladanek, kterou si miizeme zahrat a zjistit tak ptibeéh nékoho z nas.



ME PREDCHOZI PRACE V KONTEXTU SPECIALIZACE

1.1 Maturitni prace

Na svou maturitni praci vzpominam moc rada. Projekt mi pfines] mnoho novych
kontaktt, ale pifedev§im zkuSenosti. Série fotografii s nazvem Superbia je forma kontrastu
jedné a té samé osoby, piesto dvou riznych tvari. Pod vedenim skvélého pedagoga Yevgeniy
Rozhka mé tato prace dovedla ke zdarnému dokonceni stiedni umélecké Skoly. Piipravy na
samotné fotografovani byly pro mé tehdy velmi naro¢né-vymyslet koncept, vybrat lokaci,
outfity, modelku, sehnat make-up artist a fotografickou techniku. Jsem velmi rada, Zze jsem si
timto procesem prosla jiz na stfedni Skole a vyzkousela si, co takové fotografovani obnasi.
Diky nému se mi také oteviely dvefe k dalsSim moZznostem V oboru fotografie, za které jsem

dodnes velmi vdécna.

Obrdzek 1 Superbia_dark

Zdroj: Viastni

Obrazek 2 Superbia_light

Zdroj: Viastni
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Obrazek 3 Superbia_dark

.

Zdroj: viastni
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Obrdazek 4 Superbia_light

Zdroj: Viastni
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1.2 Prvni a druhy ro¢nik na FDULS

Po tspésném dokonceni stfedni $koly a piijeti na Fakultu designu a uméni Ladislava
Sutnara v Plzni na obor Multimédia, jsem se zacala vice zajimat o instalace. Fotografie byla
stale mou nejveétsi zalibou, ale citila jsem potfebu realizovat se v né¢em novém. Instalace m¢e
ohromily tim, Ze vdm rostou piimo pod rukama a vaSe moZnosti jsou nekonecné.

Jednou z prvnich Klauzurnich praci na FDULS byl soubor sadrovych odlitkd, ve
kterych se promitaly rtizné sporty. Cilem dila bylo zachytit a uchovat stopu sportu, ktery je

mné a mé roding tak blizky.

Obrazek 5 Klauzurni prace 1.rocnik

Zdroj: Viastni

Obrazek 6 Klauzurni prace 1.rocnik

Zdroj: Vlastni
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Dalsi z projektti, ktery bych zde rada zminila, nese nazev Konverzace 21.stoleti.
Zaujalo m¢, jaké mnozstvi zprav si lidé dokazi napsat, nez vibec vyjadii, co chtéji. Nespocet
bezvyznamnych zprav, které jsou na dennim potadku kazdého z nés. Zde jsem promitla mou
osobni konverzaci, ktera by pied n¢kolika lety, kdy se jesté k dopisovani pouzivaly napiiklad
korespondencni listky, vypadala nasledovné:

20-ti minutova online konverzace = 46 korespondencnich listku.

Obrazek T Klauzurni prace, 2. rocnik
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Zdroj: Viastnt
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1.3 Zavérecny ro¢nik BcA. na FDULS

Posledni ro¢nik na FDULS pro mé byl velkou vyzvou a krokem do nezndma. Cekala
m¢ bakalarska prace a statni zavére¢né zkousky. Jelikoz mé bavi instalace, které jsou v ptimé
interakci s clovékem, byla volba tématu Svételny objekt site-specific jasna. Jiz v zimnim
semestru jsem se rozhodla rozpracovat bakalatfsky projekt. Vytvoftila jsem model v poméru

1:10 celkové velikosti findlniho dila a ucelila myslenky celého projektu.

Obrazek 8 Rozpracovanost Bakalarské prace

Zdroj: Viastni

1.4 Bakalatska prace

Svételny objekt site-specific, buiika o velikosti 220x220x220cm, ve které se misi vztah
mezi lidskou a rostlinnou buikou. Biologickou stranku jsem konzultovala s odbornikem
v oboru biologie Janem Walterem, diky kterému jsem ziskala védomosti 0 chovani bunék.
Bakalatska prace nebyla pouhym uméleckym dilem, ale z ¢asti i védeckym pokusem. Kostka
plné zivych organismi, kam se ¢lovék mlze zavfit a nechat na sebe ptisobit okolni vlivy. Na
prvni pohled oaza klidu a pohody, opak byl vSak pravdou. Diky uzavienému prostoru postupné
Clovek spotiebuje vSechen kyslik a zaroven zvySuje koncentraci CO. , rostliny nestihnou

spotiebovat CO2 ze vzduchu. Produkce kysliku nestaéi potiebam ¢lovéka. Diky lidskému
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vydechu roste procento COz, které je pfi ur€ité koncentraci pro ¢lov€ka smrtelné. Jelikoz by
byl pokus velmi nebezpecny, doporucila jsem vzdy divakiim byt v kostce jen chvili. Nasli se
ale 1 odvazlivcei, kteti v uzavieném prostoru zlstali déle a sami pfiznali, Ze po par minutach
citili neptijemné ptiznaky-bolesti hlavy ¢i pocit na omdleni.

Na cely povrch kostky se promitaly ptirodni zZivly napiiklad voda, oheni nebo pocasi,
které byly doprovazeny ruchy prostoru Multilabu, kde bylo dilo umisténo.

Diky cennym radam vedouciho bakaléatské prace MgA. Jana Moravka, asistenta ateliéru

YW w

MgA. LukaSe Kellnera a pomoci celé mé rodiny jsem tspéSné dokoncila projekt, ktery pro me

vvvvv

Cely zdznam instalace najdete na YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=InsU-guvhaE

360° zaznam z interiéru bunky: https://www.youtube.com/watch?v=Y Xp2BtTbSoQ

Video projekce ptirodnich zivli zde: https://www.youtube.com/watch?v=WUVdI8k1bGc

Obrazek 9 Bakalarska prace, Bunka

Zdroj: Vlastni

Obrazek 10 Bakalarska prace, Buika

Zdroj: Viastni
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DIPLOMOVA PRACE

1.1 Volba tématu a cil prace

Vybér tématu pro mou diplomovou praci byl rychly. Podobné¢ jako u bakaléiské prace
jsem se 1 nyni chtéla vénovat instalaci. Bavi mé interakce s dilem a prace, ktera vam roste pod
rukama. Kdyz jsem premyslela nad ztvarnénim tématu diplomové prace, stale jsem nemohla
najit tu spravnou cestu. Nakonec jsem se rozhodla promitnout do dila samu sebe a vSechny
pocity, které za posledni dobu mam. Diky tomu se mohu co nejpfirozenéji umélecky
vyjadfovat.

Cil prace je pro mé splnit v§echny dana kritéria a vize, ktera jsme si na zacatku projektu

domluvili s vedoucim prace a také, aby celkova prace divaka zaujala a splnila sviij zamér.

1.2 Hlavni mySlenka projektu

Prvotni myslenky ohledné projektu byly rtiznorodé, ale ubirajici se stejnym smérem.
Védéla jsem, Ze chei pracovat s hrou Nebe, peklo, raj. Vytvofit instalaci, zaloZzenou pievazné
na vizualni strance ¢i dat vétsi vahu interaktivit¢ s divakem? Tyto a dalsi otazky jsem si
pokladala denné a jsem moc rada za rady vedouciho prace MgA. Jana Moravka a MgA. Lukase
Kellnera, kteti mé dokdzali nasmérovat tou spravnou cestou.

Nakonec jsem se rozhodla pro instalaci, kde je divak v pfimé interakci a dalo by se fici,
Ze 1 on sam tvoii samotné dilo. Téma ,,Mdj zivot®, které vkladam do skladanek Nebe, peklo,
raj vyplynulo pfirozené ze zivotnich situaci, kterymi Si prochazim. Kazdy si ve svém Zzivoté
projde nebem, peklem a rajem. Ja osobné chapu v tomto potadi nebe jako ¢ast zivota, kdy je
nas zivot plny pozitivnich aspektti, pak ptijde peklo, kdy si fikame, ze vSe okolo je Spatné a
klademe si otazky typu: ,,Pro¢ se to déje pravé nam?* Po peklu ale vzdy pfijde rdj a nase
osobnost se dostane blize k tomu, vazit si vice malickosti. Postupem casu se ale opét dostaneme
do nebe, pak pekla a nakonec raje. Takhle se nas Zivot toci stale dokola a jako celek udrzuje
rovnovahu.

Ja jsem méla od malicka sviij zivot V nebi a raji. Peklo se objevilo jen méalokdy. Bohuzel
se vyvijime a asi kazdy by si mél v Zivoté prozit i peklo a tim zlstat v zivotni rovnovaze. | mne
potkalo toto nehezké obdobi, plné zmén a zvrati. Nekdy se s tim Snazim bojovat a jindy se
uc¢im situaci pfijimout.

Ptibéhy z mého zZivota vlozené do jednotlivych skladanek se spoji s ptibéhy dalsich lidi,
ktefi se zapoji a budou soucasti celé instalace. Vznikne tak propojeni nékolika realnych ptibéht

nasi spolecnosti.
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1.3 Nebe, peklo, raj
Nebe, peklo, raj — skladanka, kterda ma puvod v japonském origami. Myslenkou
skladanky je ptredpovéd’ budoucnosti, kdy se pres ¢isla, barvy nebo slova, dostanete az k vasi

védét, kdo bude milj vyvoleny nebo ¢im budu, az budu velka.

Nyni mé zazitky, vlozené do skladanky, budou spojovat jak budoucnost, tak minulost.
V kazdé z nich budou pravdivé informace, ze kterych si divak, diky hte, slozi ptibeh nebo ziska
indicie 0 mém Zivoté. Pro€ jsem zvolila prave tuto formu prezentace? Skladanka Nebe, peklo,

o v

raj neodhaluje informace ihned na prvni pohled, coz pro lidskou zvédavost miize byt zajimavé.

Obrazek 11 Proces skladani

Zdroj: Viastni
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Jednotlivé skladanky v automatu nesou skrytou informaci o mém Zzivoté. Pro lepsi
pochopeni jsem vytvofila nahledy, jak se Nebe, peklo, raj hraje. Na zacatku hry si divak vybere
barvu nebo znak. Vyslabikuje nazev barvy ¢i znaku a tim se mu zobrazi druha cast s ¢isly.
Vybere si ¢islo a opét pohybem zobacka napocita do vybraného ¢isla a pokracuje. Zobrazi se
Ctvetice Cisel, ze kterych si jiz miize vybrat své findlni. Nyni se odhali, co se skryva pod ¢islem.
Zde jsou umistény informace o mém Zivoté. Zopakovanim hry, divak ziskava dalsi a dalsi

informace, ze kterych si nasledné miize vytvotit pfibéh z mé minulosti ¢i budoucnosti.

Obrazek 12 Skladanka Nebe, peklo, raj

Obrazek 13 Nebe, peklo, raj
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Zdroj: Viastni
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Zdroj: Vlastni
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Dalsi z hlavnich aspektt dila jsou archy papiru s navodem skladanky, do kterych si
divak miZe vepsat sviij piib¢h, skladanku slozit, zahrat si ji a nasledné hodit do automatu, kde

se promisi s ostatnimi.

Obrazek 14 Navod skladanky

Zdroj: Vlastni

Obrazek 15 Navod

Zdroj: Vlastni
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1.4 Proces ptipravy

Prvotnim bodem pfipravy bylo promysleni obsahu hry. Jaké informace a jakym stylem
budou vepsané do jednotlivych sklddanek. Déale naskicovani samotného vizualu instalace. Poté
jsem piemyslela nad zpracovanim, velikosti a materialem automatu. Po vizualni strance jsem

meéla vse celkem rychle promyslené, ale s technickou strankou jsem se musela poradit.

DIPLOMOVA PRACE — PROCES TVORBY

1.1 Konstrukce automatu

Na pocatku planovani jsem védéla, Ze chci €istou, prihlednou nddobu plnou skladanek
Nebe, peklo, raj. V predstavach jsem mela velky stojici kvadr z plexiskla o rozmérech
70x70x200cm, bohuzel po zjisténi potizovaci ceny, jsem rozmeéry musela upravit. Konecny
rozmér je 30x30x90cm, kdy se diky zmenSeni hmotnosti mohl upevnit na zed’ a tim pusobit

vice jako automat. Materialem zistalo transparentni plexisklo.

Obrazek 16 Navrh nadoby automatu

30 cm

=

plexisklo

90 cm

Odkldpéci dvitka s hornim pantem

Zdroj: Viastni

21



1.2 Instalace

Jak instalovat dilo? Rozhodovala jsem se mezi dvéma moznostmi.

Prvni byla zavéSeni nékolika stovek skladanek na vlasce do rtiznych vysek ve volném
prostoru. Divak si muze projit celou instalaci a sdm si intuitivné zvolit skladanku, kterou si

zahraje. Diky tomu bude sbirat dalsi a dal$i informace a piib&hy.

Obrazek 17 Navrh instalace

Zdroj: Vlastni

Nakonec vsak vyhrala druhda moznost-nadoba z plexiskla umisténa na zdi inspirovana
automaty na hracky. Divak otevienim dvifek ziskd ndhodnou sklddanku s pfekvapenim uvnitt.
Po dokonceni hry sklddanku hodi diky oteviené horni ¢asti nadoby zpét a tim se stava automat
nekone¢nym. Doplitkovou ¢asti dila je nékolik pfedvyrobenych Sablon skladanky, umisténych

vedle automatu.

Obrazek 18 Instalace

Zdroj: Vlastni
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1.3 Finalni podoba dila

Prthledny kvadr o rozmérech 30x30x90cm upevnény na zdi S dviiky ve spodni Casti.
Plexisklo zajistuje maximalni transparentnost dila, kterou zéaroven potlacuji sklddanky
skryvajici informace a piibéhy. Doplitkem se pak stavaji predvyrobené archy papirt, které
divak maze vyuZzit k vytvofeni své skladanky.

Obrazek 19 Finalni podoba automatu

Zdroj: Vlastni
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Obrazek 20 Finalni podoba automatu

Zdroj: Vlastni

Obrazek 21 Automat, archy a ndvod na skladanky

Zdroj: Viastni
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DIPLOMOVA PRACE — REFLEXE

1.1 Reflexe procesu tvorby

Od vybéru tématu az po finalni dokonceni diplomové prace jsem narazila na nékolik
problémi a prekéazek, které jsem musela operativné vytesit. Tim jsem ziskala dal$i zkuSenosti,
které m¢& v budoucnu jiz nepiekvapi. Jeden z hlavnich problému byla inflace, ktera navysila
celkovou cenu dila. Diky tomuto cenovému navysSeni jsem byla nucena zmensit finalni velikost
automatu. Spoleéné s firmou PLEXIVYROBA Kozler jsme ale nakonec vie zvladli. Dalsi
naro¢ngjsi casti dila bylo vyrobeni ptes 150 kusii skladanek a nasledné vepsani piib&hi.

Nastésti se tento proces ukazal jako zabavny a pro moji dusi velmi ptinosny.

25



ZAVER

Jsem rada, Ze jsem se opét rozhodla pro instalaci, kde se promitla jak tvlrci, technicka,
tak prakticka ¢ast a cely proces diplomové prace mé obohatil o nové zkuSenosti. A to od
prvnich skic, pfes doladéni detaili v plexi vyrobé, skladani nékolika kust hry Nebe, peklo, raj
az po instalaci na daném misté. Pfes vSechny komplikace, které praci provazely, jsem

s vyslednym dilem spokojena a mohu fici, Ze jsem se pii tvofeni skladanek odreagovala a

odpocinula.
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RESUME

Heaven, hell, paradise, a game which is remembered by all of us from our childhood.
This game is the basis and the title of the whole work.The main idea and goal of the project is
to create an interactive instalation for the game Heaven, Hell, Paradise, in which not only my
life but also yours will be mixed. It will show the situations of everyday life but also the darker
sides of everyone’s life. The ability to make your own Heaven, Hell, Paradise game to create
another one of the stories also helps to interact with the piece. All of our stories will blend into
one community. The automatic machine in the shape of a block of 30x30x90 cm made of
plexiglass will be hanging on the wall. At the bottom part of the automatic machine there is a
door that opens, which makes one of several games literally fall out at you. We can play the

game and find out the story of one of us.
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Priloha 1

Detail skladanek v automatu

Priloha 2

Nebe, peklo raj za plexisklem

Priloha 3
Detail dvifek

Priloha 4

Celek automatu

Piiloha 5
Automat, navod a archy pro tvorbu hry Nebe, peklo, r4j
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Detail skladanek v automatu

Priloha 2

Nebe, peklo raj za plexisklem




Priloha 3
Detail dvifek

Priloha 4
Celek automatu







Priloha 5
Automat, navod a archy pro tvorbu hry Nebe, peklo, raj




