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1. Zvolené téma

»ITéma média a experiment je tedy z mého pohledu klicové pro osobitou uméleckou
tvorbu, a nicméné¢ pro vyvoj umélcova projevu a vyvoj uméni jako takového.” Takto
vrcholil popis tématu v mé bakalaiské praci pred dvémi lety. Ve své diplomové praci jsem
se rozhodl v tématu pokracovat a dal jej rozvijet. Podobné jsem se rozhodl pokracovat na
magisterském studiu téhoz ateliéru Novych médii.

Jako se proménil mij zivot, pfistup k uméni, svét kolem nas a dalSi aspekty
Casoprostoru, proménil se také muj pristup ke studiu na ateliéru a tématu. V prabéhu
bakalaiského studia jsem se vénoval zjistovani, v jaké poloze tvorby se citim dobfe. Jak
pfistupovat k ndpadiim, které proplouvaji mou mysli, a jakou cestou se vydat pii snaze o
jejich smysluplnou realizaci, potazmo materializaci. Na této cesté jsem se setkal a potykal
s riznorodymi médii, avSak ta, jeZ mi nejsilnéji piirostla k srdci, byla pfevazné tradi¢ni
média, jako je malba, socha, a hledani jejich pfesahu do sou¢asného metastrukturniho® svéta
skrze jedince reflektujiciho svét, ve kterém se nachazi jeho existence.

V ramci cesty popsané v minulém odstavci jsem se nechal pfevazné fascinovat
prenosem a rozvojem fantazie do obrazové reality malby, ke které pfistupuji mimo vedeni
doc. ak. mal. Vladimira Merty jako autodidakt. V tomto pocinani jsem se jal pokracovat na
magisterském studiu, jehoZ néstin nasleduje.

Proto jsem také zvolil téma stejné jako u bakalaiské prace, jelikoz se citim, a¢

transformovan, jit stale po stejné cesté experiemntu s médii v ramci vlastni tvorby.

2. Reflexe procesu tvorby

Skrze do jist¢ miry celospolecensky traumatizujici obdobi n€kolika poslednich let,
které zapocalo jiz pii dokonCovani mé bakalatské prace, jsem se také diky vétsi digitalizaci
socialniho Zivota dostal k n¢kolika ososbnim virtudlnim uméleckym projektim. Ve vSech
projektech se jednalo/jednéd o sbér obrazovych dat v digitalnim svété. Zdaleka ne vSechny

maji dnes, dle mého, vystup v hotovém uméleckém dile. A¢ samotny sbér vnimadm casto

... jakym zpusobem se tyto originalni koncepty svéta, jimiz legitimné kazdy z nas disponuje

a z n¢hoz dnes vychézi, propojuji do spolecného, kooperacniho socialniho ptistupu k realit¢.
Vychodiskem by mohl byt systém s pfesnym popisem vzajemnych vztahl jeho ¢lent z pozic
metastrukturniho piistupu ke znaku.* Strukturné interpretacni model Jaroslava Vancédta - Strukturni
pojeti sémiotickeho modelu jako zaklad porozumeéni ucinkiim obrazového znaku, str. 19.

5



silné nutkavé a casteCné jako samoucelny. V prvnim pfipadé se jednalo o produktové
fotografie ze stranek internetového obchodu s oblecenim z druhé ruky narychlo zfizenych
v dobéch nejvétsich represi spojenych s pandemii (pl. 1). Ve druhém pftipad¢ se jedna o
zachycené zabéry obrazovky ze hry na mobilni telefony (pl. 2), ve tietim o fotografie
recenzentii na eshopech jako je Aliexpress (pl. 3) a ve cCtvrtém, ktery je spolecné
S poslednim nize popsanym jediny plnohodnotné dokonéeny, o vystfizené snimky (pl. 4) ze
zabéri ze dvou valeénych dokumentt?, které jsem posléze zpracoval v médiu malby
temperou na platno a odevzdal jako jednu z klauzurnich praci v rdmci prvniho roéniku
magisterskéo studia (pl. 5).

Poslednim, ve své podstaté v souCasnosti naprosto pretransformovanym projektem, ze
kterého praptivodné vychazim pfti praci na diplomovém projektu, byl vybér obrazovych dat
z programu umélé inteligence® zaloZzeném na technologii neuronovych siti* a jejich

schopnosti strojového uceni® a deep learningu®. Na této bazi exituje stale vylepSovany

2 Tsar Bomb 1961 [online] dostupné z Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=XJhZ3i-HXS0
The Last Bomb 1945 Jonline] dostupné z Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=CrrGaPnOqng

3 Uméla inteligence (anglicky artificial intelligence, Al) je obor informatiky zabyvajici se
tvorbou strojui feSicich komplexni ulohy naptiklad z oblasti logistiky, robotiky, zpracovani
ptirozen¢ho jazyka, ¢i zpracovani velkych objemi dat. Uméld inteligence [online] dostupné
Z Wikipedie: https://cs.wikipedia.org/wiki/Umeéla_inteligence
4 Uméla neuronova sit’ je jeden z vypocetnich modelll pouzivanych v umélé inteligenci.
Jejim vzorem je chovani odpovidajicich biologickych struktur. Uméla neuronova sit’ je
struktura urcend pro distribuované paralelni zpracovani dat. Skladéa se z umélych (nebo take
formalnich) neuront, jejichZ pfedobrazem je biologicky neuron. Neurony jsou vzdjemné
propojeny a navzajem si predavaji signaly a transformuji je pomoci urcitych pifenosovych
funkci. Neuron ma libovolny pocet vstupi, ale pouze jeden vystup. Neuronové sité se
pouzivaji mimo jiné i pro rozpoznavani a kompresi obrazli nebo zvuki, predvidani vyvoje
casovych fad (napf. burzovnich indexi), n€kdy dokonce k filtrovani spamu. V 1ékatstvi slouzi
k prohlubovani znalosti o fungovani nervovych soustav zivych organismiu. Naptiklad
perceptronova sit’ vznikla ptivodné jako simulace fyziologického modelu rozpoznavani vzora
na sitnici lidského oka.* Uméla neuronovd sit [online] dostupné z Wikipedie:
https.//cs.wikipedia.org/wiki/Uméla_neuronova_sit
> Strojové udeni je podoblasti umélé inteligence, zabyvajici se algoritmy a technikami, které
umoziuji poc¢itaovému systému 'ucit se'. U¢enim v daném kontextu rozumime takovou
zménu vnitiniho stavu systému, kterd zefektivni schopnost pfizptisobeni se zménadm okolniho
grostfedi.“ Strojové ucent [online] dostupné z Wikipedie: https.//cs.wikipedia.org/wiki/Strojové _uceni
,Hluboké uceni (anglicky deep learning) je disciplina v ramci strojového uceni, ktera se zabyva
vyuzitim algoritmti (pfedevsim neuronovych siti) s velkym poctem vrstev (layers) reprezentujicich
data. Hloubkou modelu se nazyva pocet vrstev (obvykle slozenych z umélych neurond), které jsou za
sebou zapojeny tak, Ze vystup jedné z nich je vstupem nasledujici vrstvy. U modeld hlubokého uceni
se pritom hloubka nachazi ¢asto v fadech desitek a vice vrstev. Pro odhad parametrt sité (trénovani) se
obvykle pouziva algoritmus zpétného §ifeni chyby. Metodologie hlubokého uceni se prosadila kolem
roku 2010 jako zakladni moZnost pro feSeni slozitych problému strojového uceni jako je klasifikace

obrazli, promluv a videi nebo pteklady z jednoho pfirozeného jazyka do jiného.* Hluboké uceni [online]
dostupné z Wikipedie: https://cs.wikipedia.org/wiki/Hluboké uceni
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pocitacovy lingvisticky model GPT-3" s jehoz pomoci byl vytvofen na zakladé syntézy
obrazu z textu projekt s nazvem DALL-E®, K tomuto tématu jsem se dostal skrze sledovani
kanalu Two Minute Papers® na strankach Youtube.com vedeného Karoly Zsolnai-Fehér™ .
V jednom ze svych videf' zaméiujicich se na novinky ve svété deep learningu, umélé
inteligence a obecné simulaci relity, se vénoval pravé tomuto programu. Ze zvédavosti jsem
si otevfel stranky, na kterych vyvojati prezentuji, co jejich program dokaze. Na prvni pohled
mé zaujalo vizualni zpracovani nékterych prvkd, které program vytvaii na textova zadani.
Diky dnes jiZ rok staré prvotni verzi, kterd je v soucasné dobé dokonale;j $i'% a o to méné pro
mne zajimava z hlediska tvorby, maji vysledky velmi omezené rozliSeni 256x256pXx a
samotné tvary nenabyvaji pfiliSné ostrosti. Jejich barevnd, tvarové fluidni a kompoziéni
riznorodost mne natolik fascinovala, ze jsem stravil nespocet hodin vybirdnim
z ukazkovych vysledki na strankdch obrazovy materidl (pl. 6). Podobné jako u dfive
zminénych projektd, jejichZ vétSina ¢eka na svlj uceleny vystup. V tomto piipad€ jsem po
nasbirani né€kolika stovek uméle vytvorenych fotografii provedl jejich druhotné tfizeni a
rozhodl se, Ze tento projekt bude mit vyusténi v malbé. K tomu mé vedla pievazné osobni
fascinace popsand jiz v minulé kapitole.

Na dvou platnech jsem proto zpracoval jednotlivé motivy vytvofené umélou
inteligenci do mnou ztvarnéného imaginarniho prostiedi, které na obrazech obyvaji (pl. 7).

V této fazi jsem mél v umyslu vytvofit formatoveé riznorodou sérii na motivy zminénych

7 ,GPT-3, or the third generation Generative Pre-trained Transformer, is a neural network
machine learning model trained using internet data to generate any type of text. Developed by
OpenAl, it requires a small amount of input text to generate large volumes of relevant and
sophisticated machine-generated text.” GPT-3 fonline] dostupné z Techtarget:
https://www.techtarget.com/searchenterpriseai/definition/GPT-3

gpﬁpadné: https://www.quora.com/How-can-GPT-3-be-used-for-images)

»DALL-E is a 12-billion parameter version of GPT-3 trained to generate images from text
descriptions, using a dataset of text—image pairs. We’ve found that it has a diverse set of
capabilities, including creating anthropomorphized versions of animals and objects,
combining unrelated concepts in plausible ways, rendering text, and applying transformations
to existing images.* ... ,,We find that DALL-E is able to create plausible images for a great
variety of sentences that explore the compositional structure of language. We illustrate this
using a series of interactive visuals...“ DALL-E: Creating Images from Text [online] dostupné z OpenAl:

https://openai.com/blog/dall-e/

° Two Minute Papers [online] dostupné na Youtube: https://www.youtube.com/c/KdrolyZsolnai/featured

19 He is a bachelor of science, majoring in system development (2007-2010), and master of
science in computer engineering, majoring in computer science (2011-2012) at the Budapest
University of Technology and Economics. He is a PHD in computer graphics and machine
learning at the Vienna University of Technology (2013-2020).“ Two Minute Papers [online]
dostupné z Wikitubia: https://youtube.fandom.com/wiki/Two_Minute_Papers

! OpenAlI DALL-E: Fighter Jet For The Mind! [online] dostupné zna Youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=C7D5EzkhT6 A&t=425s

2 DALLI-E 2 https://openai.com/dall-e-2/



uméle vytvorenych neexistujicicjh objektti z fantazie programu generujicitho obrazovou
informaci na zékladg textu a milionii referenénich otagovanych fotografii®,

Velky zlom nastal, a navaznost na pfedchozi myslenkovou linku se do jist¢ miry
vytratila, pii feSeni otdzky, jak ztvarnit objekty Cisté¢ Cerné, které se vyskytovaly v mém
vybéru, a ném¢él jsem pod vlivem udalosti v USA™M Vv umyslu je na zdklad¢ jejich barvy
vyradit. Rozhodl jsem se po konzultaci s vedoucim prace nepouzit cernou barvu a pouzit
tmavé odstiny jinych barev. Vybral jsem ze své palety pét nejtmavsich odstin a jejich
michanim jsem docilil riznych valéri a odleski, s jejichz pomoci jsem objekty na platné
vykreslil.

Tento postup michani tmavych odstini do jemnych valérl, jejichz pomoci poté
dochazi ke stavbé prostoru, mne zaujalo natolik, ze koncept umélé inteligence pro mne Sel
do tustrani. Potfeboval jsem mirné zvétsit format a vyzkouset, jak bude fungovat budovani
prostoru Cisté s témito tmavymi valéry. Z barev z tuby se jedna o modrou, zelenou, hnédou,

éervenou a zlutou.

3. Forma a motiv

Diplomova prace zahrnuje sérii ¢ty obrazli provedenych matnou akrylovou barvou na
platnech od rozméru 150x100 cm do 150x190 cm. Myslenka, kterd mne dovedla se Stétcem
vruce Kprvnimu platnu ze série, byla nastinéna. Nadale se dostanu k procesu vziku
jednotlivych obrazli a v dalsi kapitole se budu snaZit o analyzu jejich pfesahli a asociaci
vztahujicim se k d€jindm uméni.

U prvnich dvou obrazt jsem vychazel z nejtmavsi modré, ke které jsem piimichaval
rizna mnoZzstvi ostatnich barev. V piipadé¢ tietiho obrazu jsem u nékterych pouzitych barev
vynechal pfimiseni modré, nebo jsem pouzil Cistou barvu z tuby. To vyrazné¢ pomohlo
barevnému vyrazu obrazu, proto jsem po konzultaci s vedoucim prace piistoupil k zasahu i
zpétné do jiz hotovych obrazii, a pod proménénym piistupem rozsitil jejich barevny prostor
tak, aby se divdkovi 1épe navazlo spojeni s barevnou i prostorovou kompozici, jez je na

kazdém z obrazli svébytné vyvofena. ¢tvrty obraz jiz k modré barvé nevztahuji, naopak se

13 The ImageNet project is a large visual database designed for use in visual object
recognition software research. More than 14 million images have been hand-annotated by the
project to indicate what objects are pictured and in at least one million of the images,
bounding boxes are also provided. ImageNet contains more than 20,000 categories with a

typical category, such as "balloon" or "strawberry", consisting of several hundred images.*
ImageNet [online] dostupné z Wikipedie: https://en.wikipedia.org/wiki/ImageNet

14 2020-2022 United States racial unrest /online] dostupné z Wikipedie: https://en.wikipedia.org/wiki/2020-
2022 _United_States_racial_unrest



snazim vyuzivat pievazné potencial vSech zminénych barev v jejich kombinaci bez
vyraznéj$i dominance, kterd vSak stale patii modré, jakozto barvé stinii. Navic je to modra,
ktera je v kombinaci s ostatnimi pouzivana v tomto pfipad¢ k vytvofeni tmavsich odstint

ostatnich barev, coz souzni se zavérem piedchozi véty.

3.1 Obraz Pokoj

Néameét pro prvni obraz piiSel z fascinace prostorem zachycenym na fotografii, kterou
jsem obdrzel od kamaradky ptes mobilni telefon (pl. 8). Ona fotografie méla objekt zajmu
Vv poptedi, mne vSak zaujal prostor za nim, ktery se vyznacoval vyraznym stropem a velkym
netypicky rohové situovanym oknem. Zdalo se mi, Ze to by mohl byt motiv, vhodny k
vykresleni tmavymi valéry, se kterymi jsem mél v planu pracovat. Poprosil jsem ji proto o
nckolik dalSich fotografii, a ty jsem pouzil jako inspiraci pro skicu, ze které poté vznikl

obraz (pl. 9).

3.2 Obraz Zamek

Ve druhém obraze (pl. 10) se prostorové protinaji Ctyfi zizné pohledy ze tfi mych
vlastnich rozdilnych snl. Jde o roubovani perspektivy a pohledl tak, aby spolu tvofily

dynamickou a geometricky zajimavou kompozici. Oproti obrazu Pokoj je perspektiva a

vvvvvv

3.3 Obraz Schody

Napad na tento obraz vychdzi z textu, ktery ptiSel od dobré kamaradky, ktera se mnou
sdilela text (pl. 17) zjedné jeji série, jez sepisuje. Tyto texty se konkrétn¢ vénuji
sniim/vizim, jez se ji z n¢jakého divodu opakuji. Ona sama je mé za vzpominky na minulé
Zivoty. Pro mne osobné neni duilezité, odkud pochdzeji, nebo co znamenaji, nybrz jejich
obrazova bohatost a do jisté miry schyzofrenni prolinani popisu ptibéhu z pohledd riznych
postav, které se vmé fantazii snoubi s mnohapohledovosti a pokiivenim prostorové
perspektivy. Pii jejich cteni se mi zjevuji urcité obrazy, které posléze kompozi¢né
kombinuji na platno. VétSinou vychazim z méné ¢i vice rozpracovanych skic a pred malbou
provedu ptipravnou kresbu na nasepsované platno. Pro finalni malbu jiz z mého pohledu

text neni dilezity. Zajimd me kompozice, barevna tonalita, tvarova a perspektivni dynamika



a s témito prvky nakladam. Obraz by v urcité situaci mohl fungovat jako ilustrace pro text,
ze kterého vychazi, ale neni tak zamyslen, a k textu se vaze spise jako volna asociace.

V pribéhu ¢teni textu (pl. 17), jez mne vedl k malbé tohoto obrazu (pl. 12), jsem
veédel, ze oproti predchozim obraziim chci, aby mél vice Cervenych tona. Na zékladé toho
jsem v ném c¢aste¢né upustil od Cisté tmavych valért, coz vedlo postupné, k zasahu do jiz
dokoncenych obrazi, jak jsem jiz popsal vysSe. Barevné uvolnéni, rozehrani a prosvétleni
projevu obrazi velmi pomohlo a jsem rad, ze mne k tomu vedeni ateliéru ponouklo. I

pfedchozi obrazy tim padem v jistém slova smyslu ozily.

3.4 Obraz Urbanisticka kompozice

Pro posledni obraz (pl. 14) jsem si vybral namét znovu ¢isté inspirovany vlastni
fascinaci prostorem a jeho kompozicemi. Jde o fizi nékolika pohledi ze dvou mist
nachdazejicich se v Praze. Jedna se zaprvé 0 okoli stanice Vltavska (pl. 15), za druhé o patu
Libeniského mostu a vyskové budovy v jeho okoli na strané z HoleSovic (pl. 16). Ob¢ mista
jsou uroviiove, tvarové a kompozicné velmi bohatd a odrédzeji mou fascianci

Vv urbanistickém prostredi, jako spleti kontextl, ndvaznosti, funkci 1 ztracenych ucelt.

4. Presahy

Dovolil jsem si volngjsi zacatek a ¢astecné i prubéh této kapitoly, jelikoz, a¢ je velmi
dilezité hledat asociace s vlastni tvorbou v historii uméni, je v dneSni mnohapohledové,
metastrukturni dob¢ zaroven té¢zké néjaké odkazy nenajit. O to je t€z8i uvést z mé vlastni
perspektivy pouze ty relevantni a nezabiednout do snahy rozlustit 1 ty nejfantasknéjsi
spojitosti. Pod vlivem debat pii konzultovani na ateliéru se vSak pokusim o relevnaci
nasledujicich odstavc.

Hratky s odosobnénymi imaginativnimi prostory, barevnost, kejkle s perspektivou.
Metafyzika nebo vzdalen€ surrealismus? Chirico. Uvolnéné barvy, fauvismus? Mozna
magicky realismus ve vizich a mnohapohledovosti?

Pojem metafyziky se mlze zdat v souCasnosti jiz laciny a mnohokrat zneuzity pro
popsani lecjakych ¢i leckterych vytovort vselijak zkuSenych nebo nezkuSenych autort pti
snaze zaradit svou tvorbu. Tim nechci fadit sebe do nékterého z téchto tabori, jako spise se

distancovat od bezhlavého ohanéni se pojmy.
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Skrze osobu Giorgia de Chirica™®, ktery je vyznamnym piedstavitelem metafyzické
malby v jejim obdobi na zacatku 20. stoleti, je citno u mych maleb urcita podoba Vv naboji
dila, proto bych se nebal pojem metafyzické malby uzit.

Podobn¢ jako Chirico v jeho tvorbé do roku 1919 uzivam perspektivy, architektury a
barevnych ploch, jisty pocit zvlastni prazdnoty a melancholie prostor, jez jsou na platné
vyobrazeny.

Co se tyCe zajmu, nebo spiSe fascinace v barevnosti a osvobozeni barvy se ¢lovek
nemuze neodkézat na fauvisty“. Jejich barevnost stavéla cely obraz. Perspektivu 1 prostor.

«18  Barva

Slo o .,...uméni rovnovahy, Cistoty a klidu bez jakékoli problematiky...
vyjadiovala svét. Proces tvorby vychazel zimpresionismu a postimpresionismu®® pii
zpracovani dila Slo ale mnohem vice o umélcovu fantazii, ktera osvobozovala barvy a
deformovala tvary az do dekorativnich linii.

Fauvisté¢ pfi zaméini na barvu nedbali velky diiraz na tvar, ktery Casto postrada
konkrétnost a to ne pro nedbalost, ale diky védomé deformaci, umélecké dekorativni
zkratce, kera z reality déla ve spojeni s barvou skrze umélcovu senzibilitu explozi plnou
kontrastl, rytm1, kontextdi a harmonii.

Tak jako fauvisté, i ja hleddm harmonii v barvé a vychazim ze svéta jak ho znam,
ktery nechdvam protékat mym vnimanim na platno. Vyraz vSak neni tak expresivni, jako
spise klonici se k realismu. Také se v obrazech nesnazim vytvofit klid a bezproblémovost
pro divaka. Mohlo by se ale jadnat o ur¢itou formu postfauvismu ve smyslu jeho navaznosti
a formu postexpresionismu ve smyslu odklonu od exprese k magickému realismu, ale takto
konkrétni soudy o svém dile bych nerad vyslovoval.

Osvobozeni nejen barvy, ale také perspektivy a tvaru jako takového, ve dvacatém
stoleti zajistilo nespocet mistrii konce 19. stoleti, jejichz uvolnéni vrcholi na pocatku toho
2023 pfinasi zaklad pro cely jeho priibéh, proto i na né by ¢loveék mohl ideové navazat pfi

snaze o analyzu.

15 1880-1978 ,,V jednom jasném zimnim odpoledni jsem se ocitl na nadvoii zdmku ve Versailles. VSude kolem bl klid a
ticho. VSechno na mé hledélo podivné tazavé. Najednou jsem vidél, Ze kazdy kout zamku, kazdy sloup, kazdé okno ma dusi.
Pozoroval jsem kamenné hrdiny kole, jak tu nehybné stali pod jasnym nebem, pod chladnymi paprsky zimniho slunce, které
sviti bez lasky jako hluboké pisné. Ptak zpival v kleci, ktera visela na okné. Pocitil jsem celé tajemstvi, které lidi nuti vytvaiet
véci. A vytvory mi pfipadaly jesté tajuplnéjsi nez jejich tvirci.“ Giorgio De Chirico (1)

181919 vydava De Chirico stat’ My metafyzikové, kde pragramové zafazuje metafyzickou malbu pod piimou
linii Nietzscheho filozofie, ktery ,,jako prvni ucili /spolu se Schopenauerem/, jak hluboky ma nesmysl Zivota®.
V ten samy rok vydava clanek Navrat k femeslu, ve kterém se navraci ke starym mistrim a zavrhuje svou ranou
metafyzickou tvorbu. (1)

" Podle znamé vystavy maldych umélc 1905 v Paiizi (2)

181909 H. Matisse Podzimni salon (1)

19 Cezanne, Van Gogh, pointilismus - Sigmac, Seurat (2)

%0 Cezanne, Monet, Gauguin — /Panama, Tahiti/, Derain - inspirace negerskou plastikou, Matisse (2)
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V prostorovych magickych realiich, které se v obrazech obejvuji a skrze perspektivu
prolamanou do nejriiznéjSich skute¢nosti, vidim odkaz v surrealistickych pfistupech mistra
jako je Magritte?!. Nechci se timto zafazovat ani do jeho linie. Mé obrazy se mu mohou
podobat svymi prostory - drazdéni pozorovatele realitou, ktera na prvni pohled funguje, ale
pfitom se za ni skryva rozpor. V mém piipadé jde o perspektivni hratky, zatimco Magritte
vyuziva jako hraci pole intelektudlni roviny, na kterou ja ve svych obrazech neddvam dtraz.

Timto bych rdd zakoncil kontextualni analyzu své diplomové série. Pokusil jsem se
zohlednit relevantni moznosti nadvaznosti na vyznamné tviirce z minulosti. J4 osobné& pti
tvorbé nemyslim na konkrétni vychodiska. Nechdvam pii malbé prichod intuici, ktera

nevédomky vytahuje zkuSenosti, aby mne nechala ve finéle z téchto dilkt slozit obraz.

5. Zavér

Zaveérem nadnesu mé piedstavy o budoucim. Co se malby tyc¢e, chci dokoncit sérii
obrazi podle textd od kamaradky Karol, ktera ma nékolik dalsich ptib&ht, které jsem jeste
necetl a jiz mam hotovych nékolik obrazi (pl. 11 a 13) mimo diplomovou sérii. Co se
fascinace prostorem tyce, mam vyhlédnuté stavby brutalistni architektury, jez bych rad
zapracoval do svych budoucich obrazd v duchu diplomové série. Pokud jde o tvorbu jako
takovou, nerad bych zistal Cisté u malby, 1 kdyZ tu vnimam nyni jako nosny prvek. Rad
bych do pro mne uspokojivé podoby dostal projekty zminéné v souvislosti se sbérem dat
Vv elektronické roviné. A jako velkou vyzvu vidim dvé mySlenky na tvorbu
sochafskou/objektovou spojenou s materidly, Snimiz se setkdvdm vrdmci femesla
stavebnictvi — cihla, beton, kovovy prut, sadra — jako aplikator stérek. Dekonstrukce objekti
zZ cihel a sadry, propojeni Zelezo-betonoveého objektu s malbou a reliéfem, takové jsou mé
myslenky, které je tieba otestovat v praxi. Ve své podstaté, téma média a experiment si

odnasim s sebou do zivota, jako fascinaci a ude¢l.

%! Surrealisticky belgicky intelektual 1898-1967
,,Zadny pfedmét neni se svym jménem tak spojen, ze by nebylo mozné najit pro n¢j jiné, které
by se k nému hodilo 1épe.* Renné Magritte (2)
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7. Resumé

My art work is contemplated of four acrilic paintings. All made on canvas. Size starts
on 150x100 cm and ends on 150x190 cm. Each canvas works as individual piece of art and
the theme is not exactly coherent through the series, however all four of them are dealing
with perspective and architecture and all of them are dealing with colour and composition.

The theme is media and experiment in which i see the motor of changes in life of an
artist as well as in the world of art itself. For me personally, this work is about making the
step onwards to working media of painting. | feel like this theme of media and experiment is
going to be my companion on the way of my artistic life for some time and maybe to the

end.
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8. Obrazové prilohy

Seznam priloh
Priloha 1
Projekt Genesis
Priloha 2
Projekt Stories
Priloha 3
Projekt Recenzenti
Priloha 4
Snimky z dokumentarnich zabért
Priloha 5
Klauzurni postupova zkouska ZS 2020/2021
Priloha 6
DALL-E ukazky
Piiloha 7
Malby podle DALL<Eho
Piiloha 8
Inspirace vanocni fotografii
Piiloha 9
Obraz pokoj
Priloha 10
Obraz Zamek
Priloha 11
Obraz Yennecka
Priloha 12
Obraz Schody
Priloha 13
Obraz Carodejnice
Priloha 14
Obraz Urbanisticka kompozice
Priloha 15
Okoli stanice metra VItavska, Praha
Priloha 16
Okoli paty Libetiského mostu, Praha
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Piiloha 1
Projekt Genesis (ukazka: 1 strana)

Priloha 2
Projekt Stories (ukazka: 3screenshoty z animace)

| tried to take note of every little
detail that popped out but how
could | take note of everything that
| got as much firewood as | ‘l 2 iytling
was in front of me?
I

could carry.

1

HOLY &AS*@!... you look
INCREDIBLE.
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Priloha 3
Projekt Racenzenti (ukazka)

Priloha 4
Snimky z dokumentarnich zabéri (ukazka)
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Piiloha 5
Klauzurni postupova zkouska ZS 2020/2021 (ukazka)

Priloha 6
DALL-E ukazky
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Priloha 7
Malby podle DALL*Eho (60x80cm a 50x78cm, akryl na platn¢)
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Ptiloha 8
Inspirace vano¢ni fotografii

Priloha 9
Obraz Pokoj 100x150cm, akryl na platné
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Priloha 10
Obraz Zamek 105x185cm, akryl na platné

Ptiloha 11
Obraz Yennecka 105x185cm, akryl na platné
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Priloha 12
Obraz Schody 140x190cm, akryl na platné

Pfiloha 13
Obraz Carodejnice 145x190cm, akryl na platné
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Piiloha 14
Obraz Urbanisticka kompozice I 150x190cm, akryl na platné

Priloha 15
Okoli stanice metra Vltavska, Praha
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Piiloha 16
Okoli paty Libetiského mostu v HoleSovicich, Praha

23



9. Textové prilohy

Seznam priloh
Priloha 17
Text Kluk na schodech

Priloha 17
Text Kluk na schodech

Vidim Té&. Stoji§ na prahu jednoho z tzkych schodii. Siroké schodisté barvy okru,
pfesné ten odstin pro piimoiské stavby, tak typicky odolavajici zubu casu i bicovani
neuprosné¢ho vétru. Zvedam hlavu, divam se na mohutnou priicelni branu, kterd je ptilepena
na stejné starou a mohutnou zed’. Mhoutim oci ve svétle pozdné letniho slunce, tékaji mi od
tmavych oken k terase, ke kamennému zabradli, jeZ spojuje schody s terasou. Z tutrob sidla
noii se muz. Bilé vousy, elegantni postava — vrhas se k nému, jako uz po tisici - vybihavas
schody a pada$ mu do objeti. Usmiva se, heje ho pocit §tésti, jako by t€ nevid¢l stovky let.
Zavod! Zavod! Zavod! Skemr4s a je to jediné slovo, které se donese a7 k mym u$im dole pod
schody.

»-..mi to dovolil! Dédecek mi to dovolil“ Bude zavod na kamennych schodech, na
kterych méame spolu s bratry zakazano béhat. Volam na né, at’ se ptipravi. Oba bézi za mnou
ke schodisti, v bilém a stejném oble€eni jim vynikaji tmavé vlasy, stejné jako ty mé. Chtéji
mé porazit. Dvojcata si stoupnou kazdy po mém boku. Pfikr¢ili jsme a naSe téla napjaté cekaji
na povel.

Zé4da onéch chlapcu jsou prikréena v ocekavani. Prostiedni, v ¢erveném triku je zdaleka
pfevySuje a jeho Gzké idy mu vycuhuji z oblec¢eni. Ohlédne se na mé a kiici, at’ uz to kone¢né
odstartuju. S vlnou nevole a mlaskavym zvukem odlepuji jazyk od patra a opiram o zuby, aby
vyrazili. Jsou jako z&vodni psi. Jejich povyk, kdyz bézi do téch proklatych schodi, zni presné
jako Steékot téch Cokla s postroji cinkajicimi po ulicich mésta. Vidim jen jeho zada, své bratry
nechava daleko za sebou. Je rychly, necekal jsem, Ze bude aZz takhle rychly. Zmizel mi ze
zorného pole a ¢ekam na jeho vitézoslavny vykiik. BoZe, at’ uZ mame tuhle nudnou navstévu
star¢ho za sebou. Vykiik. Jenze tenhle nebyl vitézny.

Schody beru po dvou. Citim teply vzduch kolem tvafte, elektrizujici vzruSeni mi
zachvacuje utroby. Stac¢i tak malo. Kousek a mam to v kapse. Vitézstvi! Probleskne mi
hlavou. Vidim vs$ak jen tmu.

Chlapctv vykiik byl tlekem, tak mocnym, Ze se mi na dobré dva udery zastavilo srdce.
Nezastavilo se jenom srdce. Zastavilo se vSechno. Okoli zpomalilo. Jako by n¢kdo vysal
vSechen vzduch z plic a ¢as ze svéta. ,,...zfitil se.”“ je jediné, co ke mné proniklo touhle
vakuovou kapsli.

Co to s tim sidlem proboha vyvedli? Proleti mi hlavou, kdyZ se rozhlizim kolem dokola
na malém nadvofi. Misto oSlehanych kamenli na mé¢ zira zelenkava omitka. Prochazime dal,
spolu se skupinkou turistii, ktefi stejné jako ja pfijeli obdivovat tohle staré, ale upadajici
centrum kultury a zas$lé slavy, skrze tepanou branu a muj pocit divérné znamosti téchto zdi se
stale zesiluje. Ale jak to? Stojim a zirdm na uzké schody, pfilepené ke zdi, jako uhranuta.
Spi¢ky prstil prejizdim pies jejich hrubou strukturu a pak, schody beru po dvou. Citim teply
vzduch kolem tvéfe, cervené tricko mi v béhu povlava a elektrizujici vzruseni mi zachvacuje
utroby. Staci tak malo. Kousek a mam to v kapse. Vitézstvi! Probleskne mi hlavou. Vidim
vsak jen tmu.
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