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Studijni obor a specializace: AU - specializace Interaktivni design / MgA.

Hodnoceni vedouciho prace
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1.

Cil prace

Cile prdce bylo dosageno jak formalné, tak fakticky. Formadlni stranku prdce popisuje text velice dobre a az
na drobné nepresnosti (které je ovsem mogno snadno pochopit) popisuje herni design perfekiné. Formdilné pak
student se svym timem dotdahl hru do konce tim, e je aktudlné zverenéna na platformé Steam, kde cekd na

vyddni, ale jig si ji v riiznyeh vergich mobla abrat celd rada lidi, vietné mne.
Stru¢ny komentaf hodnotitele

Hra samotna si neklade vysoké cile, a to je u prvotiny spravné rozhodnuti. V'étsina mladych vyvojari si vytyci
cil, kterého pak nikdy nedosdhne. To Martin nendélal. Naopak - vzal fungujici anr tabové stealth strategie,
ktery je zdrovert dobre 3pracovany a droveri poskytuje prostor pro invenci. Ta se n Chicken Empire projevuje
humornjm zasazenim do dystopické fantasy 1ise antropomorfnich zvitat. V'ytvarnd slogka bry je skvéle
Stylizovand a funguje perfeking, stejné jako ugivatelské rozhrani. Co je ale treba vypichnout, a antor sam to i
uznavd, je nékolikeré poctivé iterovini prootniho napadu v playtestech, které ukdzaly, 3da jsou designovd

rozhodnuti spravnd (i nikoli. To je naprosty gaklad designn, bez kterého, gejmeéna herni vyvoj, vitbec nelze



délat. |ako vedouci price vim, Ze tym v jednu chvili zapasil s level designem a smétovanim hry, a to diky
pomalémn iterativnimu cykin. To ale prekonali tim, Ze vytvorili papirovy prototyp, aby tak neplytvali tasem
na prototyp digitalni, ktery je daleko casové naroinéisi. Kromeé prace se 3pétnon vazbon mnoha lidi se Martin
naucil i pracovat v tjmu, ktery fungoval poméré dobre a prosel si celym vyvojovym cyklem. NMa pred sebou
vyddni bry a to predevsim proto, Ze dobre pracoval s tymem, iteroval, nelpél na cestnych smérech designu,

pojal hru minimalisticky a opravdu poctivé pracoval, stejné jako cely tym.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Hra ani prce nejsou plagiatem a ani nemohon byt, vzhledem k povage herniho vyvoje a designu.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentar

Navrhuji ndm#ku vyborné, protoge Martin dokazal to nejdilegitéjsi. Projekt/ hru dokonéit. Designové ani

vizudlné se rogzhodné nemd za co stydet ja se osobné tésin na dalsi jeho bry.

Datum: Podpis: Mgr. Martin Vafio

Tisk oboustranny
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