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1. ME DOSAVADNI DiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Mym studijnim oborem na Fakulté Ladislava Sutnara jsou Nova média, pod vedenim
doc. akad. mal. Vladimira Merty. Méla jsem zde nelimitovanou mozZnost ve volbé média,
tudiZ jsem si osahala mnoho zpUsobd, jak své myslenky zpracovat do uméleckého dila.
Od mechanického objektu, ktery se pohyboval a svitil, pres projekci, vytvareni objektu
vydavajiciho zvuky podle vzdalenosti ¢lovéka, az po bramborova stvoreni. Samoziejmé
i mnoho dalSich dél vytvarenych mimo fakultu. Tato neomezenost a prostor pro

kreativitu mne velice bavi.

2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vratim-li se do dob na stredni skole, kde jsem sice studovala Graficky design, ale rekla
bych, Ze v poslednim roc¢niku jsem travila svij ¢as spiSe hledanim rGznych pristupq, které
v grafickém designu nejsou obvyklé. Toto hledani jsem neopustila, bavi mé
experimentovat a po dobu bakalarskych studii jsem méla mnoho moznosti, jak si
vyzkouset Fadu véci a médii. Tudi? téma — MEDIA A EXPERIMENT bylo pro mne jasnou

volbou.

3. PROCES PRiPRAVY, PROCES TVORBY

Prvotni pocatek vzniku mého ndpadu pracovat s bramborami, pfisel uz vletnim
semestru minulého roku. To bylo zaddno téma ,Mutace” pro prace na klauzurni
zkousku. Tehdy maj spolubydlici prisSel do mého pokoje s koSem plnym naklicenych
brambor. Oba dva jsme byli uneseni z toho, jak vypadaji. Pfemyslela jsem, co mé na nich
tak fascinuje? Plsobili spiSe jako néjaky Zivy organismus nez brambora. Jako néjaky
morsky Zivocich, krab poustevnik, ¢i néco podobného. Chtéla jsem brambory

rozpohybovat a vdechnout jim Zivot. Tehdy to skondilo u kratké animace pohybu pouze



jedné brambory?, vybranych jsem jich ale méla nékolik, které by si zaslouZily uvést do
vyssi formy Zivota. Nakonec jsem se tohoto napadu na klauzurni téma vzdala, jelikoz
jsem méla jesté dalsi napady. Pfi zamysleni, jaké téma zpracovat v bakaldfské praci, jsem

se vratila k vytvorené animaci a fekla si, Ze v praci s bramborami chci urcité pokracovat.

3.1. PROCES PRIPRAVY

Dulezitym momentem pfi vzniku mé bakalarské prace byla otazka, jak to vlastné udélat?
Musela jsem rozsifit své znalosti v programu Adobe After Effects, které byli opravdu jen

povrchové. NeZ jsem si osvojila, jak program funguje, tak to byl docela ofisek.

Rozhodnuti, Ze findlni dilo bude kratky animovany film, pfislo az pozdéji, kdy mé napadlo
vtisknout bramboram lidské vlastnosti. Hlavni myslenkou je, Ze brambory se chtéji stat
nécim lepsim. Podle mne je jedna z Castych lidskych tuZzeb a Zivotnich cilG, at uZ je to
tfeba vyssi pozice v kariére ¢lovéka, nebo hlubsi cile, jako je rozvoj vlastni osobnosti.
Proto se brambory ,rozhodnou”, Ze ze sebe udélaji brambordky. Déjem se proplétaji
dramata, ktera prozivaji jako lidé. Chtéla jsem, aby film byl jakymsi hororem, protoze uz

samotné pohyby klickd brambor vypadaji désivé.

3.2. PROCES TVORBY

K vytvoreni svého dila jsem potfebovala naklicené brambory, kterych jsem nechala
nakli¢it opravdu hodné. K mému prekvapeni se ukazalo, Ze tvar klicki hodné ovliviiuje
proces, jak se nechaji naklicit, jestli na svétle, ve tmé, anebo kombinaci obojiho. Odlisné
jsou i barvy klicka rlznych typl brambor. V obdobi, kdy probihalo kli¢eni, které trvalo
urcity cas, jsem nasla i mnoho specifickych tvard brambor, ze kterych pak vznikla ma

klauzurni prace Stvofeni z planety Bramborto?.

JelikoZ jsem méla natdéeni® rozloZené na nékolik fazi a mezitim animovala, tak samy
brambory prochazely procesy, které lze ve filmu trochu zaznamenat. Samotné nataceni

jsem se rozhodla ponechat ve velké ¢asti na postprodukci. Scény, kde je nejvétsi akce,

! Viz obrazova pfiloha 1
2 Viz obrazova pfiloha 2
3 Viz obrazova pfiloha 3



jsem délala formou pokus omyl, jelikoZz jsem nevédéla, co mi program dovoli
postprodukéné upravit. Nikdy predtim jsem takové véci nedélala. U nékterych scén jsem

si z brambor musela vytvofila loutky, aby strouhani na struhadle vypadalo pfirozenéji.

Nejvétsi ¢as jsem tedy stravila u pocitace. Prace zacinala u Photoshopu, kdy jsem musela
jednotlivé klicky s bramborou ofezat, abych pak v After Effectech mohla vytvofit na
brambote kostru a tu rozhybat. Nebudu lhat, tato prace byla pro mne velmi ubijejici,
cenim si proto animatory, jelikoZ musi mit opravdu velkou trpélivost. Pohyby noZicek
jsem si snazila predstavit podle pohybld mé ruky, chlize savcl, a hlavné podle pohybu
krabd. V After Effectech jsem také maskovala ze zabérl objekty, které mi pomadhaly

s pohybem brambor.

Pfi stfihu vznikala ¢ernobild* a barevna® varianta, kde jsem se nakonec rozhodla pro
¢ernobilou. Vznikly vizuadl na mé pusobil stylem starého hororového filmu, tudiz pInil maj
cil o predstavé findIni podoby dila. Pouze jsem si nebyla jistd svym zpracovanim déje,
méla jsem pocit, Ze neni zcela zfejmé, na co se clovék pravé divd, a tak jsem dala na

poznamku doc. akad. mal. Vladimira Merty a vytvofila titulky® provazejici dé;.

Co se tyka zvukové stranky, méla jsem predstavu o neutrdlnim zvuku, kterym by bylo
pouhé Sumeéni. Zkousela jsem tedy nahravky ticha, které automaticky tvofili Sum, ale
néjak se mi nepozddvaly. Skoncila jsem u prochdazeni zvukl, co jsem méla jiz nahrané
a narazila jsem na nahrdvku slepic. Pfislo mi v tu chvili vtipné zkusit ji dosadit
k bramboram. Vysledek mé velmi zaujmul, ale pro zvuk slepic ve filmu nebyl divod, tak
jsem se rozhodla zvuk upravit, aby vzniknul podobny zvuk, ale aby uz nikdo na prvni

dobrou nepoznal, Ze se jedna o slepice. Vzniknul tak, rekla bych az sci-fi zvuk.

4 Viz obrazova pfiloha 4
5 Viz obrazova pfiloha 5
6 Viz obrazova pfiloha 6
10



4. POPIS DIiLA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE PRO DANY
OBOR

4.1. POPIS DILA

Bramboraky je animovany kratky sedmi minutovy film. Zafadila bych ho do kategorie
Drama a Horor. Déjova linka je rozdélena do Ctyf ¢asti. Na zacatku mame Uvodni scénu,
ktera nds ma uvést do celkového stylu animace a zapocit déj filmu. Poté jsou ¢asti: Jak

se stanem nécim lepsSim, Romance, Mezitim a Znovuzrozeni.

4.1.1. JAK SE STANEM NECiM LEPSIM?

Konverzace Brambor o tom, jak se stdt nécim lepsSim nez bramborou. Podle
historie brambory znamenaly pro Inckou FisSi dar z nebes a mély Siroké spektrum
vyuZziti, pro tamni kulturu byly velmi dlleZité. V Evropé byly z pocatku pfijimany
se znacnou nedlvérou a obavami, pozdéji vyznamné ovlivnily zemédélstvi. Dnes

je vnimame jako nedilnou soucast ¢eské kuchyné.

Jednim z tradi¢nich pokrm0 slovanskych a germanskych narod( jsou pravé
bramboraky. Brambory spole¢nou debatou zjisti, Ze nechtéji byt pouhymi
bramborami, chtéji se stat néé¢im lahodnéjsim. Dohodnou se, Ze pro to obétuji

vSe a vytvori ze sebe bramboraky.

4.1.2. ROMANCE

Sympatie, laska vici drunhému, zlost, agrese, bolest... PolidSténi brambor a snaha

vyvolat v divakovi pocit souznéni s Zivotem, kterym si brambory prochazeji.

Mezi ¢esnekem a bramborou se vytvori jiskra, ktera vede az k prozitkim plnym
touhy a lasky. Ovsem v tu nejhorsi chvili se objevi partner brambory. Je rozhoréen
z toho, ¢eho se stal svédkem! Brambora se mu snazi situaci vysvétlit a uklidnit
tak jeho zufivost, ale stane se to nejhorsi, dojde k napadeni milence — ¢esneku.
Skon¢i to jeho rozstrouhanim a brambore z Zalu pukne srdce, rozhodne se tedy,

Ze se taky nastrouha.
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4.1.3. MEZITiM

Faktorem, ktery patfik civilizaci od nepaméti ve chvilich, kdy se chce ¢lovék bavit,
patfi mimo jiné alkohol a ndvykové latky, at uz chceme nebo nechceme. Je tomu
tak i v Zivoté brambor, které si vychutnavaji svou majordnku. Poté se pfipletou
do situace pravé se odehrdvajici u struhadla. Nad ni¢im nepremysli, partner
nastrouhané brambory se také rozhodne nastrouhat, protoze pfisel o svou milou
a zbytek neotdli, jeden za vSechny a vSichni za jednoho. Postupné vsichni mizi za

kovovou sténou struhadla.

4.1.4.ZNOVUZROZENI

Procesem smaZeni se dostanou ke své reinkarnaci do lahodnych, chutnych

bramboraku. Dojdou tak ke svému cili, stat se nécim lepsim.

4.2. TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

Jedna se o animaci pomoci sady ndastroji Duik Bassel pro After Effects, diky kterym se da
riggovat vytvorené postavy. Duik poskytuje moznosti pro Upravu, které umoznuji 3D
a pouzivat pokrocilej$i animacni techniky. Za pomoci Duiku jsem vytvotila pohyby
brambor a cesneku. Premyslela jsem zprvu nad technikou stop motion, ale

pravdépodobné bych tim znicila klicky brambor.

Veskeré zabéry byly potizovany na zrcadlovku Nikon D5500 a pomahala jsem si
prisvicenim scén. Nékteré zabéry si vyzadovaly hrané pohyby, tudiz pfiSly na scénu rlizné
nastroje’, co jsem doma nasla, diky nim jsem mohla rozpohybovat brambory. Tyto
nastroje jsem postprodukcéné odstranila v After Effectech pomoci funkce Content-Awere
prosit vlascem a vytvorit tak, da se Fici - loutky. PFi téchto natacenijsem si musela pfizvat
pomocnika. Fotografované scény jsem upravovala v programu Photoshop, kde jsem si

i ofezavala postavy pro animaci.

7 Viz obrazova pfiloha 7
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Zvuk byl nahravan na mij mobilni telefon a upraven v Abletonu.

Uvodni titulek® jsem vytvérela podle titull starych filmd, vidy se tam vyskytuje vyrazny,
témér az dekorativni font. Vybrala jsem proto font Vivaldi, ktery mi vyhovoval vzhledem
k povaze filmu a doplnila ho jednodussi fontem Sitka, ktery je Iépe Citelny pro povinné

informace. Ostatni titulky vychazeji z dvodniho titulku.

Vychozim programem pro muj film byl Premiere Pro. Cely film jsem zde zkompletovala,

a jesSté rozstiihala zvukovou stopu, aby sedéla ke scénam.

4.3. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Mym zamérem bylo vytvofit vizualné zajimavy jednoduchy pribéh, ktery by mél divaka
zaujmout, fascinovat a zapUsobit na néj svou atmosférou. Tedy dotycného pohltit

a vyvolat v ném zvédavost.

Jako ptinos bych vidéla kreativitu, kterou jsem do svého dila vioZila a préaci s obycejnymi,
nezajimavymi vécmi - v tomto pfipadé s bramborami. | s nimi je totiz mozné vytvofrit
zajimavy pribéh. Clovék ma poté moznost rozvijet svou vlastni predstavivost, premyslet,

co by se s postavami mohlo stat, nebo jaké jiné véci by mohly byt pfivedeny k Zivotu

8 Viz obrazova pfiloha 8
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6. RESUME

My bachelor's thesis represents a short animated film called Brambordky. Main
chraracters are potatoes, which are addresing the issue of question “How to become
something better?” and they are ready to offer everything they can to become
something better and make brambordky of themselves. From my perspective, this
guestion is closely connected to the society where we live now. | think that everyone is

trying to be that kind of person they dreamed of in their mind.

| wanted to give potatoes human behavior and create kind of drama-horor movie. | was
fascinated when | saw sprouted potatoes that my friend presented to me, they looked

like a crabs from a sea and | immediately imagined it as living creatures.

Film is separated into four parts and the introduction. First part of the movie is
conversation between the potatoes and they are trying to solve the question how to
become something better? Then goes the romance part, part full of sympathy, desire,
love, anger, aggresion and sadness. It is about relationship between the potatoes and
a garlic, female potatoe falls in love with the garlic, but they are interruptet by her
partner that starsts to act agressively and at the end he grates the garlic. Female potatoe
cant hold her sadness and she decides to follow the garlic into the grater. This part
serves to create space for a spectator to get closer view of the potatoe life and to truly
understand them. Part Inbetween is about human acts of joy like using addictive
substances and alcohol. Potatoes are enjoying their marjoram. This part also contains
the final decison of making bramboraky of themselves. They follow the grated potatoe
and all of them end up in the grater. The last part is representing the rebirth of potatoe

heroes in to bramboraky. They are being fried on a pan and served.

My intention was to create a visually interesting simple story that should captivate the
viewer and at the same time to impress with the mood of the film. Also to devour the

viewer and make him curious.
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