Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta desighu a uméni Ladislava Sutnara

Bakalarska prace

Plzen 2022 Veronika Posledni



Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta desighu a uméni Ladislava Sutnara

Bakalarska prace
KONSTRUKCE A FIKCE

Veronika Posledni

Plzen 2022



Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta desighu a uméni Ladislava Sutnara

Katedra vytvarného umeéni
Studijni program Vytvarna umeéni
Studijni obor Multimedialni design

Specializace Uzita fotografie

Bakalarska prace
KONSTRUKCE A FIKCE

Veronika Posledni

Vedouci prace: prof. Mgr. Stépan Grygar
Katedra vytvarného umeéni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

ZapadocCeska univerzita v Plzni

Plzen 2022



ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
Akademicky rok: 2020/2021

ZADANi BAKALARSKE PRACE

(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno a pfijmeni:
Osobni Cislo:
Studijni program:
Studijni obor:
Téma préace:

Zadavajici katedra:

Veronika POSLEDNi
D19B0156P
B8206 Vytvarna uméni

Multimediélni design, specializace Uzita fotografie
KONSTRUKCE A FIKCE - DIG.
Katedra vytvarného uméni

Zasady pro vypracovani

Soubor fotografii na pomezi reality a fikce.

Tvarei zamér: Mym tvéiréim zdmérem je zprostiedkovat instalaci zaloZenou prievazné na postprodukéni Gprave,
at uz fotografické ¢i audiovizualni &asti, kterd umozni lepsi uchopeni tématu digitalniho prostoru.

ZpUsob realizace: digitalni fotografie, video

Cil: Cilem préce je pohybovat se na pomezi virtulniho a realného a zkoumat moZnost kolize ¢i zamény téchto
dvou pojm(i na pfikladu ne/existence digitalniho téla.

Predpokladany charakter vystupu: fotograficka instalace, video

Rozsah privodni zpravy: 10 normostran textu



Rozsah teoretické Casti: min. 10 normostran textu
Rozsah praktické Césti: vyplyne ze zpracovani BP
Forma zpracovani bakalarské prace: tisténa

Seznam doporucené literatury:

JOST, Francois. Realita/Fikce-Rise klamu. Praha: Akademie mazickych uméni, 2006. ISBN 80-7331-056-2.
BAUDRILLARD, Jean. Simulacra and Simulation. The University of Michigan Press, 1994. ISBN 0472065211
MIRZOEFF, Nicholas. An Introduction to Visual Culture. Routledge, 2009. ISBN 9780415327596

Vedouci bakalarské prace: Prof. Mgr. Stépéan Grygar
Katedra vytvarného uméni

Datum zadani bakalarské prace: 31. kvétna 2021
Termin odevzdani bakalarské prace: 29. dubna 2022

L.S.

Doc. akademicky malir Josef Mistera v.r. Mgr. Jindrich Lukavsky, Ph.D. v.r.
dékan vedouci katedry

V Plzni dne 10. zari 2021



Prohlasuji, Ze jsem umélecké dilo vypracovala samostatné a nejedna se
o plagiat.

Plzen, duben 2022



Dékuiji prof. Mgr. St&panu Grygarovi za vstFicnost, trpélivost a cenné rady pfi

vytvareni této prace.



Obsah

(U177 o RO 1
Ao [ (o] (=3 W 1] o] ] = Vo] SRR 2
2  Teoretick@ UKOIVENT ......oevveiiiie e 3
2.1 Post-existence digitalniho téla..............coooiiiiiiii 3
2.2  Problematika elektroodpadu............cccooeeeiiiiiiiiiiiiiiee e 5
3 FOrmMa ZPraCOVANI ........oouuiiiiiie et e e e e eeaees 7
TN R o (0 Tod ST U V7= 1= o | PP 8
3.1.1 Nezrealizovany Projekt ..............uuuueeumummimimimiiiiiiiiiiiiiie. 8
.12 NAZEV .o 8
3.1.3  Estetika finAIniho dila...............cuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 9
4 Rozbor jednotlivych slozek dila...........cooooiiiiiiiiiiiii e 10
Ao | (o ][ OSSP 14
B PHIONY . 15
T RESUME ...ttt e e e et e e e aaaee 24



Uvod

Pod mé téma ,Konstrukce a Fikce® se da schovat vétSina mych dosavadnich
praci a dél. Vyjimkou se nestala ani ma bakalarska prace, ve které rozvijim téma
ekologie médii pravé na tomto podkladu. Prolinam mezi sebou problematiku
elektronického odpadu (e-waste) s polemizaci nad digitalnim prostorem a
existenci digitalniho téla. Ve zkratce D.l.G. se skryva nazev mnou smyslené
spole¢nosti ,Digital Incidental Graveyard®, ktery je zaroven upfesnénim mé
zaminky. Obé dfive zminéné problematiky propojuji skrze smrt, ukoncCeni
funkéniho obdobi, odstranéni digitalni stopy nebo odstranéni Cili zrecyklovani
pristroje. Navzdory roztfisténosti a zdanlivé nesourodosti se centralni otazkou
celého dila stava pravé konecnost jakozto véc nejen v téchto pfipadech uréena

k pochybam.



1 Zdroje ainspirace

K tématiim digitalniho prostoru a s nim spojenych podtémat, kterych se
v souCasném svété naskyta opravdu mnoho, jsem se dostala primarné skrze
odbornou literaturu. Pfiblizné pfed dvéma lety jsem se zacala vice zabyvat
pohyblivym obrazem a jeho teorii. Cetla jsem knihy svym tématem spadaijici pod
teorii vizualni kultury a novych médii az po filozofickou literaturu popisujici pravé
vztah mezi realitou a ,ted uz ne pfili§ novou® virtualni realitou, rodici se
z medializace spole€nosti a ¢im dal tim dokonalejSich technologii prochazejicimi

inovacemi, které si v kratkém Case nestihame osvojit.

Knihy od teoretiku a filozofu jakymi jsou napf. Jean Baudrillard, Nicholas Mirzoeff,
Bernard Stiegler nebo Mark Deuze postupné formovaly mé zajmy a jejich vliv
zacal pronikat do mé tvorby. Pfirozenym vyvojem jsem se dostavala ke stale
aktualnéjSim tématim az jsem se ocitla v souasnosti, ktera ve své zrychlenosti
a neuchopitelnosti jen buji novymi podnéty k ivaham. Davné mediapolis?
nahradil pojem digitalni prostor a ten se v poslednich letech stal velkym tématem

a pfedmétem zajmu nejen v oblasti teorie, ale i umeéni.

| kdyz aspekt ,trendovosti“ nepovazuji osobné za dilezity, dokonce se az stranim
nucenému pfizplsobovani aktualnim zajmim umeéleckych instituci, digitalni
prostor a technologizaci spoleCnosti povazuji za tak obsahlé, dllezité a stale
zdaleka nepokryté téma, Ze by se s nim na hlubSi roviné neméla setkavat jen
akademicka sféra. V pfipadé nadprodukce a nasledného elektronického odpadu
si tento svUj nazor jesté stvrzuji. Svou bakalafskou praci tedy vnimam jako

soucast vétsiho celku, do kterého patfi i ma dalSi sou€asna a budouci dila.




2 Teoretické ukotveni

Jak uz jsem zminila, ve své bakalarské praci se pokouSim propojit dvé v ramci
technologické otazky pomérné odliSna témata, zejména liSici se v perspektivé,
kterou na né nahlizim. O to vétsSi uspéch pro mé bylo nalezeni spoleéného
prusecCiku. Abstraktné-magické uvazovani nad post-existenci digitalniho téla se
misi s nezpochybnitelnou realitou elektronického odpadu a stfet nachazim
v politice zbytkového materialu, at' uz se jedna o netfidéna data Ci nerecyklované

mrtvé pfistroje.

| kdyz zde uvadim prevazné faktografické informace, nemohu si odepfit vice
imaginarni, magicky pohled na véc, ktery se soustfedi na Clovéka, zivé i nezivé
struktury, jez byly do tohoto kolobéhu vhozeny. V posledni dobé mé mysleni

velmi ovlivnila objektové orientovana ontologie.

2.1 Post-existence digitalniho téla

,Roztristéna téla jsou krmena roztfisténou pozornosti. Nedovyvinuta téla
z hlediska lidské fyziologie, kterou nahradila fyziologie kodu. At plni moji vali,

uspokojuji svym vzhledem, svym chovanim, at' rozptyluji moji tékajici touhu!

Jak definovat prostor, ktery nelze z biologického pohledu doopravdy obyvat?
Absence hmoty je jisté velkou prekazkou k tomu, aby dnes zatim pfevazné
audiovizualni rozsSifeni skuteCnosti byly téZ uznavany za skutecnost. | pres to se
derou do popfedi a pohlcuji realitu ve svuj prospéch. Venku je citit napéti,
podatek globalni zkazy, neni tu bezpeéno. Slavoj Zizek prohladuje, Ze média
predstavuji dokonaly symbol nasSeho vztahu k samotné realité: nemuzeme
ovladnout jeji pravdu — proto se nevyhnutelné uchylujeme k médiim, abychom se
uCastnili spoleCenskeé reality, ktera se pfiblizuje skute€nosti. Jinymi slovy, Zivot

v médiich pretvafi realitu v néco, co mizeme ovladat.®




Virtualni prostory mohou skytat dojem, Ze télo nekonCi povrchem pokozky,
ale muze byt otevienou a komplexni strukturou. Blizime se k dobam, kdy virtualni
prostor bude pohlcovat vic a vic naSi skuteCnosti a to zejména diky své
bezpecnosti, nemoznosti poskodit nase fyzické télo, ale i jako poskytovatel
terapie pro nasi roztékanou mysl, zatizenou globalnimi katastrofami. Vznika
zanedbané télo, jehoz funkce jsou utlumeny ve prospéch jediné — zraku. Télo
neni zmizelé, jen mizejici. Zmizelo-li by, ztratil by se zrak, ztratila by se touha

digitalnim télem byt, anebo je mit.*

VétSinou je nad digitalnim télem uvazovano jako nad dvojnikem, zlym dvojCetem
téla biologického. Ve své praci zaujimam v otazce tzv. rozdvojeni pozitivnéjsi,
techno-progresivni pfistup. Je na ¢ase smifit se s nastupujici technokracii a ¢im
dfive se stimto faktem smifime a integrujeme ho do naseho uvazovani nad
svétem, tim méné destruktivnim se pro nas pfevaha virtualniho stane. Kdysi
platilo, Ze télo pfedstavuje jasnou hranici mezi vnitfni subjektivni zkuSenosti
a vnéjSi objektivni realitou, dnes se ale ukazuje jako fluidni a hybridni pomezi

obou kategorii, které podléha zménam, stejné jako jakykoli jiny kulturni artefakt.®

Co se ale stane s télem digitalnim, kdyZ to biologické navzdy spolkne zem? Kam
se uchyli vSechna ta data a digitalni stopy, které po sobé zanechalo? Kupodivu
neexistuje zplsob, jak na siti urcit, zdali je uzivatel mrtvy nebo Zivy.6 A tak se
datové cloudové servery pini informacemi a digitalnimi ostatky lidi, ktefi
uz nemohou svou digitalni existenci nijak ovlivnit. Alegorii se k tomuto pro mé
stalo nebe v kiestanském slova smyslu. Duse mrtvych se doopravdy dostavaji
do nebe a stavaji se soucasti désivého nenasytného oblaku, cloudu. Odhmotnéni
jako duchové brazdi vzduchem a jsou ostatky zbésilé doby, ktera jim nestihla

zprostfedkovat moznost zmizet a uchylit se k poslednimu odpocinku.

Samoziejmé tento problém neni komplikovany pouze z hlediska pravniho
a moralniho, ale i z hlediska ekologického. Data potrebuji své Zivotni prostredi,

a to nikoliv jen v metaforickém smyslu: jsou zavisla na klimatu, zemi a energiich.




Z zivotniho prostiedi Cerpaji jednak geologické zdroje, jednak energii — a sama

jsou skladovana v peclivé spravovanych prostiedich.’

2.2 Problematika elektroodpadu

,0dkud pristroje pochazeji, co technologie a média utvafi v jejich materialité poté,
co se prestanou pouZivat a zméni se v dysfunkéni mrtva média, ktera odmitaji

zemrit?®

Na technologicky pokrok je tfeba nahlizet komplexné. PFi koupi nového
elektronického zafizeni si uvédomit, jestli je jeho pofizeni opravdu nezbytné
anebo jestli jste se stali obéti destruktivniho toku zrychlujicich se inovaci
a vylepSovani stavajicich modelQ, ktery je charakteristicky pro moderni trh
s technologiemi. Lidé obménuji své pfistroje vrazednym tempem, tim nejhor§im
na tom je, Ze z velké Casti nemame na vybér. Jednou z nejvétSich prekazek je
jednoznacné planované zastaravani, jimz dané firmy znemoZznuji u starSich
pFistroju napf. update softwaru, domaci opravu ¢&i vyménu nefunk&nich

soudastek.

Materialy na vyrobu souCastek médii jsou na rozsahlych uzemich tézkymi stroji
ziskavany ze zemské kury. Déjiny médii splyvaji s déjinami Zemé&; geologické
materialy — kovy a chemikalie — jsou deteritorializovany ze svych strat a
reteritorializovany v pfistrojich.® Pfi jejich odstranéni z uzivatelského kolobéhu
konci na skladkach, které stejnymi nerozlozitelnymi materialy intoxikuji pidu pod

nimi a vytvareji jakysi vied v zemské kure.

Existence a realita médii je zvlastni dynamickou sférou Zivota, jez pFekraCuje
hranice mezi organickou a neorganickou fiSi. Stejné by to fungovalo i kdybychom

se ponofili napfiklad do zkoumani stavebnich materiall. Je spojena jak




s rozsahlymi geofyzikalnimi Zivotnimi svéty, které nesou organicky Zzivot, tak

s technologickymi vypocetnimi svéty pfenosu a ukladani dat.t°

Jsme svédky nekonecného kolobéhu materialu, ze kterého jsou tvofeny média,

které zapficinily zrod digitalniho prostoru, jednomu z nejvétSich milnika déjin.

Velice problematicky na uchopeni je systém cloudu. Cloudoveé sluzby jsou nadale
do znacéné miry zavislé na neobnovitelnych zdrojich s vysokymi emisemi CO2.1%
Tim, Ze je cloud v podstaté sestava budov ukryvajici obrovské mnozstvi serveru
s potfebou jejich neustalého chlazeni je nutno ho zaradit mezi tézké materialni
technické slozky. OvSem uz jeho pojmenovani; ,cloud®, obsahuje v sobé cosi
nesmirné imaterialniho a nezpracovatelného. Tento konceptualni kontrast mezi
materialitou a imaterialitou vyrazné podnitil mé pfedstavy, na kterych se zakladaji

jednotliva dila.




3 Forma zpracovani

Pojmout svou bakalarskou praci jako instalaci, ktera obsahuje nejen rizné velké
fotografie, ale i videa, jsem se rozhodla na zakladé mého presvédceni,
Zze kombinovanim raznych technik nejen obohatim podobu jednotlivych médii,
ale umoznim i komplexné&jsi zpracovani a uchopeni zvoleného tématu, které dle

mého nazoru pfimo vyzyva k alternativnéjSim pristuptm.

Instalace je rozdélena do dvou ¢€asti. Zadni €ast je slozena z fotografii, které se
od sebe liSi jak velikostmi, tak formami zpracovani. Jsou urCeny Kk instalaci
na jakoukoli svislou plochu ¢&i zed a maji zdanlivé imitovat vefejnou informacni
plochu, at uZz v podobé nasténky ve verejném prostoru, zdi socialni sité nebo
tfeba pravé informacné-investigativni tabuli zminéné spolecnosti D.I.G. Druha
Cast je posunuta do popfedi a tvofi ji dva podstavcové objekty s moznosti se [iSit
podle mista vystaveni. Na kazdém podstavci je umistén jeden notebook, kazdy

pfehravajici jedno z videi (viz pfiloha 1).

Pritomnost videi v mé instalaci také umoznila vyuziti odloZenych, v podstaté
mrtvych elektronickych pfistroji (dvou notebooku), poskytujici jim druhou Sanci
a novou funkci. Timto nemalym detailem uvadim do praxe jedno z hlavnich
poselstvi svého dila a zdUrazriuji tak svuj koncept demonstraci jedné z mnohych

moznosti vyuziti starych elektronickych pfistroju.

Videotvorbou jsem se zacala zabyvat pfiblizné pfed dvéma roky, kdy jsem citila
nutkani vymanit se ze statického ohrani¢eného obrazu fotografie. Od té doby se
pro mé staly vystupy ve formé videi a animaci pravidelnou soucasti Skolnich
zadani i domaci tvorby. PovaZuji tento pferod za pfirozenou soucast svého
vyvoje, ktery by mél byt dle mého nazoru v Zivoté umélce neustaly a proménlivy,
zejména v obdobi osvojovani si a hledani idealnich prostfedkl k vyjadieni svych
myslenek. Proto jsem si byla okamzité jista svou volbou propojit pravé médium
videa s médiem fotografie, ktera je hlavnim pfedmétem mého studia a stéle
hledam nové zpUsoby jejiho ohybani a zpracovavani napfiklad kombinovanim

s grafickym designem a 3D objekty.



3.1 Proces utvareni

3.1.1 Nezrealizovany projekt

Mou prvni ideou bylo vytvofit mnohem rozsahlejsi instalaci, které by dominovaly
bilé a transparentni kusy latek zavéSené v riznych prostorovych hloubkach
ze stropni konstrukce. Mezi nimi by visely fotografie malych rozmért vypravéjici
pfibéh Clovéka uvizlého v digitalnim prostoru. Fragmenty obrazového vypravéni
by se postupnym prozkoumavanim instalace postupné spojovaly do
kontinualniho chronologického pfibéhu. Slozka videa by zde byla
zprostfedkovana dvéma nebo vice projektory. Abstraktné podmanivé pohyblivée
obrazy by se stfidaly s halucinogennimi efekty a s pohledy na skladky
elektronického odpadu. Dotvarely by tak vizualni emocionalni podkres celé

instalaci a kombinaci s bilymi latkami by vznikl nékolikavrstvy imerzivni prostor.

BohuZel se toto feSeni zdalo pfilis komplikované zejména po prostorové strance.
Pro instalaci jako by byla tato by bylo vhodné ji zasazovat pfimo do konkrétniho
prostoru, ze kterého by se nemohla pfemistit. Jak uz jsem zminila dfive, zvolené
téma budu urCité nadale rozvijet, coz znamena, Ze pravdépodobné dojde

k realizaci i této varianty.

Nakonec jsem se rozhodla vice cilit na informacni stranku véci, a proto doslo
v kontrastu k pavodni idee k oklesténi a k minimalizaci ,socharského aspektu”
dila.

3.1.2 Nazev

Zahalit mou praci pod iniciativu fiktivni spole€nosti mé poprvé napadlo pfi
opétovném premysleni nad nazvem, ktery jsem si zvolila pfi zadavani bakalarské
prace. Davod vymysleného nazvu byl zdvojeny vyznam slova/zkratky DIG. — jako
kopat, hloubit anebo jako zkratka pro slovo ,digitalni“. Pfidanim tecek za
jednotliva pismena pak vznikl nazev komunity D.l.G. — Digital Incidental
Graveyard. Od tohoto okamziku se zaCala ma prace vyvijet s timto zamérem a
jednotlivé napady se formovaly v jeden celek, ktery diky své fiktivni podstaté

poskytnul prostor pro experimentovani.



3.1.3 Estetika finalniho dila

Védéla jsem, Ze pFevést nezachytitelnost digitality a néfeho tak Casové
rozsahlého jako je ukladani toxickych materiald do zemské kiry by bylo
v podstaté nemozné jen skrze pfimé realistické snimky bez vétsi postprodukce.
Velmi grafické FeSeni se vyvinulo pfevazné kvuli rozhodnuti transformovat
pojmenovani bakalarské prace ,DIG.“ do kolektivu, spole€nosti D.I.G., pro niz se
zkratka stala nazvem a logem. Inspirovala jsem se estetikou propagacniho
materialu, plakatd a informacnich letackd. Vyrazné barevné texty ale neldkaji na
lacinou zabavu ani nejsou prohnilym marketingem kapitalistické firmy, nybrz se
snazi nezavisle na zisku propagovat svlj vyzkum v oblasti kyberprostoru
a digitalnich médii a timto zpisobem ho dostat mezi Sirokou verejnost. Hekticka
propagacni sdilnost se sléva dohromady s védeckymi poznatky. VSechna
vyobrazeni jsou zarovefnl zahalena do havu mystiCna, spirituality a nutné
abstrakce, protoze co jiného slouzi C¢lovéku lépe pfi predstavovani

si slozitych jevl nez jejich vysvétleni skrze nadpfirozeno.

Barevna paleta se pohybuje pfevazné ve studenych modrych odstinech,
kombinovanych s fialovou a r0zovou, spole¢né s jejich fosforesknimi
alternacemi. Této artificialni barevnosti kontrastuji zemité zbarvené krajiny
objevujici se na pozadi videa ,The Ritual of Three Layers®, v motivu centralni
fotografie a na plakatu ,Learn to Resist®. Chtéla jsem tak dostate¢né poukazat na
neodmyslitelnou propojenost médii a elektroniky s vykofistovanim a intoxikaci
zemské kury. Narusit purifikovanou futuristickou estetiku spojovanou
s kyberkulturou ,,oby€ejnou” krajinou, ktera je s ni spjata vice, nez si spoustu lidi

uvédomuje.

Fotografie jsem fotila na svuj fotoaparat Sony Alpha A7IIl a vétSinu Uprav jsem
provadéla v Adobe Photoshop, vEetné zhotoveni informacniho letacku a plakatu.
Néktera pisma a objekty jsou vymodelovana ve 3D programu Blender pro
dosazeni vice definované textury. Videa a animace vznikala v programech

Adobe Premiere Pro a After Effects.



4 Rozbor jednotlivych slozek dila

Plakat ¢.1 (LEARN TO RESIST)

Tento plakat odkazuje na udalost zastiténou komunitni spole¢nosti D.I.G. Jedna
se o workshop, na kterém vas nauci obrané proti zrychlenému kapitalismu
a firmam chrlici jeden produkt za druhym (v tomto pfipadé se jedna
o elektrotechniku) pfesvédcujici k neustalé obméné a updatu na novéjsi zafizeni.
Elektroodpad, napf. zastaralé mobilni telefony, tvofi nejrychleji rostouci
predpovida dobu pocatku zdanlivé nefunkcénosti elektronického pfistroje je hlavni
prekazkou ke snaze snizit konzumovani elektrotechniky. Pozlstatky takto
vyfazenych, Casto jesté nemrtvych pfistroji pak zacinaji tvofit oblasti toxickych
vrstev, které Zemé nevyhnutelné polyka. Proto jsem symbolicky vyuzila oteviena
usta, zaroven pfipominajici lidskou nenasytnost po zisku a novych produktech

a na opacné strané imitujici pomysiny vchod pro toxicky obsah do hlubin Zemé.

Plakat ¢.2 (BEWARE OF YOUR REMAINS)

Druhy plakat je upoutavkou na lekci, taktéz samoziejmé pofadanou komunitni
spolecnosti D.I.G. Tematicky se zaméfuje na digitalni stopy a ostatky Clovéka
v kyberprostoru a poucCuje nad jejich nekonecné dlouhou Zivotnosti
a pretrvavanim nejen na socialnich sitich. Heslo ,Beware of Your Remains® je
slovni hfi¢kou, jelikoz vyraz ,remains“ se v angli¢tiné pouziva k pojmenovani
kosternich pozustatkl, neboli ostatkl a zaroven je slovesem ,zbyvat®. Proto zde
utvafim paralelu se zobrazenim samotné kosti, ktera je materialnim pozUstatkem
nasi existence. Zatimco lidé se zbavuiji télnich a kosternich pozistatka raznymi
zpusoby, co s témi ostatky na které si nelze sahnout a pochovat je tradiénim

zpusobem?
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Fotografie €.1 (krajina s bloby)

Nejvétsi fotografie instalace, ktera vycniva svym malebnym charakterem a je pro
mé jakousi svatyni a mistem pro dalSi uvahy spojené s télesnosti a materialitou
kyberprostoru. Je pfehlidkou moznych dimenzi a vrstev podnécujici rizné uhly
uvazovani nad obrazem jako stavebnim kamenem digitalniho prostoru. Tato
fotografie si také nejvice zahrava s hranicemi fotografie jako média samotného.
Diky zkoseni obraz krajiny otevira prirvu smérem do ¢erné temnoty a nuti nas
premyslet ,do hloubky“ v ramci 2D prostfedi. V kontrastu stim se v obrazu
nachazi jesté jedna dimenze, a to vrstva ,blob(“ (tekuté ménici se objekty) jako
kdyby vy€nivajici ven z fotografie, jejichz pfitomnost naznacuje existenci néeho
dal$iho, bézné nezpozorovatelného, co ale nel/invazivnim zpusobem ovliviuje
transformaci nasi spole¢nosti i planety. Bloby jsou rozostfené, aby pusobily jako
malé CasteCky svou mimozemskou povahou nezachytitelné pro snimaci oko
specialniho fotoaparatu. Pro Sirokou vefejnost jsou takika neznamé a neviditelné.

Krajina se rozpina pod tlakem hlubokych temporalit.

Pridavné fotografie k fotografii ¢.1 (poznamky pozorovatele)

Dvé mensi postranni fotografie jsou tzv. ,zoom ins“ pavodni fotografie. Pfiblizuji
bloby jak vizualné tak i snahou o definici jejich druhu za pomoci zapisku

vyzkumného charakteru, jelikoz D.I.G. je i centrem vyzkumnym.

Fotografie €.2 (portrét s dvéma duhovkami)

Touto fotografii se dostavame do casti pfibéhu, ve kterém figuruje konkrétni
osoba, na niz jsou imaginativnim zpUsobem vyobrazeny nasledky pobyvani
v digitalnim prostoru. Vyobrazeni nejsou kritikou, spiSe transcendentalni lehce

spiritualni polemizaci nad pfemistovanim a zdvojovanim téla.
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Fotografie €.3 (portal)

,Everyone can dream, and must have dreamed his whole life, of a perfect
duplication or multiplication of his being, but such copies only have the power of

dreams, and are destroyed when one attempts to force the dream into the real. 3

Kdyz zaménim ve vyfnatku z Baudrillardovi knihy Simulacra and Simulation touhu
po duplikaci osobnosti za touhu po duplikaci prostfedi, které nas obklopuje a jeho
strukturalniho uspofadani, dalo by se to aplikovat na pfedni spole¢nosti a tvurce
socialnich siti, do jejichz rychle se vyvijejiciho digitalniho rozhrani se vtiskuji
stejné nedostatky a zazité Skodlivé konstrukty, které se i z pavodni reality
snazime stale vymytit. Obrysy zUstavaji stejné, jen ponékud méné definované,

jako ve snu o dokonalém svété.

Video €.1 (THE RITUAL OF THREE LAYERS) + letacek

Pfevazné propagacné pojata zalezitost opét navadéjici divaka na jednu z mnoha
sluzeb, kterou nabizi centrum D.l.G. Tentokrat se jedna o staly workshop, ktery
je dostupny k rezervaci pro kazdého, kdo se v danou chvili citi byt pfehlcen
a vycCerpan konstantnim ,pfeostfovanim“ mezi jeho biologickym a digitalnim
télem. Miniaturni roztfiSténé Castice dat nasaklé v cloudu, neutiSena duse
rozpolcena mezi odlozenymi elektronickymi pfistroji, které vami byly dfive
obyvany, to vSechno a mnohem vic se spoji v jedinou bytost; ve Vas. V prekladu
,Ritudl Tfi Vrstev® je zkomponovan a vymyslen tak, aby zacelil mezery mezi vami
a vasSimi soucastmi, které se nachazeji v odlisSnych sférach a temporalitach nez
jste v pfitomném okamziku vy sami. Ritual je transcendentalné-meditacni
povahy. Navzdory abstraktnosti ritualu a pfevaze neviditelnych procesu je tento

koncept zaloZen na faktech a skutecnosti.

Oproti ostatnim Castem dila je toto video ponékud minimalisticky zpracované.
Volila jsem dlouhé statické zabéry, aby video pusobilo odosobnéné, jen jako
nezaujaty pozorovatel. | jeho sledovani by mélo slouZit k zastaveni, rozjimani
a predevSim k podniceni zvédavosti potencionalniho zajemce. Jedna se

primarné o Cisté zachyceni pribé&hu déje, které je naruSeno az roztfesenim
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posledni nejdelSi scény. Samotné roztfeseni nema pusobit realisticky, pfevazné
symbolizuje ohybani a rozpad tfi nasilné rozpojenych vrstev; zemska kara a
podzemi, povrch a nakonec obloha. Od zacatku az do konce divky ve videu usiluji
0 propojeni a sjednoceni téchto vrstev neboli zemskych strat, tak aby ziskaly co
nejvétSi mnozstvi svych Castic — ¢astic Cloveka aktivné Zijiciho digitalnim zivotem.
Z tohoto duvodu provadéji ukony jako pohibeni osobniho mobilniho telefonu
(podzemi), aktivovani Strata-particle Harmonizer (obloha), ktery jsem sama
vytvofila pro potfeby tohoto videa, a poté ze své pozemské pozice

rozpohybovavaiji své fyzické télo.

Videu jsem nechala originalni zvuk, protoze zpév ptakl se pouziva nejen jako
relaxacni prostfedek, ale je zaroven zvukem pfirody. Pfiroda vola o pomoc
a malokdo si obraz pfirody spoji s médii a rozsahem jimi zpUsobenych
transformaci. Hluboce se nadechnéte, vdechnéte vzduch kolem sebe — vzduch,

ktery dychate je metalicky.*

Video €.2 (Lively Landfill)

Nachazime se uprostied skladky s elektroodpadem, na niz lezi Sest zafizeni,
které jedna véc spojuje — a to jejich byvala majitelka, jejiz vSudypfitomny hlas
vypravi osobni pfibéh akcentovany ponurou atmosférou vyjevu. Jemnymi
animacemi davam prostor baladickému proslovu Zeny litujici svych pfedchozich
¢inG. Jasny zamér tohoto videa se snazim podavat poetickym a citlivym

zplusobem.
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6 Prilohy

Priloha 1

Vizualizace instalace

THE R)TUAL
OF 7};REiE LAYERS

15



Priloha 2 Priloha 3

plakat Learn to Resist plakat Beware of Your Remains
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Priloha 4
fotografie €.1 (krajina s bloby)

Priloha 5

Pfidavné fotografie k fotografii .1 (poznamky pozorovatele)
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Priloha 6

fotografie €.2 (portrét se dvéma duhovkami)

Priloha 7

fotografie €.4 (portal)
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Priloha 8

video €.1 (The Ritual of Three Layers) + letacek

19

THE RITUAL
OF THREE LAYERS

Do you feel like you have lost yourself?
Are you tired of constant refocusing between
the biological and digital you?

Doubling can be exhausting and cause many
problems like strong emotional disbalance,
anxieties and rarely even schizophrenia. It is
very challenging for our bodies to be endlessly
switching on and off in between worlds
flickering through different perceptions,

always somehow in the middle

In D.I.G. we found a way of understanding
and reconnection. The Ritual of Three Layers
heals the scattered body and stabilizes
mindflow. Specially for this excersice we
developed the Strata-particle Harmonizer that
collects parts of you from all the vast spaces
and temporalities. For a moment you will have
under control the clouds, fossils and remains
and last but not least your physical body.

The past, the future and present moment




Priloha 9

Strata-particle Harmonizer

Priloha 10
video €.2 (Lively Landfill)
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7 Resumé

The idea of my work was very much constructed around several theoretical books
orientated on topics of media culture. | have chosen to focus on examining the
features and limits of digital body/space and investigating the lifecycle of media
from either conceptual or material point of view. | specially became interested in
total finitude that does not seem to exist in both of these problematics. In these
cases the end is just transformation into another form of being. | present the

theories in Theoretical summary.

My aim was to create an immersive instalation that would function as an insight
to such problematics so | hid it behind a fictional community called D.1.G. that
researches such topics and transforms them into practice and experience for

potencional audience.

In the process chapter | explain why it became so important to me to work with
other mediums as well aside from pure photography. Interconnecting different
styles and approaches allows me to produce a more layered and complex

artworks.

To overcome any form of misunderstanding | have decided to describe every part
of the installation separately, because | believe it can bring out and clarify certain

points that would be missed otherwhise.

Saying this | came to the conclusion that the real benefit of my bachelor thesis
was a deep nosedive into the substance of technologies that surrouds us and a
realisation that | will certainly continue to evolve my theoretical an artistic efforts

in this thematic field.
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