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Protokol o hodnocení

kvalifikační práce 
Název bakalářské práce: VÝTVARNÉ ŘEŠENÍ DESKOVÉ/ KARETNÍ HRY
Práci předložil student: VORÁČKOVÁ Barbora
Studijní obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Mediální a didaktická ilustrace II
Hodnocení vedoucího práce/ Posudek oponenta práce  *

Práci hodnotil: MgA. Mgr. Petra Soukupová
1. Cíl práce

Cíl práce byl naplněn po formální i faktické stránce.
2. Stručný komentář hodnotitele

Studentka zpracovala bakalářskou práci na téma “Výtvarné řešení deskové/karetní hry“.  Výstupem je herní sada s názvem „Antumbra“, která se skládá z herní plochy, artbooku, herního návodu a kostek. Vše studentka vložila do autorského pouzdra. Herní plocha, ilustrace a typografie na pouzdře mají dle mého názoru po výtvarné stránce rezervy, určitě by bylo možné vše lépe zpracovat a tím posunout dál. Artbook je po technické stránce v pořádku, mezery vidím v typografii, a to v ručně psaném písmu. Pouzdro má také své drobné nedostatky. Autorka si zvolila tvar, který je po technické stránce velmi náročný na dokonalé zpracování.  BP funguje jako jednotný celek, který považuji za originální. Kvalitou splňuje úroveň závěrečné práce.
3. Vyjádření o plagiátorství
Práci považuji za originální.

4. Navrhovaná známka a případný komentář

 Navrhuji známku velmi dobře.
Datum: 22.5.2022




Podpis: MgA. Mgr. Petra Soukupová
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