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Protokol o hodnocení

kvalifikační práce 
Název bakalářské práce: VÝTVARNÉ ŘEŠENÍ DESKOVÉ/ KARETNÍ HRY
Práci předložil student: VORÁČKOVÁ Barbora
Studijní obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Mediální a didaktická ilustrace II
Hodnocení vedoucího práce/ Posudek oponenta práce  *

Práci hodnotil: MgA. Ing. Václav Šlajch
1. Cíl práce

Cíl práce byl naplněn. 
2. Stručný komentář hodnotitele

Autorka ve své bakalářské práci zúročila dlouhodobý hluboký zájem o biologii, zoologii a stavbu vlastních fantaskních světů. Syntézou těchto témat vznikla stolní hra, jejímž stěžejním prvkem je „bádání“ s pseudo-kryptozoolickým nádechem. Pokusila se prostřednictvím herních mechanismů vytvořit iluzi funkčního fiktivního světa, do něhož vtáhne diváka právě pomocí herního zážitku. 
Na BP oceňuji autorčinu snahu o výtvarnou stylizaci, která se vymyká běžné komerční produkci deskových her, podtrženou i nezvyklým designem krabice. Nezajímavý není ani postup tvorby jednotlivých tvorů a následně i způsob jejich prezentace na kartách. Malby fiktivních kreatur považuji za nejsilnější část výtvarného řešení BP. 
Výraznější nedostatky vidím v samotném fyzickém zpracování modelu hry. Na několika místech jsou patrné nepřesnosti ruční výroby. Ilustrace obálky působí (ku škodě věci) možná trochu středoškolským dojmem.  

3. Vyjádření o plagiátorství
Nejsou mi známy důvody, kvůli kterým by se dílo dalo považovat za plagiát. 
4. Navrhovaná známka a případný komentář

Skutečnost, že se autorka rozhodla pokračovat svá studia v oblasti evoluční biologie, podtrhuje její zájem v dané oblasti. Ze světů fiktivních se nyní přesouvá do dobrodružství světů reálných. 
Za BP navrhuji Velmi dobře a přeji mnoho dalších studijních úspěchů. 
Datum:
26.5.2022



Podpis: MgA. Ing. Václav Šlajch


*) Nehodící se škrtněte
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