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Zásady pro vypracování
1. Prostudujte problematiku laser game a navrhněte prostředky pro základní hardwarovou a softwa-

rovou realizaci.
2. Vytvořte a naprogramujte zařízení realizující tuto funkci – zařízení umožňující „střelbu“ a personi-

fikovanou detekci zásahů, s možností komunikace, informováním uživatele a řízením hry.
3. Ověřte funkci zařízení na reprezentativním vzorku experimentů a definujte jeho omezení.



Rozsah bakalářské práce: doporuč. 30 s. původního textu
Rozsah grafických prací: dle potřeby
Forma zpracování bakalářské práce: tištěná/elektronická
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Dodá vedoucí bakalářské práce.
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