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Obsah prace

Cilem prace je doplnéni GUI modulu pro konfiguraci existujicich technik muscle wrappingu v nastroji
OpenSim. Text prdce pomérné podrobné popisuje problematiku modelovani lidské anatomie,
zejména pak svalovych struktur. Nasleduje popis nastroje OpenSim, bohuzZel jen okrajové zaméreny
na problematiku jeho GUI architektury a velmi struény popis samotného vypocetniho modulu. Zbytek
prace popisuje navrh a implementaci vytvareného uzivatelského rozhrani.

Kvalita feseni a dosazenych vysledki

Uzivatelské rozhrani se sklada ze tfi zakladnich oken, kterd provadi uzivatele nastavenim modulu.
Bohuzel nemohu fict, ze by nepouéenému uzivateli usnadniovali pochopeni toho co do nich mé zadat
a jak s nimi pracovat. | pres priloZzenou uzivatelskou pfiru¢ku se mi podafilo zprovoznit jen pfedem
pfipravené ukazky a nedokazal jsem sestavit Zadnou vlastni spustitelnou konfiguraci — GUI mi
nedovolilo spustit vypocet, zaroven jsem ale nikde nevidél informaci o tom, co je vlastné Spatné.
Konkrétné — na zacatku je tfeba nastavit dvé cesty ke vstupnim souboriim s konkrétnim formatem,
dialog ale ani nezkousi radit spravné pfipony. Treti soubor — vystupni ma byt vytvoren, ale dialog se
tvari jako by Slo o volbu existujiciho souboru (zde je pfipona striktné vyZadovana, ale sama se
nedoplni). Nasleduje nastaveni generatoru, které probiha ve vlastnich oknech. Zde je klicem ciselna
tabulka bod pfripojeni (svalu ke kosti?), k jejiz tvorbé ale GUI nenabizi Zadnou grafickou podporu —
zfejmé se ocekavd nacteni uz vytvorené tabulky, kterou je sice mozné editovat, ale bez moZnosti
sledovat (tfeba na zobrazeném modelu kosti) o jaké body vlastné jde. Celou konfiguraci Ize uloZit a
nacist pres XML soubory, ovsem nactenou konfiguraci uz neni mozné dal editovat (dialog pro editaci
generatoru se po kliknuti nezobrazi a neni indikovano proc). Celkové tak GUI nejspis umoznuje
nastavit konfiguraci experimentu, uZivatel se ale stejné neobejde bez externich pomocnych nastroji
pro sestaveni tabulky bod( pfipojeni. GUI kontroluje zakladni chybové vstupy, nesetkal jsem se ale
s tim, Ze by uZivatele informovalo o podstaté problému.

Popis testovani se omezuje na konstatovani, Ze se program podafilo spustit, z uZivatelského testovani
nevyplynuly Zadné zavéry ani potieba Uprav.

Dodand uzivatelska pfirucka je pro otestovani jen obtizné pouzitelnd, neuvadi ani jeden konkrétni
pfiklad validni konfigurace, takZe uZivateli nezbyva nez hadat jaké soubory kam nastavit. Fakt, Ze po
nacteni konfigurace z XML neni mozné vysledné nastaveni editovat (a tedy ani se podivat za prvni
okno) znemozniuje odvodit platné konfigurace z téchto priklada.

Formalni droven

Text prace je srozumitelny i kdyZz by mu vyrazné pomohlo dalsi ¢teni (obsahuje obcas zvlastni vyrazy
jako ,satisfikovat”, necitelné popisky v nékterych obrdazcich (napf. 2.2), opakované pouzivani
hovorové cestiny, ...). Obsahuje pomérné detailni popis problematiky modelovani anatomie, bohuzel
ale poznatky znéj nejsou pfi tvorbé GUI nijak vyuzZity. Na druhé strané velmi strucny popis
samotného vypocetniho modelu vede k tomu, Ze fada vstupnich udajd je pro nepouceného ctenare
nejasna.



Zdrojové texty jsou pomérné jednoduché a nepfilis strukturované — v podstaté jde jen o doménové
tfidy nesouci data a strukturu oken generovanou z Netbeans (to odhaduji podle GUI kédu ktery neni
prilis Citelny a nejspisS nebyl uréen pro lidské oci) doplnéné o téla obsluznych metod. Nad
doménovymi tfidami neni vytvoren Zadny uceleny datovy model, vesmés jsou odkazovany pfimo
z GUI prvka v oknech. Ovladaci logika tedy neni od definice oken nijak oddélena. V textu je sice
zminéna trivrstva architektura, ale struktura aplikace ji neodpovidd. Jména metod zacinajici velkym
pismenem odporuji béznym konvencim Javy. VétsSina vyjimek je oSetfena vypisem stacktrace, bez
dialogu s upozornénim pro uzivatele.

Jednotkové testy jsou vétsinou jen jednoradkové asserty, neni moc jasné, co vlastné testuji. Rada
z nich ovéruje Ze cesty v nastaveni aplikace vedou na konkrétni adresare v systému vyvojare a mimo
jeho prosttedi budou splnény jen tézko.

Prace s literaturou

Literatura je relevantni pokud jde o problematiku muskuloskeletdlniho modelovani, bohuzel ale
neobsahuje nic ohledné dobrého designu Ul. Ackoliv je pravda Ze estetika je véci individualniho
vkusu, existuji ergonomické principy a zasady dobrého navrhu které jsou zcela obecné a kterymi je
dobré sefidit — jak pokud jde o strukturu aplikace, tak pokud jde o fungovani GUI. Obr 2.1 neni
citovdn — je to dilo autora?

Splnéni zadani
VSechny body zadani povaZuji za splnéné. Prvni dva jsou ale naplnény jen velmi povrchné, vétsina
textu Uvodnich kapitol ma k praci samotné jen maly vztah. Vznikly text se sice tyka aplikaéni domény
a je uvedena rada detailll, samotné popisy Muscle Wrapping 2.0 a plugind pro OpenSim jsou ale
velmi stru¢né.

Dotazy k praci
e Jak funguji cesty v XML souborech s konfiguraci programu — nebo Iépe, kde a proc jsou
ocekavany odkazované soubory?
e  Maji body v tabule Attachment Area néjaka omezeni ve vztahu k nactenému modelu (napf.
ocekava se, Ze jsou na povrchu kosti nebo v jeji blizkosti)? Pfipadné jsou néjak kontrolovana?
o Jak funguje komunikace mezi okny — jakd data, kdy a jak jsou pfeddvana?

Vzhledem k vy$e uvedenym vyhradam navrhuji znamku dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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