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Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim prace

Aktivita studentky nebyla v pradbéhu zimniho semestru viibec dobra ze zdravotnich a osobnich divodd.
Potom doslo ke zvratu v letnim semestru a student zacal pfistupovat k praci zodpovédné a pilné.
Ucastnila se konzultaci a koleni, které byly uréené pro vyjasnéni dotazl a problémd. Dodrzovala
vétSinu danych terminid kontrol pfirQistk(i bakalarské prace, ale pfi spoluprdaci s klinickym logopedem
terminy bohuzel nedodrzovala. Pfipadné nedostatky nakonec v bakalarské praci svédomité opravila.
Navrzené reSeni didkladné a svédomité otestovala. Zvyse uvedenych dlvodld hodnotim aktivitu
studenta a spoluprdci se mnou a klinickym logopedem zndmkou velmi dobfe.

Plivodnost prace a prace souvisejici

Studentka provedla navrh a implementaci parametrizovanych her v Unity na zdkladé poZadavku
klinického logopeda z Fakultni nemocnice v Plzni. Tato bakaldfska prace souvisi s rozvojem portfolia
logopedickych her vramci Cesko-bavorského projektu s ndzvem VyuZiti modernich informacnich
technologii pro neurorehabilitace pacientll se ziskanym poskozenim mozku. Studentka se musela
seznamit se stavajicim systémem, aby mohla implementované hry zaclenit do webové aplikace Brainin
(dostupné na adrese (https://brainin.kiv.zcu.cz/). Vysledné hry jsou plné funkéni a je mozné jejich
spusténi v ramci systému Brainln.

Kvalita reseni

Autorka se dostatecné seznamila s webovou aplikaci Brainin. Ddle prozkoumala problematiku
logopedickych her v ramci dostupnych komercnich systémU (napf. HAPPYneuron, Lumosity, Elevate,
AfaSlovnik). Autorka Uspésné navrhla a implementovala dle poZadavk( logopeda 4 hry v Unity a to
konkrétné Skladdni slov, Vodorovné kriZovky, Doplnéni slov, Slova zacinajici na stejné pismeno.
UzZivatelské prostfedi her je privétivé a pfi testovani her jsem nemél problém rehabilitacni hry ovladat.
Urovefi navrhu programu a kvality zdrojovych kddil je dobrd. Zdrojovy kéd je dobfe okomentovan.
Vysledné hry jsou nasazeny na produkénim serveru a byly dostatecné otestovany na nékolika rdznych
zafizenich i v rdmci Fakultni nemocnice v Lochotiné klinickym logopedem. Pfi predvedeni her jsem si
vsiml pouze mirného prekryti pomocného tlacitka jinou komponentou.

Po formalni strance je kvalita prace vyhovujici. Prace je logicky strukturovana. V préci je 24 obrazki,
které praci ozZivuji a umoznuji snadnou predstavu implementovanych her. Pocet preklepl a
gramatickych nedostatk( jsou v toleranci vzhledem k rozsahu préace (cca 31 normostran textu prace).
Dale je v bakalarské praci 38 zdroju. Uvedené zdroje jsou vhodné zvolené vzhledem k tématu prace.
Na zakladé zpétné vazby klinického logopeda a mého testovani her navrhuji znamku velmi dobre za
kvalitu Feseni.

Vyuzitelnost dosazenych vysledki

Navrzené logopedické hry jsou pfidané do systému Brainln, ktery pouziva Fakultni nemocnice v Plzni,
Psychiatricka nemocnice v Dobfanech a Centrum pobytovych a terénnich socidlnich sluzeb ve Zbuchu.
Studentka provedla zaskoleni klinického logopeda pro aplikaci jejich uloh v rdmci FN Lochotin.

Splnéni zadani
Zadani prace povazuji za splnéné.

Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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