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Prace Michaely BeneSové se zabyva implementaci souboru 4
parametrizovanych logopedickych her integrovanych do neurorehabilitacni
webové aplikace BrainiIn. Cilovou skupinou uZivatell jsou osoby se ziskanym
poskozenim mozku. Textova ¢ast prace nejprve shrnuje zakladni informace o
systému Brainin véetné reserse komercnich neurorehabilitaénich systéma. V
dalsi kapitole je popsana anatomie mozku a vyuziti logopedickych her pro
neurorehabilitaci. V praktické ¢asti prace je popsan ndvrh her a algoritmu
pouzitych pro implementaci. Soucasti navrhu her je soupis vstupnich a
vystupnich parametr( (bod zadani ¢.2), ktery ovsem neni kompletni a z mého
pohledu neni dostate¢né podrobné a prehledné diskutovan. Kazda hra vychazi z
prevzaté Sablony obsahujici zakladni scénu a rozhrani pro komunikaci s
webovou aplikaci. Této kapitole by prospél detailnéjsi popis integrace do
webové aplikace Brainin a napojeni her na dodanou vzorovou $ablonu s
popisem jejiho rozhrani.

Kvalita resSeni a dosazené vysledky

Vysledkem prace je soubor 4 funkcnich webovych her implementovanych v
jazyce C# s pouzitim frameworku Unity 3D. NejvétSim nedostatkem je Spatné
zobrazeni na jednom z testovanych zafizeni (pravdépodobné z divodu
rozliSeni), které znemoznuje prichod hrou. Celkové se vimplementovanych
hrach nachazi par kosmetickych nedostatkd, které ale vyznamné neovliviuji
hratelnost. | pres tyto drobné nedostatky je vytvorené dilo jisté pfinosem pro
pripadné uzivatele, ktefi potrebuji rehabilitaci v oblasti logopedie. Autorka
prokazala, Ze zvlada objektové orientované programovani. Vytvorené hry byly
otestovany v nemocnici ve spolupraci s logopedickou sestrou a ¢ast kédu byla
pokryta jednotkovymi testy.

Formalni uroven

Bakalarska prace zabira od Uvodu po zavér 49 stran. Text je psan v neformalnim
vypravécském stylu a obsahuje vétsi mnozstvi gramatickych chyb. Praci



dopliuje dostatecny pocet obrazkd. Nékteré obrazky jsou ovsem deformované
a presahuji pres pravou stranu textu.

Prace s literaturou

V praci je citovano 38 pramenu. Autorka se seznamila s problematikou v oblasti
neurorehabilitacnich systému, kognitivnich funkci mozku. Pfi blizSim zkoumani
se ukazuje, Ze v celé praci se vyskytuji pouze on-line zdroje. Ve vyctu se
objevuje napfiklad i Wikipedie (zdroj [38]). V praci nejsou citovany zadné
veédecké clanky Ci knihy. Pouzité zdroje jsou viceméné vhodné zvolené.

Splnéni zadani
Vsechny body zadani byly s drobnymi vyhradami spinény viz obsah prace.
Dotazy k praci

1. Kazda Sablona obsahuje vzorec pro vypocet Uspésnosti, ktery mlze

uzivatel ménit primo z webové aplikace. Proc se nepodafrilo vytvorit
vzorec pro vypocet Uspésnosti pfimo v systému BrainIn?

2. Jak se lisi hra Doplnéni slov od hry Doplnéni slov na stejné pocatecni a
koncové pismeno? Neni mozné vhodnou parametrizaci vyuzit hry
Doplnéni slov pro oba pripady?

Zavérecné hodnoceni
Autorka dle mého nazoru odvedla dostatecné mnozstvi prace i pres uvedené

vyhrady. Navrhuji proto hodnoceni znamkou dobfre a praci doporucuji
k obhajobé.
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