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Obsah prace
Cilem préce je vytvorit plugin pro aplikaci Blender, ktery doné&j integruje existujici software Muscle
Wrapping 2.0 tak, aby moh! ufivatei pracovat s jeho funkcemi pfimo z Blender studia.

Kvalita feSeni a dosaZenych vysledki

Vytvoreny plugin je fun‘kén‘i"a_bodie navodu v dokumentaci se poved!o ho bez problém nainstalovat:
Ugivatelskd prirutka bohu‘i'el_' 'neohsah'uje ani zminku o oviddini pluginu, nastésti je mozné jeho.
zakladni vyuZitl vy€ist ztextu prace. Ovladani je pomé&rné jednoduchg; ale ne Upln& intuitivni,
zejména proto Zze neni vtextu vysvétlend. Je tfeba provést Fadu manudlnich krok( — exportd
datovych ‘soubori, pfes které komunikuje plugin s Muscle Wrapping systémem — ne? je. moiné
skuteéné spustit dekompozici; chybova hlidgeni, kterd se objevi, kdyi nenf pfesné dodr¥en proces,
bohuzel ufivateli neosvétli, co by mél ud&lat lépe. B&hem prace aplikace vznika. fada dotasnych
souborl ‘a neni jasné, jestli maji byt k'néfemu samostatné pouity. Volba svalu k dekompozici
neprobiha pFes stromové zobrazen! projektu, ale napsanim jména vybrariého svalu do textového
pole, co¥ opét snifuje ufivatelsky komfort. Po.konzultaci se mi ale podafilo plugin zprovoznit a
dekompozici svalu realizovat.

Formalni troveri

Text prace je dobfe srozumitelny, hohue! ale pomiji fadu véc a nevysvétiuje pHlis podrot{pé co
viechno v soutasné implementaci je disiedkem: poZadavkii zadavatele a co je volba autora prace. Ke
zdfojovému textu nemam vyhrady, implementace je.pochopitelnd a jde pfedeviim o integralni prédi,
takze struktura projektu a software je déna pozadavky Blenderu na pluginya stévajicl Implementact
Muscle Wrapping software. Testovdni je provedeno neformalng, ale dostateéng vzhledem
k-charakteru préce.

Price s literaturou
Veikera pouZita literatura je relevantni, ide prevazné o navody k:pouzitym technologiim. Je 3koda, ze
nebyla v8t3{ pozornost vériovana UX.a névrhu rozhrani tak aby jehe ovladéni bylo intuitivn&jé.

Spinéni zadani
VEechny body zadani jsou splnény.

Dotazy k praci
1. Béhem prace programu vzniké fada dotasnych souborli, majf jesté néjaky dals vyznam nebo
stou?{ jen ke komunikaci mezi Blenderem a Muscle Wrapping systémem?
2. Prot je volba médu zobrazeni realizovana jako volba ¢fsla a ne néjakou vhodn&jsi
komponentou {radicbutton, cambobox)?
3. Pomocnaokna pro.debug se zobrazuji nezévisle na 'BI'_e'nd_eru.— bylo by moZné je zobrazit
piimo v prostiedi Biender studia? Jak narofné by bylo takové chovaniimplementovat?

vzhledem k uvedenym vwhraddm na\;rhuji znamku velmi dobFe a prici doporutuji k obhajobg.
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