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Zásady pro vypracování
1. Seznamte se s interním projektem Muscle Wrapping 2.0, zejména pak s existujícím softwarem pro

dekompozici svalů.
2. Seznamte se s prostředím Blender a popište programové možnosti jeho rozšiřování o další funkci-

onalitu.
3. Navrhněte a naimplementujte rozšíření pro Blender umožňující dekomponovat svaly ve scéně.
4. Navrhněte a naimplementujte vhodné grafické rozhraní pro nastavování parametrů implemento-

vaného rozšíření.
5. Vytvořte instalační balíček pro snadné nasazení rozšíření u uživatelů.
6. Proveďte uživatelské testování a dosažené výsledky zhodnoťte.



Rozsah bakalářské práce: doporuč. 30 s. původního textu
Rozsah grafických prací: dle potřeby
Forma zpracování bakalářské práce: tištěná/elektronická
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