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M¢é dosavadni dilo v kontextu specializace

Z malych hlinénych postav vznikaly riizn€ polohy, které svou
kompozici vyjadiovali jakysi charakter. Vychazel jsem z lidské
figury, kterou jsem postupem c€asu pretransformoval v
nerealnou bytost, tvarem inspirovanou zelvuskou. Jeji stin vSak
vidét nelze, je mensi nez 1mm.

Figury z papiru, hliny, kovu, polystyrénu a jinych lehce
dostupnych materialii, jsem zasazoval do rliznych, od sebe
odlisnych prostredi. Pfidal jsem osvétleni, tudis figura vrhla stin,
jehoZ tvary a velikosti jsem si mohl ptizplisobovat zdrojem
svétla. Spojenim prostiedi a osvétleni se stalo to, Ze jsem figufe,
pomoci pevneho stinu zhmotnil charakter.

Dle meho zde miize fungovat 1 periférni pohled, v ptipadé, Ze se
socha umisti do vefejného prostoru. Stane se tak, Ze stinem
socha ovlivni a pozméni prostor kolem sebe a tudiz plisobi na
divaka novym, jinym dojmem.

Téma a diavod volby

Rozhodl jsem se svou bakalafskou praci zpracovat na téma
,,vnitini hlas®.

Pfi prvnim seznamenim se s tématem, m¢é mysSlenky donutily
zajizdét do hlubsich vyznami, tedy do nitra véci. Povznést se
nad obyc¢ejnosti situace a prohlédlout si ji 1 z jiného uhlu.

Mou praci chei divaka donutit pozastavit se pred objektem,
zaCit o ném premyslet hloubé&ji. Kazdy si v dile najde svij
vyznam, jak na né¢ho celek ptisobi. Vydal jsem se cestou
zkoumani stinti a jejich vztahem s prostorem.



Proces pripravy, proces tvorby

Priprava

V pribéhu ptiprav jsem se Casato ztracel a znovu nalézal.
Jednim jistym bodem, na kterém jsem stavél byla figura. SoSe
piedchazelo mnoho experimentii s moznostmi zachyceni stinu.
Nejdiive se figury na papire pohybovaly. Hral jsem si s
taneCnimi prvky vicero jedinctt do rizného uskupeni. Lakalo
m¢ postavy zameéstnat néjakou ¢innosti, u které¢ by dochazelo k
zajimavému kombinovani materiala. Presel jsem tedy na
dtraznou pozu, v podob& muze nesouci strom, ktera méla
vyjadfovat moji myslenku zhmotnéného stinu.

Ziejmé 1 kvili hrozici valecné situaci, jsem ve svych navrzich
proménil muzskou figuru v mutanta. Inspiroval jsem se
zelvuskou, nejodolnéjSim Zivo€ichem nasi planety. Tvor
tvofeny z péti segmentil, hlava a Ctyfi trupové ¢lanky. Vydrzi
vyliv radiace, Zar, ve zmrzlé podob¢ pieZije i nékolik desitek let.
Snese téz vakuum a tlak vyssi nez na nejhlubSim dné oceéanu.
Jeji stin vSak vidét nelze, m& maximaln¢ 1mm.

Figufe jsem tedy ménil proporce a velikosti riznych Casti téla,
az vznikla nerealna bytost, ktera vrha dominantni stin do
prostoru.



Tvorba

Zakladem pro zachceni stinu byl model z hliny, s konstrukci z
dratu, doprovazen papirovym ttikrat vétSim stinem, umisténym
do prostoru, tak aby stin budil dojem hmotné¢ho prvku.

Nasvicenim modelu z hliny, vznikaly riznorod¢ tvary stini,
které jsem dale umist'oval na vSechny mozné plochy. Ptes stiny
v ploSe, na schodech, ¢i stin na dvefich, jsem zlstal u stinu
vrzen¢ho do rohu. Tato varianta, dle mého, nejlépe vyuzije
prostoru kolem sebe, v€etné moZznosti vstoupeni divaka, ktery
se tak diky tomu stane soucasti.



Popis dila, technologicka specifika, prinos prace pro
dany obor

Popis dila

Vytvortil jsem kovovou sochu, pracujici s vyobrazenim stinu v
prostoru. Iluzivnim svétlem vrham stin postavy do rohu, a cely
d¢j nasledné prenasim do prostoru. Stin jsem zhmotnil platem
péti milimetrového plechu, do kterého jsem nasledovné
plazmovou fezackou vyftizl detaily, odpovidajici tvaru vrzeného
stinu figury. Z nedostatkll financi jsem musel od
centimetrového plechu odstoupit k ten¢imu, cenové
dostupnéjSimu.

Stin vrha postava, jejiZ konstrukce vznikla svafenim kulatin, na
které jsem poté navafil tepané segmenty z 2 mm plechu. Detaily
rukou a zubti jsem vykoval. Svary z vysledného povrchu jsem
zbrousil thlovou bruskou.

Postavu jsem ke stinu pfipevnil pomoci matic a zavitove tyce.

Kwvili leh¢imu stéhovani a celkove instalaci sochy, jsem upustil
od plivodniho planu, a stin rozd€lil na Casti, které jsou spojené
velkymi Srouby.
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Resumé

Vytvortil jsem kovovou sochu mutanta na mnou zvolené téma
,vnitini hlas®, ktera je obklopena svym hmotnym charakterem,
v podobé¢ stinu. Tvarem je inspirovana Zelvuskou,
nejodolnéjSim tvorem nasi planety. Socha patii do vefejného
prostoru a ma v divakovi probudit pohled na véc 1 z jiné¢ho uhlu.

| created a metal statue of a mutant on my chosen theme, "inner
voice," which is surrounded by its material character, in the
form of a shadow. The shape is inspired by the water bear, the
most resilient creature on our planet. The sculpture belongs to
the public space and is intended to awaken the viewer's
perspective from another angle.
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Kresebné skici




Modelované skici
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Proces tvorby:
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Finalni verze
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