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Uvop

Téma mé bakalarské prace je Interaktivni aplikace pro vyuZziti v distan¢ni vyuce na zakladni
Skole. ProtoZe ucim na zdkladni Skole, mohla jsem si kvali pandemii covid-19 distanc¢ni
vyuku vyzkouset na vlastni k(zi. Cilem prace je prozkoumat interaktivni aplikace, které jsou
vhodné pro distan¢ni vyuku na zakladni Skole. Prace je strukturovana do dvou ¢asti, na
teoretickou ¢ast a praktickou ¢ast. V teoretické ¢asti popisuiji, co to distan¢ni vyuka je a jeji
rozdéleni. Dale se pak zminuji o tom, jak vypadala vyuka béhem pandemie covid-19
a zapojeni interaktivnich aplikaci do vyuky. V teoretické ¢asti jsem si pak zvolila dvanact
aplikaci, které jsem neznala a které se mi pro vyuku na zakladni Skole zdaly pfinosné.
Wordwall, Leargning Apps, Socrative, Mentimeter, Liveworksheets, Wizer.me, Jigsaw
planet, Coggle, Timixi, Nearpod, Wakelet a My Simple Show. Ke kazdé aplikaci jsem

vytvofila infografiku.



TEORETICKA CAST

1 TEORETICKA CAST

1.1 DISTANCNI VZDELAVANI

PFi distanéni vyuce nejsou Zaci v pfimém kontaktu s vyuéujicim. Zak tedy pracuje v prosttedi,
které je vytvorené pro Ucely vzdélavani, kde ale musi vynaloZit samostatné Usili a pomoci
samostudia prochazi zadanou vyucovanou latkou. K dosazZeni cil( pIni ukoly, které mu zadava
vyucujici a které jsou navrzeny v rlznych typech prostredi. Ucitel zde v podstaté sehrava roli
pravodce, ale se Zdkem se bud nesetkdva vibec, nebo pouze virtudlné. Vzdélavani distanénim
zpGsobem muZze probihat formou on-line ¢i off-line.

On-line vyukou :zpravidla oznacujeme zplsob vzdéldvani na ddalku, ktery probiha
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prostiednictvim internetového prenosu. Ktéto vyuce vyulujici pouzivd nejrliznéjsich
digitalnich technologii a softwarovych ndstrojli. Dale rozliSujeme synchronni a asynchronni
on-line vyuku. Vsynchronni on-line vyuce je ucitel propojen sezdky pres nékterou
z komunikacnich platforem v redlném c¢ase dané vyuky. To znamena, Ze si vyucujici vytvori
virtudlni misto, ¢i ucebnu, kdeve stejném case pracuje on i jeho Zaci. Tato forma
videokonferenci mize zakiim pomoci pochopit danou latku a dava jim mozZnost zeptat se na
pfipadné nejasnosti. Setkdvani ve virtualnim prostoru muize pomoci zakim s prekondanim
socialni izolace. Tento zplsob vyuky je ale také narocny na kvalitni internetové pfripojeni,
zvlasté kdyz je pripojeno vice uUcastnikd najednou. V zavislosti na véku ucéastnikli musime

upravovat zpUsob i ¢asovou délku bloku vyuky.

Off-line vyuka je zplisob vzdélavani na dalku, ktery ale neprobiha pres internet a k realizaci
nepotrebujeme ani digitdlni technologie. Ponejvice se tedy jedna o samostudium a plnéni
ukoll, které jsou zadany z ucebnice ¢i jinych materidl(. Také se mlze jednat o plnéni
praktickych ukoll, kde se vyuZivd podminek Zaka v jeho domdcim prostredi. Naptiklad
remesliné prace, projekty zamérené na samostatnou praci Zzaka, kde zapisuje vlastni poznatky

z pozorovani.

Podle Zlamalové se podpora zakl tyka vysoké informovanosti o moznostech vyuky, motivaci
k vyuce a individualizované cesty vyukového programu. Dale psychologické pomoci pfi feseni
potizi vyplyvajicich ze zatéze béhem distancni vyuky a dalSich problém(, které diky

distanénimu vzdélavani vznikaiji.
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Informacni a komunikacni technologie jsou nastrojem, ktery mize zkvalitfiovat distancni

vyuku, ale zaroven s sebou nesou nékolik rizik, se kterymi je nutné pocitat. (Zlamalova 2001)

Nedostatecna pocitatova gramotnost je Uskali u mnoha zak(, zejména na zakladni Skole. Hrozi
tak, Ze Zak nebude schopen sdm otevfit vSsechny materidly, které dostane k vypracovani
a nebude si védét rady, jak je na pocitaci vypracovat. Ne vSechny technologie a nastroje musi
byt také dostupné ve vsech prohliZzecich ¢i na vSech operacnich systémech. Potize mUze také
pUsobit nedostatecné vybaveni zafizeni, jako je napfriklad pristup kinternetu, kamera,
reproduktory, mikrofon, dobré grafické karty a jiné. Vyucujici by si mél tak nejprve zjistit, jaké
jsou moznosti zakl pro distan¢ni vzdélavani a nastavit podminky nebo pfizplsobit svoji vyuku
tak, aby se mohli vzdélavat vSichni Zaci. DalSim uskalim jak pro Zaky, tak i pro ucitele je
neprovadéni zalohovani dat. Vyucujici by si mél své materidly zalohovat na vice mistech a své
Zaky by mél také sezndmit s tim, jak si zadané materidly stahnout a jak je zalohovat. Tak budou
mit oba, uditel i Zak, jistotu, Ze se k materidlim dostanou i po skonéeni prenosu vyuky. Tyto
technologie maji ale také své vyhody. Jednou z nich je obrovska variabilita moznosti nastroja,
které muze vyucCujici pfi vyuce pouzit. Hardwarové vybaveni pocitacl a notebookd, jako je
kamera a mikrofon, je dnes jiz standart. Ale predevsim vyuziti softwarovych nastroja cini
dnesni distanéni vyuku pro zaky tak zajimavou. Mame k dispozici rizné ndstroje pro tvorbu
prezentaci, animaci, stfiht videi, tvorbu komiks( a dalsi. Tyto prvky ve vyuce zvysuji zajem
Zaka a tim i prodluzuji dobu jeho pozornosti a motivace, ktera je nezbytna k efektivnimu
procesu uéeni. Jednou z moznosti je natoéeni vykladovych ¢asti vyuky jako video. Zak si mdze
video prehrat nékolikrat a problematickou pasaz si pozastavit nebo vratit. Tim se odbourd
stres z rychlého vykladu nebo problém se zapisovanim. U¢itel tak ziska ¢as na vice procvi¢ovani
nebo vysvétlovani konkrétnich dotazli a reseni probléma. Jednou z moznosti aplikovani této
vyuky je tzv. PFevracend tfida. Ukoly se tak délaji ve 8kole a doma si zak nastuduje vyklad
v podobé videa. Tak ziskd ucitel prostor vénovat se individudlnim potfebam kazdého zaka
a také se timto otevird prostor pro diskusi a feseni sloZitéjSich problém, na které zak pfi
vykladu narazi. Kvlli pandemii nemoci covid-19 se tak stalo nataceni videi zakladni ¢innosti
pedagogl. Pfi nataceni ucebnich materidld musi vyucujici vénovat velkou pozornost
predevsim zvuku a dobré vyslovnosti, pripadné i Citelnosti, pokud piSe na tabuli poznamky.
Pokud ucitel nema k dispozici kameru, je mozné poufZiti tabletu, fotoaparatu nebo v krajnim

pfipadé mobilniho telefonu. Pfi tomto zplUsobu vyuky ale neni mnoho ¢asového prostoru na
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kontrolu plnéni zadané prace. Proto je dobré stanovit si jednu platformu, na které bude
vyucujici se Zzaky komunikovat a kam mu budou Zaci své prace opét odevzdavat. V tomto
pfipadé vyborné uspéla aplikace Teams a Google Classroom. Tyto aplikace maji moznost
systematického usporadani informaci, sdileni komunikace soukromé nebo ve skupiné a sdileni
materiall ¢i videi. Timto druhem vyuky se pedagog presouva z postu frontalni vyuky do pozice
moderatora, ktery motivuje své zaky a pomaha jim. Vyucujici je stale ten, kdo vybird obsah
vzdélavani a pusobi na Zaky, ale zaroven posiluje jejich samostatnost ve vzdélavani
a prohlubuje jejich dovednosti nejen v probraném ucivu, ale také v digitalnich kompetencich
a dovednostech. Tim se Zaci nauci sami vyhledavat zdroje a podili se na utvareni dobrych

navyk( v procesu celoZivotniho vzdélavani.

Kazer a odpovédnost, je podle Cerného problematikou, ktera se tyka jak distan¢niho, tak
prezenéniho vyucovani. Klade ddraz na vytvareni vlastni odpovédnosti studenta a na
udrZzovani jeho kazné. Kazdy Zzak ma samoziejmé svoje tempo, které mu pfi vyuce vyhovuje.
Také je zvykly na urcité postupy uceni. Ty se ve vétsiné pripadd distanéni vyukou zménily.
Student si voli sdm postup vypracovani, kdy ukol vypracuje a v jaké podobé jej odevzda. Jakou
zvoli formu psani pozndmek, zda je vypisSe klasicky rukou do sesSitu nebo na pocitaci, vytiskne
si je a nalepi do sesitu, Ci si stahne odborny ¢lanek. Pfi tvorbé elektronickych textd muize zvolit
rdznou barvu, velikost, pismo apod. Je prokazano, Ze elektronické texty, které jsou Spatné
vytvorené, snizuji pozornost ¢tenare. Ten pak Cte pouze povrchné a nevnima souvislosti. PFi
distan¢nim vzdélavani je také po zakovi vyzadovana sebekontrola a zodpovédnost. Toto byva
problém uz na 1. st. zakladni skoly. Dité brzy prestane bavit sledovani obrazovky a vyplfiovani
pracovnich listd. Pokud je bez dozoru rodice, rychle se naudi vyuzivat moderni technologie ke
komunikaci s jinymi spoluzdky nebo hrat hry béhem vyuky, i kdyZ pro vyucujiciho sedi pred
monitorem a vypada to, Ze pracuje. Proto by mél vyucujici neustale poskytovat zpétnou vazbu
a se zaky komunikovat a kazdého jednotlivé vyvolavat. K tomu slouzi napfiklad doplrovani
v textu nebo rlizné kontrolni otazky. Tato zpétnd vazba je sice okamzitd, ale nemusi byt
dostacujici. Zdk mudze déle tapat nebo si neni jisty tim, Ze je jeho odpovéd spravna a ma pocit,
Ze by selhal, pokud by odpovédél chybné. Proto jsou dllezitd pisemna vypracovani zakd, Ci
zpracovani kratkych kviz(, dotaznikl, které se samy ihned v aplikaci vyhodnoti. Casto se ale
také pedagog setkdva s podvody pfi vypracovani zadanych ukold. Zak pfi distanéni vyuce je

vice vystaven pokuseni podvadét pfi plnéni testl ¢i kontrolnich praci. Pokud to vyslovené
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vyucujici nezakaze, muize Zak béhem testu vyhledavat spravné odpovédi ve studijnich
materialech nebo na internetu. Tomuto muzZe ucitel predejit tak, Ze bude jiZ pfi tvorbé testu
pokladat otazky tak, aby musel Zak odpovidat nejen zakladnimi znalostmi, ale aby musel pfi
odpovédi samostatné premyslet. Takova tvorba didaktickych testl a jinych materidl( ale
vyzaduje u pedagoga dlouhodobéjsi ¢asovou naroc¢nost a pokrocilou pocitaovou gramotnost.
Pti distancni vyuce a ovérovani znalosti je také zvykem poskytnout vice komunikacnich kanald
(chat, online videohovor, diskusni féra a jiné socialni sité), coZ je opét pro pedagoga vice
¢asové narocné.

MuzZeme rozliSit zejména ctyfi zakladni situace, které musi ucitel v distanc¢nim vzdélavani

nejcastéji resit:

zak ma pfri vyuce pocit izolovanosti — fesi se vytvorenim vice druhl komunikacnich

kanalq,

- zak ma problém v komunikaci s uditelem ¢i ostatnimi Zzaky — ucitel by mél vést

komunikaci empatickou, umét ji usmérnit, posilovat zpétnou vazbu,

- zak, ktery neodevzdal ukol ¢i mél ukol Spatné - negativné ovliviiuje vzajemnou interakci

— ucitel by mél pripominat terminy v riznych komunikacnich kanalech,

- zak md problémy s feSenim ukoll — ucitel by mél zadavat Ukoly pfesné a jasné a byt

k dispozici, aby v ptipadé nejasnosti tikol vysvétlil. (Cerny 2015)

1.2 NOUZOVA DISTANCNI VYUKA

Kvali pandemii nemoci covid-19 museli ucitelé prejit na distan¢éni vyuku ze dne na den.
V prvnich chvilich ucitelé nevédéli, jak se s zaky spojit jinak nez e-maily. Zacali jim tedy zasilat
ukoly k vypracovani touto cestou a Zaci je vyucujicimu zasilali vypracované zpét. Zejména pro
zaky 1. stupné zakladni skoly zde byla nepostradatelnd pomoc rodi¢d. Ti jim museli zadani
ukolu vytisknout, popfripadé precist a ukoly s nimi také vypracovat. Coz bylo pro vétsinu rodica
narocné. Také po skonceni této role, suplujicich pedagogli, mnoho rodi¢l zacalo na uditele
pohliZet jinak a s vét$im respektem. Zakiim ale chybél vyklad nové latky. Proto byli ucitelé
nuceni zacit pouzivat nové technologie, napfiklad video a rizné aplikace. Diky této situaci
s pandemii, vzniklo mnoho vyukovych materialQ, které si vyucujici sdileli mezi sebou. Mnoho
platforem v této situaci také umoznilo vyuzivat své sluzby pro ucitele a Skoly nové zdarma.

Videa s vykladem, kterd ucitelé natocili, byla sdilena se zZaky pres rtzné aplikace, napfriklad
10
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Whatsapp, rtizné druhy uschoven, portal ulozto.cz a v neposledni fadé na YouTube. Vykladova
videa si ziskala obrovsky uspéch nejen u Zak(, ale také u rodicl. Ti méli radost, Ze jiz nemusi
zastavat funkci uditele a déti se mohou plnohodnotné vzdéldvat. Tato videa jiz po néjaké dobé
prestala pro distanéni vyuku stacit. Bylo potieba zaradit do vyuky prvky, kde by si mohl zak
probiranou latku vyzkouset zabavnym zplUsobem. Tak by nenasilnou formou upevroval své
nabyté védomosti. Ktomu pravé velice dobfe poslouzily interaktivni aplikace. Vytvaret
materidly v téchto aplikacich bylo pro mnoho vyudujicich obtizné zejména proto, Ze v nasi
republice vtu dobu byla vétSina ucitelll starSiho véku. | presto se podafilo témér viem
nékterou aplikaci vyuZit, at uz jen pouhym sdilenim, nebo pretvorenim jiz vytvoreného cviceni
pro potfeby svych Zaku. Ze zacdatku si tuto distancni vyuku vytvareli ucitelé sami a pozdéji byly
pozadavky a naroky na vyuku sjednoceny vedenim $koly. Ukoly byly tfeba zaddvany centralné
pres webové stranky skoly, ale vyukova videa si sdilel kazdy vyucujici sdm. V novém Skolnim
roce s Zivotem a vyukou v pandemii byla vyddna metodika Ministerstva Skolstvi a mladeze.
V té byly popsany formy vyuky a bylo doporuéeno poradat videokonference s zaky. Ceskd
Skolni inspekce sice provadéla inspekéni hodiny on-line, ale sbhirala pfitom data pro
ministerstvo a k uciteldm byla velice shovivava. Plsobila spiSe jako poradni prostiednik
a snazila se motivovat ucitele v jejich ¢innosti. Na prvnim stupni zakladnich Skol se nejprve
nevyucovalo on-line kazdy den, ale jen tfeba tfikrat v tydnu. Ostatni dny byly urceny ke
konzultacim. Zaci byli rozdéleni do mensich skupin, aby vyuéuijici stihl komunikovat a ovéfovat
pozornost opravdu vsech. Také vyucovaci on-line hodina byla kratsi. Neméla klasickych 45
minut, ale podle véku zak( 20 az 30 minut. Mezi nejriznéjsimi problémy zacatkd distancni
vyuky bych vyzdvihla potize s Zaky, ktefi se nemohli kvyuce pftipojit, a to z dlvodu
nekompletniho vybaveni domacnosti pocitacovou technikou. Pozdé&ji ministerstvo vyclenilo
finance na ndkup techniky, kterou skola témto zak(m zapujcila. Ucitelé také vybrali Zaky ze
socialné slabsich rodin, které si nemohly dovolit stalé pfipojeni k internetu, a tak nemohly
zajistit vyuku pro své déti. Telekomunikacni spoleé¢nosti pak témto détem poskytly pfipojeni
zdarma. Také déti cizincG méli situaci ztizenou tim, Ze jim rodi¢e nemohli s vyukou poradit.
Mnohdy se stavalo, Ze déti mély jazyk aplikace v zafizeni, na kterém vysilaly v jazyce, kterym
mluvi rodi¢e. Pokud to byl ale napfriklad vietnamsky jazyk, neumély jej precist a vznikal
problém s odevzdavanim praci. Pro tyto déti cizinc vyucujici vytvareli fotondvody, ¢i videa,

jak odevzdavat prace v Teams nebo Clasroom. V rodindch, kde bylo vice sourozencu, vznikaly
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dohady, které dité uprednostnit v pfipojeni, pokud méli sourozenci vyuku ve stejnou dobu.
Proto byly i néktefi Zaci pfipojeni k vyuce tfeba jen na mobilnim telefonu nebo jen ob hodinu.
Ucitelé tak museli volit takové platformy a aplikace, které bylo mozné spustit bez nutnosti
instalace do pocitacu a tablet a které bylo mozné spustit i na chytrém mobilnim telefonu.
V mém okoli patfi mezi ty nejznaméjsi aplikace Kahoot a Wocabee. Ve druhé viné pandemie
se i na prvnim stupni zdkladnich skol zac¢alo vyucovat podle rozvrhu, jen se vynechaly vychovy.
Misto hudebni vychovy nebo télesné vychovy nékteré Skoly pofadaly hudebni a sportovni
vyzvy. Zak mél tfeba tyden na to, aby nato¢il video, jak cvi¢i dané cviky nebo nazpivat néjakou
pisen. Toto video pak sdilel s ostatnimi zaky tfeba na Teams. Co do ¢asové narocnosti vyuky
byl tento zpUsob, kdy mél ucitel vSechny Zaky online najednou, malou ulevou. OvSem vyuka
jako takova byla mnohem ndaroc¢néjsi na udrzeni pozornosti vSech déti ve tridé. Zvlasté pak u
starSich zaka 1. stupné a zakl na 2. stupni nebylo mozZné zjistit, zda nedavaji pozor nebo se

pouze vymlouvaji na vypadky internetového pfipojeni.

V kazdém pripadé tato zkuSenost urychlila digitalizace skolstvi a donutila vSechny uditele, Zaky

i rodice k pouzivani modernich technologii ve vyuce.
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2 PRAKTICKA CAST

Interaktivni aplikace

V této dobé je dllezité vice nez kdy v minulosti udrZzet pozornost zaka a zprostiedkovat jim
vyuku za vSech okolnosti. To znamena, Ze se Zaci mohou vzdéldvat i v pohodli domova.
K zaujmuti jejich pozornosti a nasim velkym pomocnikem ve vyuce mohou byt interaktivni
aplikace.
Aplikace je softwarovy program, ktery slouzi k okamzitému poutZiti pro vykonani urcitého
ukolu, nebo zadané prace. Aplikace se od bézného softwaru lisi tim, Ze je zavisla na tom,
co uzivatel udéla, kdezto software pracuje na uzivateli nezavisle. Vyhodou téchto aplikaci
je, ze funguji na Sirokém spektru zafizeni. Naptiklad na chytrém telefonu, na tabletu,
notebooku ¢i stolnim pocitaci. Dlvodem, proc tyto aplikace ziskavaji rychle na popularité,
je, ze se mohou pouZivat bez nutnosti instalace do zafizeni. SlouZi nejen k procviceni latky
¢i zkouseni zZaka, ale ucitel mlze nasdilet svou obrazovku a pouzit tyto aplikace k vykladu
nové latky, kde pak zapoji vSechny pfitomné Zaky.
Jak je jiz vySe napsano, cilem prdace je prozkoumat interaktivni aplikace, které jsou vhodné
pro distan¢ni vyuku na zakladni Skole. K tomuto zkoumani jsem si zvolila dvanact aplikaci.
Pro vybér aplikaci jsem stanovila kritéria, kterd musi napliovat obsah Ramcové
vzdélavaciho programu a Skolniho vzdélavaciho programu, ale musi byt obsahem a formou
pfistupné i mladsim zakim zakladni Skoly a zaroven pouzitelné pro samostudium.
Kritéria pro vybér aplikaci

- cil aplikace propoijit obsah vzdélavani s vystupy RVP a SVP,

- zdk procvicuje dovednosti formou hry,

- zak mUze pomoci aplikace vypracovat domaci Ulohu nebo vytvofit sdm Cinnost na

dané téma
- zpétna vazba
- Cinnost jednotlivce versus /spoluprace

- sdileni aktivity

2.1 LearningApps
Tato aplikace pracuje s interaktivnimi a multimedialnimi prvky. Obsahuje nékolik Sablon,

diky kterym lze snadno vytvofit testy s vice moznostmi odpovédi nebo ridznd cviceni,
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kde se daji odpovédi prirazovat. Lze tedy tvorit kvizy, osmismérky, pexesa, hadani slov,
prirazovani obrazkd, nebo dostihy apod. Kladem aplikace je, Ze na tomto zadani se
mohou podilet i samotni zaci. MliZe hrat jen jeden hrac nebo i vice ucastnikii mezi
sebou. Aplikace je zdarma, pro tvorbu praci je nejprve nutna registrace. Napriklad pro
hodinu informatiky pro 5. tfidu zdkladni Skoly je na printscreenu (obrazek 1)
vytvorend CcCinnost, kde Zaci pfrirazuji jména zdkladnich soucastek pocitace
k jednotlivym obrazkiam.

https://learningapps.org/display?v=p848azhf522 Toto cviceni mlZe slouZit nejen pii

distan¢ni vyuce déti, ale také jako test pii prezencni vyuce v pocitacové ucebné, ci
v béZné tridé s pouZitim tabletl. Tato aplikace je velice prehledna sjednoduchym
intuitivnim ovladanim. Do zadani ulohy lze vloZit nejen text, ale také obrazek, audio
nahravku, video, ¢i odkaz na YouTube. Zadani lze v pripadé potifeby snadno zménit. Po
ukonceni vypracovani ukolu ma zZak moznost nejen kontroly, ale také opravy. Pokud si
vyucujici mysli, Ze by mohl Zak tapat pri vypracovani zadani, mize kjednotlivym
ukollim vlozit ndpovédu. Hotova cviceni je mozné vyhledat pomoci klicovych slov nebo
kategorii, ve kterych byla vyhotovena. Lze zde také urcit stupeii obtiZnosti. Vyucujici
miiZe zverejnit svoje ukoly pro komunitu v této aplikaci. Kliknutim na odkaz Ize snadno
sdilet zadani s zaky ¢i kolegy, nebo nasdilet odkaz pomoci QR kédu. Kladné hodnoceni
si také ziskdva moZnost nahledu po vypracovani zadani a pripadna oprava.
Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa v prilohach str. Il a III.

v teaming apps - QR kdd je odkaz na aktivitu v aplikaci Learning Apps. E

Aktivita je vhodna k procviCovani v hodiné informatiky &=zt

|
Ofs:

2 pocitace se slovnim nazvem. Cilem cviceni je zapamatovani si souc¢astek

pro 5. tfidu zakladni Skoly. V této aktivité Zak spojuje

dvojice, obrazek se soucastkou ze zakladni desky

na zakladni desce pocitace a ukotveni v paméti. Aktivitu lze zaradit na

Elcancl
8> - €918 zacatek hodiny jako opakovani uc¢iva z minulych hodin.
MO - O
HO - QOw
HO-—@Ff
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Vlastnosti Zabavné formy opakovani a procvicovani.

Funkce Automatickd zpétna vazba, moznost sdileni soukromé i hromadné,

moznost vloZzeni odkazu do virtualni tfidy.

Vyhody Nastaveni v CJ, intuitivni ovladatelnost, pouZitelnost pro viechny
roéniky ZS, vhodné pro distan¢ni i prezenéni vyuku, kazdy 7ak mize

pracovat svym tempem, velky vybér Sablon.

Nevyhody Nebyly nalezeny.

Tabulka 1-LearningApps

oo

Graficka karta

Zdroj

Procesor

Mechanika

Pocitaova skfin optickych disku

Operacni pamét

Zakladni deska RAM

Obrazek 1-Learning Apps

2.2 WORDWALL

Tato aplikace by se dala oznadit jako vzdéldvaci portal, ktery slouzi k vytvoreni online
material(. Tyto materiadly se daji dale vyuzivat jak v multimedialni podobé, tak vytisknout
a nalepit napriklad do seSitu misto pozndmek z hodiny. Podobné jako u LearningApps
muUzZeme vyuzit Sirokou nabidku Sablon a také muze hrat jeden zdk nebo mohou Zaci
soutézit mezi sebou. Néktera cviceni jsou zaloZena spiSe na spole¢né praci, kdy zakim
poslouzi k vypracovani diskuse. Aplikace ma pro vyuziti zdarma moznost vytvoreni pouze
péti zaddni. Dale se musi zakoupit bali¢ek, popfipadé Ize pro skoly zakoupit licenci na jeden
rok s neomezenou moznosti tvorby material(i. Vytvorené aktivity se mohou tfidit do slozek
a podslozek, kopirovat, presouvat nebo editovat. Jiz hotové ukoly lze najit v zaloZce

Komunita, kde je moZné tato zadani prepracovat pro své potieby daného predmétu.
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V této aplikaci lze vyuzit srovnavani slov a vyhledavani definici, ndahodné kolo, skupinové
fazeni, pretahovani a preusporadani slov ve vété podle poradi, rizné kvizy s vybérem
spravné odpovédi z nékolika moznosti, doplfiovani chybéjiciho slova, hledani shody
odpovédi, vyhleddvani slov v mrizce, ale také anagramy, pfetahovani Spendlikd na spravné
misto v mapé, nahodné karty v karetnim balicku, honicky, pravda a lez, obrazkové kvizy
a dalsi. Po vytvoreni aktivity je moZzné sdileni nebo vloZeni odkazu napfiklad do Ucéebny
Google. Také Ize nastavit, zda budou Zaci pracovat anonymné, nebo musi vyplnit své jméno.
Lze nastavit i dobu, za kterou musi Zzak danou aktivitu splnit nebo pfipojit k ukolu hudbu.
Po vypracovani zadani maji Zaci opét moznost zpétné vazby nebo moznost tuto aktivitu
opakovat. Vyucujici si maze vytvorit slozky napfiklad s nazvy predmétt nebo trid, kde svoje
aktivity mGze dale tfidit. (Obrazek 2) Zde je odkaz a QR kdd na aktivitu pro 7. tfidu zakladni
$koly do hodiny informatiky. Zaci maji pfifadit pojmy ke spravné definici. Aktivitu mézeme
nastavit rGznymi zplGsoby. Bud ji Zak muZe procvi¢ovat porad dokola, dokud se mu
nepovede splnit zadadni bez chyby. Zadani Ize ale také upravit tak, Zze po ukonceni
pfifazovani se zpétna vazba odesle vyucujicimu na e-mail a ten mlzZe danou aktivitu

oznamkovat.

https://wordwall.net/resource/27865577/program-a-k%c3%b3d

Infografika ve vétsSim rozliSeni je umisténa v pfilohach str. IX.

‘Wordwall je aplikace eni
Kk dis tan&nimu vzd& ni,
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Vlastnosti Procvicovani probraného uciva.

Funkce Automatickd zpétnda vazba, moZnost sdileni soukromé

i hromadné, mozZnost vloZeni odkazu do virtudlni tridy.

Vyhody Intuitivni ovladatelnost, pouZitelnost pro viechny rocniky ZS,
vhodné pro distancni i prezen¢ni vyuku, mozZnosti tisku materiald,

velky vybér Sablon.

Nevyhody Neni moZnost nastaveni CJ.

Tabulka 2-Wordwall

S R
jsou napf.

jsou prikazy, které vymysli

. o je presna instrukce, kterou dostane pocitac.
a piSou programatofi.

je soubor instrukci, které popisuji

MuzZe poéita¢ udélat N oy
emdize. Sz o i
néco bez pikazu? realizaci Ulohy pocitacem.
SUEICITICIE je chytry telefon. vymysli a zapisuje programovy kéd.

obrizek. znik nebo text je nejnovéjsi verze programu, ve které

@I II

mohou byt napf. opravené chyby. @
" " ; je Fidici mozek potitace. Cte
Aol oktualizace. Procesor J P : .
znamené instrukce z programového kédu.
Submit Answers ) » e

Obrazek 2-Wordwall

2.3 SOCRATIVE

Tato aplikace je vhodna pro tvorbu kratkych test( ¢i kvizll, které jsou témér okamzité
vyhodnoceny. Na vybér je z nékolika Sablon. Vybér spravné odpovédi, odpovéd pravda
nebo lez, pfimo zapsani spravné odpovédi apod. Aplikace je ve dvou modech, v prvnim pro
ucitele a ve druhém pro studenty. V obou pripadech je ale nutna registrace, kterd vyzaduje
nejen email, ale také organizaci nebo telefonni Cislo. Existuje placena verze, ale vyuzit se da
i verze zdarma. Vyhodou je, Ze ucitel vidi okamzité po vypracovani kvizu statistiku
v tabulkach ve svych tfidach. Obrovskou nevyhodou ale je, Ze tato aplikace vyZzaduje znalost

anglického jazyka. Nelze ji ani automaticky prelozit v pfekladaci a jeji ovladani neni tak
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intuitivni jako v pfedchozich dvou aplikacich. Na YouTube jsou sice instruktazni videa, jak
se s tfidou pfipojit, zaregistrovat a kviz sestavit, ale vSechna jsou v anglickém jazyce.
V printscreenu (Obrazek 3) je ukazka kvizu s volitelnou odpovédi pro 6.

tfidu do hodiny informatiky.

https://b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/64061165

QR kod a URL adresa odkazuji na tuto aktivitu v aplikace Socrative. Cvieni je nastaveno
jako kviz s moznostmi odpovédi pro opakovani hardwarového a softwarového vybaveni

pocitace. Cilem je orientace v zakladnich pojmech.

Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa v pfilohach str. VI.

S
2pélnd f
VEzba. ‘

T i s Vlastnosti | Tvorba kratkych kviz(.

Tvarbg ki
el

e
by

Ui mobilnim

s e @, Funkce Okam?Zita zpétna vazba, moznost sdileni.
Wuiith‘lélbumsfynér ;prévné od avéd‘i‘;'v_“
e eeen 9 Vyhody Intuitivni ovladatelnost, pouZitelnost pro 2. stuperi ZS.

Na youtube.com {8

o yautuls.com [

instruktdgnich 4
videi.

Nevyhody | Neni moznost nastaveni CJ, kregistraci je nutné

7 vrs

oznaceni organizace zaméstnavatele a telefonni Cislo.

Tabulka 3-Socrativ

v socrative | C2V % BB Socrative — Guru ve Skole % BB Gur ve skole % Socrative ¥ | @y Informatika 6 roénfk- Ostatn” % ) Facebook X  + - =] x
“~ cC @ Q B hitps/bsocrative.com/teacher/#edit-quiz 1 bl ® & In @D =
@ Jakzalt G Google N2 Multisim 14.2 Professi.. [l 02TV ®1 Priniasent | SledovaniT.. P Intemetova jazykova p.. @ Outiook 3§ Kontakty pedagogi - Pizefisks 2akladnia m.. (L) Portal ZCU - Vitejte W+ aplikace bakalafka Vyhlasky dekana »
o ~ -, - vr
Technika poditace 6. tfida ~ Save and Exit
Align Quiz to Standard Share
1. Fyzické vybaveni poéitage se nazyva
A software W
hardware
€ microsoft L
©
o
@®
2. Programové vybaveni poitace se nazyva
software 0]
B hardware T\
€ microsoft v
[ ]
- B g = 1420
B O semzadejte hiedany vraz 4 » @ € B3 A J B B & #C Oblaino ~ B M 2 ) o0 [

Obrazek 3-Socrativ
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2.4 MENTIMETER

Mentimeter umoZniuje vytvareni prezentaci v online prostredi, kde je umoZnéna pfima
komunikace prednasejiciho s posluchacem. K tomu slouzi rizné ankety, kvizy ¢i vkladani
rGznych dotazQ, které se daji vkladat pres specidlni slidy pfimo do prezentace. Tato aplikace
se da velice dobte vyuzit nejen pfi distancni vyuce, ale také pti poradani konferenci ¢i online
porad. V neplacené verzi je sice neomezeny pocet tvorby prezentaci islidl, ale jiz je
omezen pocet otdzek v prezentaci na dvé a pocet kviz(i na pét. Nevyhodou také je, Ze nelze
prevést jiz existujici prezentaci naptiklad v PowerPointu do aplikace Mentimeter. Po
vytvoreni prezentace vytvofime otdzku a nasdilime vygenerovany kod ostatnim
Gcastnikim. Ti mohou do prezentace psat a prezentujici ihned uvidi jejich interakci.
(Obrazek 4) Pti registraci pozaduje aplikace vyplnéni Skoly, funkce, kterou na Skole
zastavate i telefonni Cislo. Ani tato aplikace neni zcela intuitivni a pokud neumite anglicky,

trva déle, nez se s ni skamaradite.

https://www.mentimeter.com/app/r/8ef31e87b0a4fe8e59ae2f8ed8354272

Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa v pfilohach str. V. EF_ -
URL adresa a QR kéd odkazuji na stranku r

wreter  prezentace v aplikaci Mentimeter, kde Zaci

vpisovali vyrobky, které se vyrabi z mléka. Aktivita
‘,M % je vhodnd pro 4. a 5. tfidu do hodin Pfirodovédy. Také je mozné ji
zaradit do 7 tfidy do hodiny némeckého nebo jiného jazyka,

k opakovani zakladnich slovicek.

Vlastnosti Online prezentace.

Funkce Zpétna vazba pomoci vkladani komentar ucastnikd.

Vyhody Tvorba kvizli pfimo v prezentaci, pouzitelnost pro 2. st.

Nevyhody Neni moznost nastaveni CJ, nelze pfevést jiz vytvorenou prezentaci
z PowerPointu, prace v aplikaci neni intuitivni.

Tabulka 4-Mentimeter
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Jmenuj vyrobky, v
které se vyrabiz
mléka.
tvaroh
Slehacka

madslo

Obrazek 4-Mentimeter

2.5 Liveworksheets

Aplikace Liveworksheets je povaziovana za portdl, ktery umoziuje preménit tradicni
materialy a pracovni listy do interaktivni podoby. Lze je pretransformovat z dokumentd,
které jsou uloZeny ve formatu pdf nebo jpg a vytvofit z nich online pracovni listy. Zaci je
mohou rovnéz online vypracovat a zaslat zpét vyucujicimu. Pro registraci je poZzadovano
prihlaSovaci jméno bez hackd a ¢arek. Pro aktivaci uctu je vyZadovano rozkliknuti linku
v emailu. Po pfihldseni aplikace nabidne video, které vam ukaze tvorbu online pracovnich
listd krok za krokem. Na vybér jsou zde pouze dva jazyky, a to je anglictina a Spanélstina.
Na svlj ucet Ize v neplacené verzi ulozZit 30 pracovnich listl. (Obrazek 5) Tyto testy lze
nasdilet i na Microsoft Teams nebo na WhatsApp, Pinterest, Twitter ¢i Facebook. Prace je
okamzité po ukonceni tlacitkem Finish vyhodnocena a chyby barevné odlisi. Velikou
vyhodou je, Ze si uditel mlze vytvofrit zalozky se svymi tfidami a do nich pak vkladat
jednotlivé pracovni listy. Aplikace vytvofi design skute¢ného sesitu, ve kterém lze dokonce
i listovat. Na konci roku tak mate pripraveny cely pracovni sesit pro dalsi tfidu a listy mlzete
jen postupné zadavat. Pracovni list z printscreenu si mlzZete vyzkouset na URL adrese

https://www.liveworksheets.com/5-em134782nu nebo si naskenovat QR kéd.
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List je vytvoreni pro procvicovani Zaka v 5. tfidé v hodiné Ceského jazyka,
pfipadné pro opakovani v 6. tfidé. Aktivita je zamérfena na sklofiovani

zajmena ja. Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa v ptilohdach str. IV.

Vlastnosti | Tvorba interaktivnich pracovnich listt.

Funkce OkamZzita zpétna vazba s vyhodnocenim.

Vyhody Aplikace umi prevést jiz vytvoreny list z pdf, jpg i wordu, moZnost
tvorby celych pracovnich sesitii a tvotreni zalozek se tiidami nebo podle
predmétd.

Nevyhody | Neni moZnost nastaveni CJ.

Tabulka 5-Liveworksheets

ZAIMENA
7 7 Qﬁd mé / mne
3. pad mné / mi
4. pad mé / mne

6. pad o mné

1. Doplii tvary zijmena JA do cviceni. Dopliujes pouze

tvary mé / mné.

U vas by __to nepfekvapilo. Kdy vratite ty
penize? Nikdo se nedivil. Mluvili jsteo[_7= ?
Nechces tam dojit misto ™ |? Koupil jsi nakup
podle seznamu? Nebojseo__™ |.Vy|_= ale
zasobujete! Snad nechces opit rohlikem?! To
neuvefite. Beze| ™ | se to neobejde. Myslis, ze

videla? Nejvic by | pot&silo, kdybyste = | uz

pustili doma.

2. Dopliite tvary zdijmena ja.

Nevidél ___| pfed domem. Maminka se na zlobi.
Z dovolené|____ pfiveze darek. Nemluvili o

Misto.__""__Iplijde na tumaj Petr. Mysli jen na

Listky do kina ma vedle . Napsal mu o
Obrazek 5-Liveworksheets
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2.6 WIZER.ME

Aplikace je uréena pro tvorbu interaktivnich list pro distan¢ni vyuku. Pro ucitele je zdarma
a jeji ovladani je sice v anglickém jazyce, ale v prohlize¢i Google je mozné aktivovat
preklada¢. Ucitel mizZe také pouZit Sirokou nabidku jiz vypracovanych listd jinych
vyucujicich. Nabizi Siroké moznosti editovani, zmény vzhledu nadpisu, fontu pisma i jeho
barvu pfi zadani otazek. U vSech aplikaci je automatickd témér okamzita zpétnd vazba
s vyhodnocenim pro studenta, ale i pro vyucujiciho. Do aplikace se Ize pfihlasit pfes Google
ucet nebo pres Microsoft. Tyto platformy vyplni Gdaje o registrovaném automaticky. Oproti
ostatnim aplikacim ma Wizer.me SirSi nabidku pozadi a vizualni stranky pracovnich list(.
MuzZeme také priradit tagy, aby byl nas pracovni list Iépe dohledatelny ostatnimi uditeli.
Pracovni listy mGZeme fadit do pfedméti a do rocnikl. Teprve po vybrani vzhledu list
pojmenujeme a mizeme zacit tvorit. Na vybér mame popis obrazku, pfifazovani dvojic,
tabulky, tfidéni do skupin, vlastni obrazek, vlastni text, otazky, fotografie, video nebo odkaz
na video a dalsi. Po zadani otazky zadame instrukce k vypInéni, které mizeme nahrat i jako
zvukovou stopu nebo video. Kazda otdzka se musi uloZit zvlast pomoci volby DONE. Stejné
jako u ostatnich aplikaci i u Wire.me musime, oznacit spravnou odpovéd. Po uloZeni celého
pracovniho listu miZzeme vidét, jak aktivita vypada a popfipadé ji opravit. Pro praci zdarma
musime svoje aktivity ukladat jako verejné. Aplikace vygeneruje odkaz, ktery je uréen pro
sdileni v Google Classrom, nebo kdéd pro vloZeni pfimo na webové stranky. Zakaim lze také
jen do e-mailu zaslat link, ve kterém musi vyplnit PIN. Po vypracovani

celého pracovniho listu dostane Zak okamZitou zpétnou vazbu a vyucujici E

revwswswswewewewnwy  Vidi statistiku odpovédi. (Obrazek 6) Pracovni list =4

amecrmmommenemcoen | PrO- 7 tFidu, nauka o elektrickém proudu. Tento E -

TRTL PRODI TANCNT WK

pracovni list najdete na https://app.wizer.me/editor/zj3DgRDSSQvs

nebo si naskenujte QR kdéd. Zaci maji v této aktivité spojit otazku se

spravnou odpovédi. Cilem procviceni je zjistit, jaké ma zak znalosti

v ucivu o elektrickém proudu. Aktivitu zle zaradit na zac¢atek hodiny

jako opakovani z predchozi latky, nebo zvolit jako procviceni a ukotveni si uciva z nového
vykladu. Tento list Ize pak vytisknout a nalepit jako poznamky z hodiny. Infografika ve

vétSim rozliSeni je umisténa v prilohach str. VIII.
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Vlastnosti Tvorba interaktivnich pracovnich listl a kvizi.
Funkce Okamzita zpétna vazba.

Vyhody PouZitelnost na 1.1 2. st. ZS, velky vybér $ablon.
Nevyhody Neni moZnost nastaveni CJ.

Tabulka 6-Wizer.me

Elektricky proud. napéti, odpor.

Spojte kazdou frazi s odpovidajicim vyrazem.

Jaka je jednotka a znacka elektrického

g Zvétsuje (zmensuje) napéti postupné.
proudu? 4

Jaky je elektricky nédboj? Voltmetrem.

Jaka je jednotka a znacka elektrického g4

o Staticky a pohyblivy.
napéti?

Na ¢em zavisi odpor? Jednotka 1V (volt) znacka U.

Co pusobi napéti v elektrickém obvodu? Na delce:vodice:nalvelikastiprarezu:ng

materialu.

Cim se méfi elektrické napéti? Jednotka 1A (ampér) znacka I.

Co déla reostat? Zdroj (monoc¢lének, zasuvka, ...).

Obrazek 6-Wizer.me
2.7 JIGSAW PLANET
Aplikace umozZnuje tvorbu puzzle, které Ize pfenést Zakovi v interaktivni podobé pomoci
pocitae, chytrého telefonu nebo tabletu. Jigsaw planet je zdarma, stadi se pouze
zaregistrovat. Tato aplikace je i v ¢eském jazyce a vyzaduje k registraci pouze pfihlasovaci
jméno a e-mail. Na e-mail pfijde potvrzovaci link, ktery je nutné rozkliknout pro dokonceni
registrace. Dalsi ovladani je velice snadné a intuitivni. Staci kliknout na tlacitko Prochazet a
ve svém zafizeni vybrat obrazek, ktery chceme pretvofit do interaktivni puzzle. Pfidame
jméno, dale mizeme urcit ndroc¢nost prace od 4 dilkl do 300. MGzZeme zvolit z osmi variant
tvar(l a ztizit praci zakdm tim, Ze dilky budou otocené. (Obrazek 7) Pro snadnéjsi
vyhleddvani mizeme pridat tagy. Do obrazku mulZeme nastavit ducha a zvolit jeho
prahlednost. Pak uz staci jen kliknout na tlacitko vytvofit. Prace se nam
ulozi automaticky do slozky Ma puzzle. Pokud mame nahled v zadlozce M4

puzzle nebo pokud hleddme ve vytvorech jinych ucitel(, staci najet na
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Sipku vpravo nahore, kde mizZeme sdilet na Facebooku nebo poslat Zzakim odkaz nebo QR
kod.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=036b34cd9fcO

%) fungovat na poéitad, tabletu

i chytrém mobilnim telefonu.

<} Zualte ndroénost od 4 dilkl
pe 300 a vyberte z & tvar(i.
Sdilet mizete na facebooku
M g nebo posiat odkaz.

Vlastnosti Tvorba interaktivnich puzzle.
Funkce Automatické zaklapnuti kouskd, které k sobé patfi.
Vyhody Pouzitelnost na 1. i 2. st. ZS, volba naroénosti od 4-300 dilkd, moznost

zvy$eni narocnosti, aplikace je nastavitelna v CJ.

Nevyhody Nebyly nalezeny.

Tabulka 7-Jigsaw Planet

Obrazek 7-Jigsaw Planet
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2.8 COGGLE

Aplikace Coggle je zaméfrena na tvorbu myslenkovych map. Dobfe spolupracuje s Google
Drive, a proto ji Ize snadno ukladat pfimo na svij disk nebo ulozit do pdf. V aplikaci Ize do
myslenkové mapy vloZit naptiklad obrazky nebo emoji. Tato aplikace je placen3,
ale v bezplatné verzi Ize vytvofit tfi myslenkové mapy v soukromém modu. Pokud tyto
mapy sdilite, mlzZete jich vytvofit neomezené mnoistvi. Pro pfihlaseni je nutny ucet
Google, Microsoft nebo Apple. Registrace probéhne automaticky po kliknuti na jeden
z Vasich ucth. V prohlize¢i Google chrom Ize nastavit automaticky preklad do ceského
jazyka. Aplikace je jinak pouze v angli¢tiné. Po prvnim pfihlaseni davd Coggle na vybér
okruh Vaseho zdjmu: Vzdélani, IT/inZenyrstvi, Operace, Design produktu, podnikani a jiné.
Po rozkliknuti moZnosti Vzdélavani si mlZete vybrat z podslozky Student, Ucitel a Spravce.
Nyni jiz mGZeme tvofit. Aplikace sama navadi okny s napovédou, kterd jsou zakoncena
Sipkou a ukazuji, kam mate kliknout. Zvolime tedy tlacitko Vytvorte diagram. Dalsi
automaticka nabidka je Spolupracujte s ostatnimi, kde muizZete pozvat ostatni ucastniky
k Upravé nebo zobrazeni tohoto Coggle, nebo Nazev diagramu. Zde m(iZete vytvofit rovnou
diagram, ktery se nachazi ve stfedu plochy, odkud se budou déle rozvijet vase napady. Cely
diagram se da ale posouvat po plose dle potfeby a dale vétvit. (Obrazek 8) Aktivitu najdete

na URL https://coggle.it/diagram/YfEoKtb9YiK3cgu9/t/kon%C4%8D%C3%AD-na-a nebo si

projekt 1. a 2. st. Zak( od 4 tf. po 9. tt. Kdy Zaci z 2. st. vytvari myslenkovou

mapu nebo infografiku vzorl podstatnych jmen rodu Zenského. Pro

mladsi Zaky je tento vystup vhodny jako poznamky do sesSitu nebo tabulka
pro urcovani pfi opakovani uciva ¢eského jazyka. Starsi zaci se uci trpélivosti s mladsSimi

a umeéni vysvétlovani s ovéfenim porozuméni.

Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa v pfilohach str. XIlII.
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Obrazek 8-Coogle

Vlastnosti Tvorba mySlenkovych map.
Funkce Vizualni zpétna vazba.
Vyhody Pouzitelnost na 1. i 2. st. ZS, moZnost vkladani obrazkd,

odkazi, emoji.

Nevyhody Neni moZnost nastaveni CJ.

Tabulka 8-Coogle

2.9 TMIxi

Timixi je aplikace, kterd umoziiuje vytvaret casové osy, které si mohou zZaci zhotovit i sami,
naptiklad jako domdci pfipravu nebo tyto osy mize vyuZit i vyucujici pfi distancni vyuce.
Tato pomlcka propojuje zabavnou formou nejen letopocty se znamymi osobnostmi nebo
udalostmi, ale pomaha lépe pochopit vztahy mezi uddlostmi a pfifazuje je ke zndmym
poznatklm. Navic se Zaci dozvidaji nové védomosti zdbavnou formou. Tyto osy slouzi
ke zdlraznéni udalosti pfi vykladu a mohou je tvofit sami studenti ve skupinach. Aplikace
nabizi mnoho vzorovych ¢asovych os, které se daji upravovat, ale pro ukotveni znalosti je
nejlepsi, kdyz si zak vyrobi ¢asovou osu sam a tim si fakta |épe zapamatuje. Ze zadanych

udajl pak aplikace automaticky vygeneruje znalostni kviz. Ten lze vyuZzit i v online podobé
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jako opakovani uciva at uz ze strany vyucujiciho ke zkouseni latky, i ze strany Zaka k ziskani
zpétné vazby pfti tvorbé domdaciho ukolu. Vyucujici mize v aplikaci sledovat i vysledky praci
svych zak(. K probiranému tématu muze ucitel zaradit i rGzné hry, kdy si Zaci z udalosti
na Casové ose vytvori karticky, napriklad pro pexeso. Jako kazda aplikace i Timixi poZaduje
registraci. Tulze provést na rlznych platformdach, napfiklad pres Facebook, Google,
LinkedIn, Microsoft a na vybér je i v ¢eském jazyce. Po pfihlaSeni klikneme na tlacitko
Vytvofit ¢asovou osu. Pfi prvnim prihlaseni se ndm objevi zprava, kterad nds odkazuje na e-
mail, abychom potvrdili registraci. V e-mailu mizete doplnit informace o sobé. Napftiklad
jméno, pohlavi, vék, vzdélani, zaméstnani. Ale také muZete zvolit z vychoziho jazyka
- anglického, Spanélského, némeckého, francouzského, italského, polského aj. dalsi
informace, jako je naptiklad adresa, vase zajmy a jina nastaveni. Pfi registraci jako odménu
ziskdvate automaticky 3 kredity. Pro vytvoreni nové Casové osy zaddte ndzev osy, dale
podtitul osy a jeji popis, poté kliknete na tlacitko Pokracovat. Nyni mlzete pridavat
jednotlivé udalosti pfimo do osy. Kazdy uUdaj pfidavate zvlast kliknutim na tlacitko Pfidat a
zadate letopocet. MUzZete si zvolit, zda chcete presné datum se dnem, nebo jen rok, zda je
tento rok v nasem letopoctu nebo pred nasim letopoctem, nebo si mlzete zvolit jen
tisicileti. Dale musite vyplnit nazev udalosti, podtitul a jeji popis (Obrazek 9). Uddlost
pridate do casové osy tlaCitkem Ulozit. Tento Ukon s pfidanim a uloZzenim opakujete.
Casovou osu si mizete prohlédnout na nahledu (Obrazek 10), midzete pridat k vasi praci
razné fotky s popisky a muzete okamzité vyplnit kviz (Obrazek 11) nebo vygenerovat
karticky pro stolni hru. Po vytvoreni u¢ebniho materidlu ziskate zetony. Za jeden udaj na
Casové ose dostanete dva Zetony. Pfi praci v Timixi ziskavate kredity. To je univerzalni
platidlo v této aplikaci. MGzete je vyuZivat jako napfiklad predplacenou kartu do mobilniho
telefonu. Kredity lze také zakoupit v podobé bali¢ku. Ty se potom z balicku odeditaji pfi
ziskani nové Casové osy. Aby se usetrily kredity, mlzZete je nahradit ziskanymi Zetony, které
mate za vytvareni vlastnich os. Bali¢ky s kredity Ize zakoupit na ¢asové obdobi podle toho,
jak si myslite, Ze budete aplikaci vyuZivat. Jeden kredit s platnosti 30 dna Ize zakoupit za 4
K&. Déle pak je k dispozici 60 kreditd na 150 dn( za 199 K&. Cim vice kreditG si potidite, tim
mensi ¢astku za jeden kredit zaplatite. Platit Ize bankovnim pfevodem, platebni branou
nebo kartou. Zetony, které jste nasbirali na slevu, nelze uplatnit viechny najednou. Na

kazdou casovou osu lze uplatnit pouze ¢ast slevovych Zeton( a zbytek musite doplatit
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z kreditd. Zetony maji stejné jako kredity omezenou &asovou platnost. Maji ale kratsi
platnost nei kredity. Zetony lze ale také ziskat nakupem kredit(i, naptiklad pfi nakupu
balicku kredit( na 10 dni, ziskate zaroven i 10 Zetonl. V odkazu nebo QR kddu naleznete
v aplikaci Timixi ¢asovou osu, kde naleznete dllezité milniky ve vzniku a vyvoji camery
obscury. Tato aktivita je vhodnd pro zaky 7. 8. a 9. tfid zdkladni Skoly. Mohou tak opakovat
ucivo o optice v predmétu fyzika, které se da propojit touto aktivitou jako mezipredmétova
vazba v predmétu informatika. Zakdim se po vloZeni ¢asové osy vygeneruje automaticky
kviz, ktery si mohou mezi sebou rozeslat pro ovéfeni znalosti. Také se automaticky
vygeneruji karty na pexeso, co je vhodné pro upevnovani vizualni paméti a karty, které jsou
uloZené rovnéz v uctech zakd, mohou pouZit misto zapiskl nebo si s nimi vyzdobit tfidu

k probiranému tématu.

https://www.timixi.com/cz/cz/timeline/detail/2245?tab=1

Eimixi Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa

Aplikace, ktera umosiuje vytvifet dasové osy.

v pfilohach str. VII.

Apikace propaj ribamon
fofmons ekopochy i sy

Vlastnosti Tvorba interaktivnich ¢asovych os, kvizli a her.
Funkce Vizualni zpétna vazba.
Vyhody PouZitelnost na 2. st. ZS, moznost prace ve skupinach, aplikace je

nastavitelnda v CJ.

Nevyhody SloZity systém platby s Zetony a kredity.

Tabulka 9-Timixi
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Obrazek 9-Timixi

1020  —() Muhammad ibn al-Hasan ibn al-Hajtham (Albezin)

kolem 1485  m—() Leonardo da Vinci
1568 @_o Daniel Barboro

<]
1685 e—() johan Zahn
Obrazek 10-Timixi
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Obrazek 11-Timixi
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2.10 NEARPOD

Nearpod je americkd platforma, ktera umozZnuje distan¢ni vyuku pomoci interaktivnich
prezentaci. Pro registraci si mlzZete vybrat ze dvou moznosti, zda jste uditel, nebo student.
Zaregistrovat se mlzZete pres Google ucet, Office 365, Clever nebo ClassLink. Tato aplikace
vyzaduje odsouhlaseni, Ze uzivateli je vice nez 13 let. Dale musite vyplnit sv(j profil. Ucitel
ma na vybér z nékolika pfedmét( jako je anglicky jazyk, matematika, véda, sociologie a jiné.
Dale musite nastavit ro¢nik, kde ucite u urcit svoji roli. Na vybér mate roli uitel, instruktazni
trenér, specialista na média a student, sprdvce, rodi¢, jiny zaméstnanec a dalsi. Po stisknuti
tlacitka Hotovo, mUZete zacit pracovat. Po levé strané je sloupec s rychlou nabidkou, kam
muZete vlozit kéd pro pfipojeni se k lekci, dale zadlozka: moje lekce, zpravy, knihovna
s vyhleddvaéem a zdroje. Ve zbytku okna aplikace nabizi hru, kde si mlzZete zahrat
s ukazkou a vyzkouset, jak to funguje pro ucitele i studenty zdroven. To znamena3, ze v levé
strané obrazovky je okno, které vidi ucitel a v pravé ¢asti obrazovky je okno, které ukazuje,
jak vse vidi zak. V ucitelském okné, mlzete proklikavat na dalsi slide. U aktivity oteviené
otazky v ucitelském okné vidite otazku: Co u? vite o nasi slune¢ni soustavé? Zak vidi tu
stejnou otazku a hned na ni mizZe odpovidat. Do daného textového pole napiSe odpovéd
a pak klikne na tlacitko Submit. Pro ujisténi zaka, Ze opravdu odpovédél, se ukdze na jeho
obrazovce pole stextem, Ze jeho odpovéd byla odeslana. V okné vyucujiciho se ukaze
zakova odpovéd a cerveny kruh se Sipkou. Timto koleckem muzZete odpovéd sdilet, nebo
také nesdilet a Zak musi na otazku odpovédét znovu. Dalsi aktivita je napfiklad Hledani
dvojic. Aktivita je ¢asové omezena. Vyucujici odstartuje aktivitu. V okné se ukazi policka
s textem a poli¢ka s obrazky planet. Napfiklad Slunce a hvézda patfi k sobé&, a proto musi
student kliknout na tato dvé policka po sobé. Ta se oznaci. Je-li odpovéd spravna, policka
vyblednou a Zak pokracuje. Na konci aktivity se Zakovi ihned ukaze, kolik pokus( potfeboval
ke splnéni prace a jak dlouho mu to trvalo. Vyucujici vidi ihned statistiku vSech student( ve
tridé. U dalsi aktivity doplniiuje Zak pisemné nazvy planet slunecni soustavy. Bud mlze psat
mysi Ci grafickym perem, nebo Sipkou zvoli textové pole, do kterého vypiSe nazev planety
na klavesnici (Obrazek 12). V obou ptipadech mUze zvolit barvu pisma. U textového pole
Ize také nastavit velikost pisma. Dale m{iZze gumovat v pfipadé Spatné odpovédi, nebo vlozit

obrazek ulozeny v jeho zafizeni. Vyucujici vidi, co Zak na svém zafizeni déla. Pokud Zak tape,
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mUze tak poskytnout ndpovédu ¢i jinou podporu. Kdyz je zZak s praci hotov, opét odesle

]
SVou pracl.
@ Nearpod X [P Prekiadac vét a textionline | PR X | 4 v = o X

< C © @ nearpod.com/session-prev
s skadnisk.. P Inten

nearpod REZIM NAHLEDU
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cope: UBY3V 7 Whiteboard

o Label the planets in the diagram below.

Take your time.
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Obrazek 12-Nearpod

Uciteli se ukadze u jeho prace zeleny obdélnik jako znameni, Ze Zak praci odevzdal. Pokud si
zak uvédomi, Ze udélal chybu, mize ale praci dale upravovat a znovu ji odeslat. Ucitel pak
v dany termin opravi tu posledni verzi. Nebo lze ukol zamknout a Zdk ma pouze jednu
moznost vypracovéni. Na virtualni nasténku lze umistit klicové body vykladu. Zak si je mize
bud' opsat jako poznamky nebo vytisknout a nalepit do seSitu. V aplikaci také muzete
vytvorit kviz, kde Zak vybira spravnou odpovéd. Otazky jsou pokladany formou pravda,
nebo lez. Zak musi kliknout na jednu z odpovédi a dole v pravém roku prekliknout na dal3i
otazku. Uciteli se hned pfi vypracovavani testu ukazuji prlibézné vysledky a zda je otdzka
zodpovézena dobre, Spatné nebo vibec. Pokud Zak omylem nevyplni nékteré zadani,
aplikace se ho pfi preklikavani na dalsi otazku zeptd, zda chce odeslat i presto, Ze zadani
nesplnil. Po terminu odesle ucitel Zakovi vyhodnoceni, kde zak vidi barevny graf, ve kterém
mulzZe vycist, kolik otdazek odpovédél dobre, Spatné ¢i vibec. Soudasti kvizu je
i sebehodnoceni, kde Zak posuzuje, jak by ohodnotil své védomosti. Na vybér ma ze tfi
moznosti: umim vse, jesté mam néjaké rezervy, citim, Ze musim jesté studovat. Aplikace
umi také zadat domdci tulohu nebo whiteboard. Na této tabuli ale m0ze kreslit ¢i psat pouze

vyulujici. Zak vidi, co ucitel pravé kresli vtom daném dcase. To je velice vyhodné
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u geometrie, ale k tomu potrebuje vyucujici graficky tablet a pravitko. Dale tato tabule
nabizi jen moZnost pisma a zvyrazfiovace. V nabidce neni Zadna moZnost tvar(
a geometrickych obrazch. V zakladnim nastaveni aplikace si muzZete zvolit moznost
automatického vypliovani jmen studentd, coz ale vyZaduje, aby Zaci pouzivali své Google
ucty nebo Office 365. Ktomu se zcela hodi skolni Gcty studentli. Diky tomu si mlzZe byt
ucitel jisty, Ze vSichni studenti uvidi zadani ve stejném formatu, které zadal a usnadni to tak
praci jemu i zakim. Aplikace se zavazuje ve svych podminkach, Zze uklada pouze jméno
a pfijmeni studenta, ale jiZ neuklada 7adné dalsi udaje. Ukoly Ize také vloZit do Google
ucebny nebo na Teams. Tato funkce se pfi tom neméni, pokud Zaci pouZivaji stejny ucet.
Vyucujici m0zZe také v nastaveni povolit Imerzni c¢tecku. Tato funkce  umoziuje
prevod textll na fe€, preCte nahlas zadani nebo prelozZi text v anglictiné. Tim muzZete
podporovat i studenty se specifickymi poruchami ucdeni. Zejména potom studenty
s dyslexii, ktefi by zaddni cetli dlouho nebo by ho precetli Spatné. Tato ¢tecka by nasla také
uplatnéni v nizsich rocnicich zakladni skoly, kdy Z4aci jeSté neumi dobfe Cist. Tato funkce ma
pfistup k otevienym otdzkam, kvizu, anketé, hledani dvojic, ke kresleni, vytvareni snimki
a aktivitam spojenym s videi. Napfiklad v otdzkach a odpovédich ¢tecka zachyti text jak
v otdzce, tak i v odpovédi, coz je vyborna zpétnd vazba a zaroven kontrola pro zaka.
V nastaveni Ize také povolit poznamky studentl. Po strané obrazovky maji Zaci moznost
zapisovani poznamek ke kazdému oknu prezentace. Tato okna si mohou Zaci usporadat
a prochazet jednotlivé snimky. Ukladani téchto poznamek je automatické a vyuZit se
k tomu da ulozisté Disk Google, OneDrive nebo e-mail. V nastaveni jsou jesté na vybér dvé
moznosti nastaveni Zivé Ucasti a nastaveni podle tempa studentd. U nastaveni Zivé Ucasti
muze ucitel pfizpUsobit aplikaci tomu, co mlzZe student délat. Pri Zivé lekci vidi ucitel, jak
zak pracuje. Muze tak ovlivnit odesilani dalsi ¢innosti nebo lekci dovysvétlit, ¢i nastavit
v odeslané odpovédi opravu. Podle vypracovani praci a okamzitého vyhodnoceni vysledkd
vyucujici vidi, zda studenti latce rozumi, zda ma pracovat s nékym individualné, nebo mize
dokoncit interaktivni lekce v celé tfidé. Také se mlzZete rozhodnout v lekci pokracovat
pozdéji, ale pokud lekci opustite, uz se do ni nemohou Zaci vratit pod stejnym kddem,
musite vygenerovat jiny. V nabidce ale je i moZnost odeslani zpravy na e-mail. Prezentacni
pohled vdm umozni zobrazit pohled studenta na celou lekci na jiné obrazovce. Pfi béhu

lekce lIze také pridavat novou aktivitu, na zakladé zpétné vazby o védomostech student(.
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Posledni v nabidce nastaveni je tedy tempo studentld. MUiZete nastavit vyZadovani reakce
student(l a zabranéni preskakovani danych ukol(. Touto funkci mlzZete vyZadovat odpovédi
v ramci lekci, které fidi sami zaci. Kdyz Zaci vstoupi do lekce, nebudou moci prejit na dalsi
snimek, dokud neodeslou odpovéd. U videi nebude tak moZné prechdzet k dalsi otazce,
aniz by sledovali celé video az do konce. Tato funkce se vztahuje také na ankety, kvizy,
oteviené otazky a Cinnosti s kreslenim. Funkci Ize aktivovat na vSechny nové kody v lekci
nebo pro kazdy kod lekce zvlast. Prepinac se objevi v zaloZce kdd, kterou fidi student. Pokud
se ostatni Zaci pokusi preci jen preskocit povinné otazky, objevi se jim na obrazovce okno,
které je upozorni, Ze maji zakdzano v lekci pokracovat. Studenti se ale mohou kdykoliv
vratit k predeslym snimk{m v lekci nebo prehrat video znovu. Dalsi funkce Sdileni vysledka
kvizU a otazek s moZnosti vybéru umozni studentdm vidét své vysledky z kviz(i a zménit své
odpovédi. Povolit ndsténku spoluprace Collaborate Board znamend, Ze Zaci mohou
pfispivat na nasténku béhem lekce, kterou sami fidi. Je to néco jako interaktivni diskusni
nasténka, kterda umoznuje zakiim posilat text, obrazek, video, gif, zvuk. Tfidu mizZzeme tak
snadno podnitit k diskusi, brainstormingu, ¢i jen zjistit zpétnou vazbu, jak se citi.
K odpovédim ostatnich Ize kliknutim vlozit srdicko, , To se mi liti“. Ve verzi Premium Plus
mohou také studenti ostatni prispévky komentovat. Ucitel mize moderovat nasténku
prostfednictvim panelu pro ucitele. Kliknutim na moZnosti studentd muize vyucujici kdykoli
zobrazit skryta jména zaka a umoznit jim upravovat odpovédi. Ucitel také mlzZe schvalovat
prispévky pred jejich zvefejnénim nebo schvalovat komentdare. Prispévky lze fadit od
nejstarsich po nejnové;jsi, podle poctu lajkd nebo podle jména Zédka od A poZ.V neplacené
verzi aplikace si mUzZe vyucujici ulozit materialy ve velikosti 100 MB. Pokud si nejste jisti, Zze
byste zvladli sami vytvorit néjakou lekci, miZete si vybrat ze Siroké skaly jiz hotovych lekci
a videi. Pouzivani této aplikace je vSak velice intuitivni i presto, Ze je pouze v anglickém

jazyce. Infografika ve vétSim rozliSeni je umisténa v prilohach str. X.

Vlastnosti Tvorba interaktivnich prezentaci a kviz(.

nearpod

Funkce Zpétna vazba a vyhodnoceni.

Vyhody PouZitelnost na 1. i 2. st. ZS, moZnost nastaveni
neodpovidat na otazku drive, nez skonci vykladové

video.

Nevyhody Neni moznost nastaveni ClJ.
Tabulka 10-Nearpod
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2.11 WAKELET

Tato aplikace umoznuje sbér obrdzkd, videi, odkazll a jinych materidld na dané témata.
Cilem je prace ve skupiné, kde Zaci mohou vytvaret portfolia, Skolni ¢asopis, Ctenarské
deniky nebo zajistit sbér materidlu pro vyuku. U¢i se tak vyhleddavat a tfidit informace,
rozliSovat zdroje a sledovat aktualizace. Aplikace Wakelet spolupracuje s Microsoft Teams
a Microsoft, OneNote, Google Classroom, Google Drive, aplikaci Flipgrid a dalSimi. Funguje
v iOS i v Androidu. Zaregistrovat se mliZete pres ucet Apple, Google, Microsoft, Facebook
nebo Clever. Dale aplikace vyZaduje vyplnéni data narozeni a odsouhlaseni obchodnich
podminek. Po registraci si zvolite mdd ucitel, student, podnikani nebo jiny. Dale musite
vyplnit zemi astupen vzdélavani, na kterém ucite. Na karté Community Showcase
nalezneme spousty materidll a zdroju, které jiz byly vytvoreny. Po rozkliknuti, mizete
zkontrolovat obsah. Pfimo pod ndzvem najdete Cislo, které vam udava pocet polozek
v ndsténce. NiZe vidite konkrétni vybrané polozky. Mohou obsahovat tweety, kratké texty
ve stylu blogl, kopie pdf soubord nebo odkazy na webové stranky nebo YouTube. VSechna
tato média dohromady tvofi sbirku, kterou spojuje jedno téma. Ucitel mizZe také pouzit
razné Sablony k tvorbé lekci pro vyuku. Zde miize vyucujici napfiklad napsat pokyny a také
vlozit prezentace a graficky organizator, odkaz na webové stranky a videa. MUzZete také
pouzit predméty ke konkrétnimu vyhleddvani tématu. Napftiklad, zvolite si ndzev predmétu,
napiSete ho do pole vyhledavani slupou v horni listé a Wakelet vdm najde vSechny
nasténky, které obsahuji vyhleddvané slovo. Pokud se vam obsah sbirky zalibi, mQzete si ji
ulozit do zdlozek, abyste ji pozdéji rychle nasli. Staci u sbirky kliknout na nabidku se tfremi
te¢kami a vybrat moznost UlozZit do zalozek. Pokud byste si chtéli pfidat do zalozky pouze
jeden kus média ze sbirky, kterou vytvoril nékdo jiny, umistéte ukazatel mysi na obrazek
miniatury a kliknéte na ikonu zalozka. Nyni zvolite mozZnost UloZit do zaloZzek nebo, pokud
jiz mate vytvorenou sbirku, mlzZete toto médium uloZit pfimo do vlastni sbirky. Aby vam
neunikly Zadné aktualizace jiz hotovych sbirek, mizete kliknout na tlacitko Sledovat, které
najdete vedle jména vami zvolené sbirky. Na vasi domovské strance se pak ukazi vSichni
lidé, které sledujete. V zalozkach pak také naleznete vSechny sbirky, které sledujete. Proto
pak snadno naleznete material, ktery hledate. Nyni mlzete zadit pracovat na vlastni sbirce,
staci kliknout na tlacitko Give your collection a title. Nejprve si sbirku pojmenujte a pridejte

popis. Nad sbirkou mate moznosti pridat titulni obrazek. Ten si mlzZete vybrat bud ze svého
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zafizeni nebo v knihovné aplikace. Po nahrani obrazku si mGzete zvolit, zda jej chci zobrazit
jako uplny titulni obrazek, jako poloviéni nebo jej mUZete zcela skryt. Nyni budete pfidavat
obsah do své sbirky. Kliknéte na zelené tlacitko Pridat a zobrazi se vdm mozZnosti. Zde
mUzZete vlozZit pfimy odkaz na webovou stranku, pridat text, obrazek, média, ktera jste jiz
pridali do zalozek, nahrat pdf dokument, viozit video YouTube, soubory z Google Disk nebo
OneDrive a podobné. Vse se objevi v nabidce po rozkliknuti ikon, které jsou na spodni listé
sbirky. Proto je vkladani médii velice jednoduché a intuitivni. K pridani pfimého odkazu je
nutné tento odkaz zkopirovat a poté ho vlozit do sbirky. Tento odkaz se ve sbirce okamzité
objevi. Dale m(iZete pridat vlastni text. To znamen3, Ze po kliknuti na ikonu zahlavi se vdm
rozbali textové pole, do kterého miiZzete napsat vlastni text. V textu lze upravit pismo na
tuéné, kurzivu nebo ho podtrhnout, upravit zarovnani do strany nebo na stfed. Poté
kliknete pravym tlacitkem mysi a ziskate pristup k emotikonlim, které muzete také pridat.
K vlastnimu textu mUZete také pridat obrazek. Nyni mizete kliknout na zaloZzku a to vdam
umozni pridat obsah zjinych sbirek, které jste si jiz ulozili. Zalozky muzete filtrovat
a vyhledavat tak konkrétni obsah, ktery potrebujete. Kliknete-li na ikonu Plus, uloZeny
obsah v zalozkach se také objevi ve vasi sbirce. Kliknutim na ikonu papiru s pismeny pdf,
nahraji soubor v tomto formatu pfimo ze svého zafizeni. Pfed odkaz Flipgrid m{iZete nahrat
vlastni instruktazni video, ¢i vyklad v hodiné pro distanéni vyuku. Ve videu lze udélat selfie
nebo pridavat bryle ¢i jinak vylepsit svij vzhled. Po rozkliknuti ¢tverce z tecek se vam objevi
nabidka staZzeni souborl z Tweet, YouTube, Google Drive nebo OneDrive. Ve zvoleném
ulozisti vyhledate soubor, ktery chcete na nasténku pridat a klinete na tlacitko Vybrat. Tim
se dokument okamZité prida do vasi sbirky. Pokud chcete zménit poradi riznych casti
sbirky, zapnéte rezim snadné zmény potadi. Ten vdm umozni pretahovani polozek pomoci
Sipek na strané. Tuto mozZnost najdete v zobrazeni médii, ale rozvrieni lze také zménit
kliknutim na tla¢itko Zménit, které najdete vlevém hornim rohu prispévku. Vybérem
moznosti zobrazeni, také mliZete zménit usporadani prispévka, které muize byt pod sebou,
do mtizky nebo v hustsim usporadani Ci linedrné. Sbirku mizete ponechat soukromou nebo
ji mGZete nastavit jako verejnou. Tu pak maze vyhledat kdokoli. Pokud chcete sbirku sdilet
pouze se svymi studenty, nastavte sbirku jako Neverejnou. Pak, kliknéte na tla¢itko Pozvat
a muZete vybrat nebo pridat lidi, ktefi budou moci pfispivat na vasi nasténku. Pokud

nemUzete najit osobu, kterou chcete prizvat ke spolupraci, staci zadat jeji email. Toto
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sdileni je také vhodné pro praci ve skupiné, kde mohou studenti sami vytvaret vlastni
nasténky a tvofit tak tfeba Skolni ¢asopis, ¢tenarsky denik, zabyvat se néjakym vyzkumem
a podobné. Pfidanim dalSiho uzivatele k ndsténce ale neznamena, Ze bude mit vSechna
prava k Upravé prace. Kliknutim na ozubené kole¢ko Nastaveni, mUZete regulovat, kdo
bude mit pravo na ndsténce mazat pfispévky nebo je jinak upravovat. Ve vychozim
nastaveni je vSak tato mozZnost vypnuta. V tomto nastaveni mliZete také povolit ostatnim
vytvorit duplicitni kopii vasi sbirky. Pro kontrolu kone¢né verze ndvrhu nasténky kliknéte na
tladitko Hotovo a prejdéte doll, aby se vam zobrazila vase prace tak, jak bude vypadat, az
ji budete sdilet se studenty nebo s celym svétem. Vedle kteréhokoli textu je symbol ¢tecky.
Pokud jej rozkliknete, mlzete vyuzit funkce imerzni ¢tecky, kterd prevede text na mluvené
slovo. To je vyborné zvlasté pro mensi zZaky, ktefi jesté neumi dobre Cist anebo pro studenty
se specifickymi poruchami uceni, kterym déla problém cteni textd a nasledné jejich
porozuméni. Pro sdileni vasi ndsténky uz jen staci kliknout na tlacitko Sdilet, které vam
nabidne nékolik mozZnosti. Symbol dlazdic vygeneruje QR kéd, ktery mizZete zkopirovat
a odeslat ve zpravé na mobilni zafizeni, tablet nebo e-mailem. Dalsi mozZnost je sdilet
nasténku na Teams, Clasroom, Facebook, Twitter, odeslat odkaz jako zpravu nebo
e-mailem. RozSifovani a nasledné pridavani do jiz hotové sbirky je také velice snadné. Az
budete na webové strance i jiném materialu, ktery by se vam libil, sta¢i ve Wakelet aplikaci
kliknout na rozsifeni a vybrat sbirku, do které chcete néco pfidat. Infografika ve vétSim

rozliSeni je umisténa v ptilohach str. XI.

Vlastnosti Moznost sdileni rznych odkazl, pdf, obrazki a videi

Funkce Schopnost tvorby Skolnich ¢asopisu, portfolii, tenarskych denikd.
Vyhody Pouzitelnost na 1. i 2. st. ZS, moznost prace ve skupiné.
Nevyhody Neni moZnost nastaveni CJ.

Tabulka 11-Wakelet
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2.12 My SIMPLE SHOW

Aplikace umi vytvaret kratkd animovand videa. UmozZnuje spolupraci v tymech, spravuje
nahrané obrazky a umoznuje Upravu titulkd a popiskd. Do My Simple Show se staci prihlasit
e-mailem. V nabidce naleznete také prihlaseni pres ucet Microsoft, Google a Facebook. Po
prihlaseni mlzete rovnou tvofit. Vedle anglitiny a némdiny je na vybér z mnoha zajimavych
jazykl, napfiklad zjednodusenda cinstina, holandstina, islandStina, turectina, velStina
a podobné. Ale cesky jazyk tam zatim bohuZel nenajdete. Pomoci si vSak miuzZete
v prohlize¢i Google, kde pouzijete automaticky preklad do ¢eského jazyka. V horni listé
mate nékolik zaloZek, moje videa, pfiklady, cena, kontakt. V pfikladech se vdm nabidnou jiz
vytvorena videa. Pod témito videi mate na vybér ze dvou moznosti. Bud mizZete zobrazit
dalsi videa nebo moZnost Zacnéte vytvaret své video. Druhd mozZnost vas vrati zpét na
animaci pojmenujete a vybere si jazyk. Dalsi volbou je Napiste svij vlastni skript nebo
Nahrajte soubor PowerPoint. Pokud zvolite prvni moznost, mizete dale vybirat z riznych
Sablon. V nabidce je prdzdnd Sablona, vysvétlete svij ndvrh, porovnejte dvé mozZnosti,
sdilejte recept, vysvétlete matematicky vzorec, vysvétlete historickou uddlost a dalsi. Po
vybrani Sablony kliknéte do prvniho okna a napiste nazev animace. Jednotlivé snimky jsou
pod sebou a v kazdém okné je napovéda co mate udélat a na pravé strané obrazovky je
priklad, jak mlzZete text napsat. V zakladni nabidce jsou pouze tfi okna, ale muzete si jich
pridat, kolik budete potfebovat. Po dokonceni textu alespon ve tfech oknech mizete video
vizualizovat. Po kliknuti na toto tladitko vdm aplikace nabidne opét dvé moznosti,
cernobilou animaci svelkym mnozZstvim detaill, nebo moderni styl s realistickymi
proporcemi. Kliknutim na tlacditko pridate i barvu. Témito moznostmi budete vytvaret
animaci k textu, ktery jste pred chvilkou napsali. V nabidce je mnoho obrazku. V pravé
strané se vdm otevie okno s mozZnostmi. Prvni moznosti je ilustrace, kde mate lupu
s moznosti vyhledavani. MizZete vlozit tedy obrazek z nabidky, obrazek z vlastniho pocitace
nebo vlozZit néjaky text. Ve vybéru textu muUZete napsat text, ktery se objevi pfimo
v animaci. MUzZete zvolit kreativni pismo nebo klasické pismo. M{iZete ménit velikost pisma,
posunout jej, nebo s nim otacet. Jind Uprava textu vSak neni mozna. V dalSim kroku vloZite
postavu do animace nebo muZete zvolit jiny obrazek, ktery mizZete vybrat i ze svého

pocitace. Na kazdé slovo, které jste psali do pavodnich ttfi oken vdm aplikace nabidne néjaky
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obrazek. Takto pokracujete jedno okno za druhym aZ vytvofite poZzadovany pocet snimkd.
Po kliknuti na tlacitko dokoncit mizZete vasi animaci pridat zvuk. Lze volit z nékolika druhf
hlasd muzskych i Zenskych. Aplikace pak automaticky precte vas text, oviem ve zvoleném
jazyce. Pokud tedy budete mit napsany text v ¢eském jazyce a zvoleny jazyk anglicky,
nebude na videu sloviim rozumét. Do videa se daji také vloZit titulky nebo ho podkreslit
hudbou. MuzZete si zvolit rychlost prehravani, hlasitost, pfidat vodoznak ¢i barvu pozadi.
NeZ video uloZite, mlZete si svQj ndvrh prehrat. Pokud jste s vasim navrhem spokojeni,
muZete jej dokoncit. Zde mate na vybér kvalitu videa v SD nebo HD kvalité a také vybér
sdileni videa. Ten ma tfi moZnosti, verejny, vefejny s odkazem a soukromy. Posledni dva
jsou ale mozné pouze v placené verzi. Pokud jste vie dokoncili, bude vase video pfipraveno
béhem nékolika minut a aplikace vam zasle odkaz na v4$ e-mail. Ve verzi zdarma je
k dispozici ze vSech aplikaci zatim nejméné obrazkl a nelze vyuzit jiz hotové animace, které
by se daly pouze prepsat. Kazdé video je vlastné originalni. V placené verzi jsou dvé nabidky.
Jedna je pro podnikani, za 129 dolar(i mési¢né. V této verzi mizZete nastavit video i jako
soukromé, muzete odstrafiovat vodoznaky, lze si stahnout své video v HD kvalité. Druha
nabidka je verze Pro, ktera stoji 499 dolard za mésic. V této verzi si miZete vytvorit vlastni
vodoznak, upravovat titulky, pouzZit vlastni hudbu na pozadi a dalsi. V dalSich nabidkach je
i verze pro vzdélavani, kde si do své tfidy muUZete pfizvat az 50 zak(. Ti mohou
spolupracovat na animacich vtymech, mohou spravovat své vlastni nahrané obrazky,
upravovat titulky. Mohou si vybrat az 5 nahravek, které pouziji na pozadi. Tato licence je
pro Skoly bezplatnd. OvSem videa nelze ulozZit jako soukromd. Infografika ve vétSim

rozliSeni je umisténa v pfilohach str. XII.

Vlastnosti Tvorba interaktivnich animaci a vyukovych videi.

Funkce Vizualni zpétna vazba.

Vyhody Pouzitelnost na 2. st. ZS, moZnost vkladani obrazka.

Nevyhody Neni mozinost nastaveni CJ. Aplikace neumi preéist ¢esky psany
text.

Tabulka 12-My Simple Show
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VSechny tyto aplikace jsou vhodné pro pouZivani k distan¢ni vyuce na zakladni Skole.
Musime ale rozliSovat podle dovednosti a véku Zaku, které mlzeme pouZivat i na prvnim
stupni zakladni Skoly. V prvni a druhé tfidé jeSté mlizZeme pocitat s asistenci rodicd, ale od
treti tridy je jiz vétSina zak( u pocitacu, tabletl ¢i mobilnich telefon(i sama. Také musime
pfi tvorbé materidll pro distancni vyuku pocitat s tim, Ze v nékterych domacnostech je vice
sourozenc( v rliznych tfidach, a proto neni vidy mozné, aby mél zak v tu chvili k dispozici
pocitac s velkou obrazovkou. Aplikace vhodné pro prvni stupen jsou jisté LearningApps,
Wordwall, Liveworksheets, Jigsaw planet a Timixi. Tyto aplikace jsou bud' tak intuitivni, Ze
si studujici nemusi ani procitat ndvod nebo jsou v ¢eském jazyce jako je tfeba Timixi, a proto
je ovladani jednodussi. Na druhy stupen bychom pak mohli zaradit aplikaci Coggle,
i pro toho, kdo Ukoly vypracovava. Za nejnarocnéjsi aplikaci na vypracovani i na interakci
bychom pak urcité mohli oznacit Mentimeter. Vytvoreni prezentace nebylo nijak intuitivni.
Pti zkouSeni jsme méli i trochu problém nasdilet prezentaci ostatnim, aby do ni mohli psat
svou interakci. To se povedlo, az na nékolikaty pokus. Za nejlepsi aplikace pro vyuku
bychom mohli hodnotit Wordwall a LearningApps. Tyto aplikace jsou naopak na ovladani
jak pro vyucujiciho, tak pro Zaka velice snadné. Sice bychom si mohli myslet, Ze jsou obé
aplikace vhodné pouze pro prvni stupen, ale zadani se da udélat ndrocné i pro vyssi ro¢niky
zakladni skoly. Nevyhodou je, Ze co ucitel pfipravuje tfeba i hodinu, maji Zaci za par minut
hotové. To ale plati obecné o vSech materidlech, které jsou pfipravované pro distancni
vzdélavani. Také je zde ale vyhoda, Ze tyto materialy Ize pouzit tfeba za rok pro dalsi tfidu
anebo je dle potfeby poupravit. Distanéni vzdélavani by se dalo ohodnotit jako kladny pocin
pfi vyuce v pandemii s covid-19, at uz po strance socidlniho odlouceni zaka ¢i vyuce

samotné.

Vysledkem této prdace jsou zpracované ukazky vyuZiti rznych interaktivnich aplikaci pfi
distancéni vyuce na zakladni Skole, jejich pfinos a uskali a dale vznik infografik, které se

mohou vyuzZivat k lepsi orientaci v aplikacich a pomohou v jejich vybéru.
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RESUME

Tato bakalafska prace se zabyva tématem Interaktivni aplikace pro vyuZiti v distan¢ni vyuce
na zakladni Skole. Pouzité metody v této praci jsou sbér informaci, prizkum a zhodnoceni.
Prace je rozdélena do dvou casti. V teoretické Casti se zabyvam pojmem distanéni vyuky,
jejimi vyhodami, nevyhodami a Uskalimi. V praktické ¢asti jiz zminuji jednotlivé aplikace a
zabyvam se jejich pouzitelnosti pfi distancni vyuce na zdkladni Skole. Na konci mé prace

jsou jako pfilohy vloZeny infografiky k jednotlivym aplikacim.

Summary

This bachelor's theme deals with Interactive applications for use in distance teaching in
primary school. The methods used in this work are information gathering, research and
assessment. The work is divided into two parts. In the theoretical part, | deal with the
concepts of distance teaching, their advantages, disadvantages and difficulties. In the
practical part, | already mention individual applications and deal with their usability in
distance teaching in primary school. There are inserted the infographics to individual

applications at the end of my work as attachments.
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JIGSAW PLAN

Aplikace pro tvorbu puzzle,
)3 ktere Ize vytvorit v online
prostredi.

\/ytvorené puzzle bude zakovi
/) fungovat na pocitadi, tabletu
i chytrém mobilnim telefonu.

Ve svém zarizeni vyberte
obrazek, ktery chcete
prevést do online podoby.

"{} Zvolte naro¢nost od 4 dilkl
% po 300 a vyberte z 8 tvaru.
Sdilet mUzete na facebooku

z}m * nebo poslat odkaz.

ok
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Learning Apps

Apps:org) | @

Ty

Q

MUZE HRAT JEDEN
HRAC, NEBO MOHOU
HRAT ZACI MEZI
SEBOU I PROTI SOBE.

MUZETE SI VYTVORIT
VLASTN{ HRU NEBO
VYUZIT JIZ HOTOVE
PROJEKTY.

APLIKACE FUNGUIJE
NA POCITACT,
TABLETU I MOBILNIM
TELEFONU.

PROJEKT LZE
ROZESLATZAKUM,
NEBO SDILET NA
SOCIALNICH SITiCH.

OKAMZITA ZPETNA
VAZBA.
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Learning

Lamins | @@rning Apps
o =

Na vybér je z mnoha druhti Sablon.
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VIE

LIVEWORKSHEETS

[

Vyuéujici si mlze vytvofit

Listy Ize pfetransformovc¢

pracovni sesit z dokumentl, které jsou jiz
pro kazdou tFidu. uloZeny ve formatu
df nebo jpg.
" L P JPY
Pracovnilist Ize sdilet Aplikace nabizi video, které
na Microsoft Teams, véim ukéze tvofeni online
WhatsApp, Pinterest, pracovnich listd
Twitter ¢i Facebook. krok za krokem.
\. \ J

Zaci mohou listy
vypracovat online
azaslat zpét vyuéujicimu.

Na svijGcet Ize
v neplacené verzi ulozit
30 pracovnich listd.

Po stisknuti tlaéitka Finish
je k dispozici okamazita
zpétna vazba.

Vyuéujici miize kontrolovat,
jak byly pracovni listy
vypracované.
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Mentimeter

Aplikace pro distanéni vzdélavani

vytvareni prezentaci
rostredi.

ruznych anket,

ebo otazek primo
zentace.

ohou do prezentace
entujici ihned uvidi
akci.

==

kci aéastnika,
tvaret myslenkoveé
kterymi pak mohou
diskutovat.

1~

ci lze sdilet s zaky
ozit do online tfidy,
ohou Zaci oteviit
né.

NMentimeter
[\

¥

.Y

Je mozna pFima ko
pFednasejiciho s po

Po vytvoreni prezent
vytvorime otazkuan

vygenerovany kod os
acastnikum.

=

Jednotlivé snimky pre
se mohou vytisknout
do sesitu misto pozna

..l' -
1742

Aplikace lze spustit
tabletu i mobilnim za
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{3socrative

:@f """" zpétna
‘ vazba.

Tvorba kratkych

testu a kvizu. R '
----------- Aplikaci Ize spustit
. T na pocitaci,
g Vyucujici vidi tabletu
- ihned statistiku i mobilnim
.. Sve tridy zatizeni.

I * v tabulce.

T e g%

Pro tvorbu Ize "+ 4@

vyuzit nekolik 2
sablon.  vybér spravné odpovédi,*.,
pravdadilez, = e,
zapsani prime odpovedi.

Na youtube.com
je mnoho
instruktaznich
videi.

e
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Bimixi_

Aplikace, ktera umoziiuje vytvaret ¢asové osy.

Aplikace propojuje zabavnou
formou letopocty se znamymi

osobnostmi a udalostmi V4
a pomaha tak lépe pochopit
vztahy mezi nimi.
Zaci si mohou vytvaret sami
°° vlastni osy, nebo mohou

pracovat ve skupinach.

Osy se daji sdilet
na socialnich sitich nebo
poslat odkazem.
Ke kazdému ¢asovému udaji 7
lze vytvorit kartu s vykladem. ﬁ;..

Ty si mohou zaci vytisknout
a nalepit do seSitu misto
poznamek.

T ...Q

Ze zadanych udaja pak
aplikace automaticky
vygeneruje znalostni kviz.
Aplikace funguje
na pocitaci, tabletu
Ke kazdému ¢asovému udaji i mobilnim zarizeni.
1ze také primo v aplikaci
vytvorit rizné hry,
napriklad pexeso.
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@ cizerme

APLIKACE PRO TVORBU INTERAKTIVNICH PRACOVNICH
LISTU PRODIS TANCNI VYUKU

APLIKACE NABIZi SIROKOU A\ »)9
MOZNOST SABLON. NAPRIKLAD m @ %
=

POPIS OBRAZKU, PRIRAZOVANI
DVOJ IC, TABULKY, TRIDENI

DO SKUPIN, ALE TAKE VKLADANI OPROTIJ [NY,M
WIZER- MR 47k (), VIDE APLIKACIM J E ZDE

[ ZVUKOVEHO ZAZNAMU. VETSI VYBER VZHLEDU
‘ LISTU, POZADI, BARVY
= ‘ll.i">

PISMA APOD.
ZAKUM LZE DO ‘u ‘
EMAILU ZASLATLINK, P

APLIKACE VYGENERUJ E VEKTEREM MUSI -
ODKAZ, KTERY JE URCEN VYPLNIT PIN. OKAMZITAZPETNA
PRO SDILENI V GOOGLE VAZBAPROZAKA,
CLASSROM, NEBO KOD ALETPRO
PRO VLOZENINA VYUCUJ ICIHO.
WEBOVOU S TRANKU.

PROUCTIELE JE ZDE .
K DISPOZICIJ E GALERIE PODPORA VE FORM]:: Vv BEVZI) LATNEM

PROSTREDI MUSIME
ULOZIT SVE PRACE
J AKO VEREJ NE.

VYTVORENYCH VIDEI NEBO POMOC
PRACOVNICHLISTU, NA CHATU.
MOZNOST FILTRU A

DALSIHO VYHLEDAVANI.
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@ Wordw all je aplikace urena

Wwordwall K distanénimu vzdélavani.

0 1 Anagram
- mEmEE
K roziusuli s o nebo frazi

Zaregistrujte se

Oznaceny diagram
fliky na

Shodné dvojice
J
[ Aol bR 8 6.

Nahodné karty

BB o= 05

\(/'ybér éablcl)ny)

Otevrit krabici
n Poklepate na »WiEko pro ° V zaloZce Domi sizvolte jednu
i polozky Sablonu.
V zéloZce spole&enstvisi vybere z
° mnoha hotovych her. PouZijte
vyhlediaviani podle slov.

Néahodné kolo
R octe kolecko, at
olozka bude

03

Vytvotreni

’ Najit shod
vlastni hry e

lepnéte na odp

04

Muizete zacit hrat
Hru lze také vytisknout

° a nalepit do seSitu misto
poznamek.

Zaci i vyu&ujici maji okamZitou
° zpétnou kontrolu.
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Americka aplikace
pro tvorbu interaktivnich
prezentaci

M EDUCATION

Ucitel vytvori prezentaci nebo

Zakjivestejném ¢ase sleduje a
natocivideo.

mUiZe na ni reagovat.

5 |
W 15
— — OTAZKY .

" . Zak odpovida na dané otazky.
Ucitel zada otazky a na i B .
: Do Pokud neni s odpovédi spokojen,
obrazovce sleduje, co ktery zak i A .
o = oL ; muze ji opravit. Po uplynuti
odpovida.V ptipadé Spatné . g A1)
o S ; 2 ¢asového limitu dostane od
odpovédi mu muize otazky vratit. ON 5
o vyucujiciho zpétnou vazbu.
;("\ OBRAZKY
% A PSANI Y ol
Ucitel zada ukol, kam ma zak . . . .
S % Zak odpovida pomoci grafického
napsat odpovéd'tieba k obrazku. e
S e pera, kde procvicuje pismo, nebo
lhned vidi, co zak piSe a miize . N i
muzZe pouzit klavesnici
poskytnou pomoc nebo radu.

.
SPOJOVANI DVO3IC =m

- =
’ Ucitel vytvoriaktivitu na Zak klika na dvojice, které patfi k
spojovani dvojic. Napiiklad

sobé. Pospojeni visech dvojic ma
obrazek, ktery ma zak priradit ke ihned zpétnou vazbu, kde vidi, na

spravné definici. ktery pokusvse zvladl.
& = S

i
Ucitel zada test, kde zak vybira ze Zakvoli pravdivou nebo
dvou odpovédi. Zda je vyrok nepravdivou odpovéd. Po
pravdivy nebo nepravdivy. ukonceni kvizu vidi okamzité gas,
zpétnou vazbu. il
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Virtualni nasténka
‘ wiGielek

APLIKACE
UMOZNUJE SBER = VYTVARI
OBRAZKU, VIDE]I, VIRTUALNI
ODKAZU, VIDEI, NASTENKU
PDF A JINYCH
MATERIALU

N - A TRIDIT
UMOZNU3JE JJr—i1 | /=y INFORMACE,

JEDNOTLIVC ZDROJE

|V TYMU A
SLEDOVAT

AKTUALIZACE

7ACl MOHOU SLEDOVAT .

ZDROJE Z CELEHO
SVETA.
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Do jednotlivych oken
prezentace napiseme text.

L2

PFidame obrazky, které se
mayji v animaci objevit.

PFidavat mizeme i viastni
fotografie nebo podkreslit
prezentaci hudbou.

Upravime hlasitost,
rychlost videa a vybereme
muzsky nebo Zensky hlas.

5

(.

Aplikace sama precte
text a spoji jednotliva
o] '(aF-WeloRVi{a[-F-®

L6

Aplikace odesle odkaz
na video na vas e-mail.

-
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