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1. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Po ukonceni bakalaiského studia se specializaci na kniZzni tvorbu a vazbu knih na Fakulté
designu a uméni Ladislava Sutnara, jsem se rozhodla jit cestou ilustrace. Jiz béhem
bakalarského studia jsem méla moZnost si tvorbu ilustraci vyzkouset.

Vzdy mé ilustrace zajimala a tak jsem si stanovila cil se o ni dozvédét vice a profesionalné
v ni pokrocit. Vice me€ bavi pracovat na knihach pro deti. Détské knizky jsou jednou z véci,
Proto jsem se rozhodla pro navazujici magisterské studium obor komiks a ilustrace pro déti.
Béhem studia jsem si mohla vybrat a rozvijet se v riznych technikach. V prabéhu
bakalafského studia jsem vétSinou pracovala digitalné. Na magisterském studiu jsem zjistila,
ze m¢ moc bavi spojovat ru¢ni textury s digitalni upravou.

Jako téma pro svou diplomovou praci jsem zvolila ilustrovanou pop-up knihu. Vzhledem

k tomu, ze téma bylo libovolné, rozhodla jsem se vytvofit détskou abecedu. Ten napad jsem
m¢éla od konce bakalarského studia, protoze moc détskych pop-up abeced neexistuje.

Pro nakladatelstvi to je moc drahd zélezitost na produkci a na prodej. Pro mladsi déti

je to hracka, kterou mohou snadno poskodit. Proto jsem chtéla vyzkousSet jako zavérecnou

praci udélat knihu spise jako umélecké dilo, nez jako pfipadny komer¢ni projekt.



2. CIL PRACE

Cilem mé prace bylo vytvofit jinou formu abecedy pro déti. VyzkouSet si spojovani

prostorovych ilustraci a vytvofit knihu, ktera obsahuje vice ilustrace nez samotného textu.



3. PROCES PRIPRAVY

Nejprve jsem si musela vybrat cilovou vékovou kategorii déti. Vybrala jsem si kategorii déti
ve véku 3-7 let. VEk jsem zvolila vyssi, nez je obvyklé pro abecedy, protoze moje kniha
obsahuje pomérné velké pop-up prvky a zéalezi na konkrétnim ditéti, zda ma zajem ji opatrné
Cist, nebo ji chce jen roztrhat na malé kousky. Namét své knihy jsem vybirala dlouho

a peclivé. Navstivila jsem riizna knihkupectvi a internetové stranky, tak abych se pokusila
nalézt néco podobného. Nasla jsem pouze par pop-up abeced a vétSinou to bylo spise
rozpracovano grafickymi designery, ktefi se zabyvali spiSe krasou pismen a jednoduchosti
linek. Inspirovala jsem se tedy zvIast pop-up knihami a zvlast’ knihami, které se vénuji
abeced¢ pro déti.

Mou nejoblibenéjsi ruéni technikou je akvarel. Z toho diivodu jsem se chtéla ve své praci
zam¢étit na jeji vyuziti. VEtSinou se na pop-up knihy vyuzivaji pouze barevné papiry, abych
tedy nezakryvala krasu objemovych prvk, tak jsem se rozhodla vyuzit néco jednodussiho.
Jednim z mych nejoblibenéjSich témat je moie a vSe s nim spojené. Knihu, ktera

by se vénovala mofti ¢i motfskym zivoc¢ichim jsem dosud nikdy nedélala. Z toho diivodu jsem
se rozhodla téma détské abecedy spojit s mofem a jeho pfirodnimi krasami a prezentovat

tak détem kolik krasy existuje v tajemném svété pod motskou hladinou.

Po volbé zakladniho tématu, mote a Zivota v ném, jsem zacala patrat, zda existuje dostate¢né
mnozstvi ryb a dalSich podvodnich Zivo€ichi, kteti by mi umoznily zachytit diky zvolenému
tématu kompletni abecedu a kniha byla dostatecné riiznoroda.

Proces ptipravy tedy zahrnoval nejen technické véci souvisejici s tvorbou knihy, ale také
badani ohledné motského zivota. Bylo nezbytné nastudovat si riizné druhy zivocicht, kde Ziji,
jak se jmenuyji, jejich barvu ¢i velikost. Snazila jsem se najit ke kazdému vybranému

exemplafi dostatecny pocet fotografii a videi, tak abych byla schopna vérné zachytit hloubku

a krasu nasi ptirody.



4. PROCES TVORBY

NezZ jsem mohla zacit tvofit pfimo mou knihu, bylo potieba udé€lat nespocet skic a navrhi, jak
dosahnout vhodného vytvarného pojeti, které bude ladit s vybranym tématem. To vzdy zabere
nejvice Casu. Jelikoz jsem musela zaroven myslet na pop-up prvky, které budou soucasti dila,
Pro knihu jsem vytvofila tzv. storyboard tak, aby ilustrace byly zajimavé, pop-up prvky
rtiznorodé a zaroven kniha ptisobila celistvé. Nékteré ilustrace jsem méla propracovang;jsi,
dynamicka a bylo zajimavé ji sledovat. Hodné ¢asu zabral vybér stylu ilustraci, jelikoz bylo
nutné vzit v uvahu veék déti.

Poté bylo potfeba promyslet praci s barvou. Chtéla jsem, aby byla kniha jasna, ale zaroven
dostate¢n¢ lakonicka. Proto jsem se snaZzila ukazat realnou barevnost kras ptirody, dodrzet
jednotny styl a opakovat barvy po celé knize. Rozhodla jsem se udélat vSechny ilustrace
pomoci akvarelu a dopracovat digitalné. Chtéla jsem aby to nevypadalo jako jen digitalni
ilustrace a obsahovalo dilo i dojem lehkosti a vzdusnosti, ktery se d4 vyjadrit pouze pomoci
akvarelu. V této kombinaci akvarelu a digitalniho propracovani v Procreate se ilustrace
ukdzaly jako velmi zivé. Pro knihu jsem vybrala techniku vazby, ktera se perfektné hodi pro
pop-up a nekazi hibet knihy. Vybranou technikou byla harmonikova vazba.

Kdyz byly vSechny tyto body vyteseny, zacala jsem tvofit z bilého papiru pop-upy a nasledné
kreslit finalni verze ilustraci. Vic se mi libi, kdyz akvarel vzniké na bilém pozadi. Proto jsem
chtéla udélat vice ilustraci v kontrastu s bilou barvou. Vzhledem ke zvolenému tématu by
mohlo jevit, Zze by v knize mohla ptevladat modra barva, kviilli modrému pozadi vody, ale
chtéla jsem to ud¢lat jinak a vnést do dila vice vzduchu pro dojem prostoru a soustfedéni na
znazornéné ryby.

Po nakresleni vSech ilustraci zbyvalo zjistit zda barevnost a ilustrace sedi na pop-up prvky

a proto jsem provedla zkousku tisku. Nechtéla jsem mit v knize hodné textu a délat rozsahly
popis o kazdé rybce. Radéji jsem chtéla nechat vice prostoru pro velky pop-up, ktery
charakterizuje rybku sam o sobé¢. Jediné co bylo dulezité bylo naznacit pismeno abecedy

a popsat nazvy ryb, protoZe jsem se snazila nakreslit nejen néco fantastického, ale ptivést
mysleni na konkrétni rybicku nebo zvite. Dikladné jsem vybirala vhodny font, aby se pismo
hodilo ke stylu obrazkt, pro mensi nadpisy jsem zvolila Helvetiku a pro hlavni pismena ru¢né
dé¢lany font, ktery pasobi jako pismeno vysttizené z papiru. Chtéla jsem, aby ilustrace na

obalce byla lakonicka a stylové odpovida povaze dila.



Na zavér jsem piipravila data k tisku a vybrala jsem papir - Flora. Provedla jsem zkousky

tisku v rliznych tiskarnach a nakonec jsem zvolila Voalu.




5. POPIS DiLA A TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Moje diplomova prace se sklada z jedné knihy, vytisténé ve tfech kopiich,

s ndzvem «Pop-up ocean alphabet».

Kniha je pop-up abeceda pro deti s hlavnim tématem mofte.

Soucasti celého dila je i obalka. Vysledna kniha je slepena harmonikovou vazbou.
Konecna kniha ma format 220x250 mm s obsahem 26 stranek. Na obsah knihy jsem vybrala
nejsvétlejsi odstin papiru Flora (gardenia) s gramazi 240 g. Pro obalku jsem zvolila platno.
[lustrace jsem kreslila akvarlem. Digitalné€ jsem v Procreate tvoftila jak skici, tak

i dopracovavala finalni ilustrace. Pro sazbu textu jsem zvolila program Adobe InDesign,
protoze pro praci s textem vyhovuje mnohem vice nez Adobe Photoshop. Pro sazbu jsem
zvolila pismo Helvetika 15pt, které dobie dopliiovalo ilustrace. Na obdlce jsem pouzivala

stejny font.
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7. PRINOS PRACE

Pro mé byla prace na knize velice zajimava zkuSenost. Spojila jsem v ni dovednosti ziskané
za celé studium na fakulté designu a umeéni Ladislava Sutnara. Nékteré véci jsem jiz zkousela
diive, ale téma a spojovani technik, které jsem pouzila ve své knize, pro m¢ bylo novou
zkuSenosti.

Velmi mé bavilo pracovat nad tvorbou knihy. Rdda vymyslim technické prostorové ilustrace
a zjednodusSeni forem pro praci s papirem. JiZ na zacatku jsem védéla, Ze jsem si zvolila
docela slozité téma, ale cely objem potiebné prace jsem pochopila az pfi jeho zpracovavani.
Jsem rada, Ze se mi podaftilo takto velky kus prace dopracovat az do konce a neztratit radost

z jeho tvorby. Jsem spokojend s tim, jak kniha ve vysledku vypada. Doufam, Ze Ctenati budou

z knihy take citit lasku k mofi, kterou jsem do ni vlozila.
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9. RESUME

Ha GakanaBpe s yunnack Ha crenuainbHOCcTH KHura 1 MHE OueHb HPaBUIIOCH J€J1aTh YTO-TO
pykamu u3 Oymaru. Tam s 6:1rKe MO3HAKOMMIIAch ¢ TEXHUKOM mor-arn. B witroctpanyuu Mue

HPAaBUTCA COBMCIIATb 00¢ TEeXHUKU BMCCTC, ITIOOTOMY IJIA IIPIHJIOMHOI71 pa6OTI>I Ha MarucTtpe

s pelIniia COeICHUTh BCE 3HAHMUSI, TTOJYUYCHHbIC B 00y4YeHUH. Sl OueHb JaBHO XOTeJa C/IejaTh
non a30yKy, HO Bce HMKaK He pelrajgach. JT0 04eHb 00beMHast paboTa U He HalIeT

MIPUMEHEHHUS B LIMPOKON OOIIECTBEHHOCTH, TaK Kak a30yka 0ObIYHO JJI1 MaJIEHbKUX JeTel

U Takas Oobliast KHUra He Oy/ieT OueHb y100Ha B MCIIOIb30BAaHUH ISl FOHOTO BO3pacTa. JTo

cKopee a30yKa, Kak UCTOUYHMX HH(pOpMaIu uist 6osiee B3pOCIbIX ACTEH.

51 odeHb OO0 MOpE U BCE, YTO C 3TUM CBSI3aHO, IOATOMY PEIlnia C/IeNaTh TEMATHIECKYIO
a30yky. Hukorna erie He jenana HUYero ¢ TEMOW MOps, TTIO3TOMY 3TO MOs TIepBasi KHUTa Ha
TaKyIO TEMY.

Most mroOuMast TEXHHUKA - 3TO aKBapelb, IIOATOMY B 3TOM paboTe s XOTella COSICHUTh BCE, YTO
m00110. O4eHb XOTENOCh, YTO OBl MIUTFOCTPAIIMH BBITIISICTH BO3AYIIHBIMU U JIETKHUMH,
MO3TOMY 1 BCE JieJiaia akBapesbio, a B MPOKPUIKT JIopadaThiBajia TOJLKO HEKOTOPHIE JICTAIH.
MHe o4eHb XOTeNIOCh COXPAaHUTh MOOOJIbIIE BO3AyXa B CBOEH paboTe, MOTOMY s perimia

OCTaBUTh MHOTO 0€JI0T0 MMPOCTpPaHCTBA BOKPYT U JIMIIb HCKOTOPBIC MJUIFOCTPAIHUU CACIIATh

¢ oHOM, [T TTOIEPKAHKSI MOPCKOW TeMbl. MHE O4eHb HPaBHUTCsI pabOTaTh ¢ 00beMaMH, HO
TYT ObLJIa CIIO)KHOCTH B TOM, YTO HEIOCTATOYHO OBLIO CAENATh TOJIBKO OOBEMHBIE AETAalH,
HYKHO OBLIIO eIIle clIearh Takoe rpaduueckoe perneHre, B KOTOpoM rpaduka moMOKeT
CUNTBIBATh 00bEM, a He Oy/JIeT ero HapyIiaTh. Emne oiHa 3amada Obuta celiaTh KHUKKY
JOCTAaTOYHO PA3HOOOPA3HOH, MOITOMY CBOKO paboTy s Hayasa co CTOpUOOPTa U MOCTEIIEHHO
ompenensiia rae Oyner Kakas HalOJTHEHHOCTh pa3Bopota. [lom an s Hayana genarh ¢ O4eHb
MaJIeHBKOTO (popMaTa, 4To OBl OHATH, KaKhe (POPMBI KaK pabOTArOT U YTO OOJIbIIE MOJOUIET
MHe i1 paboThl. [TocTeneHHO yBeIMYmIIa pa3mMep OJUH K OJHOMY M Hadasa J00aBIsaTh
poObI pabOTHI ¢ IIBETOM. 3aTeM Hauasa jJearh NpoOHYIO MedaTh U CMOTPETh KaK IIBET
paboTaeT ¢ 00beMOM U YTO HYXKHO JopaboTarh. S pemunia He JeaTh MHOTO TeKCTa

Y OCTaBWJIA TOJIBKO HAAINMCH HAa3BaHUS )KUBOTHBIX M PBIO U caMy OyKBY Ha Ka)JIOW CTpaHUIIE.
[Tom am 6epeT oueHb MHOTO Ha ce0s BHUMAHUS U TEKC OBLI ObI JIUIITHHUM.

MHe o4eHb HpaBWIICS Iporiecc padoThl HaJl KHUTOW, HHOT/A OBLITO TSHKEIIO YCISIUTh 33 BCEM
cpasy, 94To ObI 1 00BEM XOPOIIIO TEXHUYECKH padoTall, 9To ObI I[BET OBbLI HY>KHBIM U YTO OBl
rpaduka cunThBaniachk. Hagerock, MHE yaanock XoTs Obl HEMHOTO TIOKa3aTh BCIO MO0 JTFOOOBb

K MODIO Uepe3 3Ty KHUTY.
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Ptiloha 1 - Storyboard
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Ptiloha 2 - Pop-up zacatek
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Ptiloha 3 — Pop-up
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Piiloha 4 — Akvarel
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Ptiloha 5 — Dopracovana ilustrace v procreate
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Ptiloha 6 — Hotové stranky s pop-upem
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Sea urchin
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