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1 Priprava
1.1 Motivace

V knize Shapeshifters jsem chtél shrnout svou nékolikaletou snahu o interdisciplinarni design.
Navazuiji volné na svou bakalarskou praci ,Organismus*' a klauzurni praci ,Sbirka hub®. Ve své
autorskeé tvorbé se zabyvam prolnutim grafického designu, pfirodnich véd a spoleéenskych véd.
V symbiotické koexistenci t&chto rliznych oborl hledam styéné plochy a nachazim nekoneény
zdroj vlastni inspirace. Toto prolnuti mGze byt symbolické, ale mize mit i redlny dopad na design
a védni disciplinu biologie. Snahou je pozorovat svét vice riiznymi pohledy (viz 2.6 Zoom-in, str.
7). Vznika tak pestra mozaika informaci i vizualniho obsahu. Vytvarim viastni mythopoesis?svéta.
| pfesto, Ze stavim na v&decky vytvorenych faktech a znalostech rlznych védeckych obord, moji
ambici nebylo vytvorit védeckou praci. Zachovavam umélecky pfistup, pouzivam expertni data
ainformace pouze jako jeden z vice vychozich zdrojd.

1.2 Iniciace

Pred tim, neZ jsem zagal na této knize intenzivné pracovat, jsem odcestoval na pllroéni vyjezd do
jizniho Spanélska (fig. 1). Tato zkuSenost mi umoznila oddalit se od v&edni reality Zivota v Cesku

a pomohla mi se na véci podivat jinou optikou. Po navratu z horkého prostredi lbérie jsem pocho-
pil, jak vzacna a duleZita je pro mne &eska krajina. Prostor, kde se Ize voln& pohybovat. Prostor, kde
Elovék mlze svobodné ulehnout pfi praskani taboraku. Prostor, kde Ize houbafit. Pravé na jednom
z vylet( za plody lesa jsem je objevil. Hlenky. Organismy, jejichZ Zivotni pfib&h mé upoutal natolik,
Ze jsem se rozhodl jim zasvétit celou diplomovou praci. V dalSich &astech této obhajoby priblizim,
pro¢ jsou pro mne tak dllezité a fascinuijici.

1 Orggnismus - autorska kniha, Vojtéch Liebl, 2020.
2 CSEFALVAY, Andras. Mythopoesis.



2 Proces
2.1 Proceduralnost

Kli€ovou vlastnosti moji prace je proceduralnost. Jista neuzavienost procesu. Pri tvorbé jsem se
spoléhal na intuici a decentralizovany zpUsob tvoreni. Pfeskakoval jsem jednotlivé kroky prace

a zaplétal vZdy vice vlaken najednou. Vidken, ktera skladaji dohromady jeden celek. Diky tomu
vznikaly béhem tvorby vizualni myslenkové mapy (fig. 2) reflektujici povahu celé knihy. Timto
pristupem vzniklo mnoho slepych uli¢ek a cest, které nakonec nebyly dokonceny. Podobné
funguiji hlenky: jejich pfistup ke svétu, zkoumani svéta kolem nich ve vice smérech najednou, mne

inspiroval.

2.2 Kontrast pristupU

Dilema, pred kterym jsem stal na pocatku tvoreni obsahu této knihy spocivalo v tom, Ze jsem vidél
dveé cesty. Jednou z nich bylo vytvorit vizualné atraktivni praci, ktera hlenky estetizuje a objektivi-
zuje. Druhou bylo vytvorit odosobnénou védeckou praci, kde aplikuji védecky mechanismus do
jednotlivych kapitol. Knihu budu drzet v jasné strukture a linearité z bodu a do bodu b.

Po konzultaci s LukaSem Senftem, vznikla nova cesta. Pro autorskou knihu zcela idedlni. Forma
hry (viz 7 Hra a interaktivita, str. 12). Ta jedina dovoluje se uvolnit ze zazitych principd a nejlépe
reflektuje mUj pfistup k praci. V soucasné filozofii je pojem hry?, &im dél vice akcentovan. Hra je
zpUsobem vztahovani se ke svétu. Inspirativni pro mne byl pfistup Merlina Shledraka v knize Pro-
pleteny Zivot?, kde popisuje houby z mnoha rliznych pohledd a skrze riizné pristupy, ale zaroveri
se sam stava subjektem svého vlastniho pozorovani.

2.3 Laboratorni pozorovani hlenky

Snimky (fig. 3) ukazuii hlenky, které jsem prinesl z terénu do domdci laboratore. Na vlastni o&i jsem
vidél pulzovani téla jedince (pravdépodobné Badhamia utricularis) na ¢asosbérném videu. Uvé-
domil jsem si, Zze nepotfebuji hlenky vynaset z jejich prostredi a Ze mi staci je pozorovat tam, kde
Ziji. Laboratornim subjektem jsem se stal sam, pfi pokusech s vétvenim myslenek Ci pfi simulaci

pohybu v prostoru (fig. 4).

3 HARAWAY, Donna. When species meet. University of Minnesota Press, 2017.
4 SHELDRAKE, Merlin. Propleteny Zivot. 2020.
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2.4 UziteCnost, vyuziti

Jednim z dalSich dtivodd, pro¢ jsem se rozhodl opustit od védeckého pfistupu, je otazka vyuZiti
Zivych bytosti. Ptam se po uZite¢nosti a smysluplnosti jednotlivych organismd. Nechci se na
hlenky divat jako na objekty lidské potreby. Vnimam je jako spolupracovniky, partnery, ktefi bez

jediného slova fekli vice nez néktefilidé hromadou vét.

2.5 Interdisciplinarita

Kromé zminénych hlenek, pomahajicich vypravét nas spolecny pribéh, jsem oslovil za uCelem
konzultaci a spoluprace RnDr. Jifiho Kubaska, Ph.D., ktery plsobi na katedfe experimentalni bio-
logie rostlin pod Jiho&eskou univerzitou a je jednim z mala lidi v Cesku, ktery se zabyva pravymi
hlenkami (myxomycetes). Objasnil mi mnoho ohledné jejich Zivota a ekologie. Vdécim mu také za
poskytnuti cennych teoretickych materiall, ale pfedevsim fotografii (fig. 5), které jsem pouZil v ob-
razoveé Casti knihy. Na strankach se nachazeji makrofotografie, které zobrazuiji intimni svét hlenek,
jak by ho ¢lovék svym okem nikdy nespatfil.

Druhym odbornikem je Lukas Senft, antropolog a publicista. Zabyva se vyzkumem mezidruho-
vych vztahU. Zaujal mne zplsobem, jakym prfemysli, s duchaplnym zapalenim a odvahou pro
mezioborovou spolupraci. Pod jeho taktovkou vzniklo Cislo ¢asopisu Revue Prostor®

zabyvaijici se pfirodou, kde roli ilustratora supluje kirovec (lps typographicus).

Smaély pfistup ke zpracovani slozitého tématu urychlil a vygistil mnoho nedostatkd v mé knize.

2.6 Zoom-in

Zoome-in je pojem, kterym pojmenovavam zménu vnimani ¢lovéka. Zména méritka i polohy, ze
které pozorujeme svét. Je to klicovy zpUsob, jak interagovat s ekosystémem knihy. Je to zaroveri
princip, kterym se mdZeme vztahovat k okolnimu biologickému svétu. K hlenkam ¢lovék Sasto
musi pokleknout nebo si dokonce lehnout, aby si je prohlédl. Shapeshifters urditym zplisobem
vtahuiji Etenare dovnitf a postupné ho fagocytuji® Fagocytdza je proces burieéného pojidani,
béhem kterého burika svym télem pohlcuje potravu.

5 Revue Prostor, €. 112, 2019. Dostupné z: https://revueprostor.cz/112-znovu-objevit-zemi
6 Shapeshifters. Str. 28-29.

10



3 Hlenky

3.1

»Hlenky jsou mikroskopické organismy, které dobyly makrosvét“’ Jsou to jednobunééné organis-
my, které se vymykaji kategoriim. Z velikosti nékolika mikrometr( dok&zi narGst velikosti nékolika
desitek centimetrd. Ziji na planet& po miliony let a jsou pfikladem organismu, ktery se dokazal
skvéle adaptovat na neustale se promenuijici prostredi®. Na hlenkach Ize demonstrovat krasu
biodesignu, nelinearitu systému, diverzitu, odliSnou formu Zivota. Z jednoho vychoziho bodu se
Ize rozb&hnout do rliznych stran, které jsou na sebe vazany pouze timto pdvodnim stanovistém

a kofeny/cestami. Ty nas vedou zpét do centra. Kniha zabiha do rliznych zakouti, vizualné se vyviji
aroste. Jak s nimi spoluzit? Co se od nich mizeme naugit? Jsou to organismy, které se diky ob-
jektivam lidi, jako je Jifi Kubasek, ocitli na obalkach pfirodovédnych EasopisC.

3.2 Plasmodium

Jeden z typickych stavi proménlivych hlenek, je plasmodium?® (fig. 6). To se vyviji ze zygoty
zmnoZenim jednoho jadra. Mnohojaderné plasmodium pfipomina svou strukturou podhoubi.
Rhizomickou strukturu, ktera nema orientaci a nezna nahore a dole. | presto, ze plasmodium nema
Zadnou hierarchii, funguije jako inteligentni sit. Jako internet.

3.3 Sporokarpy

Diferenciaci (promé&nou) plasmodia vznikaji sporokarpy™, plodnicky, jejichZ tvar miize pripominat
drobné plodnice hub. Stejné jako houby i hlenky vyuzivaji tyto utvary k rozpraseni spor. Z jejich
tvaru vychazim pro tvorbu 3D grafiky. Pfedstavuji pro mne mikro architekturu pfirody. Rliznoro-
dost forem hlenek (pfedevdim sporokarptl) prezentuiji v obrazové &asti ,Myxo“", kde se nachazeji
fotografie od Jifiho Kubéaska (fig. 7).

7 KUBASEK, Jifi 288 Ziva 6/2022.

8 Slime Molds Have Been Oozing around Earth for at Least 100 Million Years, Scientific American, 2020.
9 STEPHENSON, S.L. and Stempen, H. Myxomycetes: A handbook of slime molds. 1994. Str. 17.

10 Sporokarp. Dostupné z: http://old.botany.upol.cz/atlasy/system/sporokarp.php

11 Shapeshifters. Str. 146-191.
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3.4 Nelidska inteligence

Hlenky jsou modelovym organismem pro zkoumani a feSeni komplexnich logistickych problémi™.
Stranky 74-77 jsou zasvéceny experimenty s hlenkami. | pfesto, Ze hovorime o jednobunécnych
organismech, které nemaji nervovou soustavu, disponuji schopnostmi, které lidem chybi. Ne-lid-
skainteligence.

3.5 Taxonomicky problém

Hlenky maiji s lidmi spletitou historii. Doklada to fakt, Ze v pribé&hu let se staly koSovniky napfic ta-
xonomickymi kategoriemi. Dodnes mizeme nalézt knihy a zdroje, které je kategorizuiji jako houby.
Atoipres jejich zcela odliSnou evolucni linii a ekologii. V souasnosti jsou fazeny do skupiny Amo-
ebozoa.®. Tudiz i pres jejich styné plochy s obéma kategoriemi, je nelze vnimat ani jako Zivocichy
ani jako houby. Hlenky nam pfipominaji nedostatky lidské snahy vSe katalogizovat a systematizo-

vat. Jsou vyzvou pro zmeénu piemysleni.

3.6 Myslenky od hlenky

Cela kniha obraci téma hlenek z pohledu zvenci dovnitf a nazpét. Oteviram otazku, jake je to byt
hlenkou, jakeé to je vcitit se do jiného organismu. Stavim ¢lovéka a hlenku na jednotnou uroven.
Oba jsou pestré organismy s komplexnim chovanim a specifickou inteligenci.

3.7 Modelovy ekosystém

Hlenky a jejich vztahovani se k okoli pojimam jako modelovy ekosystém.” Snazim se hlenky ucho-
pit nejen jako vizualné pfitazlivé bytosti pro objektiv fotoaparatu, ale jako systémy &i procesy, pod-
le nichz Ize modelovat naSe predstavy o biosfére. Misto zachytitelnych charakteristik tu vyvstava
do popredi nestalost jako klicova viastnost. Neustale adaptuijici se chytré sitg, zivé a pulzuijici. Mira
synchronicity v plasmodiu (stavu hlenky, jakoZto mnohojaderné struktury) je neuvéritelna. Pri
setkani dvou jedincl dochézi k synchronizaci jejich protoplazmatického pulzovani a siednoceni®.
Podobné principy by mohli byt v budoucnu vyuZitelné pro design, urbanismus €i logistiku.

12 Rules for Biologically Inspired Adaptive Network Design. 2010.

13 KUBASEK, Jiti. Mykologicky sbornik 3/2018. str. 106.

14 PAXSON, Heather, HELMREICH, Stefan. The perils and promises of microbial abundance: Novel natures and model
ecosystems, from artisanal cheese to alien seas. 2014

15 STEPHENSON Steven L., STEMPEN Henry. Myxomycetes: A Handbook of Slime Molds. 1994. str. 17
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4 Graficky design a hlenky
4.1 Hyperfuturismus

Experimentalni pole grafického designu, dnes ozna¢ovaného jako hyperfuturismus', kde se
pracuje s 3D grafikou, naslo zalibeni v organickych tvarech. Tyto struktury jsou napadné podobné
pravé hlenkam. Jejich barevnost a tvaroslovi ¢asto pfipomina estetiku a vizualni styl sou¢asného
digitalniho uméni a designu. Jsem v pozici, kdy jako grafik a biofil, chci utvaret propleteni mezi bio-
sférou a designem. Souéasny posun estetiky naznaduijici znovu-obnoveni hybernuijicich vztahl

k okolnimu svétu™ a socioekonomicka situace na svété nas tahnou zpatky na zem - k hliné.

4.2 Hlenky a graficky design

Hlenky generuiji slozité efektivni cesty. Na podobném principu funguje algoritmus Shortest path
(Geometry nodes) v programu Blender, ktery je schopen v siti prostorového objektu hledat nej-
kratSi cesty z bodu a do bodu b. Pomoci programu generuiji virtualni verzi plasmodia hlenky (fig.
8). Tyto generované organismy;, &i prostorové reprezentace organismui shrnuji pojmem ,virtualni
ekosystém®. Stejné tak do tohoto pojmu zahrnuiji i knihu, ktera je spleti vazeb a témat, ktera spolu

SOuVisi.

16 Hyperfuturism. Dostupné z: https://www.1-1pr.io/statement
17 STIBRAL, Karel. Estetika pfirody: k historii estetického ocenovani krajiny. 2019.
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5 Postantropocentrismus™

51

Jednim z cilll projektu Shapeshifters je ukazat naSe misto ve svété, misto Elovéka v pfirodé. Za-
meérné se pojmu pfirody v knize vyhybam. Dualni rozdéleni svéta na lidi a pfirodu, tzn. co je ,venku",
je prfekonany pohled. Pfedstavuji model, kde nas hlenka provazi svétem bez zastaralych stereoty-
pU, jsme rovnocennou soucéasti spletité hmoty vztah( kolem nés. Vnitfni ekologie, které se kniha
tyka, uvazuje o Clovéku jako ekosystému, ktery je potreba kultivovat stejné jako okoli. Mym cilem je
nemluvit o pfirodg, ale Zit ji. Za¢lené&nim dalSich organismU do umélecké procesu (tvorba ekoartu
/ bioartu) je jednou z cest, jak miZeme navazat kontakt s Zivotnim prostfedim kolem nas. Misto

nezainteresovanosti se snazim byt souéasti celku v siti vztah(™. Vice-nez-lidskych vztahd.

5.2 Myxocén

Myxoceén je fiktivni pojem pro geologickou éru planety Zemé, kterou obyvaji hlenky. Jako vycho-
disko pouzivam prevzaty pojmem Dony Harraway ,Chthulucene“®. Pfedstavuiji si tento svét, jako
svét po Elovéku. Vygeneroval jsem pomoci Al fiktivni obrazy krajiny, v niz hlenky a houby dordstaji
velikosti stromt a domd.

Krome vztahu ¢lovéka k okoli mne také zajima vztah k jeho vnitrni krajiné. Vnitfni ekologie Clovéka
je propojena s okolim a pronika do prostoru?'. Jeden z enviromentalnich principd, jak pfistupovat
ke klimatické krizi, je znovu hledat vztah k okolnimu prostredi a s ne-lidskymi organismy. Jak pise
David Attenborough ve své knize, zména postoje k pfirodé je klicovym faktorem pro zmirnéni
klimatickeé krize?.

18 BRAIDOTTI, Rossi. Postanthropocentrism. 2014.

19 STIBRAL, Karel. Estetika pfirody: k historii estetického ocefovani krajiny. 2019.

20 HARAWAY, Donna. Staying with the trouble: Making kin in the chthulucene. Durham: Duke University Press. 2016
21GILBERT, Scott. 2019. Dostupné z: https://works.swarthmore.edu/fac-biology/565/

22 ATTENBOROUGH, David a Jonnie HUGHES. Zivot ha nasi planeté: mé svédectvi a vize pro budoucnost. 2021.
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6 Hra a interaktivita

6.2 Hra

Jedna z forem vztahovani se ke svétu, nelidskym organism( a biosfére je hra. Hra jako &innost,
ktera ma pravidla, ale zaroven neslouzi ke generovani vykonu. Hravy pfistup jsem aplikoval i na
proces vytvareni obsahu knihy. Hra existuje napfic ekosystémy u mnoha riznych organisma.
Pozorovani hlenek a jejich hledani vnimam jako mezidruhovou aktivitu. Hlenka musi prortst do
makrosveéta, za priznivych podminek, a Clovék musi védét, kde hledat. Pro knihu jsem pfipravil
nékolik aktivit, pojmenovanych jako experimenty. Ty vybizeji Ctenare ke hre &iinterakci s knihou,
okolim nebo vlastnimu télu. Pro ¢ast téchto experimentl jsem se inspiroval hnutim situacionist(?,
ktefi zdanlivé neuzite€né aktivity promeénili na poeticky akt, ritual. Setkanim s hlenkou a dalSimi
organismy lesniho ekosystému vznika asamblaz, spletity labyrint vztahd. Mezidruhovy salon?®.
Prostor, ktery je k dispozici vice riznym organismim a dovoluije jejich interakci za Gdelem utvareni
spolecného diskurzu.

6.1 Citizen science

Jedna z aktivit, ktera je v knize zminéna, se tyka fenoménu obcCanské védy. Citizen science je
formou participace neodborné verejnosti na védeckém vyzkumu. Vyraznym prikladem je ap-
likace iNaturalist?, ktera jako projekt California University vznikla pro mapovani biodiverzity po
celém svété. Bé&zny uzivatel se mize angazovat v dokumentovani biodiverzity nahranim fotografie
a prfedpokladu druhového uréeni pro konkrétni organismus. Aplikace funguijici principielné jako
Instagram se stava zdrojem relevatnich informaci o ekosystémech a pfirodé na celé planeté. Ven-
kovni vychazka se miZe stat vyzkumnou Ginnosti. iNaturalist jako funkéni priklad decentralizova-

ného systému.

23 DEBORD, Guy - Teorie dérive. https://frontiers-of-solitude.org/blog/505
24 HELMREICH, KIRKSEY. Emergence Of Multispecies Ethnography. 2010.
25 iNaturalist. https://www.inaturalist.org
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7 Kniha

71 Médium

Médium knihy miZe byt asto limitujici. Zejména, kdyz téma, které rozvadi, neni linearni, ale velmi
dynamickeé a nejlépe ho reflektuje mapa nebo sit. Kniha Shapeshifters tedy nemusela byt sesitou
knihou s obalkou a strankami usporadanymi do knizniho bloku, ale obrovskou skladanou tisko-
vinou &i digitalnim micrositem. Nakonec jsem zvolil tradi¢ni formu (fig. 9). A to ze dvou dlvod.
Prvnim je motivace mit v rukou zdanlivé normalni tiskovinu s obsahem, ktery jeji formu prertsta.
Druhym je prakti¢nost. MoZnost vzit tiskova data a nechat jakoukoliv tiskarnu podle danych pra-
videl knihu zprodukovat, se mi zdala idealni v pripadé, pokud by se kniha tiskla ve vétSim nakladu.
Skrz tuto knihu pfedavam dal poselstvi hlenek. Pro nékoho to mize byt zdroj inspirace. Pro néko-
ho jiného navod, jak zménit svij pohled na realitu, ekosystémy a Zivy svét v nas i okoli. V dali ¢asti
rozeberu jednotlivé vizualni prvky ajejich vyznam.

7.2 Nazev

Na prvnich stranéch knihy je uveden ddvod, pro¢ se celd prace nazyva Shapeshifters.
Pojmenovani v vychazi z neustalé proménlivosti a nesvazané organické formy

hlenek. [Shape], tedy tvar, je pro graficky design jednim z nepostradatelnym stavebnich

prvku vizualni komunikace. [Shift] znamena proces, pohyb, posun. Jednoslovny nazev, ktery neni
prelozitelny do &estiny, perfektné napliiuje mou vizi, jak by kniha méla na prvni dojem plsobit.

7.3 Typografie

Vychodiskem pro mne byla moje bakalarska prace ,Organismus™, kde jsem experimentoval

s typografii a na miru jsem pfipravil tfi rlizna pisma. V knize Shapeshifters jsem navazal a vyrobil
pismo Motor-guma (fig. 10). Pouzivam ho pro oznacéeni nadpisl a podnadpist. Stoji na geomet-
rické mfizce, ze které vyléza svymi nepravidelnymi proporcemi. Pohybuje se na hrané Citelnosti,

pfi opakovaném Cteni se ho pozorovatel nauci gist. Koncepénim vychodiskem jsou laboratorni

26 Organismus — autorska kniha, Vojtéch Liebl, 2020 https://otik.zcu.cz/handle/11025/41948
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protokoly, které jsou silné zdeformované vihkosti a dalSimi prirodnimi viivy. Pfi podrzeni klavesy
[Shift] se minusky za¢nou kroutit do rozvétvenych verzalek, coZ dodava textu organicky vzhled.
Toto pismo v sobé prolina organickou hmotu s laboratornim strojovym zpracovanim. Jeho nazev

si demokraticky zvolili moji pratelé.

74 Sazba

Po vzoru Ladislava Sutnara pouzivam v textu zvyrazniovani slov hranatymi zavorkami.

Tvori [typografickou] zkratku. Vyznacena slova se nachazi v systematickém rejstfiku na konci
knihy.?” Chtél jsem vzdat hold postkonstruktivistické snaze Sutnara z obdobi 70. let, kdy zac¢ina
vnimat dopady industrializace na Zivotni prostredi.2 Do knihy jsem umistil Sutnarovu organickou
grafiku z tohoto obdobi (fig. 11). Cht&l jsem pfipomenout, Ze i on se jakozto prikopnik designu

v prabéhu Zivota vyvijel a nezUstal fixovany u jedné predstavy o svété.

Pro sazbu jsem zvolil font pochazeijici ze stejné krajiny jako vyobrazené hlenky. BC Mikser v sobé
kombinuje monospace strojové pismo s proporci Citelného groteskového pisma. Na rozdil od
ostatnich monospace fontl v sobé nese hravost a zabavnost. Treti pismo pouzité v negativu je GT
Maru, tu¢né zaoblené pismo, které obohacuje sazbu svym mékkym tvaroslovim.

7.5 Struktura

V textu pouzivam rozvétveni jako symbol rhizomatického premysleni?® Permutace podporuiji svo-
bodnou volbu ¢tenare vybrat si pfi ¢teni moznost pokracovani textu (fig. 12). Podobné jako hlenka
nemusi volit jen jednu jedinou cestu. Kniha ma paginaci, ale nenachazi se v ni standardni obsah.

Paginace zde funguje jako nastroj odkazovani na dalSi stranky. Kniha ma podhoubi - neviditelnou

sit hypertextovych vazeb.

Fenomén umélé inteligence si propracoval cestu i do mé knihy. Nevnimam ji jako senzaci, ale jako
uZitecny nastroj. V pfipadé potreby oddalit se nebo vygenerovat vlastni obrazovy obsah (fig. 13) je
vyuziti na misté.>° Pouzivam digitalni program Stable diffusion pro generovani obrazovych materi-

ald. Na stranach 134-135 pomoci Al generuiji text psany soub&zné mnou i ji (fig. 14).

27 Shapeshifters. Str. 198-199.

28 SUTNAR, Ladislav, KNOBLOCH, Iva. Ladislav Sutnar v textech: (mental vitamins) 2010. Str. 55.
29 Deleuze, Gilles and Félix Guattari. 1980. A Thousand Plateaus.

30 Shapeshifters, Fragmenty myxocénu. Str. 50-64.
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7.6 3D a generované organismy

Bé&hem nékolika mésicl prace jsem experimentoval s 3D grafikou v programu Blender (fig. 15).
Vytvoril jsem sérii generovanych animaci, které vychazeji z pohybu hlenek a hub. Program vyyuzi-
véa tzv. Geometry nodes, systém, ktery pomoci parametr( pracuije s topologii objektd.

Jednou ze zasadnich otazek ohledné hlenek bylo, jak dostat do knihy jejich pohyb. Vyresila to
jednoducha flip-book animace, inspirovana détskymi knizkami. Mezi strankami 146 az 191 se na-
chazi rozfrazovana virtualni hlenka. Jednotlivé snimky animace jsem rozdélil do stranek. Rychlym

listovanim knihy odzadu hlenka prorUsta napfic¢ obsahem.

Soucasti jedné experimentalni aktivity je tvorba hlenkového diagramu (fig. 16). V podstaté se jed-
na o vymezeny ¢asovy cyklus jedince reprezentujici podstatné momenty, zazitky nebo myslenky
v tomto Case. Spojenim jednotlivych &asti vznika organicka struktura, kterou jsem pojmenoval
jako osobni hlenku. Reprezentuije nelinearitu ¢asu a prozivani a nabada k reflexi vnitfni krajiny
jednotlivce. Vychazel jsem ze struktury buddhistickych svinovacich maleb.? Kruhovy diagram

reprezentuje mnohovrstevnaty lidsky i ne-lidsky zivotni cyklus.

31 Thangka. https://cswikipedia.org/wiki/Thangka
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8 Finalizace
8.1Realizace

Pro finalni realizaci knihy jsem zvolil Svycarskou vazbu. Dovoluje knizni blok dostatec¢né rozevrit pfi
¢teni a vypada soucasné. Na otevieném hiebé knihy se stejné jako na vnéjsi obalce nachazi napis
Shapeshifters (fig. 17). Na deskach z Eerného kartonu byl pouZit oboustranny tisk bilou barvou (fig.

18). Kniha byla vytisténa v tiskarnach Indigo print sidlici v prazské Libni.

Dopredu jsem pri tvorbé knihy uvazoval o instalaci. Knihu Ize vystavit do prostoru jako objekt. A to
diky oballm, které jsem na miru vymodeloval a vytiskl na 3D tiskarné z PLA filamentu (fig. 19).
Obaly jsou prostorovou reprezentaci obalky. Délaji z knihy objekt, ktery praci vizualné posouva od
bézné tiskoviny k artefaktu.

8.2 DalSi cesty a budoucnost

V budoucnosti bych rad pokracoval v mezidruhové a mezioboroveé praci, ktera pfinasi nové
pohledy svét. Shapeshifters svou formou nejsou vazany pouze na médium knihy, ale mohou byt
rozpracovany do mnoha dalSich podob, jako napfiklad digitalni projekce, interaktivni vystava nebo
land art. Pfizvanim vice odborniki a tvircd do procesu tvorby miiZze napomoci vytvoreni novych
vazeb pro budoucnost. Pohybovanim se napfi¢ obory tak mdize byt oboustranné prospésné pro
v8echny Ucastniky procesu.
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9 Resumeé

Shapeshifters is a book exploring ways of interacting with nature and non-human organisms.
From the microworld to the human scale and back. The slime mold is a guide of the book. Slime
mold can be used to demonstrate the beauty of biodesign, the non-linearity of the system, diver-
sity, and different life forms. From one starting point, one can run off in many directions, leading us
back to the centre. The book Shapeshifters is a tool, a guide to accessing non-antropocentric po-
int of view. It is the story of one of the strangest organisms | have ever seen, running into different
corners. Everchanging being.
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fig.9 Realizovana kniha
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[Hlenky] isou prlvodci svétem. Je-
iich cit pro vizudlni komunikaci
a proménlivost ie ohromuiici. Doka-
zali prekroéit mikroskopickou ba-
viéru a dovolili nam ie spatrit.
Postaci lupa nebo zvétSovaci sklic-
ko a trochu ochoty si lehnout nebo
sednout na zenm.

[zoom-in] Foxmy Zivota obtiZné na
kategorizovani nds mohou néco na-
uéit. Pozorovani hlenek vniman iako
aktivni [meditaci]. S védomin ie-
iich ekologie a biologie, ktera do-
volila tomuto organismu se vyskyto-
vat témeY vSude na svété, si ieiich
pritommost miZeme Zivé uZit v ne-
dalekén lese. Za podivnymi bytost-
mi nemusite cestovat do exotickych
zeni.

[skxz hlenky srxounat my$lenky]
Pozorovani a byti ie forma aktivi-
ty, kterou by nékdo mohl oznait za
f£1akani. Vérim, Ze to v3ak Elovéku
miZe prinést ien uZitek.

[hxa] ZpGsob, iak s hlenkou intera-
govat ie hra. Uytvoril isem néko-
1lik iednoduchych aktivit, ktexymi
se 1ze symbolicky p¥ibliZit hlence.

[breath in] Zpomalit zrychlenost
vseho okolo. Zpomalit do pulzovéani
protoplazmy.

[dvod] do Easoprostoxu knihy
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fig. 1 Grafika Ladislava Sutnara, obdlka magazinu Power, 1970
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fig.12  Vétvenisazby v knize
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té nao biod iverzitu, pro-
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pro mnoho drukhtu rost-
lini, Zivovénichil a hmmy
zu.t Maji téakél veyznam-
nou ekologickou funkci,
protoze prispivaji k regu-
laci klimatu a k ochrané
pudy.

ages op gusiardoxd [ANAzel] eng

Obrazy vygenerované pomoci Al (Stable Diffusion)

Texty vygenerované pomoci Al (OpenAl-Playground)
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fig.15  Virtualni hlenky, tvorba v programu Blender
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Hlenkovy diagram, experimentalni aktivita
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