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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Na pocatku bylo slovo — tedy minimalné jazyk rytmu, nebot jesté ptred mym grandiéznim vstu-
pem na svétlo svéta jsem byl nucen vnimat neustalé otfesy mého ttulného obydli. Kdybych na ty
doby mohl vzpominat, asi bych ani nevzpominal. Kratce po tom totiz do mého Zivota vstoupilo
mnohem zabavnéjsi obdobi.

Dostal jsem do rukou barevné klaciky a mohl jsem peclivé zacit dokumentovat své poznavani
okolniho svéta. Céra stfidala ¢aru, barva barvu a ma technika drzeni klaciki se prudce zlepsovala.
Zacal jsem kreslit diimyslné abstraktni portréty a navrhovat prelomové designy raketopland.
Jenze po néjakém Case jsem své kreativni touhy musel odsunout stranou a vénovat se dilezitéj-
$im vécem — naptiklad vylucovaci soustavé mékkysti. Tou dobou zacala dlouhd faze pokoutného
¢marani do sesitli, které mi pomahalo urychlit tok ¢asu a utfidit si myslenky.

Pomalu se ke mné pliZila dospélost a ja si v ni pres chaoticka kfoviska rad a varovani musel pro-
sekat svou vlastni cestu. Nahle mé ale osvitilo svétlo pocitacové obrazovky a ja dosel k prozfeni,
Ze pokud svému ¢marani ddam tcel, tak si budu moct fikat grafik. To slovo se mi moc zalibilo

a zanedlouho jsem dostal prvni penize za to, Ze jsem udélal plakat.

Dobrovolné jsem se rozhodl vstoupit do svéta pismenek, kompozic a predev$im obsesivni potte-
by zkoumat a hodnotit, jak véci vypadaji. Nasel jsem si praci a pomérné hladce vklouzl do rytmu
onoho dospélého zivota. Netrvalo dlouho neZ jsem si uvédomil, Ze jako samouk uZ trochu stag-
nuji a designérska prace, kterou jsem délal, zase tak kreativni a rozmanita nebyla. Mimoto jsem
zjistil, Ze témeéf vsichni mi graficti idolové jsou vystudovani vysokoskolaci. Rozhodl jsem se tedy
zjistit, zac je toho loket.

Zacal jsem studovat plzeniskou Sutnarku a objevovat komunitu éterickych umélcti a zamracenych
intelektualdl. Zjistil jsem, Ze neumim skoro nic, a to co umim, délam $patné. Namotivovani spo-
luzaci mi rdzem objasnili, Ze jsou na tom docista stejné. A tak jsme se spole¢né vydali do hlubin
teorie i praxe designu a lamentovali nad jeho smyslem a budoucnosti. Poprvé v Zivoté jsem
necitil pottebu rebelovat a studium mé bavilo vic, nez jsem c¢ekal. Objevil jsem kofeny, o jejichz
existenci jsem nemél tuseni a zacal experimentovat s technikami, které mi byly cizi.! Od vSech
uciteld a jejich zadani jsem si odnesl néco hodnotného a béhem studia se dostal i k zakazkam
mimo $kolu — tfeba k navrhu vizualniho stylu pro plzensky festival animovanych filmd a poslé-
ze i k vizudlu celé organizace, ktera ho porada.?

'Ptiloba ¢. 1 — Ukdzka praci

2Ptiloba ¢. 2 — Vizudlni identita Animdnie



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Je néco krasnéjsiho nez priroda? Pro vétsinu lidi ne. Ja osobné jsem ale odjakziva fascinovan
i tim, co je obecné vnimano jako osklivé. O to vic, kdyz jde o ryze primyslové zasahy do krajiny,
u kterych je primarni jejich funkce a otazka vzhledu témét nehraje roli.

Vyristal jsem mezi uhelnymi doly pobliZ zavodil na zpracovani ropy, ve mésté silné poznamena-
ném komunismem a tézkym primyslem. Nenadarmo mé tak pritahuje estetika, kterou vétsina
lidi povaZuje za nevabnou. I to je mimo jiné divod, pro¢ jsem chtél jako bakalaiskou praci
navrhnout novy vizudl letniho hudebniho festivalu Colours of Ostrava. Ten se jiz pres deset let
porada v aredlu unikatni tovarny na zpracovani Zeleza, ktera byla v provozu témér dvé stoleti.
Po nastupu nového tisicileti se tento areal zacal proménovat v misto, ve kterém zacalo vzkvétat
kulturni déni, a namisto demolice jiZ nefunk¢ni a opottebované tovarny se jeji vzhled vyzdvihl
a zachoval v ptivodni podobé.?

Festival se tak pomérné brzy dostal do povédomi i mimo nasi republiku a jeho navstévnost ¢ita
deseti tisice lidi ro¢né. V jeho vizualni prezentaci jsem ale vidél spoustu nevyuzitého potencialu
a lakalo mé prijit s designem, ktery by jeho podstatu odrazel 1épe. Tvorba vizuélnich styld je
totiz nepochybné mou nejoblibenéjsi disciplinou a redesign tak rozsahlého festivalu se mi jevil
jako ta spravna volba.

Co tedy vizualu doted chybélo? V prvni fadé bliZsi propojeni s aredlem. Navazani na jeho uni-
katnost a spletitost zchatralych potrubi, ve kterych se dnes volné rozléva uméni. V druhé radé
jednotnéjsi prezentace — at uz sjednocenim nazvu ,Colours of Ostrava” s kratsim ,Colours”,
pod kterym festival prispiva na socidlni sité a pfenasi se v lidové slovesnosti, nebo vkusnéjsi
pouziti na billboardech a plakatech, které z velké c¢asti prekryvaji loga sponzord.

3Ptiloba ¢. 3 — Aredl Dolnich Vitkovic



3. PROCES PRIPRAVY

RESERSE

Jak zfejmé pravil jeden davny filosof, i ja jsem se se slovy ,Vim, Ze nic nevim” vydal vsttic
dobrodruzstvi reserse a zacal bezosty$né vykradat vse, co se mi hodilo. Ackoliv mé od zacatku
lakalo vychéazet v tvorbé ze vzhledu tovarny, nechal jsem dvete oteviené jakémukoliv napadu, co
se motal kolem. Zvazoval jsem, zda se odrazit jen od nazvu ,Colours”, nechat ho v kratsi podobé
a pracovat primarné s barvou, nebo se zamérit na technické konstrukce a primyslovou podstatu
arealu.* Zacal jsem tak stahovat a fotit barevné kombinace, primyslové budovy, zrezla potrubi

a cokoliv, co by mi dodalo inspiraci. Prochazel jsem napti¢ zdkoutimi internetu a Cetl si vse,

co jsem se mohl dozvédét o tovarnach na zpracovani surového Zeleza a jeho podobach ve svéte.

K mému prekvapeni jsem se dozvédél, ze podobnych opusténych tovaren je hned nékolik, a ta
ostravska neni jedinou, ve které se porada festival. Dalsi takovou udalosti je napt. Musikfest
odehravajici se v americké Pensylvanii v blizkosti tamni tovarny na Zelezo. Bylo tedy tieba
vyhnout se v mém navrhu podobnostem s jinymi festivaly a zaroven vytvorit originalni koncept.

Momentalni vizualni styl festivalu Colours of Ostrava spoc¢iva ve dvou prvcich — logu a ilustra-
cich. Logo se sklada z kaligrafického napisu ,Colours”, pod nimz je ve verzalkach groteskem
napsano ,OF OSTRAVA”. Pii zmenseni loga je ale ¢itelné jen Colours a mensi text se ztraci.
Mimoto je dle mého nazoru vhodnéjsi pouzivat bud cely nézev, anebo jen Colours. Oboji dohroma-
dy v tomto nepoméru miize byt matouci. Doprovodné ilustrace znazornuji prekreslenou siluetu
arealu pfi pohledu z dalky, sem tam doplnénou o ilustrace kvétin.®

Celek tak viibec neodrazi kvality aredlu a naopak je zazdiva za loga sponzoril a kvétinové zahonky,
které se vzaly btihvikde. O to vic se tyto nedostatky projevuji napt. v responzivnim webdesignu,
kde se ilustrace tiplné vypustily a logo se namacklo do menu listy tak, Ze je podtitulek stézi ¢itelny.

*Ptiloba ¢. 4 — Skici

SPriloba ¢. 5 — Soucasny vizudlni styl festivalu Colours of Ostrava



KONCEPT

Sjednotit prezentaci tak velkého festivalu ale viibec neni jednoduché, a proto bylo nutné
si nejprve stanovit nékolik pravidel:

1. Festival by mél byt prezentovan ve vztahu ke svému plisobisti
a povazovat ho za svou nejvétsi pridanou hodnotu.

2. Nazev festivalu by mél byt ,Colours of Ostrava”, pricemz kazdé
slovo by mélo mit stejnou vahu.

3. Loga sponzorl by mély pritahovat co nejméné pozornosti. Pokud je
tfeba je nékam umistit, tak vzdy v jejich ¢ernobilé verzi do zapati
plakatu, webu ¢i billboardu.

To, co chybi soucasnému vizudlu je systém, ktery by ho unifikoval. Pti tvorbé svého navrhu jsem
se inspiroval budovou energetické ustfedny v Dolnich Vitkovicich, jejiz predni fasadu tvori
rozsahla okna usazena v pomyslné miizce a nékolikametrovy ndpis U6. A pravé mrizka, ktera
se v arealu vyskytuje témér vsude, mi vnukla ndpad koncipovat tak i md@j ndvrh.

Variabilita mtizky totiz skvéle umoznuje vizualu fungovat v libovolnych formatech. Nejprve se
zvoli idedlni velikost pisma, té se podridi $itka ¢ary obdélniki a zdkladni vyska horizontalnich
mezer v miiZzce. Nasledné lze volné definovat vertikalni mtizku a hledat vzadjemné poméry mezi
jednotlivymi obdélniky. Dle vlastniho uvazeni lze zakulacovat nékteré z rohti, coz dopomaha
ilustrovat systém potrubi v aredlu festivalu. Volné obdélniky lze podle potteby zaplnit fotografii,

ilustraci, textem nebo detailnéjsi mrizkou a vytvaret tak odlisné, ale konzistentni vizualy
pro dalsi roéniky festivalu.



4. PROCES TVORBY

LOGO

Logo a vizudlni styl odrazi technicistnost primyslového arealu. Nazev ,Colours of Ostrava” je
umistén v samostatnych obdélnicich, které spolecné spojuje miizka. Tloustka rdmecku obdélni-
kit vzdy odpovida tloustce svislého tahu pisma, slovo je vzdy ve stfedu svého obdélniku. Pismo

loga (FF Din Bold) je vzdy ve formé verzalek.

Tato pravidla umoznuji logu zachovat si jednotu i flexibilitu napti¢ formaty a grafik si pti do-
statecné odvaze a notné davce hravosti miize za$pasovat s rozmisténim jednotlivych slov a jejich
umisténim v mrizce.®

TYPOGRAFIE

Pfi badani nad tim, jakou pouzit typografii jsem se opét inspiroval u budovy energetické dstred-
ny, kterd ma na sobé velky tuénym pismem napsano ,U6". Pti hlubs$im zkoumani jsem dospél

k zavéru, Ze se nejpravdépodobnéji jedna o pismo FF Din. Din vznikl uz na pocatku 20. stoleti

a slouzil k oznacovani Zelezni¢nich vozit v Prusku. V roce 1936 byl pfijat v Némecku jako norma
DIN 1451 (DIN je zkratka pro Deutsches Institut fiir Normung — cesky Némecky institut pro nor-
malizaci) a stal se standardem pro dopravni znacky, domovni ¢isla a poznavaci znacky. Skvéle

se tak hodil jak dobové, tak svym zadmérem jiz pti jeho vzniku k nabuzeni technického dojmu.’

BAREVNOST

N7

To, co utvari drsny charakter ostravské Zelezarny, je kromé jeji monstrdznosti i jeji zchatralost.
Cas a ptiroda si ji rozebiraji pomalu, ale jisté, zatimco ona netiprosné stoji dal, a tak mame
moznost sledovat neuvéritelnou $kalu barev korodujicich kovii a sloupanych natéri, které se
vzdjemné prolinaji.

Zékladnimi barvami textu a mriZzek je ¢erna a bila, doplnéné o oranzovou, ktera odkazuje na ko-
rozi, a fialovou, jakozto jeji komplementarni protéjsek. Jednou z hlavnich myslenek vizualu je
vsak jeho variabilita, a tak je na kazdy ro¢nik mozné pouZit jakoukoliv barevnost.

¢Ptiloba ¢. 6 — Logo
7Ptiloba ¢. 7 — Typografie



PIKTOGRAMY

Tam, kde nestaci slova, je tfeba obrazki. A pro jednoduchou orientaci téch co nejjednodussich.

A pro navstévniky festivalu pod vlivem nejen hudby o to rozpoznatelnéjsich. Navrhl jsem proto

24 piktogramd, které usnadnuji orientaci v arealu festivalu a minimalisticky zobrazuji to nejda-
lezitéjsi, co navstévnici hledaji — pocinaje pivem a konce toaletami.?

PROPAGACNI TISKOVINY

Jako ukéazku aplikace vizualu ve fyzickém svété jsem navrhl 2 letaky s festivalovym programem?®,
plakat velikosti B1%, stolni hru' inspirovanou znamou détskou hrou Hadi a Zebtiky a festivalové
naramky. K tomu jsem vytvofil jesté nékolik mockupi billboardu'?, platéné tasky, festivalové

vlajky nebo naprtiklad orienta¢ni cedule® abych ukazal, jak by miij navrh obstal v redlném svéte.

ONLINE PREZENTACE A WEBDESIGN

Pro poradatele festivalu je diilezité zaujmout jak chodce v ulicich, tak sprintery na socialnich
sitich, ktefi jsou uz zvykli na konstantni naval reklam. V online svété dobie funguji pohyblivé
obrazky (tzv. motion design) a originalni a funk¢ni webové stranky. U téch je potteba ridit se
use casem, idealné zacit wireframem, ujasnit si vSechny komponenty a navrhnout spravné UX.
Jinymi slovy — neudélat web na levacku, ve kterém se ¢lovék ztrati a nenajde tlac¢itko, po jehoz
kliknuti vam posle penize za listek na vas festival. Na to jsem pfi navrhu myslel a tlac¢itko

pro koupi vstupenek umistil do horni listy menu, aby ho uZivatel vidél na prvni dobrou.**

MOTION DESIGN

vy

Variabilita mrizky dava vizualu spoustu prostoru, aby zvét$oval ¢i zmensoval jednotliva pole,
umistoval do nich obsah, anebo ménil jejich komplexitu. Nejen to jsou moznosti, jak vizual roz-
hybat a vyuzit ho ve festivalové znélce nebo k jiz zminénému upoutani pozornosti, at uz

ve vefejném prostoru nebo na socidlnich sitich.

MANUAL VIZUALNIHO STYLU

K ¢emu by ale vSechna ta prace byla, kdyby si zvidavy kolemjdouci mé obhajoby nemohl procist
kratkou brozurku, ve které cely ndvrh popisuji? Dostal jsem proto za titkol navrhnout manuadl,
ktery by praci vysvétlil a nastinil, jak s vizuadlem pracovat. Ten tvori 24 stran vytisténych na for-

mat velikosti A5 na $itku. Stastlivy ¢tendr se tak mize dozvédét, jak vypada budova U6 nebo jak
pracovat s mfizkou krok po kroku.?

Sptiloba ¢. 8 — Ukdzka vizudlnibo stylu / piktogramy

Ptiloba ¢. 9 — Ukdzka vizudlnibo stylu / letdk & ndramky

1 P¥iloba ¢. 10 — Ukdzka vizudlniho stylu / plakdt

Ptiloba é. 11 — Ukdzka vizudlnibo stylu / deskovd bra ,Trubky a Zebtiky”
2Priloba ¢. 12 — Ukdzka vizudlnibo stylu / billboard, plakdt & festivalovd vlajka
B Ptiloba ¢ 13 — Ukdzka vizudlnibo stylu / orientaéni spstém & merch

“Priloba ¢. 14 — Ukdzka vizudlnibo stylu / web & propagace na socidlnich sitich

L Priloba ¢. 15 — Ukdzka logomanudlu



5. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Na veskeré tisténé materidly jsem pouzil papir Mineral kiida v leh¢i gramazi 100 g/m? a tézsi
250 g/m? (napiiklad pro tisk stolni hry), které jsou potistény digitalnim tiskem. Na plakat jsem
pouzil pololeskly fotopapir o gramazi 240 g/m? a vyuzil velkoformatového plotrového tisku.

6. POPIS DILA

Vysledkem je usmérnéni komunikace znacky a redesign jejiho loga a vizualniho stylu. Jednotny
systém uceluje prezentaci a zaroven dava prostor k rozsiteni do budoucna. Prace zaroven
poukazuje na grafické nesvary a vyhody sjednoceni vizudlu hudebniho festivalu.

7. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Co mi obecné jiz dlouho lezi v Zaludku je stav vefejného prostoru v nasi republice. Nepotiebuji
urbanistické vzdélani k tomu, abych vidél, Ze zde mame co ménit. Velkou mirou k tomu totiz
prispivaji prave billboardy, plakaty, polepy vyloh a veskera nevkusna reklama, ktera se lepi

na budovy a mobiliaf jako néjaky extra slizky slimédk. Pfijde mi proto velka skoda, kdyZ se tak
vyjimec¢ny festival jako je Colours of Ostrava navenek prezentuje pod nanosem log ve velkém
bilém ramecku. Kdyz se totiz podivaime do zahrani¢i, zjistime, Ze ani ty nejvétsi festivaly svéta to
zapotiebi nemaji a loga sponzort bud nezminuji viibec, anebo nékde v paticce v jednobarevnych
verzich. Méla by to zkratka byt sekundarni informace a ne to prvni, ¢eho si na plakatu vsimnete.

Déle jsem chtél ukazat, Ze mit systém, ktery se da kazdoro¢né obmeénovat, aniz by ztratil svou
vizualni podstatu, je pro festival stézejni. Fanousci se tak budou tésit na dalsi plakat do sbirky
a webmasteti nebudou muset kazdy rok predélavat gré webovych stranek, ale jen zméni barvic-
ky a prepisi ro¢nik a jména vystupujicich.

V nasem oboru je dilezité vyhovét klientovi. To ale neznamen4, Ze na$ nazor nema vahu —
jen ho musime umét vehementné obhajit. Samoztejmé, Ze tstupky délaji vsichni a nevyhnou
se tomu ani ti nejlepsi z nejlepsich, ale kdyz vime, s ¢im bojovat, miiZeme to alespon vynést
na svétlo. A tak doufam, Ze grafici zaplesaji, zamraci se a pak znovu zaplesaji a vSichni ostatni
teknou, Ze je to moc hezké.

10



8. SLABE STRANKY

Festivalové vizudly je tfeba si hyckat a opecovavat, abyste kazdy rok naldkali nové navstévniky
a zaroven si udrzeli ty stavajici. Proto je tfeba ddvat o sobé v pribéhu roku védét a na kazdy
ro¢nik prijit s né¢im novym, ¢im zaujmete.

Aby bylo mozné udrzet kvalitni komunikaci, ktera se prilis nevychyli od zavedené znacky a za-
roveni ji bude nékdo pravidelné inovovat, hodi se vam mit k ruce osvéd¢eného grafika a idealné
s nim spolupracovat dlouhodobé. Ten pak ma pod palcem hlavni grafické vystupy a mensi praci
je schopen delegovat. To bychom ale zili v utopickém svété a je tedy Castym zvykem, Ze se grafici
u podobnych zakazek toc¢i jako splageny fetizkovy koloto¢ na vesnické veselce. Vyplouva pak

na povrch problém s komplexnosti mého navrhu, se kterym je tfeba pracovat peclivé a konzi-

stentné, jinak se milize rozsypat a pasobit chaoticky. Je totiz dilezité zachovat napti¢ formaty
stejnou tloustku ¢ar mrizky a volit slozité, ale ¢itelné kompozice tak, aby se neopakovaly.

9. SILNE STRANKY

Jenze presné v tom tkvi i jadro pudla. Pokud se nam totiz podati navrh udrZovat, obménovat

a stavét na jiz zavedenych pravidlech, tak mame k dispozici variabilni a nevycerpatelny systém,
ktery si zachovava sviij odkaz. Diky své jednoduchosti se d4 skvéle implementovat do animaci,
3D grafiky, orienta¢niho systému a veskeré potiebné propagace. Za doprovodu vhodnych foto-
grafii, ilustraci a grafiky je schopen dlouhodobé obstat i navzdory budoucim designovym trendiim,
aniz by byl prili$ poplatny dobé.
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11. RESUME

This bachelor thesis focuses on the design of the corporate identity of a czech music festival
called the Colours of Ostrava. The festival is held annually in Ostrava since 2002. In 2012, the
festival was moved to the surroundings of Dolni Vitkovice — an area that used to belong to
metallurgical works, mines and ironworks.

The whole process was preceded by a thorough search and survey of how competitors are pre-
sented in the Czech Republic and in the world. This was followed by a sketching process, which
was subsequently converted into a functional visual style.

What was missing from the previous identity was a system that would unify it. I took inspira-
tion from the power exchange building in Dolni Vitkovice, whose front facade consists of large
windows set in a grid and a several-metre high sign reading Ueé.

The variability of the grid allows the identity to work perfectly in any format. First, the ideal
font size is chosen, then the line width of the rectangles and the basic height of the horizontal
gaps in the grid are adjusted. The vertical grid can then be freely defined and the proportions
between the rectangles can be sought. Some of the corners can be rounded at will, which helps
to illustrate the piping system in the festival area. Loose rectangles can be filled with photogra-
phy, illustration, text or a more detailed grid as needed, creating different but consistent visuals
for future editions of the festival.
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12. SEZNAM PRILOH
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PRILOHA C.1— UKAZKA PRACI
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PRILOHA C.2 — VIZUALNI IDENTITA ANIMANIE
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PRILOHA C. 4 — SKICI
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PRILOHA C. 5 — SOUCASNY VIZUALNI STYL FESTIVALU COLOURS OF OSTRAVA
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PRILOHA C.6 — LOGO
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PRILOHA C.7 — TYPOGRAFIE
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PRILOHA C. 8 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / piktogramy
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PRILOHA C.9 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / letdk & ndramky
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PRILOHA C. 10 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / plakdt

One Republic
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Jacob Collier — Gilberto Gil & Family
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Lala Tamar — Lubomyr Melnyk

Luke Howard — Son.Rompe Pera

The Comet is.€oming — Tom Grennan
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PRILOHA C. 11 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / deskovd hra ,Trubky a Zebiiky"

TRUBKY & ZEBRIKY

Hradi si vyberou figurky a uréi hrace, ktery zacne. Aby
hraé mohl nasadit svou figurku do hry, musi hodit jednicku
(ma jen tFi pokusy). Jakmile se mu to podafi, nasadi svoji
figurku na pole €. 1. Pak hodi jesté jednou a posune svoji
figurku o prislusny pocet poli. Hraci se stfidaji po sméru
hodinovych rucicek v hodech hraci kostkou a posouvaji své
figurky o pocet poli odpovidajici ¢islu na kostce. Smér je
naznacen Cisly.

Vypil jsi pFilis mnoho piva,
vrat se o jedno pole.

Ranni kdva zafungovala,
posuri se o jedno pole.

S drinkem po obédé ses
Jestlize se figurka zastavi na poli s dolnim koncem unahlil, vrat se o tFi pole.
Zebriku, vystoupa na jeho horni konec a zkrati si cestu.
Pokud se figurka zastavi na poli s vrchnim koncem trubky,
sklouzne se v ni dold na jeji konec. Vstoupi-li hrag na pole
zabrané souperovou figurkou, vyhodi ji a soupefova figurka
se musi vratit na pole Cislo 1. V pfipadé, Ze padne Sestka,
hraé provede svij tah a hazi jesté jednou.

Stihl jsi festivalovy bus!
Posuri se o tfi pole.

Vyhrava ten z hracd, ktery jako prvni dosédhne presnym
hodem cilového pole. Je ¢&as si odpocinout,
vynechavas dva hody.

Hodi-li pFilis mnoho, odrazi se zpét. Napriklad pokud se
figurka nachazi na poli €. 63 a padne ¢tyika, vykona figurka
jeden krok dopredu a tFi zpét.

Vstup zakazan!

Pokud se hraé v prib&hu cesty ocitne na poli s jednim Vrat se na pole 42.

z Sesti piktogramd, Fidi se dle uvedenych pokynd.

Zdroj: vlastni tvorba
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PRILOHA C. 12 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / billboard, plakdt & festivalovd vlajka
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PRILOHA C. 13 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / orientaéni spstém & merch

OSTRAVA

Zdroj: vlastni tvorba
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PRILOHA C. 14 — UKAZKA VIZUALNIHO STYLU / web & propagace na socidlnich sitich
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PRILOHA C. 15 — UKAZKA LOGOMANUALU

COLOURS

OF OSTRAVA

.

MANUAL ) f
VIZUALNIHO
[STYLU

OBSAH)

01—06 | FESTIVAL & AREAL )

07—10|LOGO & VIZUALNI STYL )
11—12|PISMO & BAREVNOST)
13—14 | PIKTOGRAMY |

15—20 | APLIKACE )

FESTIVAL & AREAL )

Colours of Ostrava je multizanrovy mezinarodni hudebni festival
kazdoro&né poFadany od roku 2002 v Ostravé.

0d roku 2012 se kond v tichvatném prostFedi Dolnich Vitkovic —
svatové unikatnim arelu, kde se mezi lety 1828 az 1998 t&zilo uhli

a vyrabélo surové Zelezo. Jedna se o ojedinély, jinde v Evropé
neexistujici komplex zapsan v seznamu Evropského kulturniho dédictvi.

Zatim posledni, 19. roénik, nabidl pres 350 programovych bodt
na devatenacti otevienych i krytych scénach — koncerty, diskuse,
divadla, filmy, workshopy i vytvarné aktivity.

01——02|

LOGO & VIZUALNI STYL )

COLOURS)

Variabilita mFizky umoZfiuje vizualu fungovat napFi riiznorodymi
formaty. Nejprve se zvoli idealni velikost pisma na dany format,
té se podFidi Sifka Eary obdélniki a zékladni vyska horizontalnich
mezer v miizce. Nésledné lze volng definovat vertiklni mFizku OF |
a hledat vzdjemné poméry mezi jednotlivymi obdélniky. \\

Dle viastniho uvazeni lze zakulacovat nékteré z rohd, coz dopomaha
ilustrovat systém potrubi v arealu festivalu. Volné obdélniky Lze podle L

potieby zaplnit fotografil, ilustraci, textem nebo detailn&jsi mFizkou One Republic

avytvafet tak odli¥né, sle konzistentni vizusly pro dalZ! roéniky festivalu. Noklemore

0STRAVA|[]|

19.—22.
07.2023

09—10|

Zdroj: vlastni tvorba
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