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1. Cil prace

Jan Phi splnil svyj cil bakaldrské prace!

2. Strucny komentar hodnotitele

Honzova bakaldrska prace je velmi tézkda na posouzeni. Nevim totiz, odkud prdci,
ktera vykazuje znadmky bi- az tritipolarity posuzovat. Prdce se totiz zda chtit byt tfemi
vystupy najednou — chvili mé byt spontdnnim vylevem autorova nitra, pak zase
kratkym filmem a nakonec portfoliem na socidlnich sitich. A prGvodni zprdva tuto
tripolaritu jen umocriuje...

Docitame se, Ze ma jit o niterné vyjadreni, intenzivni vylev téZzko popsatelnych
emoci, coZ v pripadé prdelaté Zaby vyvolava otdzky — co presné Jan Phi proziva? Ve
svém textu zminuje prdaci se symboly a metaforou. A¢ je zcela v poradku, Ze symboliku
a vyznamy ve svych dilech vidi pouze autor, nikoliv divactvo, je pak otdzkou, jestli by
toto ohlizeni se dovnitf nemélo néjak zménit Janlv tviréi proces... Pro¢ by, ma-li jit o
spontdanni akci, nemél Honza zkusit automatickou kresbu a automatickou animaci?



Ay

Proé se v takovém pripadé ohlizi zpét k motivim ve svych skicdcich? A pro¢ se mezi
loopy objevuje Zdba, kterd, pokud se nepletu, vznikla v rdmci Uplné jiného, zakdazkového
projektu?

V prdvodni zpravé je také zminéno, Ze se Honza vénoval studiu problematiky
sebeprezentace tvlircU na socidlnich sitich. Nezmiriuje ale Zadnd zajimava fakta &i
neobvyklé metody, a tak tato reserse pUsobi spise jako brouzddni Instagramem...

Honza také zmiriuje, Ze jeho primdrni touhou bylo dovolit si formalné
experimentovat s médiem animace. Vzdpéti se ale dozviddme, Ze experimentuje pouze
s formdtem videa (mysleno rozmérem) na socidlnich sitich a se stfiddnim frameratu v
kreslené animaci.

Co se tyce praktické prace, odevzdanym vystupem je kratky film sestfihany z
Janem vytvorfenych loopU. Film je docela snadno usledovatelny, sestfih nesmysinych
situaci je pomérné zabavny. Esteticky je film bohuzel velmi prosty a nekonzistentni,
zvuk je provedeny na posledni chvili, ale alespor je. Film vsak stdle nechdpu jako
hlavni vystup, ale jako vedlejsi produkt Janova celoroé¢niho snazeni.

Bohuzel vsak stdle nevim, co onim hlavnim vystupem je. Osobné povazuji zdmér
vytvofit sérii naprosto nesouvisejicich loopU a gifU za velmi chvdlyhodny zémér, ale v
takovém pfipadé bych oéekdval opravdovy formdini experiment — zkouset rdzné
ndstroje a rizné stylizace, testovat, jak extrémni typy pohybU kreslend animace snese,
atp. Vysledky jsou ale vSechny esteticky velmi podobné a pohybové velmi linedrni.
Takovd série by navic byla pusobivd pouze ve velkém mnoZstvi...

Téma niterného emociondliniho pretlaku a jeho upousténi médiem animace je
také samo o sobé senzaéni téma — Zdnr automatické animace ¢&i improvizace v
uvaZovdani a experimentovdni se svym vnitinim stavem. (Zatim to pUsobi, Ze zkoumdni
vlastniho nitra funguje jako vymluva pro chaos a estetickou nesourodost.)

Vyjadreni o plagiatorstvi
Prace neni plagiatem!

Navrhovana znadmka a pripadny komentar

Bohuzel v Honzové prdci nespatfuji koncepéni ani estetickou konzistenci. Myslim ale, ze
i na zdkladé dnesni zpétné vazby mUzZe projekt vesele pokrac¢ovat rGznymi sméry, od
arteterapeutické tvorby po nabusené instagramové portfolio. Zatim ma projekt
nakro¢eno nékolika sméry jen trochu. Proto navrhuji zndmku velmi dobre.
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