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Protokol o hodnoceni

kvalifikani prace

Nazev bakalaiské prace: Silent Town: Abomination
Praci predloZil student: KARBAN OVA Tereza

Studijni obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Medialni a didakticka ilustrace 11

Hodnocentvedoucthoprace/ Posudek oponenta prace *

Praci hodnotil: MgA. Tomas Duchek
1. Cil prace

Cil prace vytvofit pocitacovou hru na zakladé svéta Silent Town autorka naplnila. Vyobrazeni

svéta pusobi ucelené. Temna atmosféra a zvlastnost svéta je doplnéna osobitym textem.

2. Struény komentaf hodnotitele
Hra pfedstavuje ponury svét autorciny fantazie skrze stylizované obrazy prostfedi a postavy.
Pomoci textovych oken jsou hraci predkladany myslenky hlavni postavy a podrobnéjsi
informace o svete.
Jako velmi pozitivn{ vaimam originalitu prace. Karbanova spojuje realné lokace a fantazii v
netradicni smési, ktera je predevsim zajimavou pozvankou do autorcina vidén{ svéta.
Z vytvarného hlediska pozitivné hodnotim riznorody design postav, mnozstvi detailt a

citelnost scén. V malbach pozadi ale postradam promyslenéjsi praci se svétlem, ktera by



podpotila atmosféru a smérovani divakovi pozornosti. V tomto sméru kniha Framed Ink,
kterou autorka zminuje jako jednu z inspiraci pro styl hry, nabizi mnohem vice moznosti
vyjadfeni s pomoci linek a cerné a bilé barvy.

Nejedna se ale z mého pohledu o vazny nedostatek, protoze celkovy rozsah prace je
uctyhodny. O tom, Ze je projekt autorce velmi blizky vypovida, celkova cistota provedeni a

drobné technické detaily, jako animace postav a interakce s prostfedim.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Dilo neshledavam plagiatem.

4. Navrhovana znamka a pfipadny komentaf

Viham mezi hodnocenim vyborné a velmi dobfe. Vytvofeny svét na mé pusobi pfitazlive, ale

vnimam prostor pro prohlouben{ vytvarného vyjadfeni.
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