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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

O malovani jsem se zajimala od détstvi. Rada jsem tvorila dila v
kvasovych, temperovych a akrylovych barvach. Vysledkem bylo, ze kdyz jsem
nastoupila na stredni skolu, studovala jsem na katedre malby a naucila se
malovat olejem. Olejomalba se pro me stala jednou z mych nejoblibengjsich
technik. Pozdéji, kdyZ jsem se prestéhovala do Cech, jsem neméla moznost
pracovat s olejem a zacala jsem pracovat s akrylem, coz se také ukazalo jako
vyborna technika. A teprve pred dvéma lety jsem se poprvé zacala vénovat
technice digitalni malby. Objevila jsem ji diky iPadu, na kterém je prace dost
podobna tradi¢nim technikam, ale ma to radu vyhod.

Asi pred sedmi lety jsem Cetla sv(ij prvni komiks, a od té chvile se mi v
hlavé zrodil napad vytvorit svij vlastni komiks. A az pfi studiu na vysoké skole,
pri praci na projekté IOGI, ve kteréem jsem délala realizaci jednoho scénare,
jsem vytvorila svUj prvni plnohodnotny komiks. Pfi praci na projektu jsem
také poprve pouzivala iPad. V této praci jsem malovala tradicni technikou
akrylové grisaille primo na iPadu. Nasledné jsem také pracovala na skolnim
zadani, kterého ukolem bylo vytvorit komiks na téma «Nocni mUry», komiks
jsem vytvorila v Cernobilé digitalni grafice. Moc jsem chtéla vytvorit barevny
komiks, a tak jsem pro tvorbu své bakalarské prace zvolila techniku digitalni
malby. Jiz dfive jsem zkousela délat praci pomoci digitalni malby, ale nikdy
to nebylo v tak velkém rozsahu. Spojenim mych malirskych a ilustratorskych
dovednosti s pomoci stétcl imitujicich olejomalbu jsem vytvorila tento
projekt.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma nebylo zvoleno nahodou. Adaptace starych pohadek na
moderni zplUsob mé dlouhodobé zajima, vidéla jsem a cCetla jsem mnoho
implementaci téchto projektd v knihach a hrach, ale vétSinou to bylo
realizovano v hororovem zanru. Chtéla jsem vytvorit néco vlastniho, jasnéjsiho
a barevnéjsiho, bajecnéjsiho. Abych nasla vhodnou pohadku, precetla jsem
mnoho détskych pohadek, ale usadila jsem se u pohadek bratfi Grimmu.
Pohadky bratfi Grimm0 byly pro mé vzdy spojené se stiedovékem, ale
ve svém komiksu jsem se rozhodla prenést postavy a udalosti do naseho
moderniho svéta. <SEDM HAVRANU» je velmi kratka pohadka, ktera zabere
jen par stranek. Kdyz jsem ji Cetla, objevil se mi v hlavé cely fantasy svet
prizplsobeny moderné, samoziejmé je v ném magie a mystika, protoze je to
pohadka, ale ne kazdy je vidi a vi o jejich existenci. Pro zaklad zapletky jsem
si vzala samotnou pohadku, kterou jsem rozdélovala do kapitol podle poctu
havran(. Kazda kapitola utvari pribéh a svétonazor hlavni hrdinky. Nasledné
byl pro kazdou kapitolu napsan scénar a repliky postav. Na zakladé téchto
materialll jsem zacala pracovat na vizualni strance komiksu.



3.1 PROCES PRIPRAVY

Pracovni proces zacal psanim scénare. Nasledné jsem rozdélila pribéh
na kapitoly a vyclenila jsem si dialogy postav v hlavnich scénach. Na zakladé
scenare jsem zahajila hledani vhodnych referenci, které byly jak z internetu,
tak mnou osobné nafocené. Pri hledani referenci pro zobrazovani lidi mi
aktivné pomahali kamaradi, ktefi mi pézovali. Na zakladé scénare, dialogu a
odkazl vznikl prvni storyboard komiksu, ktery nasledné prosel radou zmén,
jak vyrazenim zbytecnych scén, tak pridanim téch Zivotné dilezitych. Také
jsem se v procesu pripravy na tvorbu zabyvala vybérem vizualniho stylu
komiksu, vyzkousela jsem nékolik variant a pozdeji byl zvolen konécny styl
komiksu.

3.2 PROCES TVORBY

Po vybeéru stylu komiksu jsem se pustila do hlavni prace na jeho tvorbe.
Pri tvorbé komiksu jsem na digitalni malbu pouzila program Procreate.
Nejprve jsem vytvorila mrizku pro ramecky na zakladé mych skic. Pak jsem
skici prenesla z papiru do iPadu, detailné jsem je prekreslila, nékde zménila
kompozici nebo jejich poradi. Rovnéz jsem pri tomto kroku do kompozice
zaznacila misto pro umisténi textovych bublin. Vytvorila jsem i nékolik
barevnych palet, z kterych byly ve finalnim komiksu pouzity dve.

Kdyz jsem zacala pracovat na tvoreni finalniho vizualu, prvnim krokem
bylo nakreslenim Uvodni stranky. Na prvni strance byli pritomni témeér vsichni
hrdinové tohoto dila, jejichz podoby jsem potrebovala k vytvoreni zbytku
stranek. V dalsim kroku jsem vytvorila pozadi scén na vsech strankach, na
které pak byly navrstveny postavy a predmety. Vytvorila jsem také textové
bubliny a zvukové efekty. Poslednim krokem bylo naneseni stinQ, svétel a
odlesk, stejné jako vybér pisma pro obalku a nazvy kapitol.

Kdyz bylo vse pripraveno, poslala jsem knihu do tiskarny, kterou jsem
si vybrala.



4.1 POPIS DILA

Finalnim vystupem je komiks na motiv pohadky bratfi Grimm «SEDM
HAVRANU». Komiks je standardniho formatu A4 297x210mm. Komiks mé 36
stran, z toho 29 ilustrovanych. Komiks se sklada ze sedmi kapitol, ve kterych
se dozvidame o roding, ve které rodice sedmi syn( touzi jesté po dcere.
Pritomnost magie a kleteb vsak ale prinasi mnoho necekanych prekazek a
zvratQ. Jak tento pribéh dopadne? Pestré barvy a svételné kontrasty nam
poodhali atmosféru pribéhu a vtahnou nas do déje pohadky.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Cely komiks byl vytvoren technikou digitalni malby na Ipadu v
programu Procreate pomoci stétcd, které imituji olejomalbu. Na detaily
byly pouzity i dalsi stétce, pripominajici svou texturou temperu, kvas, nebo
vymyvaci Stétce.

Po vytvoreni vsech stranek komiksu jsem je usporadala v Adobe
InDesign.

Pro text v bublinach jsem zvolila pismo Avenir Next, velikosti 10b.

V kontrastu k tomuto pismu jsem pro nazvy kapitol a obalky zvolila pismo
My Fair Cody.

Vysledkem je komiksova kniha vazana klasickou Sitou vazbou V8.

Tento projekt byl pro meé skvélou zkusenosti a obohatil mé dovednosti
pro budouci praci s komiksy. Tésim se na dalsi roky studia.

4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Po preneseni udalosti této pohadky do moderniho svéta byl namét
upraven nejen pro deti, ale i pro dospelé. Pohadky pro dospélé jsou dobry
zpUsob, jak komunikovat sam se sebou, pomohou vdm uvédomit si o sobé
mnoho véci, odpustit si. Napriklad v pohadce ,SEDM HAVRANU"” pochopime,
ze néektere vyslovena slova uz nelze vratit zpét a mohou zmeénit cely vas zivot.

Vime, co je laskavost, jak se chovat dlstojné, ale v realném zivoté
zapominame na pravé hodnoty, na slusnost - pohadka tak slouzi jako odraz
naseho svédomi. Je rovnéz poukazanim na moudrost a mravné normy,
probouzi zapomenuté pocity a zazitky z détstvi, objasnuje nam nékteré
aspekty zivota!

Myslim si, ze staré pohadky zpracované v tak modernim mediu, jako
je komiks, dostanou novy dech.
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6 RESUME

The topic of my bachelor’s project is an author’s comic book based on
the fairy tale by the Grim Brothers, «Seven Ravens». In my book, I transferred
the events of the fairy tale into the modern world. The comic consists of
seven chapters in which we learn about the family, which already has 7 sons,
but they want another daughter, the father's angry words resulted in curse,
which radically changed the life of the whole family. What will this story turn
out to be?

Having transferred the events of this fairy tale to the modern world, I
adapted it not only for children, but also for adults. Fairy tales for adults are
a good way to help yourself, talk to yourself, help you forgive many things.
For example, in the fairy tale «Seven Ravens» we understand that the words
uttered in the hearts cannot be returned back, and they can change your
whole life.

In my work, I wanted to show that a fairy tale does not have to take
place in some other time or world, but not far from us. With the help of
digital 2D painting, I tried to show all the fabulousness in the comic.
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Co jsi 1o udélal, drahoulku?!
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Proé jsi prijela?

Eleanor!!! O tom ui nemluv!

P Mas hodnou deeru.
perutent linie, Vi Ma dar. Citim tol
Twé deefi bude bray Sestndct a ty jsi ji
stdle nezasvétila da rodinnéha tajemstyi,

No a co?

Kldra musi pokratovat v nadi
Earodéjnické liniil

Nepeji |f svij ssud
Dodnes jsi ném nefekla,
Kam viastn emizeli jefi
bratfi, Ale jé vim svaje,

Rozumim... Stéjné mé udivuje, e
s takowym otcem se vitbec naredila
holéigka s kouzelngmi schapnostmi

Prosté to byl osud

Pokud se jeji dar neprobudi pred
osmnactjm rokem, Klra se nikdy
nestane caradejnici.

Z niteho nevifi osud! Muze
za to Baltazér vid? Proklel je!

Musim je zachranit
Mus/ existovat 2plisab,
jak lomit Kletbu,

jak zlom
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