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1 ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jednou z mych pfedchozich klauzurnich praci na FDULS byl komiks zvany Majovy
monolog, ktery se k tomuto dilu poji jak existencialnim tématem a osamocenym
protagonistou, ktery se uzavira ve svém vnitinim svété, tak i pouzitou technikou a stylizaci -
Cista, graficka forma Majového monologu se stala zakladem pro kresbu v této praci. | z
dalSich projektl, které jsem bé&éhem studia odevzdala, napf. The Broken Code-Breaker o
smrti Alana Turinga, nebo zpracovala soukromé, vyplyva, Zze jsou mi blizSi spiSe témata
tragicka a pateticka nez pfibéhy s pozitivni naladou. V bakalarské praci se muj pesimismus,
ze kterého tato naklonnost jisté vychazi, odrazi nejvice.

2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Tématem této prace je pfibéh, ktery jsem napsala v roce 2017. Jedna se o kratkou
povidku, téméF az uvahu o vnitfnim svété bezejmenného protagonisty, ktery byl modelovan
podle toho, jak jsem se v té dobé& sama citila, a provazi jej jeho poslednim dnem na zemi.
Tehdy i dnes jsem se snazila vyuzit tvorbu - literarni a vizualni - jako formu terapie a
sebereflexe za u€elem pochopeni toho, jak se citim a proc.

Jiz 6 let byl tento pfibéh volné k pfecteni na internetu a dostalo se ke mné mnoho
komentara a zprav o tom, jak nékterym ¢tenafllm mé popisy deprese ublizily, ale i pomohly.
Nékolik mych osobnich pratel vyjadfilo potéSeni z vybéru téma pro tuto praci a s volbou
zobrazit ty nejtézsi Casti - vCetné sebeposkozovani a sebevrazdy - celkem explicitné.
Vysvétlili mi, ze je potfeba tyto naméty zpracovavat, aby se lidem usnadnilo o nich mluvit a
fict si o pomoc, kdyz ji potfebuji. Myslim, Ze pro takovy ucel je nutno nejen je zachytit
explicitné, ale také realisticky a bez romantizovani, jak tomu dnes bohuzel Casto byva.
Nejsem si jista, Ze jsem tohoto dosahla, ale vim, Ze jsem vSe vyloZila na papir pfesné tak,
jak to vnimam, ackoli to vibec nebylo snadné.

Mym hlavnim zamérem bylo navstivit svoji starSi tvorbu a pfepracovat ji ve svétle toho,
jak nyni rozumim pocitim, které jsem méla tehdy. Pfed lety jsem je popsala, jak jsem
nejlépe dovedla, ale pfi dneSnim ohlédnuti si uvédomuiji, Ze jsem sama sobé velmi Spatné
rozumeéla. Zatimco plvodni pfibéh studoval osm rGznych témat v osmi pfisluSnych
kapitolach, tato nova, komiksova verze se soustfedi pfedevsim na dva pocity, od nichZ jsou
ty ostatni odvozeny, coZ mam dnes schopnost rozpoznat.

Mimo jiné jsem si také chtéla zvolit téma souasné a blizké mné samotné - a
pravdépodobné neexistuje nic bliz§iho nez zkoumani téch tajnych, temnych zakouti vnitfniho
svéta Clovéka.

3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY
3.1 Proces pfipravy

Mym prvnim krokem byla v srpnu roku 2022 kompilace vSemoznych konceptl, poznamek
a uvah, které se pojily k pfibéhu, s nimz jsem chtéla pracovat, jelikoz verze, ktera visi volné
na internetu, neni z mnoha duvodu kompletni. Za jedno existuji véci, jez jsem nebyla
ochotna svéfit vefejnosti ani anonymné, za druhé jsem nékteré mysSlenky nebyla schopna

vvvvvv

oboru psani a proSel mnoha revizemi, coz zpusobilo, ze mnoho textu bylo odstranéno.
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Kdyz jsem vSechny €asti uspésné dala dohromady a méla pfed sebou zkompletovano, co
je znamo jako Effugium (lat. slovo pro unik), zacala jsem v pfibéhu hledat tu nejjasnégjsi
déjovou linku, kterou by bylo mozno sledovat v komiksové formé, ale také zajimavé obrazy,
metafory nebo citaty, které by bylo vhodné vyuzit. Pdvodné vypravéni sleduje strukturu osmi
kapitol, v nichz protagonista zkouma jednotliva témata strachu, samoty, Izi, ticha, smutku,
vzteku, bolesti a smrti a polemizuje nad jejich ucely a zdroji. Jak jsem jiz zminila, po Sesti
letech rozumim témto prvkdm jinak, proto jsem tyto kapitoly pouzila jako vodici linku, ale
sama o sobé se jiz v komiksu témé&r neobjevuji - misto nich se jednim z hlavnich témat stava
pocit derealizace a samota se proméruje spiSe v izolaci, ackoli strach je zde stale velmi
prominentni.

Po vytyCeni klicovych bodu, jichz jsem se zamyslela v komiksu dotknout, jsem zacala
praci na storyboardu. Z vizualniho hlediska bylo mym cilem uvolnit svoji praci s panely a
vyuzit zajimavé kompozice, které by mi umoznily atraktivné pfeloZit mnozZstvi metafor v textu
do obrazové podoby. Inspiraci v tomto ohledu mi byl Ateliér Spi¢atych klobouk(i od Kamome
Shirahama, kde si autorka se svymi panely neuvéfitelné krasné hraje. Tento storyboard jsem
vytvofila jako sérii skic tuzkou na papirky ve velikosti 7.5 x 10 cm, abych zamezila své
tendenci vykreslovat zbyteCné detaily a mohla se soustfedit pravé na panely, kompozice a
celkovy pocit z rychlosti i pfehlednosti proudéni pfibéhu. Diky tomu jsem také méla moznost
volné pohybovat s pofadim stran a vidét, zda mnozstvi bilé nebo €erné plochy pusobi
pfijemné v celkovém kontextu.

Na pocatku listopadu roku 2022 jsem zacala pracovat na fadném rozkresleni komiksu.
Nékteré panely nebo motivy jsem kreslila volné na oby&ejné papiry a pomoci prosvicovaci
desky je pak skladala dohromady. Tento rozkres byl dokon&en na pauzovaci papiry velikosti
A4 tfemi barevnymi pastelkami pro snadny pfehled - modra znacila vSechny vodni prvky
jako viny, kapky i slzy, fialovou byly kresleny veSkeré figury a oranzova zahrnovala ramecky
panell, pozadi i nezivé predméty. V této fazi jsem stale nevytvarela detaily, ale soustfedila
se na perspektivu a figuralni kresbu. Pravé tyto pauzovaci papiry jsem pak naskenovala a
vloZila do programu Krita, v némz vznikaly finalni kresby.

3.2 Design postavy

Cast, kterou jsem z textové predlohy chtéla co nejvice prebrat, byla vizualni podoba
postavy - tedy co nejméné vizualni. Psani v ich-formé&, prace s metaforami a minimalni
realistické popisy umoznily, aby protagonista nikdy nemél jasny tvar. Vime o ném pouze, ze
je to muz, avSak jeho vék, vySku, barvu klze, vlast nebo oéi, stavbu téla nebo rysy obliceje
nezname. Odstranéni téchto charakteristik umoznuje Ctenafi jakkoli si jej vybavit a snaze se
s nim ztotoznit. V komiksové verzi neni tak snadné toho samého efektu dosahnout -
zamérem bylo kreslit postavu kompletné bez tvare, podobnym zplsobem jako tomu je v
Goodnight Punpun od Inio Asano. Opakovanym vizualnim prvkem se vSak v komiksu staly
oci, které samy o sobé ve tvafi postavy pusobily ruSivé a nepfirozené. Proto byla pfidana i
kresba nosu a pro lepSi Citelnost tvafe v nékterych panelech také usta. Pfesto jsem se
snazila zachovat v ni trochu neforemnosti a neur€itosti pomoci vlasl, které postavé Casto
zakryvaiji obliCej.

Pro nastinéni faktu, zZe to, co se déje uvnitf postavy v pfibéhu, se délo jiz dlouhou dobu, a
jako pfiprava na explicitni ¢ast komiksu, rozhodla jsem se pfidat ji na paze obvazy, které az
do posledni chvile zakryvaji jeji trapeni. Naplasti na prstech pak odkazuji na kapitoly o
vzteku a bolesti, které v této praci tolik nefiguruji, ale protagonista v nich zmifiuje, zZe jako
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dalsi formu sebepoSkozovani pouziva boxovaci zapasy proti betonové zdi. Jeho oble¢eni je
zameérné co nejjednodussi, jelikoz lidé s hlavou konstantné plnou tolika véci se vétSinou
pFili§ nezajimaiji o svuj vzhled.

3.3 Proces tvorby

Koneéné kresby byly tvofeny na dvou zafizenich - stolnim pocitai za pomoci tabletu
Wacom Intuos Pro a rozkladacim laptopu Dell Inspiron - v dfive zminéném programu Kirita,
ktery osobné preferuji, ackoli mam a byl mi doporu¢en Adobe Photoshop.

V lednu roku 2023 jsem tedy zacCala s kresbou Cernych linek pfedem vyzkouSenym
Stétcem, ale po dokonceni nékolika dvoustran jsem si uvédomila, Zze nejsem spokojena s
jeho stopou. S €asovym odstupem si uvédomuji, Ze zkousku jsem nejspide provadéla na
jinak velkém platné s jinym rozlidenim, proto se jeho stopa zdala odliSna a neuspokoijiva.
Vymeénila jsem tedy Stétec a dvoustrany pfepracovala, dokud byl jesté ¢as na zménu.

VSechny stranky jsem kreslila spole¢né tak, jak vedle sebe mély sedét po dokonceni
vazby, abych neustale méla pfehled o tom, jak budou fungovat, a abych zajistila, ze budou
bud v pfijemném kontrastu nebo dobfe ladit. Timto zplsobem jsem sama sobé zadala
prileZitost nékteré Casti pfetahnout i pfes okraj obyCejné jednostranky a proto kazdeé dva listy
skute¢né funguiji jako spojeny celek.

V komiksu figuruje mnozstvi oboustrannych ilustraci, které vyuzivam ke zpomaleni déje,
ale i mnoho sekvenci detailnich zabérd, kterymi naopak chci proud vypravéni urychlit nebo
nebo navodit pocit stisnénosti a klaustrofobie. Musim fict, ze mé& velmi bavilo tyto sekvence
tvofit, ale radéji jsem pracovala na téch vétSich rozlozenich, specificky pak na dvoustrané,
kde je vidét protagonistiv pokoj, v némz jsem ukryla nékolik referenci a tajnych zert(, jez
jsou naprosto zbyte¢né, ale poskytovaly mi chvili oddechu a zabavy. BohuZel pravé toto je
jedna ze stran, ktera kvuli vazbé nefunguje zcela spravné, jelikoz jeji stfed vychazi na vnitfni
okraje dvou raznych slozek a neda se kompletné otevfit. Jina dvoustrana, ktera naopak tak
zabavna nebyla, ackoli si nejsem jista, zda byla vice nebo méné naro¢na, vychazi na vnitfni
list jiné sloZky a je na ni krasné viditelné témér celé zvinéné more.

Soubézné s kresbou jsem vybirala vhodnou barevnost. Pivodné jsem zamyslela nechat
praci pouze Cernobilou a tisknout ji pfipadné na zluty nebo krémovy papir. Pozdéji pfisel
také napad tisknout na papiry rizné podle toho, s jakou barvou si hlavni postava a zarovern
vypravé¢ spojuje téma, které je zrovna na strance zobrazeno, ale protoZze se z pfibé&hu
vytratila a neméla jasny zacCatek nebo konec, nemélo by néco takového smysl. Béhem
obhajob na konci zimniho semestru se v8ak komisi velmi libily navrhy na pauzovacich
papirech, kde linky mély tfi odliSné barvy. Proto jsem hledala vhodnou barevnost, ktera by
mohla nahradit stupné Sedi.

Vybér barevnych pastelek pro navrhovou fazi byl celkem nahodny, takZe jsem se
nesnazila pouzit pravé oranzovou nebo fialovou, a velmi mé tahlo uziti zluté, ktera by se
pojila k nazvu této prace, Vanilkové smrti. Vzniklo nékolik riznych navrhl, kombinujicich
odstiny modré, fialové, zluté i oranzové. Finalnim vybérem byly dvé barevné stupnice, z
nichz jedna - Zluta - se vztahuje k protagonistovi samotnému a druha - fialova - nahrazuje
puvodné zamyslenou Skalu Sedé. Diky tomu se objevila zajimava juxtapozice mezi celkem
sladkymi, pohadkovymi barvami a temnym, tragickym vypravénim.

Asi v poloviné prace jsem tedy piebarvila vSdechny jiz hotové strany podle vybrané palety
a dale pokracovala v kresb& pomoci fialové misto erné linky. Cistou, grafickou kresbu
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pfevzatou z dfive zminéného Majového monologu doplnilo stinovani pomoci Srafur, jen
misty také pomoci barev.

Tvorbu provazelo mnoho dni, kdy jsem nebyla schopna na projektu pokraCovat. JelikoZ i
ja jesté stale pfili§ pfemyslim a ziji uvnitf vlastni hlavy jako hlavni postava, ¢as od ¢asu mé
hluboce zasahly vzpominky a mySlenky, kterych bylo zatéZko se zbavit. Ale vlastné
mentalné nejvysilujici bylo pfidavani textu v Adobe InDesign, protoze jsem tentokrat
nevnimala pouze obrazy a pfedstavy, ale musela jsem ze sebe znovu vydat slova a véty,
které jsem nikdy nebyla schopna vyslovit nahlas. Vzhledem k tomu, Ze dnes rozumim svym
pocitum jinak, nemohla jsem UplIné pfesné pouzit originalni text a musela najit novy zplasob
formulace.

Pismo IM FELL English SC jsem méla stazené uz dlouhou dobu a védéla jsem, zZe se pro
tuto praci bude hodit. Jednd se o kapitalkovy font, napodobujici stary knihtisk s
nedokonalymi okraji a nepfesnym zarovnanim na ucafi. Pfijde mi vhodny, protoze je
prehledny, ale zaroven na mé plsobi do ur€ité miry kifehce, stejné jako zbytek pFibéhu.

Dva tydny pfed tiskem jsem provedla natisk, abych Zjistila jak barvy funguji na vybraném
papiru typu Flora Gardenia a jestli je néco potfeba zménit. Byla jsem vSak spokojena a po
dokoné&eni poslednich detaill jsem pfistoupila k tisku.

4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE, PRINOS PRO DANY OBOR
4.1 Popis dila

Vanilkova smrt je pohadkové vzhliZejici komiksova kniha o depresi. Figuruje v ni jedna
hlavni postava, ktera nema jméno a nikdy nepromluvi nahlas. DalSi dvé postavy se objevi
jen letmo a slouzi pouze jako prostfedek k utvrzeni pocitll protagonisty.

Nazev knihy je odvozen od toho, Zze hlavni postava si spojuje vuni vanilky se smrti, coz je
nepfimo inspirovano synestézii - zplisobem vnimani, ktery spojuje dva nebo vice smysl
Clovéka, takze jsou napfiklad schopni slySet barvy.

Text je vysazen fontem IM FELL English SC ve velikosti 11b a vloZen v textovych polich
pouze podle potfeby. Jestlize jako podklad slouzi &ista barevna plocha, nebylo nutné nic
ohraniCovat ramecky. Protoze témér nikdy postavy nemluvi nahlas, uzitd pole jsou ve tvaru
obdélnikl a ne klasickych bublin - se tfemi drobnymi vyjimkami pfimé fedi.

Pfibéh zacgina zachycenim hlavni postavy ve vané, kde se obvykle skryva pfed svétem.
Ihned je predstaven koncept toho, Zze protagonista Zije pfFiliS uvnitf viastni hlavy a ma
problém z ni uniknout, a také ze se citi jako nefunkéni lidska bytost. Protoze je ochromen
svym strachem, stravi celou noc v koupelné misto viastniho pokoje a zda se, Ze to neni
vubec poprvé.

Nasledujiciho rana mu jeho mySlenky daji chvili ulevy a na maly moment je schopen
‘normalnosti”. Zde se objevuje motiv zapisniku, kterému se postava svéfuje radéji, nez aby
mluvila s jinymi lidmi. Ja sice nikdy denik neméla, ale v tomto pfipadé je inspirovan pfibéhy,
poezii, dopisy a kresbami, diky kterym jsem jiZ od détstvi filtrovala své pocity. Stejné jako
tato postava jsem povazovala za snazsi véfit neZivym vécem nez lidem. V této ¢asti jsem
také chtéla zachytit dllezitou soucast nékoho, kdo se uvnitf trapi a nevi, jak si fict o pomoc.
Casto jsou lidé obvinéni z jejich vlastniho trapeni, protoZe jej nikdy nikomu nedali najevo, ale
podle mé je neskutecné tézké fict nékomu jinému o vSech téchto pocitech. Mym zamérem
tedy bylo zobrazit protagonistovy pochyby a obavy skrze textovy panicky zachvat, ktery se
na prvni pohled mize jevit jako nesmysiny chumel prekryvajicich se vét. Jeho ucéelem je
ukazat, ze mySlenky postavy jsou chaotické, zrychlené a pfemahajici.
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Kvali témto pocitim se protagonista izoluje od ostatnich, coz je zachyceno v nasledujici
¢asti. Zatimco kolem néj prochazeji davy s usmévy ve tvafich, on zlstava zcela sam, fyzicky
i psychicky. Koncept toho, Ze o svych problémech nemlze nikomu fict, je zde umocnén
postavou divky, ktera jej vylozené vytrhne z nedokonfené myslenky a svymi slovy jej
presvédci, ze ostatni by jeho slova nikdy nepochopili. Lidé jako tato divka vétSinou mluvi s
dobrym zamérem, ale o to vice jejich slova boli, jelikoZ zné&ji povrchné nebo naivné. Nékdy
zkratka nestaci pouze se vic snazit nebo se usmat, to ¢lovéka deprese nezbavi.

Nasleduje Cast, ktera se velmi zménila od plvodniho materialu. Originalné zde byla
zobrazena Skolni Sikana jako prostfedek k Uvaze o vzteku a bolesti, ale v komiksové formé a
s mensim prostorem na vysvétleni se objevil risk, Ze by si ¢tenafi vyloZili tragicky ¢in na
konci pfibéhu jako reakci na chovani agresora. Mym zamérem je v podstaté opak. Proto se
celkem rozsahla scéna proménila na “drobny vtipek”, ktery vS8ak na naseho protagonistu
pusobi mocnéji nez na jiné lidi. Pfemozen emocemi se ukryva v umyvarné, kde nakonec
podlehne svym temnym mySlenkam a rozbije zrcadlo, jelikoZ nepoznava sam sebe.

V dalSi scéné se vraci protagonistovy pochyby o tom, jak jej vidi jeho okoli, jestli déla
néco Spatné a také jestli je to, co kolem sebe vidi, skute¢né. Derealizace je pro mé do ted
velkym problémem a je to dalSi znak toho, Ze nékdo Zije pfili§ uvnitf vlastni hlavy. V tomto
pfipadé je postava znovu zavalena mnoZstvim otdzek a zaziva dal8i panicky zachvat,
tentokrat nevyjadien textovou formou ale nékolika strankami s pfeplnénou kompozici a
kratkymi sekvencemi, které zrychluji plynuti pfibéhu.

Zde nastava zlom v déji. Protagonista se pokous$i uniknout na misto, kde obvykle nachazi
klid, kompozice se otevira, vSe se znovu zpomaluje, ale nic z toho nenabizi Zzadnou utéchu.
Misto Ulevy nachazime prazdnotu a nasledné zmateni z ni, jelikoz do této chvile byla hlavni
postava neustale pod tlakem a témér ztracela hlavu pod tihou myslenek a emoci.

Nasledna ¢ast vychazi z velmi temného, pro mnohé nepochopitelného mista uvnitf mé
mysli a je zobrazenim té nejhlub$i derealizace a odpoutani se od skute¢ného svéta. Protoze
si protagonista neni jisty svou vilastni existenci a nevi, zda je jesté schopen néco citit,
pokousi se najit odpovéd skrze sebeposkozovani. Ani on, ani my v8ak nevime, co je realné,
jelikoZz postava sama o sobé dlouhodobé pochybovala a ted z jejich feznych ran neteCe krev
- alesponi my ji nevidime. Postava nejprve panikafi, ale pak se v ni usadi pfesvédceni, ze
nema zadnou kontrolu nad ni¢im, protoze télo, v némz stoji, neni jeji.

Dochazi k poslednimu vybuchu emoci, pfi némz protagonistova duse naposledy projevi
zdjem o zivot, nez znejisti. Poté jen sleduje své vilastni télo zvenku a my vidime, jak si
protagonista bere Zivot jako, kdyby Slo o nékoho jiného. Jeho posledni slova mohou pUsobit
pfilis pateticky, ale ja je povazuji za poeticka - az dosud v jeho hlavé nikdy nebylo ticho,
neustale byl zaplaven myslenkami, pocity, nikdy nezodpovézenymi otazkami, ale na uplném
konci poprvé neslySi vibec nic.
snéhova vlocka a predevsim vanilkovy kvét. Aby tento kvét byl co nejvyraznéjsi, cela obalka
je ve stanovenych odstinech fialové, se Zlutou kvétinou v pfimém stfedu. Tento kvét je pak
opakovan i na titulu a patitulu. V kontrastu z vnéjsi stranou je pak predsadka Cisté zluta.

Zvolila jsem pevnou vazbu s otevienym hibetem, abych co nejméné ovlivnila rozevieni
knihy.
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4.2 Technologicka specifika

Vyhotoveny byly 3 kusy v tiskarné na FDULS v rozméru 178 x 250 mm na papir Flora
Gardenia s gramazi vnitfnich listd 130 g/m2 a mékkou obalkou s gramazi 240 g/mz2. Vazba je
ruéné Sita s otevienym hibetem.

4.3 PFinos pro dany obor

Jestlize jsem se uspésSné vyhnula romantizovani téchto temnych témat a podafilo se mi
zobrazit je alespon trochu realisticky, doufam, Ze jednim z pfinosi bude uvolnéni
konverzace kolem nich. Rada bych napomohla tomu, aby bylo pro lidi, ktefi se trapi jako
tento mUj protagonista, jednodussi a pohodIné&jsi mluvit o tom, co citi, a Fict si o pomoc, kdyz
ji potfebuiji.

Pro mé osobné byl pfinos z této prace jako horska draha. Povazuji za pozitivni, Ze jsem
schopna nahlédnout do zpusobu, jakym jsem pred Sesti lety pfemyslela, a do zmén a objevu
a pochopeni, které od té chvile pfisly. Ale bylo celkem slozité pokraCovat v tvorbé, zatimco
jsem si aktivné pfipominala a znovu proZivala véci, které bych nejradéji zapomnéla.

Doufam, Ze kdo si Vanilkovou smrt pfecte, nebude znechucen a odpuzen zcela realnymi
pocity a myslenkami, které muze citit kdokoli kdekoli a nikdo o tom nemusi mit ani ponéti. A
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6 RESUME

For my bachelor project | decided to rework a story | wrote 6 years ago as a comic book.
It follows a faceless, nameless character as he explores his thoughts and emotions during
what turns out to be his last day alive. Narrated by his inner monologue during several panic
attacks and feeling of derealisation, we watch him go from overthinking and being trapped
inside his own mind, to feeling nothing and wondering whether he still even wants to
continue existing. It’'s a glimpse into the life of someone suffering for a long time and unable
to reach out for help until the very end, wrapped inside a pretty violet and yellow jacket.
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7

SEZNAM PRIiLOH

Obr 1. - Majovy monolog - jedna z pfedchozich klauzurnich praci, ktera je zakladem pro

kresbu a grafickou podobu této prace.

EFFUGIUM

VANILKOVA SMRT

Polemizace o emocich zlomené duse
v poslednim dnijejiho Zivota na tomto svété

APRIC@RN , v3ECHNA
RICBRN 2019

Obr. 2 - Obalka pGvodniho pfibéhu.
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Obr. 3-4 - Ukazka z navrhové faze - zakladni kresba pastelkami na pauzovaci papiry.

Obr. 5 - Ukazka kresby puvodné zvolenym §tétcem, ktery byl nakonec odmitnut.
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Obr. 6-8 - Ukazka zamitnutych navrha barevnosti.
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Obr. 9 - Zvolena barevna paleta a stupnice barev, s nimiz jsem pracovala.

Obr. 10 - Navrh a reference pro udrzeni kontinuity umisténi naplasti na protagonistové
prstech.
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Obr. 11-12 - Ukazka z Ateliéru Spicatych kloboukll od Kamome Shirahama - autorcina prace
s panely mé pfi této praci inspirovala k experimentaci a otevieni kompozice.

Obr. 13 - Ukazka z Goodnight Punpun od Inio Asano - zpUsob zobrazeni hlavy postavy
(vpravo) byl ptivodni inspiraci pro design protagonisty této prace.
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