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Zasady pro vypracovani

Rozsah min. 24 max. 42 stran komiksu, pouZiti vlastniho pribéhu.

Tvaréi zamér: Vytvorit komiks dle vlastniho namétu.

ZpUsob realizace: Tvorba literérni predlohy, kresba storyboardu, zkousky vytvarného fesent, finalni kres-
ba, lettering, predtiskova priprava dat, tisk.

Cil: Zpracovat originalni, ¢tivy piibéh v komiksovém podani.

Predpokladany charakter vystupu: Rozsah min. 24 max. 42 stran komiksu. Kniha bude odevzdana v tis-
téné podobé, v poctu tii vytiskd.

Rozsah priivodni zpravy: Minimélné 3 normostrany.



Rozsah teoretickeé casti: min. 3 normostrany textu
Rozsah praktické ¢asti: vyplyne ze zpracovéni BP
Forma zpracovani bakalarské prace: tisténa/elektronicka
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1. ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V prvnim rocniku jsem délala komiks s nazvem Nocni hodina ve stylu comic noir. Ten neni moc
podobny stylem k mé bakalarské praci, ale je tam podobnost v tom, Ze obé prace maji hororové
elementy.

Ve druhém roéniku jsme délali stripy, které jsem zasadila do prostfedi pohfebniho Ustavu. Tam také
neni moc podoba ve zpracovani a stylu, ale jak v této, tak i v bakalafské praci se objevuje goticka
atmosféra. Dalsi prace co dobfe ukazuji moji vaden pro horor a tajemno je v kratkém komiksu
Cleaner, coz je Cisty horor ve kterém vyuzivam kombinaci tradi€éni malby a kresby s digitalni
Upravou. Daldi komiks, ktery bych méla zminit, je Way home, ktery opét zpracovdvadm kombinaci
tradicni malby a digitalni malby. Navic se jedna o tichy komiks, kterym je i moje bakalarska prace.

Z mych dosavadnich dél se tedy da vycist, Ze moje nejoblibenéjsi téma je horor a oblibena technika
je tradi¢ni malba a kresba s Gpravou v digitalu.

2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Uz od zacatku jsem jsem védéla, Ze chci délat komiks. Byl to hlavni divod pro¢ jsem se hlasila do
ateliéru komiks a ilustrace pro déti. A jedna z mych snl bylo vytvorit vlastni autorsky komiks. Jen
najit ten spravny pfibéh co chci fict, byl ponékud problém. Prvni napady, které jsem zkusila, mi
nebyly tak blizké co se tykalo Zanru tak i dialogu. A po konzultacich s pani MgA. Kohoutovou jsme
dospély k zavéru, Ze by bylo idealni si vyzkouset tichy komiks, jako vyse zminény Way Home. Coz
pro mé bylo perfektni. Nebudu lhat, kdyZ feknu, Ze psana ¢ast je pro mé vidycky ta nejtézsi. Jsem
ten typ clovéka, ktery bere pravidlo ,,show don‘t tell” az do extrémi. A citim se dostatecné
sebevédomé ohledné toho, Ze jsem schopna vyjadfit emoce lépe ve své kresbé nez v psani.

Kdyz uz bylo jasné, Ze zpracuiji tichy komiks, nasledoval vybér tématu. Rozhodnuti bylo jasné,
vzhledem k mé osobni vasni i pfedchozim zpracovavanym komiksti — a to hororovy komiks.
Horor je Zanr, kde jsou emoce hlavni a nemusi se tam nic moc vysvétlovat. Jedna se o &isté pocity,
co chceme vyvolat ve ¢tenafi. A u toho neni potfeba slov.

3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY
3.1 PROCES PRIPRAVY

NeZ jsem se vlibec dostala k vytvareni finalniho storyboardu, zkousela jsem predtim nékolik jinych
storyboardi. Nejdfiv jsem se snaZila mit néco s dobrym koncem, ale ukdzalo se, Ze to bylo jedno z
mnoha mych Spatnych rozhodnuti, které jsem musela zménit.

Pamatuju si, Ze kdyZ jsem zacala psat posledni a finalni storyboard, tak mé fascinoval koncept
»dim co té nendvidi” a bylo to néco, co jsem chtéla prozkoumat vic do detailu, ale z tohohle
prvotniho konceptu tam zlstaly jen zbytky. Hlavni téma pro které jsem se tu rozhodla, je nakonec o
prokleti, co zméni neménného protagonistu v monstrum. Navic je to déj, které je snadné vypravét
pouze vizualné,



3.2 PROCES TVORBY

Védéla jsem uZ od zacatku, Ze bych chtéla délat zase kombinaci tradi¢ni a digitalni malby. Tak jsem
se rozhodla o kombinaci tuse pro linky, tuzka a Ghel pro stiny a v digitélu kolorovani v plochych
barvach a stind.

Byla to technika, kterou jsem se inspirovala jak z jinych komikst a ilustraci, ale taky z némeckého
expresionismu v kinematografii, kdy pres cernobilé filmy davali barvené filtry, aby vyjadfili vic
emoci.

4. POPIS DILA, TECHNOLOGICKE SPECIFIKA, PRINOS PRACE PRO DANY
OBOR

4.1 POPIS DILA

Pfibéh zacina na pohrbu pfibuzné hlavni postavy. Ten jde pak k notafce podepsat zavét ohledné
domu, ktery hrdina zdédil od zesnulé, co jsem vidéli na prvni strané.

To, kdo co je a jaké jsou jejich vztahy, neni tak dileZité. Je to néco, co si miZe ¢tenaf domyslet jak
chce. Jestli jde tieba o pratetu nebo o babicku hlavni postavy... Zalezi jen na fantazii.

Hlavni postava pak odjizdi z mésta ke starému zchatralému domu. Je vidét, Ze nema moc radost,
takZe z toho mlZeme pochopit, co si o tom domé a svém dédictvi mysli: Ze je to barabizna, Ze to
bude drahé na opravu a Ze tam zfejmé predtim nikdy nebyl. Vchazi do domu kde jsem se snazila o
design interiéru takové ,,prvni republiky ald ja“. To je dobfe vidét i na dal3i strance, kdy vchazi do
obyvaku. Kromé toho vyuZivam i hodné vyrazné svétlo a stin, hlavné u oken a dvefi. Je to néco, co
mi pfislo, Ze pfida hodné na dynamické a zahadné atmosfére. A dalii véc, které si mlizeme
viimnout, jsou detaily a reference. Hlavné u obraz(. Napfiklad ta soska, kterou zvedne na dalsi
strané, je reference na Volani Cthulhu od H.P Lovecrafta. Ktery byla jedna z mych literalnich
inspiraci.

Jedna ze scén, co ma ukazat, ze ten dim ma svoji dusi, je bouchnuti dvefi. Méla to byt ukazka
toho, jak mu ten dim déla naschval jesté z doby, kdy hlavni téma byl ,dim co té nenavidi”. Bohuzel
tohle téma se tam poté vic v podobném zplsobu neukaze. Dal3i scény jsou hlavné o ukazani toho
domu a takzvaného klidu pfed boufi. Néco co nas uklidni, nez pfijde noc a s nim ten hlavni horor.
Noéni scény se daji hned poznat diky tomu, ze stranky okolo panelt maji ¢erné okraje. A taky, ze je
vie zahaleno v temnotach a tim padem vynika i jina paleta barev. Prvni no¢ni scéna zacne s tim, Ze
je probuzen v noci zahadnou melodii zobrazenou notovou osnovou, ktera proudi a laka smérem k
obyvaku. Hlavni postava vytahne na obranu hil, ktera je v pribéhu déje opakovanym nastrojem, a
mifi za smérem té melodie. Cim vic se hlavni hrdina bli#i k tajemné hudbé, tim intenzivn&jsi je
barva. MiZeme vidét, jak se zménila soska, kolem které prochazi: Uz ma oteviena kridla, ktera
ukazuji zelené zafici oko, které bylo do ted skryté pod nimi. Pouzila jsem zelenou jako hlavni barvu
zobrazujici prokleti. Motiv oéi pak zd(raziiuje prvek opakujici se v pfib&hu, protoie prvni misto kde
vidime znaky typického hororu, je pravée v ocich hlavni postavy. Proc jsem si vybrala gramofon a
hudbu? ProtoZe tohle je klasika a aZ trochu stereotyp pro horor. Néco starého co se z niceho nic
zapne uprostfed noci a vyvede z miry vSechny postavy — nebo jednu v mém pfipadé.

Kdyz se hrdina vraci zpatky do loZnice, aby mohl zas usnout, je tam panel v kterém je vic zaméfen
zblizka. VSimneme si, Ze jeho normalné cerné oci zménily barvu do zelena. Poté, co ulehne, zase
sly3i zvuky, co ho vzbudi a pofadné vydési. Myslim, Ze kazdy ¢lovék by jednu nahodou véc hodil za
hlavu, ale nékolik podobnych zvlastnich situaci takhle kratce po sobé by vydésily kaidého.

Sebere znovu hil a vidime za nim hlavni barvy, které jsem vybrala pro nejsilnéjsi emocni situace. A
to vyrazné zelend ai neonova, tyrkysova a svétle rGZova. Tyto barvy mi pfisli nekonvenéni a
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pomérné chaotické. Hlavné zelend; tato zelena casto symbolizuje zlou magii v médiich a pfislo mi,
Ze pfesné to by pasovalo k prokleti. KdyZ vychazi z pokoje je vidét hlavni antagonista pfibéhu. Obfi
cerny ptak, ktery by mél byt néco jako temny duch prendsejici prokleti, ktery pronasleduje své
obéti, dokud nejsou kompletné pozreny kletbou. Kdyz otocime stranku, vidime, jak se hlavni
postava bliZi k oknu a chce ho otevfit, nez si pofadné viimne, jak onen ptak vypada. To s kombinaci
melodie, kterd opét zacala hrat, ho pfivede do bodu naprosté paniky, kdy vezme nohy na ramena a
zatne prchat. BohuZel pro ného svét jako by nabral snové kvality a za¢ne padat ze schod( do
cylindru gramofonu aZ do ust ptédka. Kdyz dopadne, nalezne se uprostfed obyvaku. Unaveny,
vydéseny a zmateny. Stranka kolem panelll zas zas vrati do bilé barvy a hlavni postava se diva z
okna kde je vidét jak sviti slunce a je jiZ den. Tim padem mulzeme usoudit, Ze to co se ted stalo, byla
ziejmé velmi zZiva noéni mara.

Zveda se a opatrné mifi do kuchyné. Kontrolujici obrazy po cesté. Kdyz je v kuchyni napusti si vodu

a zase je vylekan. Ale tentokrat normalnim ptakem co jen pfistal na parapetu. Hlavni postava se
zatne smat. Asi si uvédomil, Ze to bylo vSechno jen zly sen a s Gsmévem na tvafi se rozhod| zacit
pracovat na zahradé, aby to tam vypadalo lépe. KdyZ z kfovi vytahne vétev tak my jako ctenari
vidime néco, co on ne. A to velké vejce v hnizdu vytvofeném z kosti. Chapeme, Ze néco se tam
opravdu déje Spatné. Zbytek dne stravi praci a odpocinkem kdy vidime, Ze hodil trable z pfedchozi
noci za hlavu. My mezitim vidime jak se ono vejce z hnizda kosti zacne klubat a vychazi z ného
stejna zelena zare, jako je to prokleti.

Dalsi strana je zase nocni a zase tam mame cerné rdamecky. A znovu se probouzi hlavni hrdina za
zvuku tukani. Ale tentokrat misto strachu reaguje velmi nastvané. Zelené o€i mu zafi tak jasné jak
duchu prokleti. BéZi za nim s holi v ruce. Jeho hnév ho pohltil a je mu jedno co, kdo a proc.
Pfibéhne do obyvaku kdy vidime ducha stat na bysté kterou jsme tam vidéli pfedtim. To je
reference na havrana od Poea. Jenomze ted ma oci oteviené a diva se s podobné zelenyma ocima
doll na hlavniho hrdinu. Paleta se Gplné zménila. Jako by normalni a snovy svét se stal jednim a
tim samym. A za zafi zelenych odi, které jsou vyraznéjsi nez kdy pfedtim, haze holi po duchu, ktery
pada poté k zemi.

Ale misto toho, aby to ukondéilo tuhle noéni maru, to spi$ dokondéilo hrdinovo prokleti. Soska
praskla, vejce se vyklubalo a hlavni postava se deformuje a méni na pfiseru. To bylo inspirovano
specifickym zanrem hororu a to ,body horror” kdy transformace téla je hlavnim znakem. U tohohle
zrovna moje hlavni inspirace byl film Moucha z roku 1986. Panely se také zdeformovaly. UZ nejsou
rovné, ted spis vypadaji jako koreny, nebo Zily rostouci skrz stranky.

Na dalsi strané je vidét, Ze jiz zménény rozbiji okno a prcha nékam do neznama. Mezitim vidime, Ze
k domu pfijizdi dali ¢lovék. Jedna se o stejnou notarku ze zacatku, ale to neni natolik dulezité.
Vidime jak ji sleduje ze stromu a ¢iha. Nevime co si mysli. Jestli jesté viibec mysli. A na posledni
strané vidime, jak vchazi do domu s monstrem se zafivyma zelenyma ocima, které stoji hned za ni..
Jedna se o otevieny konec, kdy nevime, co se stane dal. ProtoZe to, co si kazdy ctenar predstavi
dal, bude horsi nei bych ja sama mohla kdy vymyslet. Coz je dalsi z véci, co se ¢asto pouZiva v
hororu. Nase vlastni predstavivost a fantazie dokaze vytvofit horor specidlné pro nas s tim co nas
osobné nejvic dési.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vytisténo v tiskarné FDULS v poctu 3 kus( co jsem potom sama sesila do sesita.
Grama? vnitinich listd je 130g/m? a obalka 240g/m?. V rozmérech 19/27 cm.
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4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Podle mé to pfinese hlavné inspiraci ostatnim v tom, Ze neni potieba slov na vypravéni pfibéhu. A
nebo tim, jak se da kombinovat digitalni tvorba s tradicni. At experimentuji a hlavné at délaji néco,
co je bavi a to, co nejvic znaji, i kdyZ se zd3, Ze je to néco, co zajima jen je. Svét je plny lidi a urcité
jsou tam i dalsi, které by je to bavilo.

5. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
5.1 KNIZNi A PERIODICKA LITERATURA

¢ BOX, Toy. Komiksova ucebnice komiksu. \ Praze: Paseka, 2019. ISBN 978-80-7432-927-2.

* ARAKI, Hirohiko. Manga in theory and practice, the craft of creating manga. V San
Francisco, CA: VIZ Media LLC, 2017. ISBN 978-1-4215-9407-1.

*  EMINGEROVA, Dana a Arnost LUSTIG. Zivel Lustig: jak se pise kniha, aneb, Hod' sebou ty
bejku, uz nemdm moc ¢asu. Praha: Mlada fronta, 2011. ISBN 978-80-204-2469-3.

*  MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9.

*  ZIDROU. Shi. llustroval José HOMS. PieloZila Jitka MUSILOVA. Zalkovice: vybiral, 2021-. Erb
(Josef Vybiral). ISBN 978-80-88098-67-6.

= ITO, Juniji. Baldnky obésenci: a dalsi hororové pfibéhy. Pielozila Anna KRIVANKOVA. Praha:
Crew, 2019. Crew manga. ISBN 978-80-7449-735-3.

* POE, Edgar Allan. Havran a jiné basné. [2. vydani]. Pielozil Jaroslav VRCHLICKY, pielozil
Vratislav Kazimir SEMBERA, pfeloil Augustin Eugen MUZIK, pfeloZil Karel DOSTAL-LUTINOV.
Praha: Dobrovsky, 2017. Knihy Omega. ISBN 978-80-7390-684-9.

*  KRIEK, Erik. Z nezndmého svéta a dalsi pfibéhy. Pfelozil Veronika ter HARMSEL HAVLIKOVA.
Praha: Argo, 2018. Argomiks. ISBN 978-80-257-2505-4.

*  MARUO, Suehiro. %2 J W fil # (Warau Kyaketsuki (Laughing Vampire)) 2000, March 15 - £k
FHEB[E ISBN 4-253-10310-3

* Moucha [The Fly][film]. ReZie CRONENBERG, David.USA, 1986. Zpracovadno podle povidky
Moucha od Georga LANGELAANA

5.2 INTERNETOVE ZDROJE

* Internetova vytvarnice GURYEVA Darya, znama pod pseudonymem KILGARRA -
https://www.artstation.com/kilgarra

* ilustratorka SIMECKOVA Lenka - https://www.instagram.com/lenka_simeckova/?hl=cs

6. RESUME

My Bachelor thesis was author’s comic book. So i chose silent horror comic. It is a story about man
who moves into an old house he inherited and slowly gets cursed with turning into monster in the
end.
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7. SEZNAM PRILOH

Predchozi prace
Cleaner, 2022 Way home, 2022
Strana 1 Strana 2

Malé skici které jsem
udélala ze zacatku. Mélo
se jednat hlavné o
zkouseni co je mi
pohodIné a bych byla
schopna takhle udélat
celé.

12



Tady jsem zkousela
jak vlastné bude
vypadat hlavni
postava. Jak bude
stard, jaké bude
jejich pohlavi etc.
Jediné co jsem
védéla jisté bylo, ze
bude to hubena
postava s cernymi
vlasy.

Dalsi pokusy jakym stylem bych to délala. Zkousela jsem kombinovat rizné véci. Jako uhel,
akvarel, tus, fedénou tus, akryl etc. Jesté je tu vidét jak vypadal prvni koncept pro prokletou sosku.
Tahle byla vic lovecraftovska. Jediné co jsem z ni nechala byla ta ptaci lebka jako hlava
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Tady jsem se hlavné zamérila jak by vypadala postava. Jesté v tomhle bodé jsem si nebyla jista
jaky bude jejich vzhled . Zase se jednalo o kombinaci riznych technik, jako napfiklad jak by to
vypadalo Cisté v akvarelu, nebo jsem taky zkusila jak by to vypadalo ve stylu comic noir. Nakonec
jsem se rozhodla pro druhy zleva zdola s tim, Ze barvy jsem tam poté pfidam digitalné.

14



