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Slovni vyjadfeni oponenta prace a otazky na autora prace

Tato prace sleduje a reaguje na moderni trendy jak ve vzdelavani (nejen) na vysokych Skolach, tak i na
vzdélavani pracovnikli napt. v rdmci vyrobnich podnikl. Teoretickd ¢ast se zabyva virtudlni realitou a
pojmem Serious games. Zaroveil autor zminuje vyvoj v této oblasti podpofeny aktualnimi védeckymi
¢lanky a publikacemi. Soucasti teoretické prace je i popis historické 2D verze vazné hry ,,Dilna“ vyvinuté
na katedie primyslového inzenyrstvi a managementu FST ZCU a popis metodologie ovéfeni pfinosii
vramci vyuky studentl oboru strojni inZenyrstvi. Nakonec je popsano testovani hry, statistické
vyhodnoceni a porovnani s vysledky predchozi 2D generace hry. V zavéru autor provedl shrnuti a zaroven
navrhl dal$i moznosti rozsifeni hry, sméru, kterym by se hra mohla ubirat a dalSiho testovani.Prace je
logicky sestavena a provazédna. Autor prace uvedl 25 relevantnich citaci hlavné zahrani¢nich odbornych a
védeckych ¢lanki a publikaci. Praci zbyte¢né ublizuji gramatické a stylistické chyby, obcas zvlastni stavba
vét a neodkazovani na neékteré obrazky v ramci textu. U statistického vyhodnoceni chybi u kombinovanych
grafi legendy, u grafii vSeobecné chybi jednotky u popisi os a bylo by vhodné popsat vyznam
aplikovanych chybovych usecek. Prace splituje pozadavky kladené na tento typ prace a doporucuji ji
k obhajobé. Otazky:
1. Jak silnd je vazba na konkrétni HMD, v tomto pfipadé Meta Quest 2? Jak naro¢né by bylo
upravit hru pro vyuziti jinym HMD nez Meta Quest 2?
2. Jak naro¢na by byla uprava hry pro rozsifenou realitu s vyuzitim mobilniho telefonu? Byla by
viibec mozné a jednalo by se jest¢ pouze o upravu?
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