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1 Téma, cil prace

1.1 Téma a davod volby
Téma Autorskd komiksova kniha jsem si zvolil zejména proto, Ze jsem se béhem poslednich
let studia komiksu vénoval. Bral jsem diplomovou praci jako prostor pro osobni projekt,
ve kterém budu moct pracovat na rozsahlejsi praci, ktera mi bude blizka. Proto jsem se také
rozhodl, Ze obsahové bude komiksova kniha slozend z mych vlastnich zazitkl. Je tedy do
urcité miry autobiograficka.
Od sttedni Skoly se kazd¢ 1éto vydavam na vypravy po Evropé na kole. JelikoZ nejde o moc
obvyklou ¢innost, pfisel mi tento typ cestovani jako zajimavy pro zpracovani. Zaroven mam
také pristup k velkému mnozstvi referenci. Od zéapiskd z cest pres fadu fotek az po
kamarady, se kterymi jsem mohl scénai ke komiksu probirat, jelikoz se se mnou nékterych

téch vyprav také ticastnili.

1.2 Cil préce
Pivodné jsem si kladl na zacatku tvorby préace za cil zpracovat téma nostalgie. Sdm jsem
velmi nostalgicky typ, rdd vzpomindm a vracim se v mySlenkach do minulosti. Chtél jsem
proto zkusit, do jaké miry je takova nostalgie pfenositelnd na ¢loveka, ktery ma vzpominky
jen zprostfedkované. A to v mém piipad¢ skrze komiks.
Zaroven jeden z hlavnich hrdind pfibéhu, ktery ma oproti ostatnim jeSté vlastni
vzpominkovou kapitolu o sobé, se v pribéhu déje sam s nostalgickymi vzpominkami
stfetava a n€jak s nimi pracuje.
Mimo nostalgickych momentli je v pifibéhu mezi postavami né€kolik momenti
konfronta¢nich. Snazil jsem se skrze vesmés smysSlené charaktery nastinit, jaka z mé
zkuSenosti Casto panuje béhem dalkové cyklistice atmosféra. Co a pro¢ ¢lovek pii tom
proziva.
Zaroven mi také ptisla zajimava otazka, pro¢ n¢kdo takovou ¢innost vlastné vitbec déla. Na
tuto otazku sdm neumim odpovédét, proto jsem se o to ani nepokousel v komiksu, nicméné

jsem se ale pokusil tuto otazku otevitit.






2 Popis pripravy, proces tvorby

2.1 Priprava

Vybér tématu, o kterém se rozepisuji vyse, pro mé¢ nebyl nikterak naro¢ny. Daleko
autobiograficky. Neékolikrat jsem se na zacatku seSel s kamarddy, ktefi se mnou byli na
nekterych z cest, které jsou v komiksu zpracované. Chtél jsem po nich, aby zavzpominali, co
pro n¢ zpétné bylo dulezité, jak prozivali n€které momenty, které byly zajimavé pro me¢. Krom
toho, Ze jsem z téchto konverzaci postupné vyselektoval kapitoly, ze kterych jsem ptibé¢h slozil,
jsem predevsim vytvofil charaktery tak, aby mél kazdy z nich trochu jiny pfistup k vyprave, na

kterou se spolecn¢ vydavaji.

2.2 Proces tvorby

Na zacatku jsem mél v planu postupovat, jak je zvykem, od scénafe pies storyboard k
vyslednému komiksu. Po né&jaké dobé mi ale doSlo, ze je mi daleko pfijemnéj$i pracovat s
néjakym obecnym konceptem, ktery ale nebude svazujici. Chtél jsem dé&j utvaret béhem toho,
co s postavami pfi kresleni prozivdm dané momenty. Proto jsem si vzdy ptipravil storyboard
jen na par stran dopfedu. Nasledné jsem si béhem realizace téchto stran v hlavé urovnal, jakym

smérem se bude ptibeh dal ubirat.

2.3 Dokoncovaci prace

Co se tycCe techniky, tak v té jsem navazal na své piedchozi prace. A to nejen v postupu prace,
ale i ve zvolené barevnosti, kterd je mi blizkd. R&d pracuji s pauzdkem, na ktery jsem po
predkresleni na papir vSechny strany nacisto piekreslil. Nasledovalo skenovani, ke kterému
jsem pouzil kus Sed¢ latky, ktery pod pauzakem na skenu prosvital a vytvarel lehkou strukturu.
Nakonec zbyvalo ptidat svétla a stiny v grafickych editorech, aby dostaly kresby néjakou
hloubku. KdyZ pfislo na lettering, rozepsal jsem si vSechny repliky do dokumentu. Béhem
tvorby komiksu jsem si totiZ sice mista pro bubliny ptedkresloval a vepisoval jsem do nich i
text, nicméné jsem se ale soustiedil zejména na to, aby nesly repliky emoce a drzely d¢j, nedbal
jsem tolik na jazyk samotny. Bylo proto tfeba vSechny ptepsat a dat je nékolika lidem ptecist

pro kontrolu.



3 Shrnuti a vyznam dila

Vysledkem prace je déj sloZzeny z vice epizod, presto by ale mél plsobit linedrné. V nékterych
¢astech jsou predély mezi kapitolami zdmérné co nejvice neznatelné, aby struktura komiksu
souznéla s jeho tématem. Myslim, Ze ¢tenaf muUZe pochopit, co obndsi dalkova cyklistika
prinejmensim z mého pohledu. Zarover se mlze v nékterych situacich i sam vidét, at uz se

zminéné aktivité vénuje nebo ne. Pro lidi v mém okoli mUze mit pribéh urcité i dalsi, mnohem

osobnéjsi rozmér. Vérim ale, Ze i bez ného muze byt kniha pro ostatni né¢im hodnotna.
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5 Resumé

TO THE SEA is a rather small-scale comic book which for me, as its author, is not only a
medium of nostalgic remembrance, but also a story that unfolds the very notion of nostalgia. It
is not, however, intended for just me or people in my vicinity, quite the opposite. In spite of its
autobiographical components, the book is for the most part a fiction put together for anyone
intrigued by its visuals or themes. The reader should live through the moods and atmospheres
which are typical for long-distance group cycling or any other activity of that sort. In the closing
part, the comic asks a question of why people resort to such activities when the experiences
related to them are hardly ever just pleasant.

K MORI je drobnou komiksovou knihou, kterd je pro mé, jako autora, nejen nostalgickym
vzpominanim, ale zdroven se i tematem nostalgie zaobira. Neméla by vsak byt urcend jen pro
mé samotného nebo pro lidi kolem mé. Prave naopak. Pres své autobiografické prvky je z velke
casti fikci vytvorenou pro jakéhokoliv divaka, kterého kniha vizualné nebo tematicky zaujme.
Ctenadi by mél z interakci mezi hrdiny nasat naladu a atmosféru, kterd bézné panuje pii dalkové
cyklistice nebo jakékoliv jiné podobné aktivite. V zaveru si kniha poklada otdazku, proc se

takovym aktivitam lidé venuji, kdyz jejich proZitek zdaleka nebyva vidy prijemny?
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Priloha 1
Jeden z prvnich navrhi designu charakteru




Priloha 2
Prvni vyrazné stylizovany ndvrh hlavniho hrdiny




Priloha 3

Zkouska techniky pro prvni vzpominkovou kapitolu







Priloha 4
Néavrh designu hlavni postavy




Priloha 5

Prvni verze storyboardu a rozlozenim stran




Priloha 6
Druhd verze storyboardu




Priloha 7
Predkreslend nepouzitd stra




Piiloha 8
Ptedkresleni pro jednu ze stran




Priloha 9

Ptedkresleni jedné ze stran s poznamkami pro dal$i praci




Priloha 10
Technika a barevnost pouzita v praci z minulych let

AHOJ! KDY TEDY VVUDE
TA TVA NOVA MANGA?




Priloha 11
Technika a barevnost pouZita na findlni strané

No a nepodnikneme
néco sami?

Tieba cestu k mofi
nebo tak...




