Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Diplomova prace

2023 BcA. Leos Kastner






Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Diplomova prace

Historicky film

BcA. Leos Kastner

Plzen 2023



Zapadoceska univerzita v Plzni

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara
Studijni program Vytvarna uméni
Studijni obor Intermedialni tvorba

Specializace Intermédia

Diplomova prace

Historicky film

BcA. LeoS Kastner

Vedouci prace: MgA. Jan Moravek
Katedra vytvarného uméni
Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara

Zapadoceské univerzity v Plzni

Plzen 2023



ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI Studijni program: \/jtvarné umén

Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara Forma studia: Prezenéni
Akademicky rok: 2021/2022 Obor/kombinace: Intermedidlni tvorba, specializace
Intermédia (ITIMMgA)

Podklad pro zadani DIPLOMOVE prace studenta

Jméno a pifjmeni:  BcA. Leos KASTNER

Osobni cislo: D19N006IP
Adresa: Poita Prestice 96, Rence, 33401 Prestice, Ceska republika
Téma prace: Historicky film

Téma prace anglicky: Historical drama

Vedouci prace: MgA. Jan Moravek
Katedra vytvarného uméni

Zésady pro vypracovant:

a) Moje zéliba k Ceskému stfedovéku zapocala uz od détstvi, kdy jsme s rodici navstévovali hrady, zamky a vielijaké kulturni akce, kde se nadSenci pokouseli mapovat
fivot v tehdejf dobé. Zaroveii se mi i trochu styska po vjpravnych historickych filmech, které uz se v soucasné dobé moc netodi.

b) Co se tyée zpracovani tématu, bude se jednat o klasickou hranou filmovou tvorbu. Zanr onoho projektu by se tedy dal obecné shrnout jako historicky-dobrodruzny.
Pro dosazenf maximaIni dobové autenticity je nezbytné, aby scénografie a kostymy odpovidaly historické dobé, kterou zpracovévam - obdobi poslednich Premyslovcd.
¢) Zakladnim cilem projektu je napravit povédomi verejnosti o stiedovéku tim spravnym smérem. Napiiklad, 7e se lidé tehdy neoblikali do uspinénjch a roztrhanych
oblek, ale Ze stredovéké oblecent bylo stejné rafinované jako dnes, mélo sva pravidla a hlavné nevypadalo jako to, co nam predklada vétSina filmard, nebo co vidime
na méstskych slavnostech. Nejen z hollywoodskeé kinematografie, ale i od Ceskych spisovatelli (Alois Jirdsek) méme mnohdy zafito velké mnozsti kli$é a stereotyp(
ohledné stfedovéku, coz bych rad za pomoci aktivni konzultace s odborniky, reenactory a historiky rad zlepsil. Zarover je mojf velkou touhou, aé to bude velmi néroéné,
dokézat se veitit do mySlenf a mentality stfedovékého lovéka. Je prakticky nemozné jakkoliv predstirat, Ze tak davnému lidskému mysleni porozumim, jelikoz jsem
obdafeny znalostmi, kulturnim rozhledem i mordlkou soucasného Clovéka. Drivéjst lidé méli témér minimalni nahled a védomosti, a jako nejleps argument se jim
jevila ona, byt mnohdy vymyslend, starobylost. ProtoZe prévé starobylost bylo néco, co dodévalo ve stfedovéku nejvétsi zaruku pravdivosti a spravedinosti. Pokusim
se pravé tuto skutecnost promitnout do filmového scénéfe, abych se stredovéké mordlce co nejvice priblil. Uz dédvno jsem pochopil, Ze Living History, neboli Ozivia
historie, neni koneny stav véci, ale spiSe piistup k rekonstrukei, filozofie a cesta.

d) Vlystupem bude celovecerni hrany film, ktery bude zéroveri jesté obsahovat edukativni pfidavek ,Po stopéch filmu,” v knizni formé, kde budou detailné a hravjm
stylem popsany lokace (ve kterych se bude filmovy pribéh odehravat), historické postavy, udélosti a obecné védomosti.

€) Rozsah privodni zpravy bude 35 - 40 normostran textu.
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Podékovani

Na zacatku této prace patii podékovani vSem osobam, které se na mé praci podilely. Muj
nejvetsi dik patri predevsim vedoucimu diplomové prace panu magistrovi Janu Moravkovi,

a zaroven panu magistrovi Lukasi Kellnerovi, asistentovi ateliéeru Multimédii na Zapadoceské
univerzite, Fakulté designu a umeéni Ladislava Sutnara v Plzni. Dalsi velké podékovani patii
v§em historikiim a reenactorum, podilejici se svymi znalostmi na dosazeni maximalni dobové
autenticity ve filmu. Dale dékuji vSem hercum, komparzistiim, Stabu i dalsim ucastnikim

natdceni. Nejvetsi diky vsak patri mé rodiné, ochotné sndsejici mé casté velkolepé napady.
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Uvod

K vyrobé¢ tohoto dila a sepsani této prace me vedly do zna¢né miry soukromé davody. Jiz jako
dité jsem taktka vSechny prazdniny travil s rodici a jezdili jsme navstévovat hrady i zdmky.
Zaroven jsem uz jako maly kluk zhlédl snad vSechny historické ¢i fantasy filmy s tématem
sttedoveku. Pozdéji, tedy presné v mych 15 letech, jsem svolal partu kamaradt a sousedt u
vesnice Rence a okoli, a nato¢ili spole¢né kratky hrany film o kouzelném kameni, vydolovaném
na prastaré Knizské skale. Behem nasledujicich 11 let jsem postupné vstoupil do filmové i
komer¢ni branze, a neustéle piloval svijj cit pro vizualni vypravéni ptibéhu, které meé vzdy tak
bralo. Tak se i pracovni ¢ast mého zZivota propojila s timto konickem.

Cilem prace je hravou a dobrodruznou formou filmového vypraveéni priblizit divdkovi malo
znamé obdobi Ceské historie 13. stoleti za doby vlady krale Piemysla II. Otakara za takzvanych
,zlych let v Cechach. Filmy s podobnou tématikou se na uz na seznamu sou¢asné tuzemské
kinematografie nevyskytuji, coz mé osobné velmi mrzi, jelikoz ¢eské déjiny stale skyta
nepieberné mnozstvi zajimavych témat, zaslujici si ztvarnéni. Pfemyslovské obdobi, a zvlast’
doba Braniborti v Cechach (1278-1283) je zaroveri bilé misto na historické i ermiiské scéné.
Snad jen dva malé soukromé historické spolky toto obdobi zpracovavaji, ale Cesky divak je
pravdépodobné nejvice zvykly na husitské valky ¢i dobu vlady cisatfe Karla I'V., ponévadz se
jedna o nejlépe probadané obdobi, bavime-li se v rdmci stiedovéku. Prace predstavi osobnosti,
pamétihodnosti, zajimavé objekty a udalosti v regionu Plzen-jih. Zaroven i nastini mistni
tradovany folklor.

Prace je strukturovana do tiech zékladnich kapitol. Prvni kapitola pomoci pfedstaveni
piiprav a celkového zacatku projektu nastini zdkladni motivaci vyroby onoho projektu. Druhd a
nejrozsahlejsi kapitola se vénuje samotné produkei filmu, jak se na projekt ziskavali finan¢ni 1
materialni prostiedky, jak jsme museli vyhledavat jednotlivé adekvatni lokace, jak se tvofil
piib¢h a jaké jsme méli pocateni napady, jakou jsme méli predstavu ohledné vyvoje charaktert,
na co jsme si museli dat pozor béhem tvorby kostymérské a vypravné ¢asti filmu, jaké udalosti
postprodukce (zvukovy mix, hudebni soundtrack, barevna korekce a sttih). Tieti kapitola je
zaméfena zejména na hodnoceni vysledného produktu s osobnimi poznamkami, co a jak bych si
piedstavoval jinak. Moje prace skyta zaroveini 1 mensi badatelsky zdmér a vyzkum odborné

dolozenych aspektti d€jin mistniho mikroregionu.



1 Popis pripravy a reflexe procesu tvorby

1.1 Téma a diavod jeho volby

Mty vybér onoho tématu nebyl sdm o sob¢ viibec naro¢ny, ponévadz historie je mym
nejmilejSim filmovym zanrem. Vzdy, kdyZ jsem cestoval mym rodnym regionem v okoli obce
Rence, mésta Piestice, hradu Roupova a kléstera v ChotéSové, fikal jsem si, Ze takové zajimavé
pamétihodnosti dozajista nabizi zajimavou historii, kterou by ¢esky divak jesté nevidél. Zacalo
m¢ fascinovat obdobi po smrti Ceského krale Pfemysla Otakara II. v bitvé na Moravském poli,
takZe jsem nahlizel do dostupnych historickych knizek z okoli, zejména z Domu historie
Presticka magistra Michala Tejcka. Postupné jsem se rozhodl, ze nato¢im celovecerni film

s nevSednim ptibéhem, ktery bude napsan z kombinace lokalni historie i mistniho folklérniho
uméni. Moje motivace k vytvoreni takového filmu je ve skute¢nosti mnohem primitivngjsiho
razu, a tou je uz od détstvi budovana laska k ptibéhtim o Robinu Hoodovi i jinych zbojnicich,
ktefi se v disledku udalosti uchylili k Zivotu mimo zdkon do lesa. Romantika zarostlych hvozda
ma pro moji osobu nezanedbatelny vyznam, a proto jsem se rozhodl, Ze spole¢né s mymi tiemi

nejvetsimi vasnémi (les, historie, film) stvotim dilo, které me¢ bude maximalné definovat.
1.2 M¢é dosavadni dilo v kontextu specializace

Mij obdiv mél film jiz od stfedni umélecko-primyslové skoly Zamecek v Plzni, kde jsme sice
méli jen jeden rok pfedmét Audiovizualni tvorby s panem Miroslavem Capkem, ale bylo to
vibec poprvé, co jsem se ucil femeslu pod odbornym vedenim zkuseného filmare. Mou inspiraci
mi dodnes je mnoho z mych tehdejSich pedagogti, kterym jsem velmi vdécny za vSechny rady a
pfinosy, kterymi mi rozsifili obzory a dali tak zaklady, na kterych mohu stavét.

Pod vedenim MgA. Jana Moravka, vedouciho ateliéru Multimédii na FDULS, jsem
nasledn¢ zdokonaloval své filmové femeslo. Béhem studia jsem dostal nékolik zaslouzenych
lekei nejen z profesniho svéta, ale zdroven 1 moralniho. Byl jsem tviirce, ktery byl ve své
omezenosti piesvédcen o své vyjimecnosti a Ze zkousSet jiné technické zanry v ramci audiovize
je pod moji troven. V bakalatskych ro¢nicich jsem se takika teprve hledal a najit ten spravny
smér byl pro mé Casto velky problém. Na magisterském studiu jsem pfisel na to, Ze pravidelné
konzultovani mych napadii pfindsi podstatné lepsi vysledky a to se projevilo 1 na Grovni mych

klauzurnich praci. Dotkl jsem se citlivych témat ze soucasnosti i z blizké historie komunistické



vlady. Na téchto kratkometraznich snimcich (Kladivo na dichodce, Ztroskotanci a samozvanci)

jsem si piloval spravny cit pro herecké dialogy i postaveni filmové scény.
1.3 Pouceni z bakalarské prace

Na bakalaiském studijnim programu jsem rovné€z vytvofil hrany film, tentokrat vSak s tématikou
post-apokalypsy s nazvem Trash Town. Ve zkratce se jednalo o mensi ptibeh, sledujici tii
odli$né ptezivsi klany lidi z riznych kouti svéta, které se stietli na jednom konkrétnim misté.
Jednalo se téZ o nadSenecky projekt, na kterém se podilela fada fanouskt tohoto Zanru

a dopomohli tak k vytvoteni nekonvencni scénografie, coz byl viibec zakladni pilif, na kterém
jsem film stavél. VSe napovida tomu, ze jsem u jiz zminéného snimku dal prednost vizualni
strance pred déjovou. Vyslechl jsem si velké mnozstvi negativni kritiky, z které jsem se poucil

a v zasad¢ jsem za ni neskonale vdéény, ponévadz jen pozitivni ohlasy ¢lovéka zpravidla nikam
stvoril film, ktery se nejenze od pejorativniho oznaceni ,,navonéna bida* nevzdaluje, ale je jim
pfimo definovan.

Po tomto netispéchu jsem tak mél v hlavé vtisknuté nové krédo a tvorba kvalitniho scénaie
byl viibec prvni ukol, ktery jsem sam sob¢€ pro dalsi filmovy projekt ud€lil. S poucenim se
nepoji pouze filozofické aspekty filmu, ale i technické. Video miize mit téméi dokonaly obraz v
maximalnim rozliSeni, mohou se na platné projizdét vySperkovana post-apokalypticka auta v
duchu Sileného Maxe, ale pokud divak rozumi herci kazdé tieti slovo a celkovy zvukovy mix je

odsunuty na druhou kolej, nezapomenutelny filmovy zazitek zpravidla nema Sanci poskytnout.



2 Proces tvorby, technologicky postup

2.1 Crowdfunding a finance

Pocatek preprodukce projektu byl velmi kruSny a naro¢ny. Neuspél jsem s moji zadosti

o finan¢ni piispévek na vyrobu filmu u Statniho fondu kinematografie ani u Ministerstva
kultury. Proto jsem se rozhodl, ze nejlepsi moznost, jak si ovéfit zdjem potencionalniho publika,
je crowdfundingové sbirka. Pro tyto i€ely nam poslouzil web Startovac, kde se nam s ptislibem
nékolika zajimavych odmén a za pomoci promo videa, podafilo vybrat celkem 500 000 korun.
Suma se vyuzila na zaplaceni pronajmu filmovych lokaci i tvorbu historickych kostymiia dalSich
replik, nezbytné pro dostate¢né vykresleni déje filmu. V ten moment jsme méli k dispozici
jasnou zaminku, jak pfed budoucimi investory a sponzory demonstrovat, ze o film bude
pravdépodobné zajem, jelikoz ndm cca 400 fanouskt ptispélo na jeho dokonceni. Postupem
¢asu jsme oslovili ochotné partnery, kteti nam s dofinancovanim filmu pomohli. V tomto sméru
byl nasi velikou oporou nejen kulturni odbor Plzeniského kraje, ale zaroven 1 samotna Fakulta
designu a uméni Ladislava Sutnara v rdmci vnitiniho studentského grantu.

Jedna z prvotnich tivah béhem poc¢atku samotného projektu byla, Ze bych se mohl pokusit o
mensi projekt. V podstaté jsem mél zprvu natoc€it kratkometrazni film ze stejné historické
epochy a mnohem niz8§imi ambicemi. Je proto zajimavé pohlizet na mé kone¢né rozhodnuti o
vyrobé celovecerniho filmu s odstupem casu. Uvédomil jsem si, Ze existuje spousta umélci,
ktefi udélali néco mensiho, ackoliv se jednalo o velmi kvalitni vystup, ale vysledek byl, ze po
néjakém case zdjem o dilo postupné opadl. I v pribéhu procesu nataceni jsem Casto slychal véty:
"Kdybychom tenkrat neméli tak velké plany, tak by..." A na to jsem odvétil: "...tak by o nas

nikdo nenapsal, nevybrali bychom na Startovaci tolik penéz."

2.2 Lokace a zasazeni déje

Po dosazeni pozadovaného rozpoctu pro tvorbu filmu jsme zacali uvaZovat nad loka¢nim zamé-
fenim dé&je zbojnického ptibehu. Jiz zmiflovana oblast se rozpina téméft pres celé pouhlavi, ktera
zacina starobylym hradem Roupov (zaloZzenym v roce 1250), pokracujic dale po vedlejsi vétvi
Rezenské obchodni cesty az do trhové vsi Prestice (v 70. letech 13. stoleti se ze vsi pravdépo-
dobné stalo mésto), a kon¢ic v Sukofinském lese u obce Rende (ve filmu se uzivé termin

"Renkdv Dvir" dle jména Renek, prvniho osadnika ve vsi). Mimo hlavni djovou linii se divak



podiva i na ostatni mista v Plzefiském kraji, jako tfeba hrad KraSov nebo premonstratsky Zensky
klaster v Chotésove (jenz byl v dobé d¢je filmu skutecné dle historie vyplenén). S vizualni
podobou sttedovékych lokaci mi pomohl historik Mgr. Michal Tej¢ek z Domu historie Ptesticka,
jenz se ve své knize Pocatky Ptestic vénuje d¢jindm nejen mésta, ale 1 okolnich vesnic. Béhem
tvorby pamatek jsem vyuzil své znalosti, ziskané z D&jin uméni na stfedni umélecko-primyslo-
vé Skole Zamecek a zaroven i na FDULS. Pvodné jsem se domnival, Ze mnou navrzené 3D
modely nakonec ve filmu pouZiji pro spestfeni déje, ale nasledny postprodukéni proces by byl
velmi drahy a zdlouhavy. Proto jsem po celé republice vyhledaval jednotlivé fragmenty interiéra
1 exteriérii romanského a gotického slohu, abych dodrzel co nejvyssi historickou akuratnost.
Film se tedy natacel na stfedovékém dvorci Curia Vitkov na Liberecku, v ¢esko-némeckém
skanzenu Barnau-Tachov, v romanské krypté klastera Doksany, v prostorach chramu sv. Barbory
v Kutné Hofe, na rajském dvotre Olomouckého arcidiecézniho muzea, a kone¢n¢ v Sukofinském
lese, kde jsem spole¢né s nadSenci vybudoval stfedoveké kulisy pro tabor lapkt, jenz napadné

pfipomina sidlo slavného Robina Hooda.

2.3 Scénar a pribéh

Ptibéh i nasledny dialogovy technicky scénafr se vyvijel pil druhého roku. Inspiraci pro tvorbu
zakladniho déje tentokrat nebyly pfibéhové linie Robina Hooda, ale slezsky folklér o zbojniku
Ondrésovi z Janovic a jeho nejlepsim pfiteli JuraSovi, v jehoz hlave se postupné usazovala zavist
a touha vyniknout nad svého druha. Kdyz jsem studoval jiz druhym rokem na magisterském
studiu, dosly mi prakticky vSechny napady na dalsi rozvinuti déje a potifeboval jsem dalsi
inspiraci. Za jediny mésic jsem piecetl kompletni fantasy sdgu Piseni ledu a ohné od spisovatele
G.R.R.Martina i kniZni trilogii Pana prstent. VSechny zajimavé dialogy jsem si postupem Cteni
vypisoval na papir a tfidil je podle toho, jak by ona trefna slovni spojeni mohla pasovat do
piibéhu z ¢eského sttedovéku. Do vysledné faze scénare jsem opravdu nékolik dialogt, jenz

se v audivizualnich zpracovani neobjevily, pouzil.

Zvukova stopa filmu je obohacena u vypravécsky hlas herce a dabéra Véclava Knopa, jenz
zaroven ve snimku ztvariuje jednu z vedlejSich postav faraie Dalibora, ktery hlavniho hrdinu
zna a do jisté miry chape jeho pohnutky, takZze je opravnén déni ptibéhu komentovat. Zaroven se
z historického hlediska jedna o postavu, ktera jako jedina umi ¢ist i psat, coz déla z farare

nejkompetentnéjSiho naratora.



2.4 Postavy

Na zacatek je dilezité poznamenat, ze hlavni postavy filmu jsou ryze fiktivni a jejich osudy
smyslené, nybrz se po dobu dé¢je seznamuji se skute¢nymi historickymi osobnostmi jako napf.:
Drzek z Roupova (vladycky Slechtic, ktery Roupov v roce 1250 zalozil), Dépolt z Ryzmberka
(plzefisky i zemsky sudi a hlava rodu Svihovskych z Ryzmberka), probost Miroslav

(4. ptedstaveny chotéSovského premonstratského klastera) atd.

Hlavni postava Oldfich z Roupova je druhy a nejmladsi potomek vladyky Drzka z Roupova.
Vyrustal na Roupovském panstvi ve stinu svého star§iho sourozence Vladimira. Prakticky celé
détstvi ptihlizel tomu, jak se vSechna pozornost tocila kolem jeho bratra, z ¢ehoz ma celozivotni
komplex. Nikdy si nedokazal vydobyt respekt u svého otce. Narodil se v roce 1245, takze v
dobé¢, kdy se stal psancem ze Sukoftina, dovrsil véku JezisSe Krista - 33 let. Oldfich je ve
skute¢nosti mimofadné nadany ¢lovek. Spoléha na své vlastni zkuSenosti, inteligenci
a Sermifské umeéni. Tézko zapomina kiivdy nebo posméch a ¢asto se v minulosti v zavalu
strachu 1 vzteku choval nerozvazné, ¢ehoz vzapéti litoval. Neni nijak zvlast citlivy a svij
zarmutek Casto skryva. Je skoupy na slovo, a kdyz n€komu da slib, vzdy ho dodrzi.

Druha hlavni postava Jettich je nejlepsim ptitelem Oldficha z Roupova uz od vypuknuti
Devaté kiizové vypravy, kde si mnohokrat navzajem kryli zada. Pochazi z prosté rodiny
nedaleko Ji¢ina. Dobrovolné vstoupil do sluzeb pana z Kopidlna, se kterym se zaroven nasledné
i vydal do Svaté zemé. S Oldfichem se seznamil v roce 1271 pii obléhani Tripolisu. Jettich je
odvazny, chytry, ale dokaze byt velmi horlivy a nerozvazny. Stale vic jeho mysl ovlada
pfehnand touha vyniknout nad svého velitele a pfitele Oldficha, ponévadz mu zavidi, Ze je v
blizkosti tak velkého mnozZstvi lidi, ktefi ho obdivuji a maji radi.

Tieti a posledni hlavou postavou je Slechticna Anna z Krasova, jedind dcera zamozného
Slechtice Sezemi z Krasova. Je povazovana za nesmirn¢ krasnou a houzevnatou. Vzdy méla
zv1astni slabost pro zamlklé muzské povahy, coz zarovei 1 napovida tomu, ze se s Oldfichem
velmi sblizila, kdyz byl ve sluzbach jejiho otce. Jejimu vztahu s Oldfichem nebylo déle ptéano.
Anna se totiz za necekanych okolnosti dozvédéla, ze jeji otec domluvil uz pred casem snatek
s jinym movitym Slechticem. Oldfich se po tomto zjiSténi urazil a vratil se domii do Roupova.
Pro Annu bylo ironii osudu, kdyz tyden pied svatbou zemfel jeji nastavajici na neStovice.
Vsechny tyto udalosti ji nepfijemné poznamenaly a po otcové souhlasu se odebrala do

premonstratského klaStera v ChotéSove, kde se rozhodla zasvétit Zivot Bohu a pokani.



2.5 Scénografie a kostymy

Nejvétsi kapitolou celého projektu jsou jednoznaéné kostymérské prace a vyprava, na kterych je
s trochou nadsazky postaven cely film. V Ceské republice existuji jen dva historické spolky,
zabyvajici se etapou 2. poloviny 13. stoleti (Ordo Military, Askalon). Jeden z nejvétSich historic-
kych spolki, které jsou naSemu filmu data¢né nejblize, je Hradecky dvir Alzbéty Richenzy,
ktery mapuje dobu plsobeni ¢eské a polské kralovny Elisky Rejcky. Byl jsem v§ak mnohymi
historiky ubezpecen, ze modni rozdil mezi rokem 1278 a 1300 nebyl tak markantni, aby byl
zcela nepouzitelny. V ramci dobové vybavy komparzu se proto jednalo o nesmirnou pomoc.
Kostymy pro herce jsme vSak zpravidla vyrabéli vlastni. Podilela se na nich BcA. Adéla
Fiirstova, studentka oboru Fashion Design na FDULS v Plzni, ktera peclive studovala historické

materidly t€ doby.

2.6 Produkce

Hlavni faze natdceni méla svilj pocatek 26. zafi 2021 a skoncila 14. listopadem 2021, kdy se
natacela zavérecna bitva na zbojnické osadé za pomoci jetabli Technocrane od stejnojmenné
firmy, sidlici v Plzni. Film se tak rozhodl podpofit i jejich vynélezce, Horst Burbulla, drzitel
Oscara za védecky piinos kinematografii.

Poté se béhem roku 2022 natacely zbyvajici scény, které se diky zdravotnim potizim
ostatnich hercti nemohly uskutec¢nit. Déle se jednalo o doplitkové nataceni a nahravani ptirod-
nich zabért z drona. Pocet natacecich dnti filmu Zbojnik se proto vysSplhal na ¢islo 51.

Nejvétsi nata¢eni se odehralo v ¥ijnu roku 2022 na rozlehlé louce u obce Renée, kde byly
natocCeny fragmenty slavné bitvy na Moravském poli, jenz dé&ji filmu ptfedchazi. Historik
Marijan Krumlovsky vyhotovil dobovou rekonstrukci odévu a vystroje krale Pfemysla II.

Otakara. Onoho nataceni se zi€astnilo 220 komparzistl véetné tdborovych Zen.



Popis vysledného dila

Vysledkem je realizace historického filmu Zbojnik, jehoz d&j je zasazen do doby po padu krale
zeleného a zlatého Piemysla Otakara II. v bitvé na Moravském poli. Ptibéh sleduje vladyckého
rytite Oldficha z Roupova, ktery se po nékolikaletych bojich ve Svaté zemi vraci domii.

Film nejen Ze poskytuje dobrodruzny ptibéh c¢eského odpovédnika, ale zaroven divaka

vzdéla v ramci tehdejsich udalosti a osobnosti za doby Braniborii v Cechéch.



Resumé

My involvement with The Outlaw movie and his medieval theme, started probably with my love
of Peter Jackson's Lord of the Rings, as well as Hussite Trilogy of Otakar Véavra. Both influen-
ced me a great deal in my love of medieval age. It really influenced the way I thought about
movies and the way I thought about storytelling in general. I had made films from when I was
fortheen. All I did was shoot films with my friends and neighbors. We did like a remake of The
Hobbit, and a bunch of like. Then I did have ambition to be an filmmaker. I went to a school in
Pilsen called Ladislav Sutnar's Faculty of Design and Art and that was really influential for me
because it was a place where your own voice and your sort of vision was really cultivated.
Mainly sort of the visual language that I find interesting.

The biggest problem was finding a reasonable budget to make this kind of film. The State
Cinematography Fund of the Czech Republic refused to support us, which was unpleasant for
us, but the fan community got this project on its feet. Normally a project like this would cost
millions of euros, but we were able to make the film for a fraction of that. Because of the
promise I've made to fans, it has created this community that said, "We need to know how this
movie will be looks like."

It's remarkable to be a part of the community of reenactors. Everybody's got a lot of
enthusiasm and I've got boyish kind of energy to make something new and epic. Just over the
course of making this movie, you get closer with the actors. I do count them all as friends and
I think with all of these guys, I sort of cast them in their alter ego fist, and modeled that though

who they are as people.
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