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Volitelné se zde mUze nachazet seznam zkratek.
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Tématem této bakaldrské prace jsou ,,Mobilni aplikace pro Upravu fotografii na zakladni
Skole”. Téma bylo zvoleno zdlvodu, Ze ¢im dal vice lidi vyuzivda mobilni telefon
k fotografovani. Podle prizkumu z roku 2019 ¢tyfi z péti Cech pofidi mésiéné 53 fotografii.

Proto vytvofime sadu uloh, tykajici se spravy a Upravy fotografii. (Vacovsky 2019)

Hlavnim cilem prace je vytvofit sadu uloh pro spravu a Upravu digitalnich fotografii pro
zaky 2. stupné zakladni Skoly. V praci analyzujeme RVP ZV 2021, budeme hledat pojmy,
které se tykaji tvorby, spravy a uUpravy fotografii. Zminime historii fotografie, poté si
vysvétlime, jak digitalni fotografie vznika a predstavime formaty do kterych jsou mobilni
fotografie nejcastéji ukladany. Dale budeme psat o zalohovani, sdileni, zabezpeceni a
archivaci fotografii. Predstavime si zakladni Upravy a vylepSeni, stanovime kritéria pro
vybér aplikaci, ve kterych budeme fotografie vylepSovat. Vybereme dvé, které predstavime
a podle jejich spole¢nych ndstroji vytvorime sadu uloh. Nakonec vytvofime infografiku, ve

které stru¢né predstavime aplikace a sadu vytvorenych uloh.
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1 ANALYZA RVP ZV Z POHLEDU TVORBY, SPRAVY A UPRAVY FOTOGRAFIi

1.1 PoJEM RVP

RVP neboli RAmcové vzdélavaci programy jsou statni kurikuldrni dokumenty, které
vymezuji zavazné ramce vzdélani pro jednotlivé etapy (predskolni, zdkladni a stredni
vzdélavani). Ramcové vzdéldvaci programy jsou verfejné dokumenty pfistupné pro

pedagogickou i nepedagogickou verejnost.

Ramcové vzdélavaci programy vychazeji z nové strategie vzdélavani, ktera
zdaraznuje klicové kompetence, jejich provazanost se vzdélavacim obsahem a uplatnéni
ziskanych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté. RVP vychazeji z koncepce
spole¢ného vzdélavani a celoZivotniho uceni, formuluji ocekdvanou uroven vzdélani

stanovenou pro vSechny absolventy jednotlivych etap vzdélavani. (RVP ZV 2021)
Seznam platnych RVP:

e Rdamcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdélavani (RVP PV).

e Ramcovy vzdéldvaci program pro zakladni vzdélavani (RVP ZV).

e Ramcovy vzdéldvaci program pro zakladni umélecké vzdélavani (RVP ZUV).
e Ramcové vzdélavaci programy pro gymnazia (RVP G*).

e Ramcové vzdélavaci programy stfedniho odborného vzdélavani (RVP SOV).

e Ramcové vzdélavaci programy pro specialni vzdélavani. (RVP ZV 2021)

1.2 PRrINCIPY RVP ZV

RVP ZV navazuje obsahem a pojetim na RVP PV a je vychodiskem pro dalsi ramcové
vzdélavaci programy. Obsah RVP ZV je dllezity a nezbytny pro vSechny Zaky v povinném
zakladnim vzdélavani. Urcuje uroven klicovych kompetenci, kterych by Zaci méli dosdhnout.
Vymezuje vzdélavaci obsah (ocekdvané vystupy a ucivo). Jako soucdst zakladniho
vzdélavani zarazuje prlOrezovd témata svyrazné formativnimi funkcemi. Podporuje
komplexni pristup k realizaci vzdélavaciho obsahu, predpoklada volbu rdznych vzdélavacich
postupt, odliSnych metod, forem vyuky a vyuZiti podplrnych opatifeni. Ddle umoznuje
modifikovat vzdéldvaci obsah, rozsah a zaméreni vyuky, metody prace a zarazeni dalSich
podplirnych opatreni pro zaky se specidlnimi vzdélavacimi potifebami. RVP ZV je podkladem

pro stiredni Skoly pti stanovovani pozadavki pfijimaciho fizeni. (RVP ZV 2021)
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1.3 ANALYZARVPZV

V RVP ZV byla provedena analyza ve vzdéldvacich oblastech pro 2. stuper ZS.

Vyhleddvali a analyzovali jsme pojmy tykajici se tvorby, spravy a Upravy fotografii.

1.3.1 VYTVARNA VYCHOVA

Podle RVP ZV 2021 s vyznacenymi zménami, se Zaci ve Vytvarné vychové budou ucit
zachycovat jevy a procesy v proménach a vztazich pomoci fotografii, videa, animaci
a pocitacové grafiky. Uplatiuji linie, barvy, tvary a objekty v ploSe i prostoru podle vlastniho

tvUrciho zdméru. (RVP ZV 2021)

,,VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v proméndch a vztazich;

k tvorbé uziva nékteré metody uplatfiované v sou¢asném vytvarném umeéni

a digitdlnich médiich — pocitacovad grafika, fotografie, video, animace.” (RVP ZV 2021)

1.3.2 INFORMATIKA

Ve dfivéjsich verzich RVP ZV byla vpredmétu ,Informacni a komunikaéni
technologie” kapitola ,Zpracovani a vyuziti dat”, v jejiz o¢ekdvanych vystupech méli Zaci
umét pracovat s grafickymi editory ve vhodnych aplikacich zamérenych na vektorovou
nebo rastrovou grafiku. V RVP ZV 2021 s vyznacenymi zménami byl pfedmét , Informacni
a komunikaéni technologie” zrusen a nahrazen predmétem ,Informatika“ s kompletné
novym obsahem. Co se tykd pojmu tvorby, spravy nebo Upravy fotografie, v obsahu
predmétu , Informatika” se vyskytuje kapitola , Digitalni technologie”, v jejiz vystupech Zaci

umi spravovat a ukladat data ve vhodném formatu. (RVP ZV 2021)

,1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formdtu s ohledem na jejich dalsi

zpracovadni ¢i pfenos.” (RVP ZV 2021)

1.3.3 FILMOVA/AUDIOVIZUALNi VYCHOVA

Filmova/audiovizualni vychova je doplniujici vzdélavaci obor, ktery obohacuje
vzdélavaci obsah zdkladniho vzdélavani v oblasti Uméni a kultura. Podporuje rozvoj zaka
jako uZzivateld filmovych a audiovizualnich produktd a rozviji jejich vnimavost a tvirci
schopnosti  prostfednictvim  filmovych/audiovizudlnich  vyrazovych  prostredkd.

(RVP ZV 2021)

V ocekavanych vystupech: , FAV-9-1-05 pracuje samostatné s jednoduchou kamerou

(fotoapardtem) a ovlada jeji (jeho) zakladni funkce pro svaj tvirci zamér.” (RVP ZV 2021)
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Z tohoto vystupu se da predpokladat, Ze Zaci budou pracovat se svymi mobilnimi zafizenimi.
Budou se ucit pracovat se svétlem, vyuZivat barvu jako vyrazovy a dramaturgicky
prostfedek pohyblivého obrazu. Rozeznavaji zakladni rozdily mezi zrakovym vjemem jasové
reality a jeji reprodukci. Uplatriuji jednoduché skladebné postupy a jednoduchy stfihovy
program pro filmové vypravéni, vyuzivaji svlij i zprostfedkovany materidl. Pomoci série
jednoduchych fotografii vytvareji iluze pohybu. Ddle pracuji s hlavnimi prvky filmového

zabéru: velikost, kompozice, uhel pohledu. (RVP ZV 2021)

1.4 SHRNUTI

Po analyze RVP ZV 2021 bylo zjisténo, Ze pojmy tykajici se tvorby, spravy a Upravy fotografii
se vyskytuji v kapitolach: Vytvarna vychova, Informatika a Filmova/audiovizuaini vychova.
Bylo zjiSténo, Ze v kapitole Vytvarnd vychova Zaci zachycuiji jevy a procesy pomoci fotografii,
videa, animaci a pocitacové grafiky. V kapitole Informatika Zaci spravuji a ukladaji data
(fotografie) ve vhodném formatu, s grafickymi editory se v tomto predmétu nepracuje.
V kapitole Filmova/audiovizudlni Zaci vyuzivaji sva mobilni zafizeni pro tvorbu animaci nebo
série fotografii. Pracuji s jednoduchymi stfihovymi programy. Pracuji se svétlem, barvami,

jasem, velikosti, kompozici a Uhlem pohledu.
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2.1 HISTORIE FOTOGRAFIE
Dnes uZ si nedovedeme predstavit nds Zivot bez takové samozirejmé véci jako je fotografie.

Jeji historie a vyvoj jsou velmi zajimavé. (Fricova 2021)

Prvnim predchidcem vsech fotoaparatl byla camera obscura a poprvé ji popsal Cinsky
filozof Mo Ti jiz v 5. stoleti pfed nasSim letopoétem. Jedna se o jev, kdy svétlo prochazejici
malou dirkou do temné mistnosti vytvari na protéjsi sténé prevraceny obraz predmétl
umisténych pred otvorem. Toto zatizeni nejdfive pouzivali malifi ke kopirovani predmét(
na platno. Malifi jednoduse pfilozZili na sténu platno a obkreslovali kontury. Camera obcura
ovsem nebyla vyuZzivana pouze pro prekreslovani. Leonardo da Vinci v roce 1485 popsal ve
svych spisech, na zdkladé poznatk( ziskanych z pouZivani camery obscury, princip vztahu
mezi funkci oka a perspektivou. Holandsky astronom Regnie Gemma Frisius s jeji pomoci
v roce 1544 pozoroval zatméni Slunce. Astronom Jan Kepler v roce 1620 cameru obscuru
zdokonalil. Vyvinul ptenosnou verzi, kterd byla vyuZivdana mnoha malifi krajinomaleb.
V nasledujicich obdobich vznikaly rlizné verze pfistroje prizplisobené pro konkrétni potreby
uzivatel(. Vyuzivali je védci, malifi anebo si je lidé mohli prohlédnout jako atrakce.

(Fricova 2021)

Prvni fotografii tak, jak ji zname dnes, vytvofil Joseph Niépce v roce 1826, kdy se snaZil najit
zpUsob, jak zachytit pfirodu jinak nez kreslenim. Nejprve vytvarel svétlocitlivou desku z
litografického kamene a fotografoval pomoci camery obscury, kdmen se ovSsem ukazal jako
nevhodny povrch. V roce 1822 se mu podafil prvni otisk rytiny papeze Pia VII. na sklenénou
desku zcitlivénou vrstvou asfaltu. Obraz ale neumél ustalit, natoz zkopirovat. Tento otisk
na sklenéné desce se bohuzel o nékolik let pozdéji rozbil. Nejvétsi objev se datuje k jiz
zminénému roku 1826, kdy Joseph Niépce vyfotografoval snimek ,,Pohled oknem na dvur”
na cinovou desku pfi expozici, ktera trvala osm hodin. Snimek wvyvolal pomoci
levandulového oleje, ktery oddélil ¢asti mékkého asfaltu nezatvrzeného sluncem. Tato
fotografie je povaZovdna za nejstarsi dochovanou a svij vynalez Niépce nazval heliografie.
Po tomto Uspéchu zacal hledat nékoho, s kym by svou heliografii zdokonalil. Nakonec se
potkal s Luisem Daguerrem, ktery shodou okolnosti pracoval na stejném problému. Niépce

vroce 1833 zemfel bez toho, aniz by dokondil svoji praci a Daguerre, ktery by
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pravdépodobné bez Niepcéovy pfipravy své metody nezdokonalil, ziskal pozdéji

celosvétové uznani za vynalez daguerrotypie. (Fricova 2021)

V roce 1837 zjistil Louis Mandé Daguerre, jak dosahnout ostfejSiho snimku za mnohem
kratSi dobu neZ osmi hodin, a to pouze za dobu nékolika minut. Zfejmé UpIné nahodou
zjistil, Ze jodid stfibrny je velmi citlivy na svétlo. Jednou si odloZil osvétlenou desku do skfiné
a Uplné na ni zapomnél, a pak si vS§iml, Ze se na ni po néjaké dobé vytvofil krasné
prokresleny obraz. Bohuzel nemél tuseni, co vyvolani vlastné zpUsobilo. Tusil spojitosti mezi
prostifedim a predméty ve skfini, a proto postup opakoval pfesné znovu, vidy jen odebral
ze skfiné jednu véc a pozoroval na obraze, jak se bude ménit. Vyzkousel vSechno mozné a
takto postupné vytahl cely obsah skfiné, az tam zGstala jen rtut v rozbité lahvi. Zjistil, Ze
rtutovymi parami je mozné vyvolat obraz neviditelné zachyceny na stfibrné desce, na
kterou zaroven pusobily uUcinky jodovych par. Na ustalovani pouzival nejprve roztok
kuchyniskeé soli, pozdéji pouzival roztok sirnatanu sodného. Psal se pravé rok 1839 a zpUsob
tohoto fotografovani pojmenoval daguerrotypie. V tomto roce se zacal proddvat i prvni
fotoaparat pro verejnost. Daguerrotypie se oviem od pocdatku potykala hned s nékolika
problémy. Ze snimk( nebylo mozno délat kopie, a navic byly snimky velmi citlivé na dotek,
a proto musely byt stdle uchovavany za sklem. Obraz byl také zrcadlové prevracen a latky
pouzivané pfi vyrobé fotografii byly vysoce toxické. Zajimavou vlastnosti, kterou
daguerrotypie prekvapi je, Ze pfi naklanéni obrazku prechazi barvy z pozitivu na negativ a
zase naopak. Obraz je ostry a vpolotdnech prekvapivé prokresleny. O fotografiich
zachycenych daguerrotypii se mluvi jako o unikatech, protoze se jich do dnesni doby

dochovalo velmi malo. (Fricova 2021)

V roce 1861 se zacaly pouZivat kolodiové negativy, které kone¢né umoznily mnohonasobné
kopirovani, expozice trvala pouhé dvé aZz tfi sekundy, coZ velice ulehéovalo praci
portrétistim. Vysledné snimky sice nebyly barevné, ale byly velmi ostré, diky méchim,
které se zacaly na fotoaparaty pfridavat. Méchy umozZnovaly oddalovani a pfiblizovani
objektivu, coZz byla forma manudlniho zaostfovani. Nazev ,mokry proces” si kolodiové
negativy zaslouzily tim, Ze fotografickd deska se musela za mokra exponovat uz ve
fotoaparatu a az potom mohlo pfijit na fadu vyvoldvani a ustalovani. To bylo ovsem
nevyhodou, protoze snimky se musely zhotovit hned a ve tmé. Pokud se tedy fotograf

rozhodl zachytit pfirodu, musel si s sebou pfibalit vSechny nutné pomducky k vyvolani i se
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stanem, aby si zajistil tmavy prostor. Obraz se tvofil na sklenéné desce, ze které se potom
tiskl na albuminovy papir. Do roztoku kolodia (dusi¢nanu celuldzy) se pfidal rozpustny jodid
a smési se potahla sklenénd deska. Tato smés oviem stale nebyla fotocitliva, proto
fotografové v temné komore ponofili desku do roztoku dusi¢nanu sttibrného, aby vznikl
jodid stfibrny, ktery uz fotocitlivy byl. Poté byla deska, jesté stale mokra, pfenesena do
fotoaparatu a ndasledné osvétlena. Po expozici si ji fotograf prenesl zpét do stanu, kde ji
nalitim roztoku kyseliny gallové vyvolal a ustdlil silnym roztokem thiosiranu sodného. Diky
moznosti kopirovani mokry proces postupné zatlacil daguerrotypii do pozadi.

(Fricova 2021)

Zanedlouho nepohodli pfi vyvolavani fotografii vyresil vyndlez bromosttibrného negativu
v roce 1871 a byl pojmenovan nazvem ,suchy proces.” Ze zacatku mél také své problémy
jako velké zrno a mensi citlivost, proto si fotografové ze zacatku volili namahavéjsi praci,
ale kvalitnéjSi vysledek kolodiového procesu. Postupem casu byla nova technika
zdokonalena tak, Ze byla nakonec uprednostfiovdna opravdu vsemi. | prfes to se ale
fotografie ze suchého procesu zacaly primyslové vyrabét az okolo let 1878-1879, kdy
Richard Maddox dokazal Zelatinovou emulzi, pouzivanou v suchém procesu, zatvrdit tak,
aby nebyla pfili§ nachylna k otfeni obrazu. Po této Upravé se mohly desky skladovat a
v klidu vyvolat az pozdéji. George Eastman vyvinul v roce 1879 stroj na potahovani
sklenénych desek Zelatinovou emulzi a zalozil spole¢nost Eastman Film and Dry Plate
Company (Kodak), ¢imz se snizily celkové naklady na fotografovani. Zajimavosti je, Ze
bromostiibrné desky se vyuzivaji dodnes a jsou povaziovany za jeden z nejlepsSich

fotografickych materialQ. (Fricovd 2021)

Historie barevné fotografie zacind v roce 1907 u bratr( Lumiérovych., ktefi si patentovali
prvni barevné fotografie. Tyto fotografie vSak nebylo mozné kopirovat a pro jejich pfipravu
se pouzival velmi zvlastni zplisob. Na sklenénou desku se nanesla smés véeliho medu se
smulou a do ni se poté rozmackala specidlni jehlou zrnicka obarveného bramborového
Skrobu na oranZovou, modrou a zelenou barvu. Bramborovy Skrob se jesté pred barvenim
prosel sitem na velikost 10-15 mikron(, coZ znamenalo, Ze se jich na jeden milimetr
CtvereCni veslo az 700. Prachem ze sazi se zaplnily mezery mezi zrnicky, celd vrstva se
prelakovala a nanesla se na ni panchromatickd cernobild emulze, ktera byla

na vSechny barvy citliva stejné. Svétlo pronikalo barevnymi zrni¢ky vSude jinak, a proto po
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vyvolani do pozitivu vznikl barevny obraz. Samotny postup vyvolavani je podobny jako u

dnesnich diapozitivQ. (Fricova 2021)

Ve 30. letech 20. stoleti se zacal uplatiiovat uslechtily tisk, ktery vznikl uc¢inkem spojeni
fotocitlivych soli chromu s koloidnimi latkami, vétSinou organického plvodu, jako je
napriklad Zelatina. Tisky byly stalejsi a odolnéjsi nez klasické materidly zalozené na
halogenidech stfibra. NejstarSim typem uslechtilych fotografickych tiskd byl takzvany
uhlotisk a vznikl osvicenim zcitlivéné Zelatiny, ktera ztvrdla. Mékké ¢asti se omyly a obraz
se prendsSel na papir pomoci sazi. DalSimi typy uslechtilych tiskd byly gumotisk nebo

olejotisk. (Fricova 2021)

V roce 1889 predstavila firma Kodak prvni celuloidovy svitkovy film a o dalSi rok pozdéji
zaCala prodavat fotoapardaty Kodak. Lidé si sami vyfotografovali snimky a posilali je do firmy
k vyvolani. V roce 1908 byl patentovan prvni barevny fotograficky film. Tento film byl
sloZzen ze tfi na sebe pfiléhajicich citlivych vrstev. V roce 1963 vyvinula firma Polaroid

moznost fotografovani, pfi které byly snimky hotovy do nékolika minut. (Fricova 2021)

Prvni digitalni fotoaparat spatfil svétlo svéta v roce 1988. Misto filmu obsahoval snimaci
prvek a pamétovou kartu na nasnimané fotografie. Firma Kodak vyrobila prvni digitalni
zrcadlovku v roce 1991. DigitdIni fotoaparaty se zacaly ve velké mife uplatfiovat az po roce
2000. V soucasné dobé jsou k pofizovani fotografii hodné vyuzivany mobilni telefony.
Fotografie z mobilnich telefon( jsou kvalitou Casto srovnatelné s fotografiemi pofizenymi

pomoci klasického fotoaparatu. (Fricova 2021)

2.2 PRINCIP VZNIKU DIGITALN{ FOTOGRAFIE

Digitalni fotografie vznika tak, Ze objektivem zafizeni s digitdlnim fotoapardtem prochazi
zaznam odraZzeného svétla na svétlocitlivou vrstvu, ktera je tvofena obrazovym snimacem
CCD, nebo CMOS. Svételna energie je prevadéna na elektrické signaly a poté je uchovana
v podobé vazaného naboje. Naboje jsou poté méreny specidlnim zesilovaéem pro kazdy
jednotlivy pixel. Takto ziskany signdl se prevadi AD prevodnikem na signal v binarnim kodu.
Vyslednad data jsou mikroprocesorem upravovana a prevadéna do grafickych formatd

pouzivanych pro zaznam obrazovych dat. (Kusala 2007)
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2.3 DATOVE FORMATY

Digitalni fotografie potizené mobily a tablety jsou nej¢astéji okamzité ukladany do formatu
JPEG. To, ale neznamena, Ze vSechny fotografie v zatizeni museji byt vtomto formatu.
Néktera zafizeni podporuji zaznamenavani do bezeztratového formatu RAW a jina zase do
nového bezeztradtového formdatu HEIF. Nyni si vysvétlime rozdily mezi témito formaty.

(Jezek 2021)

2.3.1 JPEG

JPEG je nejrozsifenéjsi obrazovy standard na svété. Fotografie ulozené do tohoto formatu
jsou takzvané ,hotové fotografie”, nemusime je dale upravovat, ale mizeme je rovnou
vyuzit napfiklad pro tisk, archivaci, prohlizeni nebo sdileni na socidlnich sitich. Fotografie
ulozené do tohoto formatu na rozdil od RAWU zabiraji mnohem méné mista. Nevyhodou
JPEGU je ztratova komprese. Pfi ukladani JPEGU je obraz vidy komprimovan, ¢im vice pre
— ukladame, tim horsi bude vysledna kvalita fotografie. DalSi nevyhodou je omezena
barevnd hloubka obrazu. JPEG je pouze 24bitovy kanal s rozsahem cca 16,777 milionu

odstinl. (Hajek 2016)

2.3.2 RAW

V prekladu do cestiny slovo ,,RAW” znamena ,,surovy, nezpracovany”. V podstaté se jedna
o nezpracovany soubor, ktery vSak obsahuje maximalni mnoiZstvi dat. Nejedna se
o fotografii, ale pouze o binarni soubor dat (jednic¢ek a nul), ze kterého teprve musime
fotografii vytvofit. Dalo by se fict, Zze se jedna o ,digitdlni negativ”, ktery musime
softwarové vyvolat a ulozit do nékterého obrazového formatu jako je napfriklad JPEG, TIFF
nebo PNG. Nejvétsi vyhodou RAWU je zachyceni maxima obrazovych informaci a tim i velké
moznosti naslednych Uprav. Bez obav ze ztraty kvality mUZeme pracovat s kontrastem,
jasem, bilym bodem atd. RAW pracuje s 11 az 12bitovou hloubkou, to znamend rozsah cca
68 miliard odstinli. Nevyhodou je velikost, RAW byva 5-10x vétsi nez JPEG. Dalsi nevyhodou
byva cas straveny u postprocesingu, nasledné upravy fotografie. Pfed dalSim pouzitim
musime RAW prevést do jiného formatu, protoZze béziné prohlizece jej nedokazi zobrazit
a pro sdileni na internetu je moc velky. RAW mizeme vyvolat pomoci specialniho softwaru

v pocitaci anebo pfimo v mobilnim zafizeni. (Hajek 2016)

BohuZel neexistuje jednotny RAW standard, nej¢astéji vyuzivané formaty jsou:
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e CR2 —format pouzivany spole¢nosti Canon.
e NEF —formdat pouzivany spole¢nosti Nikon.
e ARW —format pouZivany spolecnosti Sony.

e DNG — formdat vyvinuty spolecnosti Adobe, ktery slouzi jako univerzalni format
RAW, je podporovan mnoha programy pro Upravu digitalnich fotografii.

(CEWE Fotolab 2020)

2.3.3 HEIF

Hlavni motivaci vzniku tohoto formatu bylo reagovat na to, Ze se za poslednich 30 let
kompletné zménil svét vypocetni techniky. Rozliseni a barevna hloubka fotografii vzrostla
az tisicinasobné. Digitalni fotoaparaty umoznuji vytvaret rychlé sekvence snimk(, HDR,
panorama atd. Také mnohondsobné vzrostla vykonost vSech vypocetnich zafizeni, mGzeme
provadét slozitéjsi upravy. Bohuzel JPEG jiz neni dostacujici, a proto vznikl format HEIF.
Tento format byl definovan spolecnosti Moving Picture Experts Group (MPEG). Je zaloZen
na videokodeku H.265. Obrazky uloZzené v tomto formatu jsou statickym snimkem videa
H.265. Vyhodou tohoto formdatu oproti JPEGU je vyrazné nizsi velikost pfi zachovani
stejnych detaild. HEIF dokazZe zkombinovat vice obrazk( do jednoho souboru, v budoucnu
by mohl nahradit format GIF. Narozdil od GIFU soubor HEIF mUZe obsahovat i kratké video.
HEIF konkuruje i formatu PNG, jehoZ hlavni vyhodou je podpora prihlednosti pozadi.
Je i modernéjsi nez WebP a BPG, ma vSechny prfedpoklady proto, stat se zcela univerzalnim
feSenim, které nahradi vSechny zminéné formaty. Ne vSechna zafizeni podporuji zaznam
fotografie do formatu HEIF a je jen otdzkou c¢asu, nez se tak stane a tento novy format

nahradi JPEG. (Bfezina 2017)

2.3.4 SHRNUTI

JPEG je vhodny pro béiné fotografovani a situace, kdy nejsou nutné rozsahlé upravy
obrazkd. Na druhé strané format RAW je vhodny pro situace, kdy je potieba zachovat
maximalni mnoizstvi informaci zachycenych fotoaparatem. Tento format je vhodny pro
pokrocilé fotografy, ktefi chtéji maximalizovat kvalitu svych fotografii a maji ¢as na pozdéjsi
Upravy. Kromé vyse zminénych formatli miZzeme na nékterych zafizenich zaznamenavat
fotografie do nového formatu HEIF. Zatim neni moc rozsiteny, ale je jen otdzkou ¢asu, nez

se tak stane a nahradi stary format JPEG.
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3 SPRAVA DIGITALNICH FOTOGRAFII POMOCI MOBILNICH ZARIZENI

Pro spravu digitdlnich fotografii zpravidla vyuzivdame predinstalované aplikace, nebo mame
moznost stazeni Ci zakoupeni jinych aplikaci. Aplikace spravujici fotografie zvladaji
naptiklad zalohovani, archivaci, filtrovani, délbu do knihoven, zabezpeceni vybranych
fotografii nebo celych alb, sdileni pfes socidlni sité nebo pres jiné aplikace v mobilnim

zarizeni. (Tomanova 2022)

3.1 ZALOHOVANI DIGITALNICH FOTOGRAFI{

Zalohovani fotografii znamena vytvoreni kopii origindlnich fotografii na jiném misté, které
slouzi jako ochrana proti ztraté nebo poskozeni origindlu. Nej¢astéji zalohujeme na externi
pevny disk, flash disk, cloudové uloZisté nebo jiné médium, které umozni obnovu dat

v pfipadé, Ze je original ztracen nebo poskozen. (Kovalcik 2017)

Fotografie mGzZeme zdlohovat pres vybrané aplikace na cloudovém ulozisti. V aplikacich
byvd moZnost nastaveni automatického zalohovani a nastaveni kvality zalohovanych
fotografii. Cloudové uloZisté byva nejspolehlivéjsi moznosti, jak zalohovat své fotografie.
Velkou vyhodou této metody je, Ze k fotografiim mame ptistup odkudkoli a kdykoli, pokud
jsme pfipojeni k internetu. Nehrozi riziko ztraty, fotografie jsou nahrany na serverech
a pravdépodobnost ztraty je tedy minimalni. Nevyhodou byva omezena kapacita ulozisté,
pfi nutnosti zalohovani vétsiho mnozstvi fotografii si musime pfriplatit za prostor v cloudu.

(Kovalcik 2017)

Dalsi moznosti zalohovani digitalnich fotografii v mobilnim zafizeni je zalohovani fotografii
do pocitace pres USB port, Bluetooth, nebo Wi-Fi. Také mizeme vyuZzit externi pevné disky

a USB flash disky. (Loucky 2017)

Velikost externich pevnych diskd a flash diskll se pohybuje od nékolika gigabajtl az po
nékolik terabajtl. Vyhodou je off-line pristup a velikost UloZisté. Rizikem byva ztrata nebo
rozbiti téchto zafizeni. Nevyhodou je, Ze k fotografiim nemame neustaly pfistup. Pro
zalohovani z mobilniho zafizeni mGzeme vyuZit i microSD karty. Do vétsiny mobilnich
zarizeni mizeme microSD vlozit pfimo. V ptipadé, Ze nase mobilni zafizeni neobsahuje slot
pro microSD, musime si pofidit externi ¢tecku karet. MicroSD karty maji rizné kapacity
arychlosti cteni a zapisu. Je dullezité zvolit kartu s dostate¢nou kapacitou, ale také

s dostate¢nou rychlosti ¢teni a zapisu. Karty jsou malé, snadno pfenosné a cenové
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dostupné. | microSD karty maji své nevyhody, pokud karta selze, pfijdeme o vSechna sva

data, vzhledem ke své velikosti hrozi riziko ztraty. (Kilian 2015)

Posledni mozZnosti, jak zalohovat digitdlni fotografie je wvytisknutim. Pokud mame
tiskarnu, ktera podporuje bezdratové pfipojeni, mizeme tisknout pfimo z mobilniho
zarizeni pomoci Bluetooth nebo Wi-Fi. U tiskaren, které nepodporuji bezdratové pfipojeni
potifebujeme USB kabel svhodnou koncovkou. Zalohovani tiskem je rychly a snadny
zpUsob, jak si opatfit fyzickou kopii fotografie. Vytisknuté fotografie mohou mit lepsi vzhled
nez ty digitdlni, pokud jsou spravné uchovavany a chranény. Nevyhodou je cena za material
potiebny pro tisk, misto pro uchovavani fotografii a také ¢asova narocnost celého procesu.

(Lindner 2012)

3.2 ARCHIVACE DIGITALNICH FOTOGRAFII

Archivace fotografii se zaméruje na organizaci a uchovavani fotografii s ohledem na jejich
dlouhodobou uchovatelnost. Archivace maze zahrnovat rlizné procesy, jako je organizace,
tfidéni a popisovani fotografii. Archivace také muze zahrnovat prevod fotografii do jinych

format(, aby byly snadno citelné a uchovatelné v budoucnu. (Hajek 2017)

Sprava a organizace fotografii mize byt pomérné slozita. Jednou z moznosti tridéni
fotografii je vytvareni alb. UZivatelé mohou vytvaret rlizna tematicka alba a do nich pfidavat
fotografie podle témat, jako jsou rodinné fotografie, dovolené atd. Mnoho mobilnich
aplikaci ma také funkce pro automatické tfidéni fotografii. Tyto funkce mohou tridit
fotografie podle rldznych kritérii, jako jsou datum, lokace, osoby na fotografiich nebo
dokonce podle rozpoznani obsahu (napf. zvitata, jidlo, krajina atd.). Tento zpUsob tfidéni je
velmi uzite¢ny pro uZivatele, ktefi chtéji najit fotografie z urcité doby nebo mista, ale nevi

presné, jak by méli hledat. (Rybar 2018)

3.3 ZABEZPECENI DIGITALNICH FOTOGRAFI{

Abychom zabranili neopravnénému pfistupu k nasim fotografiim je dlleZité provést
potiebnd opatreni. Zadkladem je mit nastaveny zdmek obrazovky. Zdmkem mize byt gesto,
PIN, otisk prstu, nebo odemknuti oblicejem. DalsSim mozinym zabezpelenim je vyuziti
aplikaci uréenych pro zabezpeceni fotografii. Tyto aplikace umoznuji ukladat obsah do
skrytych slozek, miZeme je chranit Sifrovanim dle vybéru, naptiklad zadanim PINU nebo

otiskem prstu. (Palyza 2019)
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3.4 SDILEN{

Sdileni fotografii pfes mobilni zafizeni je velmi snadné a intuitivni. Fotografie miUzeme
nahrat ze svého mobilniho telefonu pfimo do aplikace a vybereme, s kym budeme chtit
fotografie sdilet. Méli bychom si uvédomit, Ze sdileni fotografii v mobilnich aplikacich mize

mit dlsledky na nase soukromi. (Houser 2020)

Dulezitym aspektem sdileni je ochrana autorskych prav a soukromi ostatnich osob. Méli
bychom byt opatrni a zvaZit, zda mame pravo sdilet fotografie, na kterych jsou jini lidé,

a zda nemohou byt tyto fotografie vnimany jako nevhodné ¢i urazlivé. (Bures 2019)

16



4 VYBRANE UPRAVY A KOREKCE FOTOGRAFI{

4 VYBRANE UPRAVY A KOREKCE FOTOGRAFII

MuzZe se stat, Ze pfimo na misté nedokdZzeme vytvofit dokonaly snimek. MlzZe to byt
napriklad z ddvodu casového presu, Spatnych svételnych podminek, kvali technickému
omezeni naseho vybaveni anebo proto, Ze se nedokdzeme plné soustfedit. Pokud nejsme
s kvalitou potizené fotografie spokojeni, mizeme pomoci vybranych aplikaci provést

korekci. (Vanicek 2022)

4.1 PROBLEMATICKE ASPEKTY

Moznosti Uprav digitdlnich fotografii v aplikacich jsou velmi rozsahlé, ale pokud snimek
zkazime jiz pfi foceni, naslednymi Upravami fotografii nezachranime. Jiz pti fotografovani
bychom se méli soustfedit na svétlo, nezadouci objekty, vyvazeni bilé barvy, expozici a

ostrost snimku. (DTest 2022)

4.1.1 SVETLO

Pti horSich svételnych podminkach potiebuji mobilni zafizeni obvykle vice ¢asu pro
zachyceni fotografie. BEhem této doby se muze stat, Ze zafizenim pohneme anebo se da
do pohybu fotografovany objekt. Pokud bychom chtéli fotografovat bez stativu, tak by to
mélo byt za dobrych svételnych podminek. Pfi snizené viditelnosti bychom méli vyuzit
stativ, protoZe rozmazané objekty ve Spatnych svételnych podminkach neopravime. Také
si musime davat pozor na foceni pfi proti svétlu, mobilni telefon by se mohl ptizpUsobit
expozici svételného zdroje a disledkem toho by objekty na fotografii byly pfilis tmavé.

(DTest 2022)

4.1.2 NEZADOUCI OBJEKTY

Dale bychom si méli ddvat pozor na pfitomnost nezadoucich objektl na snimku. Nékteré
aplikace umoznuji odstranéni nezadoucich objektd z fotografie. | presto, Ze nékteré
aplikace umoznuji takové zasahy do fotografie, Ize odstranit, pouze malé predméty, u
nebo pockat az nechtény objekt zmizi. Funkce pro odstranéni nezadoucich objektd mizeme
vyuzit napfiklad k odstranéni poletujictho hmyzu, prachu, nebo odstranéni rozmazanych

ptakd. (DTest 2022)
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4.1.3 VYVAZENI BiLE

Kazda barva vypada jinak, podle toho, jakym svétlem je nasvicend. Mobilni zafizeni vétSinou
vyvazuji barvy pomérné dobre, ale i tak bychom méli ddvat pozor, jak naptiklad mobil
vyhodnotil svételné podminky. MlzZe se stat, Ze barvy na snimku budou pfiliS vzdalené

realité a s tim si neporadi kvalitni aplikace pro editaci. (DTest 2022)

4.1.4 EXPOZICE

Béhem editace mizZeme zesvétlit tmava mista, a naopak ztmavit nékteré odlesky. Pokud
nase zafizeni ma pfilis maly dynamicky rozsah, mohou se v pfilis tmavych a svétlych mistech
ztracet detaily, které jiz v aplikaci nepfivedeme zpét. Kdyz bychom méli problémy

s expozici, miZzeme jeji hodnoty upravit v nastaveni. (DTest 2022)

4.1.5 OSTROST
Pfi ostfeni na pozadi, musi byt snimek dostatecné ostry. Kdyz pfi foceni ostfime na Spatny
objekt a fotografovany predmét zlstane zakaleny, uz stim v pozdéjSich Upravach nic

nezmGzeme. (DTest 2022)

4.2 VYBRANA KOREKCE SNIMKU
V této kapitole je uveden prehled nejéastéjsich Uprav fotografii. Mezi zakladni optimalizaci
snimku rfadime otez, otoceni, sbihani svislic, vyvazeni barev, Uprava expozice, odstranéni

skvrn, doostreni a redukce Sumu. (Freeman 2012)

4.2.1 OREZ

Orez fotografie je proces Upravy obrazku, pfi kterém se odstraniuje ¢ast ptiivodniho obrazu,
aby se dosahlo lepsiho kompozi¢niho usporadani nebo odstranéni nepotrebnych casti.
Tento proces muze byt uzZite¢ny, pokud chceme vylepsit pozadi, zaméfit se na hlavni subjekt
nebo zménit pomér stran obrdzku. Na kompozici bychom méli myslet jiz pfi foceni, bohuzel
velmi ¢asto fotografujeme ve spéchu, nebo v rychle se ménicich svételnych podminkdach
a aZ pfi pozdéjsim prohliZzeni snimkt vidime, jak by se kompozice mohla vylepsit. Zpravidla
mame na vybér z nékolika moznych formatd orezu, napftiklad ,¢tverec, DIN format, 4:3,

16:9, moznost vlastniho vybéru“ a dalsi. (Freeman 2012)

4.2.2 OTOCENI
Otoceni fotografie je proces, pfi kterém se méni orientace obrazku z jednoho sméru na jiny.

Tato Uprava muzZe byt uZitecna, pokud je fotografie pofizena ve Spatné poloze nebo pokud
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chcete dosahnout esteticky prijemné;jsi kompozice. Pfi otdceni fotografie je dllezité zvolit

spravny uhel natoceni, abychom dosahli poZzadovaného efektu. (Freeman 2011)

4.2.3 SBiHANI SVISLIC

Castou chybou jsou sbihajici se linie. Nejéastéji se objevuji u snimk@ architektury, lesa ¢i
interiérd. Jsou zplsobeny snimanim zespodu a silnym naklonénim fotoaparatu obvykle
vzhlru. Jedna se o stejny efekt, jako kdyz se divdame na rovnou silnici, ktera se opticky
zuzuje do jednoho bodu v dalce. Tento efekt umi odstranit vétsina aplikaci pro editaci.

(Freeman 2011)

4.2.4 ]JAS AKONTRAST

PFi upravé jasu se upravuje celkova svételnost obrazu. Kontrast vyjadiuje rozdil mezi
svétlymi a tmavymi tony v obraze. Vysoky kontrast znamend velky rozdil mezi svétlymi
a tmavymi oblastmi, zatimco nizky kontrast znamena mensi rozdil. ZvySenim jasu
pozvedneme celkovou svételnost obrazu, zatimco zvySeni kontrastu zvyrazni rozdil mezi

svétlymi a tmavymi oblastmi. (Soukup 2005)

4.2.5 KOREKCE VYVAZENI BILE BARVY

Cilem je dosahnout presné a vyvazené reprodukce bilé barvy, ktera by méla vypadat co
nejvice skutecné. Svétlo v prlibéhu dne, méni barvu, od ranni oranzové po denni bilou az
do veclerni teplé. Barevna teplota svétla je ovlivnéna atmosférickymi podminkami, jako jsou
mraky, nebo zdroje umélého osvétleni jako jsou lampy nebo Zarovky. VétSina mobilnich
zarizeni dokaze automaticky nastavit uroven bilé barvy velmi dobfe, mlze se stat, ze
narazime na svételné podminky, které nase zafizeni zmatou, jako jsou smési prirodniho
a umélého osvétleni. Uroven bilého svétla miZeme ruéné upravit béhem fotografovani,

nebo aZ pozdéji béhem uUprav. (Freeman 2012)

4.2.6 UPRAVA EXPOZICE

Hlavni soucasti vylepSeni snimku je Uprava expozice. DllezZité je, aby snimek vypadal co
nejlépe, a k tomu patfi i co nejvétsi tonalni rozsah. Méli bychom se vyhnout pfiliSnému
ofiznuti svétel, pokud jsou svétla prilis ofiznutd, vytraci se dilezité detaily a kdyZ nejsou
dost jasnd snimek vypadd mdle a ploSe. Kromé svétel, tedy nastaveni bilého bodu je
potfeba nastavit také ¢erny bod. Pomoci ¢erného bodu mizZeme urcit, jak by mély byt
zobrazeny tmavé Casti ve fotografii a zajistit dostateény kontrast. Podobné jako u bilého

bodu existuje v softwarovych aplikacich nastroj nebo funkce "Cerny bod*“. (Freeman 2012)
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4.2.7 ODSTRANENi STOP PRACHU A SKVRN

VétsSina skvrn, které jsou na digitalnich fotografiich, je usazena na snimaci mobilniho
telefonu, nebo tabletu. Tyto skvrny jsou napadné pouze v oblastech jednolité barvy nebo
jemnych pfechodl, jako je obloha. Témto skvrnam se da prfedchazet pravidelnym cisténim
svého zafizeni anebo se daji odstranit editaci, napfiklad ,retuSovacim Stétcem”.

(Gradias 2018)

4.2.8 DOOSTRENI

Je mnoho pficin, pro¢ snimek neni ostry. Ostrost fotky je ddna mnoha faktory, sniZit ji mize
napriklad zamlzeni, necistoty, pohybové rozmazani. Pokud fotografujeme do RAWU, na
snimek se neaplikuje zddné zaostreni, oproti formatu JPEG a HEIF. Proto snimky ve formatu
RAW musime zaostfit béhem editace. To ale neznamend, Ze fotografie potizené ve
formatech JPEG a HEIF jsou dokonalé a nemusime s nimi dale pracovat, i u téchto snimka

je mnohdy zapotrebi doostfeni. (Freeman 2012)

4.2.9 POTLACENi SUMU

Sum se projevuje jako osklivé shluky pixeld a skvrnitosti, které jsou napadné ve vétsich
jednobarevnych oblastech, vznika pfi foceni ve Spatnych svételnych podminkach a vyssich
hodnotach ISO. Na fotografiich se nejcastéji vyskytuji 2 druhy Sumu. Jasovy (luminacni)
a barevny (chromaticky). Svételny Sum je zrnity a také mulZe vypadat jako svislé (i
vodorovné pruhy napfi¢ tmavymi oblastmi obrazu. Barevny Sum vypada jako zabarvené
skvrny a vétSinou plisobi vice nepfirozené nez svételny Sum. V editorech se nastaveni pro
potlaceni Sumu obvykle vyskytuje pobliz nastaveni doostreni. Takové umisténi ddva celkem
smysl, nebot, ¢im vice snimek zaostfime, tim ndapadnéjsi bude pfitomnost Sumu.
Softwarové algoritmy pro potlaceni Sumu jsou stale damysIné;jsi a efektivné;jsi. Ocekava se,

Ze i ty nejvice zaSuméné fotografie budou pouzitelné. (Freeman 2012)
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5 APLIKACE PRO UPRAVU FOTOGRAFIi

V této kapitole stanovime kritéria pro vybér vhodné aplikace. Oporou pro stanoveni kritérii
nam bude ¢lanek z metodického portalu RVP.CZ. Clanek se jmenuje ,Kritéria pro vybér
dobré vzdélavaci aplikace”, obsahuje strukturované a vizualizované informace o kritériich,
ktera bychom pfi vybéru aplikaci do Skoly méli zohlednit. Podporou pro stanovovani kritérii
nam bude i ¢lanek ,Test aplikaci pro editaci fotografii 2022“ z ¢asopisu dTest. Z tohoto

¢ldnku vybereme vhodna kritéria pro nasi potiebu.

5.1 STANOVENI KRITERII
Cilem je vybrat aplikace, které budou redlné vyuZitelné ve vyuce, proto jsme stanovili

kritéria, ktera predstavime dale.

5.1.1 OPERACNI SYSTEM
Za rok 2022 mély na globdlnim trhu nejvétsi trzni podil mobily s operaénim systémem
Android, proto budeme vybirat aplikace, které jsou timto systémem podporovany.

(Karasek 2023)

5.1.2 CeEnA
Aby mélo smysl aplikaci vyuzivat, musi byt pfistupna pro co nejvice zaku, proto budeme

vybirat z bezplatnych aplikaci. (Rihova 2015)

5.1.3 VELIKOST
Budeme hledét na to, kolik mista budou aplikace v naSem internim uloZisti zabirat a také

na jejich ndrocnost. (DTest 2022)

5.1.4 UZIVATELSKA PRIVETIVOST

Aplikaci budeme vybirat podle toho, jak pfivétivé, intuitivni je prostfedi aplikace, zda
obsahuje ndavod, pripadné tutoridl. Bylo by dobré, kdyby aplikace obsahovala ceskou
lokalizaci. Naopak neobsahovala rusivé prvky jako jsou reklamy, nebo jind vyskakovaci

okna. (DTest 2022)

5.1.5 HODNOCENI
Pfi vybéru budeme brat v potaz hodnoceni a pocet stazeni v obchodu Google Play.

(Rihova 2015)
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5.1.6 NASTROJE

Vybirat budeme podle toho jaké funkce pro Upravu a korekci aplikace obsahuiji. Po aplikaci
pozadujeme, aby obsahovala tyto vybrané nastroje pro zakladni Upravy. V aplikaci musime
byt schopni ofezu a otoceni fotografie, dale vyrovnani bilé barvy, nastaveni bilého a
cerného bodu, zakladnich Uprav expozice a kontrastu. Ve vybavé by nemély chybét

jednoduché nastroje pro retus a ostfeni. (DTest 2022)

5.2 ANALYZA VYBRANYCH APLIKACI

Provedli jsme analyzu aplikaci podle vyse stanovenych kritérii. Vyhledavali jsme aplikace
pro Android, které umoziuji spravu a Upravu fotografii, nejsou placené a brali jsme v potaz
jejich velikost a narocnost. Pfi vybéru jsme hledéli na uZivatelské prostfedi a sloZitost
ovladani, moznosti prizpisobeni v nastaveni, zda obsahuji navody, nebo privodce a také
jestli obsahuji rusivé prvky, jako jsou reklamy a vyskakovaci okna. Brali jsme v potaz
i moznost hlaseni chyb a pfi rozhodovani jsme hledéli na hodnoceni aplikaci v obchodé
Google Play. Vybrali jsme dvé aplikace, Snapseed a Photoshop Express. Nejdfive si tyto

aplikace predstavime a poté provedeme jejich porovnani.

5.3 SNAPSEED

Podle vySe stanovenych kritérii jsme vybrali aplikaci Snapseed. Tato aplikace je v ¢eském
jazyce, nema placenou verzi, nevyskytuji se v ni rusivé reklamy a obsahuje vSechny vybrané
nastroje pro korekci a vylepsSeni z vySe stanovenych kritérii. Je podporovana od Androidu

verze 4.1 a vys. (Google 2023)

5.3.1 O APLIKACI
Ke dni 20. 6. 2023 ma v obchodé Google Play hodnoceni 4,3 hvézdy, hodnotilo ji 1,64
milionu uZivatell. Pocet stazeni Citd pres 100 milion(. Posledni aktualizace byla vydana

5.5.2023. V ulozisti zabere zhruba 55 MB. (Google Play 2023)
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5.3.2 PROSTREDI

Po otevreni aplikace, se uprostfed obrazovky zobrazuje ndpis ,Kliknutim kamkoli oteviete
fotku“. Kliknutim jsme prfesmérovani do spravce souborll, zde miZeme vybrat libovolnou

fotografii v zafizeni k upravé.

OTEVRIT

Obrazek 1 Aplikace Snapseed (zdroj: vlastni)
Kliknutim na fotografii se ocitneme zpét v aplikaci Snapseed. Nyni si pfedstavime, co se

skryva pod ikonami v aplikaci.

V levém hornim rohu je umisténa ikona s ndpisem , Otevtit”. Kliknutim na tuto ikonu nas

aplikace presméruje do spravce souborl pro vybér jiné fotografie.

V horni ¢asti obrazovky je umisténa ,Sada tprav”. Kliknutim na ikonu se zobrazi moznosti:

,Vratit zpét”, ,,Opakovat”, ,Vratit“, ,Zobrazit Upravy” a ,, QR kdd se vzhledem®.
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»Vratit zpét”, tuto funkci vyuzijeme, pokud se béhem Uprav budeme chtit vratit o jeden ¢i
vice kroku zpét. KdyZz budeme chtit znovu provést akci, kterou jsme vratili zpét, klikneme

na ,, Opakovat”. Fotografii vratime do pavodniho stavu vyuzitim funkce ,Vratit“.

@)

OTEVRIT

Vratit zpét

Vratit

Zobrazit Gpravy

QR kod se vzhledem...

b ol 0 8 0 L L0 R LR

VZHLEDY NASTROJE EXPOR

Obrazek 2 Sada tprav (zdroj: vlastni)

Pokud budeme chtit zobrazit vSechny provedené zmény, staci vybrat moznost ,,Zobrazit

Upravy”. Na obrazovce se ukazi vSechny nastroje, se kterymi jsme pracovali.

Kdybychom chtéli zverejnit nami vytvoreny styl, klikneme na ,Vytvofit QR kod se
vzhledem®, aplikace vygeneruje QR kéd, ktery mGzeme dale sdilet. Naopak, kdybychom
chtéli na nasi fotografii aplikovat styl vytvofeny jinym uzivatelem vybereme moZnost

,Naskenovat QR kéd se vzhledem®.
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Ikona informace o fotce je umisténa v tésné blizkosti ikony ,,Zobrazit dpravy”. Kliknutim se
nam zobrazi informace, kdy a kde byla pofizena, jak je velkd, jaké ma rozliseni, jakym
zarizenim byla pofizena atd.

DalsSi mozZnosti

V pravém hornim rohu je umisténa ikona , DalSi moznosti“. Skryvad se zde ,Nastaveni”,

»Vyukové programy “a ,Napovéda se zpétnou vazbou”.

V nastaveni midZeme zapnout tmavy motiv, zménit velikost fotky, format a kvalitu pro

export a sdileni.

OTEVRIT Nastaveni

Vyukové programy

Napoveda a zpétna vazba

R L L LR W L LR

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 3 Dal$i moZnosti (zdroj: vlastni)
V zéloZce ,Vyukové programy“ se nachazi jednoduchy privodce aplikaci, ndvody, tipy a

triky pro praci v aplikaci.

»,Napovéda a zpétna vazba“, zde jsou odkazy pro ndpovédu na Facebook, YouTube a Google

a nalezneme zde prehled licenci a pravnich informaci a Cislo verze aplikace.
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Vzhledy

Ikona vzhledy je v levém dolnim rohu obrazovky. Na fotografii miZeme aplikovat néktery

z preddefinovanych vzhledd anebo si mizeme vytvofit vlastni.
Export

»Export“ se nachazi v pravém dolnim rohu obrazovky. Po rozkliknuti ndm aplikace nabidne

moznosti sdileni, vytvoreni kopie a exportovani fotografie do vybrané slozky.

< Sdilet

Sdilet fotku s dalsimi lidmi nebo ji otevrit v jiné aplikaci.

a Ulozit
Vytvorit kopii fotky.

e Export

Vytvorit kopii fotky. Velikost, format a kvalitu muzete zménit v nabidce nastaveni

B Exportovat jako

Vytvorit kopii do vybrané slozky.

Obrazek 4 Export (zdroj: vlastni)
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5.3.3 NASTROJE
Pod touto ikonou je schovano 28 nastrojl pro korekci fotografii. Pri vybéru ndstroje, svislym
prejetim prstu po obrazovce obvykle vybirdme z moznosti Uprav. Vodorovnym prejetim

prstem provadime Upravy.

|
T

v i) il ¢ L) ® g

Doladéni Detaily Krivky Vyvazeni bilé Oriznuti Otoceni Perspektiva Rozsireni Vybeér Stétec

1L
Tl

& - < @ & S (=) et ¥ A

Cistén HDR scéna Madni lesk Tonalni Drama Stara klasika Zrnity film Retrolux Grunge Cernobily

kontrast

r~a
® &, (©) Q ® Tr Ll
Noir Portret Natoceni Vinétace Dvojexpozice Text Oramovani
hlavy obje
VZHLEDY NASTROJE EXPORT
Obrazek 5 Nastroje (zdroj: vlastni)
Vybér

Diky této funkci mizeme upravit jen néktera mista fotografie. Staci kliknout na cervené
oznaceny znak na screenshotu a umistit bod na fotku. Oddalovanim dvou prstl zvétSujeme
oblast Uprav jednoho bodu — zvyrazni se cervené. Na fotografii mlZzeme umistit libovolné
mnozstvi bodl, bod vybereme tim zplsobem, Ze na néj klikneme. MUZeme upravit jas,

kontrast, sytost a strukturu.
Detaily

Svislym prejetim prstu po obrazovce vybereme moZnost struktura nebo zaostfeni.

Struktura zvysi detailnost fotografie, vystoupi textura objekt(.
Vyvazeni bilé
V tomto nastroji upravujeme tdénovani a teplotu. Pfi vybéru ténovani nastavujeme

barevnou rovnovdhu studenych zelenych a teplych purpurovych ténli. U teploty

27



5 APLIKACE PRO UPRAVU FOTOGRAFI{

nastavujeme rovnovahu studenych modrych ténu a teplych Zlutych toni. Mdme moznost

vyuZit automatického nastaveni barev.
Krivky
MuUzeme ménit pribéh krivek pro zvyraznéni ¢i potlaceni nékterych ¢asti obrazu. Kfivky

jsou vhodné napriklad pro zvyseni kontrastu, zesvétleni fotografie ¢i zdliraznéni nékteré z

primarnich barev RGB modelu.
Ofiznuti

Vybereme pomeér stran, pfipadné zménime velikost ofezavané oblasti. Vybér ofezu

potvrdime kliknutim na znak ,v'“.

O 0 o o o g o o

X B v

Obrazek 6 Otez (zdroj: vlastni)

Otoceni

Fotografie mizeme zrcadlit, otocit 0 90°, nebo pfipadné vyrovnat prsty.
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Perspektiva

Prsty mGzZeme fotografii naklanét, otdcet a ménit méritko. Aplikace umoznuje vyplnit

prazdné okraje bilou nebo ¢ernou barvou, ale zvlddne dopocitat i chybéjici barvu.
Rozsifeni

Tato funkce se pokousi dopoditat, co by na fotografii mohlo byt, kdybychom pfi jejim

pofizovani stali o néco dale.
Doladéni

Aplikace dokaze automaticky doladit tonalitu fotografie. Pokud bychom si chtéli fotografii
pfizplsobit podle sebe, mame na vybér z téchto mozZnosti Uprav: jas, kontrast, sytost,

atmosféra, stiny, svétla, teplota barev.

Jas 0
Kontrast 0
Sytost 0
Atmosféra 0
Svétla 0
Stiny 0
Barevna teplota 0

Obrazek 7 Doladéni (zdroj: vlastni)
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Stétec
Stétcem zesvétlujeme, nebo ztmavujeme konkrétni mista na fotce. Doladime

expozici, pfiddame teplé a studené tony a upravime Zivost barev. Tloustka Stétce je
nastavitelna.

Cisténi

Stétcem oznadime nechténé objekty na fotografii a ony zmizi. Opét miZeme nastavit
velikost Stétce.

Vinétace

Vinétace umoZiuje zvyraznéni objektu. Modry bod umistime na objekt, ktery chceme
zvyraznit. Modry bod mlzZeme zvétSovat i zmensovat. Upravujeme vnéjsi a vnitini jas.
Pomoci vnéjsiho jasu zesvétlujeme a ztmavujeme okraje fotky. Vnitfnim jasem

zesvétlujeme a ztmavujeme stied fotografie.
Tonalni kontrast

Pomoci jasnych ténld doddame kontrast svétlym mistlim na fotce, stfednimi tony zvedneme
kontrast stfednim a Sedym ton(m, tmavymi tony dodame kontrast stindm. MoZnost
zachovat stiny, zachova stiny pfi zvySeni kontrastu tmavych toni a moZnost zachovat svétla

zachova detaily svétlych mist pfi zvySeni kontrastu jasnych téna.
Text

K fotografii mlzeme pridavat libovolny text. U textu ménime barvu, prahlednost, velikost

a styl.

Oramovani

Fotografii miZeme ordmovat, na vybér mame z 23 rameckd, u vSech lze nastavit Sirku.
Dvojexpozice

Do editoru nahrajeme 2 snimky, které se vzdjemné prekryvaji. Nastavujeme prolnuti mezi
snimky, tzn. Ktery bude vice vidét. Mame na vybér z nékolika mozZnosti, jako Zesvétleni,

Ztmaveni, Odecteni, Prekryti atd.
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Rozostreni

Mdme na vybér mezi linedrnim a eliptickym zaostfenim. Ménime velikost, tvar a otacime
zaostfenou oblasti. V nabidce uUprav lze nastavit intenzitu rozmazani, prechod mezi

zaostrenou a rozostfenou oblasti a intenzitu vinétace.
Natoceni hlavy

Tento nastroj rozpozna hlavu, kterou mizZeme ndsledné pomoci prstl natacet do rliznych
smérd. U objektu mizeme upravit velikost zornicek, Usmévu a upravit ohniskovou

vzdalenost.
Portrét

Abychom docilili lepsich portrétd mame na vybér z mnoha ténu pleti. Dale upravujeme

nasviceni obliceje, vyhlazeni pleti a jasnost oci.
Noir

Tento filtr vytvari cernobilé fotografie s filmovou atmosférou. Mzeme upravit jas, nastavit

vyblednuti, pfidat do fotografie zrnéni, nebo pfizplsobit intenzitu filtru.
Cernobily filtr

Cernobilou fotografii vytvofime tim, Ze vybereme jeden z prednastavenych styld. PouZit
mulzZeme také barevny filtr, na vybér mame z ¢erveného, oranzového, Zlutého, zeleného a

modrého skla. Dale lze upravit jas, kontrast a zrnitost.
Grunge

Pomoci tohoto filtru dosahneme drsnéjsiho vzhledu. Mame na vybér z péti zakladnich
textur a z 1500 styld. Pokud bychom nebyli spokojeni, Ize dale pracovat s jasem,

kontrastem, intenzitou textur a sytosti.
Retrolux

Filtrem retrolux dodame fotografii retro vzhled. Pfidanim Skrdbancd a svételnych skvrn
docilime toho, aby fotka vypadala, jako z analogového fotdku. MlZeme zde upravit

jas, kontrast, sytost, intenzitu Skrabanc( a doladit parazitni svétlo.
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Zrnity film
Timto filtrem doddme fotografiim realistické zrnéni, jako bychom fotografovali na film.
Mdame na vybér z mnoha styli. Mlizeme doladit zrnitost a intenzitu stylu.

Stara klasika

Starou klasikou doddme fotografii nddech nostalgie. Opét mame na vybér z mnoha

preddefinovanych styl(. Dale miZeme pracovat s jasem, sytosti, intenzitou stylu a vinétace.
Drama

Pfeddefinovanymi styly doddme fotografii dramaticky ton. Pracujeme zde se sytosti a

intenzitou filtru.
Madni lesk

Tento filtr pracuje s mékkym svétlem, které fotografii dodd maédni atmosféru. Na vybér

mame z 5 styl(. Upravovat mdzeme zéfi, sytost a barevnou teplotu.
HDR scéna

HDR dod3 fotce realisticky vzhled. Nalezneme zde styly uréené pro ptirodu, lidi, jemny a

silny styl. Dale pracujeme s intenzitou filtru, jasem a sytosti.

5.4 PHOTOSHOP EXPRESS

Podle vySe stanovenych kritérii jsme vybrali aplikaci Photoshop Express. Tato aplikace je
v Ceském jazyce, zakladni verze je zdarma, placena verze nabizi vice nastroja a filtrQ.
Nevyskytuji se v ni rusivé reklamy, abychom aplikaci mohli vyuZivat, musime si vytvofit ucet
Adobe ID, nebo se pfrihlasit pres Facebook, nebo Google Gcet. Photoshop Express obsahuje
vétsSinu vybranych ndstroji pro korekci a vylepSeni z vySe stanovenych kritérii. Abychom

aplikaci spustili, je pozadovana verze Androidu 5.0 a vyssi. (Adobe 2022)

5.4.1 O APLIKACI

Ke dni 20.6.2023 ma v obchodé Google Play hodnoceni 4,5 hvézdy, hodnotilo ji pfes 98 000
uzivatell. Pocet staZeni ¢ita pres 100 milionU. Posledni aktualizace byla vydana 15. 5. 2023.

Samotna aplikace zabira v ulozisti zhruba 174 MB. (Google Play 2023)
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5.4.2 PROSTREDi

PFi prvnim otevieni po nas aplikace vyZzaduje prihlaseni k Adobe ID. Po pfihlaseni se nam
aplikace predstavi v kratkém tutoridlu, poté jsme presmérovani do galerie aplikace
Photoshop Express, kde musime aplikaci udélit opravnéni pro pfistup k nasim fotografiim.
Zde ndm jsou nabizeny k Upravam fotografie umisténé v nasem zafizeni, pfipadné jsme

odkazovani na fotoaparat, cloud a na spravce souborud v nasem zafizeni.

NORMALN{ A

¥

A4 S

o ©

Prizplsobenf Ofiznout Prekryti

Obrazek 8 Photoshop Express (zdroj: vlastni)
Kliknutim na fotografii, jsme presunuti do rozhrani pro korekci a Upravu. Na horni a spodni
strané obrazovky se nachazi listy s ikonami. Nyni si tyto ikony pfedstavime a uvedeme jejich

vyznam. Nejprve si predstavime horni listu.

V levém hornim rohu se nachazi ikona Sipky zpét, klinutim na ni se v aplikaci vratime do
galerie, k Upravdm mlzeme vybrat jinou fotografii, anebo vybrat vice fotografii pro tvorbu

kolaze.
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Vpravo od Sipky je umisténa ikona otazniku v krouzku. Tato ikona slouZi jako napovéda pro
aktualné provddénou cinnost v aplikaci. Napfiklad pokud vyberu moZnost zaostfit a
klikneme na otaznik, ve vyskakovacim okné ndm jsou sdéleny informace, na co se mame

béhem ostfeni zaméfit a jak postupovat.

Na horni listé jsou dvé ikony Sipek. Kliknuti na Sipku doleva vyrusi posledni provedenou
Upravu. Pokud budeme chtit znovu provést akci, kterou jsme vratili zpét, klikneme na Sipku

doprava.

Po pravé strané Sipek se nachazi ikona hulky. Kliknutim na halku aplikace automaticky
vylepsi fotografii. Automaticky nastavi hodnoty nastaveni: Expozice, Kontrast, Svétla, Stiny,

Bilé, Cerné, Teplota, Odstin, Zivost a Jas.

Dale je zde umisténa ikona pro zobrazeni zmén. Diky této ikoné mUZeme prepinat mezi

origindIni a upravenou fotografii.
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5 APLIKACE PRO UPRAVU FOTOGRAFII

V pravém hornim rohu nalezneme ikonu s ndpisem dalSi. Rozkliknutim této ikony se
dostaneme k moZnostem zmény velikosti obrazu, kvality upravované fotografie a moznosti

pridani vodoznaku na fotografii. Nachazeji se zde moznosti pro sdileni, tisk a ulozeni.

<

JPEG 4000 x 2250 px Kvalita 85 % ©

- L
® FEmm @ o
Zadny 2
s -
.4 & =
disk Ti
. e
ablizl Quick Share Dal.
ODESLAT DO
>
il L Knihovna
VICE

ra
(£

[}

Obrazek 9 Dalsi (zdroj: vlastni)
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5.4.3 NASTROJE
Na spodni listé se prevazné nachazi nastroje pro korekci a Upravu. Opét zaéneme s popisem

ikon z levé strany.

PRIZPUSOBENI{

= L S 5

Zostrit  Potlacit Su.. Potlacit bar.. Odstranit.. Zrnéni Zeslabeni  Expozice Kontrast Svétla Stiny

@ = V4 =] ®

Vzhledy Zacelit Ofiznout Prekryti

Obrazek 10 Prizptsobeni (zdroj: vlastni)

Vzhledy

V levém spodnim rohu je umisténa ikona vzhledy, zde se nachazeji preddefinované
vzhledy, pro aplikaci staci na vzhled pouze kliknout. Jsou rozdéleny do kategorii: normaini,
zdarma, Sarmantni, ¢ernobily, vyvazeni bilé, portrét, ptiroda, skvrna a duplex. V kategoriich
jsou namichdany placené a volné dostupné vzhledy. Pomoci posuvniku mlzeme upravovat

intenzitu filtru.
PFizplisobeni

Pod touto ikonou jsou umistény 4 zalozky. PFfizpisobeni, rozdélené tdény, rozostieni a

vinéta. Postupné si viechny 4 zalozky predstavime.

1. Pod zélozkou ptizptsobeni se nachdazeji tyto nastroje: jas, zostfit, potlacit Sum, potlacit
barevny Sum, zrnéni, zeslabeni, expozice, kontrast, svétla, stiny, bilé, cerné, teplota,

odstin, Zivost, sytost.

Jas

Pomoci posuvniku mGzeme upravit jas fotografie.
Zostfrit

Tento nastroj vyuZijeme pro vétsi rozjasnéni fotografie. Posuvnikem upravime intenzitu

ostrosti.
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Potlacit Sum

Sum narusuje jas barevnych pixeld. Posuvnikem upravime intenzitu jasu, tim se fotografie

stane méné ostrou a ziska hladky efekt.
Barevny Sum

Snizenim barevného Sumu odstranime rusivé vlivy v pixelech a ziskdme obraz

s rovnomérnéjsimi barvami.

Zrnéni

Posuvnikem upravujeme miru zrnitosti.

Zeslabeni

Pomoci posuvniku zesilujeme, nebo zeslabujeme barvy na fotografii.
Expozice

Upravujeme mnozstvi svétla pouzité pfi potizovani fotografie. Posuvnikem ztmavujeme,

nebo zesvétlujeme.
Kontrast

Nastavujeme rozdil mezi jasem tmavych a svétlych oblasti fotografie. Pokud nastavime
posuvnik na vysokou hodnotu, zvysi se rozdil mezi svétlymi a tmavymi oblastmi a dojde ke

zvyraznéni fotografie.

Svétla

evvs

bude ve svétlych oblastech detail(.
Stiny

Urcujeme miru detailll zastinénych oblasti. ZvySenim hodnoty posuvniku bude

v zastinénych oblastech vice detaild.
Bilé
Bild barva urcuje nejsvétlejSi oblasti fotografie. Lze zménit celkovy jas fotografie spolu

s bilymi oblastmi.
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w
7

Cerné

Nastavujeme nejtmavsi oblasti fotografie. Posuvnikem ovladame celkové ztmaveni a Cerné

oblasti.

Teplota

Uréujeme intenzitu od teplého oranZového ténu az po studeny modry tén.
Odstin

Fotografii nastavujeme intenzitu ¢erveného az zeleného nadechu.

Zivost

Pfeménujeme nevyrazné barvy na sytéjsi. OZivujeme barvy na fotografii.
Sytost

Fotka s plnou sytosti bude mit Cisté barvy, obrazy s malou sytosti budou Sedé.

2. Rozdélené tony

Na paleté barev jsou dva krouzky. Pohybem krouzk( po paleté nastavujeme barvu stin( a

svétel. Posuvnikem rozdélujeme rlzné barevné odstiny.
3. Rozostreni

Na vybér madme mezi radidlnim rozostfenim a rozostfenim celého obrazu. Posuvnikem

upravujeme intenzitu rozostreni.

USOBENI ROZDELENE TONY ROZOSTRENI VINETA

o)

Cely obraz

® ' =) ®

Vzhledy ; Zacelit Ofiznout Prekryti

Obrazek 11 Rozostieni (zdroj: vlastni)
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4. Vinéta
U vinéty miZeme nastavit miru, stfedovy bod, zmékéeni a zaobleni.
Zacelit

Vpravo od ikony ,pfizpUsobeni” se nachazi ikona Zacelit. Pokud se na fotografii vyskytuji
nedokonalosti, nebo kazy, staci na né klepnout, pripadné je pretdhnout prstem a zmizi.

Posuvnikem nastavujeme velikost vybérového kruhu.

Ofiznout

Pod ikonou ofiznout jsou 3 zdlozky. Pomér stran, otocit a zménit.
1. Pomér stran

Na vybér mame mnoho formatl pro ofez, pokud bychom si pfece nevybrali miGzeme si

nastavit vlastni Sifku a vysku v pixelech.
2. Otodcit

Jsou zde pfitomny nastroje pro vyrovnani, otoceni a pro vodorovné a svislé zrcadleni.

Posuvnikem fotografii otacime doleva a doprava.

3. Zménit

Fotografii mGzeme vertikalné a vodorovné zkosit. Aplikace nabizi moZnost automatického
vyvazeni.

Prekryti

Pomoci kreativnich textur a prekryvl mizZeme vytvorit Zivé a neobvykle vypadajici obrazy.

Na vybér mame z mnoha efektll prekryti. Pomoci posuvniku upravujeme intenzitu.
Text

Dalsi ikonou je Text. Na vybér mame z nékolika zakladnich styld — zakladni, citaty,

vzpominky, tvary a tahy. Po zvoleni stylu, ménime font, barvu a zarovnani pisma.
Nalepky

Do fotografie mizZeme pridavat nalepky, Ize ménit jejich polohu a velikost.
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Okraje

K fotografii Ize pfidat ohranic¢eni. Na vybér mame z mnoha druht ramecka.

Oci

Posledniikona se jmenuje oc€i. Stava se, Ze lidé na fotografiich maji cervené oci, tento defekt

odstranime pouhym kliknutim na oci vybrané postavy.

5.5 POROVNANI APLIKACI

Aplikace Snapseed a Photoshop Express porovname v tabulce.

aplikace Snapseed Photoshop
hodnoceni v Google Play 4.4 4.4

jazyk cestina cestina

cena zdarma zakladni verze zdarma
napovéda/privodce ano ano

velikost 55 MB 174 MB

narocnost Android: 4.1 a novéjsi Android: 5.0 a novéjsi

reklamy a rusivé prvky ne / ne ne / nabidka predplatného
nastroje

vraceni / ruseni zmén ano ano

automatické vylepseni ano ano

potlaceni Sumu jasu ne ano

potlaceni barevného Sumu | ne ano

odstranéni mlzného oparu | ne ano

zrnéni/zeslabeni ne / ne ano/ ano

svétla/ stiny ano /ano ano /ano

teplota/odstin/Zivost

ano / ano /ano

ano / ano /ano
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ofez / otoceni ano / ano ano / ano
Uprava perspektivy ano ano

jas / kontrast / sytost ano/ano/ano ano/ano/ano
vyvazeni bilé ano ano
zostreni / rozostreni ano/ ano ano/ ano
pokrocilé nastroje

zmizik ano ano
Cervené odi ne ano
natoceni hlavy ano ne
portrét ano ne
vinétace ano ano
rozsitreni snimku ano ne

vybér ano ne
prekryti ano ano
cernobily filtr ano ano
vkladani

text ano ano
okraje ano ano

Tabulka 1 Porovnani aplikaci (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

Zadani vychazi ze spolecnych funkci a ndstrojli aplikaci Snapseed a Photoshop Express. To
znamena, ze zde vytvorené ulohy museji byt splnitelné v obou aplikacich. Cilem je seznamit
zaky se zakladnimi Upravami a korekci digitdlnich fotografii v mobilnich zafizenich. Zadani
jsou vypracovdna pro vyuziti v bézném Zivoté. Prvni Ukol je zaméfen na spravu a tfidéni
fotografii a zbylé Ukoly jsou zaméreny predevsim na Upravy jako je ofez, otoceni, Uprava
perspektivy, doladéni jasu a kontrastu, Uprava teploty, retusovani, vkladani
textu, ohraniceni a vyuZiti nékterych vybranych filtri z aplikaci. VSechny fotografie jsou ve

formatu JPG.

Bylo by vhodné, kdyby se Zaci s aplikacemi nejprve sami sezndmili, nebo byly pfedstaveny
ucitelem a poté se rozhodli, kterou aplikaci vyuziji pro plnéni zadani. Problémy mohou
nastat u zadani Cislo 4, Zaci se museji orientovat v pojmech jas, kontrast, stiny, teplota a
ténovani. Bylo by vhodné zakam vysvétlit vyuZziti téchto prvk(, pfipadné nazorné predvést.
Pfedpokladame, ze béhem tfidéni, ukladani, ofezu, Upravy perspektivy, retusovani,
rozostieni, vkladani textu a vyuzivani filtrG by nemély vznikat vyznamné&;jsi problémy. Zaci

pracuji samostatné, nebo spolupracuji ve dvojici na spole¢ném zaftizeni.

Béhem feSeni budou u Zakud rozvijeny tyto kompetence: kompetence k uceni, kompetence

k feSeni problému, komunikativni, socidlni a persondlni, pracovni a digitalni.

Po vypracovani sady uloh, budou Zaci umét tridit, presouvat a prejmenovavat fotografie.
DokaZou ofiznout, otolit a opravit perspektivu snimku. Uméji zménit pomér stran
fotografie. Rozuméji jasu, kontrastu, sytosti a vyvazeni bilé barvy, efektivné s témito
hodnotami pracuji. Uméji vyretuSovat mensi nechténé objekty na snimku. Umi rozostrit
pozadi, zvyraznit objekt. Vkladaji do snimku jednoduchy text. Zvladnou pfidat k fotografii

oramovani. Pfevadi snimek do ¢ernobilé barvy a pracuiji s filtry.

Po vypracovani ukoll by Zaci ve své mobilni galerii méli nalézt originalni a jimi upravenou

fotografii.
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6.1 ZADANI

1. Naskenujte QR kdd z infografiky a stahnéte si do zafizeni vSechny fotografie véetné
dokumentu ,zadani.pdf”. Ve svém zafizeni vytvorte slozku s ndzvem ,sada_uloh” a
presunte do ni vSechny stazené snimky. Ve slozce ,sada_uloh” vytvorte 10 dalSich slozek.
Slozky pojmenujte ,,zadani_2“ az ,,zadani_11“. Fotografie podle ndzvu presunite do slozek.
Napfriklad fotografii s nazvem ,foto 2“ presunete do slozky ,zadani 2“ a ,foto_4“

presunete do slozky ,zadani_4“.

Obrazek 12 QR kdd - zadani (zdroj: vlastni)
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2. Ofiznéte kvét v popredi. Pomér stran zménte na ,cCtverec”. Ofiznutou fotografii

exportujte do slozky ,,zadani_2“ a fotografii prejmenujte na , vysledek_2"“.

OTEVRIT e O

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrézek 13 Ukol 2(zdroj: vlastni)
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3. Pomoci vhodného nastroje narovnejte strom, je mozné vyuzit vice nastroji. Narovnanou

fotografii uloZzte do slozky ,zadani_3“ a snimek pojmenujte ,vysledek 3.

OTEVRIT

®
&

bkl £obok ik

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 14 Ukol 3 (zdroj: vlastni)
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4. Upravte perspektivu budovy a poté provedte vhodny otfez. Snimek budovy s opravenou

perspektivou presurite do slozky ,zadani_4“ a fotografii pfejmenujte na ,vysledek_4“.

OTEVRIT

®
(-]

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrézek 15 Ukol 4 (zdroj: vlastni)
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5. Vylepsete snimek rlize, vyuzZijte nastroje pro Upravu jasu, kontrastu, stin a vyvazeni bilé
(teplota, ténovani). Upraveny snimek uloZzte do slozky ,,zadani_5“ a fotografii prejmenujte

na,vysledek 5“.

OTEVRIT e O

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 16 Ukol 5 (zdroj: vlastni)
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6. Kvéty lilie obsadili nezvani hosté, odstrante z nich tento hmyz. V aplikaci Snapssed
vyuZijte nastroj ,Cisténi“ a v aplikaci Photoshop Express ,Zacelit“. Poté lehce zvyste
kontrast. Po odstranéni hmyzu ulozte kopii fotografie do slozky ,zadani_6“ a snimek

pojmenujte ,vysledek_6“.

OTEVRIT

@
S

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 17 Ukol 6 (zdroj: vlastni)
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7. Rozostiete pozadi, aby vynikl kvét rdZe. Pracujte s intenzitou rozmazani a vhodné
nastavte prechod. Poté doladte teplotu a ténovani. Po dokonceni Uprav, ulozte fotku do

slozky ,zadani_7“ a pfejmenuijte ji na ,vysledek_7“.

OTEVRIT

s 0

o fe Jefofefedo oo Jo fe-

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 18 Ukol 7 (zdroj: vlastni)
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8. Pridejte k fotografii libovolny text, nastavte vhodnou velikost, barvu a prahlednost.

Upravenou fotografii ulozte do slozky ,,zadani_8“ a pfejmenuijte ji na ,vysledek_8“.

OTEVRIT

®
=]

Portrait Smoott Pop Accentuate Faded Gloy ight Fine Art Push Structure  Silhouette

ow  Morming Br

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 19 Ukol 8 (zdroj: vlastni)
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9. Oramuijte fotografii. Oramovany snimek ulozte do slozky ,zadani_9“ a zménte nazev na

»Vvysledek _9“.

OTEVRIT

VZHLEDY

NASTROJE

@)

EXPORT

Obrazek 20 Ukol 9 (zdroj: vlastni)
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10. Prevedte fotografii do Cernobilé barvy. Po dokonceni exportujte fotografii do slozky

»zadani_10“ a ndzev zménte na ,vysledek_10“.

OTEVRIT

Portrait

Ssssss

Smooth

VZHLEDY

)
-]

Pop Accentuate Faded Glow Morning Bright Fine Art Push Structure  Silhouettq

NASTROJE EXPORT

Obrézek 21 Ukol 11 (zdroj: vlastni)
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11. Pomoci vinétace nastavte vnitfni a vnéjsi jas. Poté zvyste teplotu fotografie. Fotografii

exportujte do slozky ,,zaddni_11“, ndzev zménte na ,vysledek_11°“.

OTEVRIT

VZHLEDY

NASTROJE

@®

EXPORT

Obrazek 22 Ukol 11 (zdroj: vlastni)
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~

6.2 RESENI
Redeni tloh budeme provadét z divodu prehlednosti v jedné aplikaci. Béhem porovnavani
se aplikace Snapseed jevila o trochu prehlednéji ne? Photoshop Express. Redeni Ize také

stahnout pres QR kod v infografice, nebo zde.

Obrazek 23 Re$eni tiloh (zdroj: vlastni)
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1. Redeni stazeni, pfejmenovani a pfesunuti fotografii do slozek.

v v/

V nasem zafizeni otevieme aplikaci pro ¢teni QR kédU a zaméfime QR kod pro zadani
z infografiky. Pfes odkaz z kddu se dostaneme do sdilené slozky na Google disku, ozna¢ime
vSechny fotografie i se zadanim v PDF a zvolime moZnost stahnout. Jakmile se soubory
stdhnou do naseho zafizeni. Otevieme spravce soubord v naSem mobilu, nebo tabletu a
pfesuneme se do slozky ,Downloads”, nebo ,Stazené”. Na libovolném misté v nasem
ulozisti vytvorime slozku ,sada_uloh” a vSechny stazené soubory sem presuneme. Nyni ve
slozce ,,sada_uloh” vytvofime 10 dalSich sloZzek s nazvy ,zadani_2 “ — ,zadani_11“. Do
téchto sloZek roztfidime fotografie. Stylem, Ze ,foto_2“ pfesuneme do slozky ,,zadani_2“ a

,foto_5“ pfesuneme do slozky ,,zadani_5“.

= Moje soubory Q
Posledni soubory Interni pamét » sada_uloh 704
~| Obrazky 15 Nazev 1
" zadani_2*
Videa 0. 6144 1 polozki
Zvukové soubory zadani_3
29. 6 14:47 1 polozk
Dokumenty
zadani_4
. Stazené polozky 14:47 1 polozka
Instalaéni soubory zadant.5 o
29.6 1414 1 polozka
Interni pamét zadani_6
30,35 GB / 64,00 GB — 296144 1polozka
§D karta zadani_7
Lt 29.614:47 1polozka
OneDrive
& Nejste prinlasent zadani_8
9. 6 14:4 1 polozka
ry Google Drive
Nejste pfihlésen; zadani_9
1 polozka
= Sitove ulozisté
zadani_10
11 polozek 614:48 1 polozka
[ Kos
zadani_11
¥ Oznaéit hvézdickou @ Analyza dloZité 9. 614:48 polozka
@  2zpfistupnit v rezimu offline ) L zadani.pdf*
Upravit rozlozeni menu 29.614:43 1,24 MB
Odeslat kopii
Stahnout
Pfidat zastupce na Disk
Nahlasit

Obrazek 25 Stazeni zadani (zdroj: vlastni)

Obrazek 24 Roztridéni do slozek (zdroj: vlastni)
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2. Redeni ofezu fotografie

V aplikaci klikneme na ikonu ,,Otevfit“ a vybereme prvni fotografii. Klikneme na , Ndstroje”

I/” v v/

a zvolime ,,Ofiznuti“. Z pomér( stran zvolime ,Ctverec “ a prsty zaméFime kvét. V pravém
dolnim rohu klepneme na potvrdit. Nasledné klepneme na ikonu ,Export” a

»UloZit”, vytvori se kopie fotky.

*)
(-]

OTEVRIT

5 @ )
x i v VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrazek 27 Otez (zdroj: vlastni) Obrazek 26 Otiznuty obrazek (zdroj: vlastni)

56



6 SADA ULOH

3. Narovnani stromu.

Zde existuji dvé feSeni, klineme na ,Otevfit “ a vybereme ze zafizeni snimek stromu.
Vybereme ,Nastroje”, klikneme na ,Otocleni”. Svislym pohybem prstu po displeji
vyrovndavame strom. Ten je bohuzZel pfili§ vysoky, pokud bychom ho narovnali a volbu

potvrdili, stromu by chybél vrsek. Pfes ,Export” vytvorime kopii.

Vyrovnéni +16,75"

»id (4} o

Piekiopit ot doprav.

Obrazek 28 Vyrovnani (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

Proto vybereme ,Perspektiva”, zvolime rezim , Otoceni”. Svislym pohybem prstu strom

narovname a Upravu potvrdime. BohuZel ndm pfi Upravé vznikla ¢ernd mista. Proto musime

strom jesté ofiznout. Vybereme ,Vlastni“ pomér stran, prsty oznacime objekt a vybér

potvrdime.

OTEVRIT

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

OTEVRIT

@

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrézek 29 Otoceni (zdroj: vlastni)

Obrazek 30 Vysledek (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

4. Perspektiva budovy.

V aplikaci otevieme fotografii budovy. Vybereme , Nastroje” poté , Perspektiva“. Pomoci

nastroja ,,Naklon“ a ,,Otoceni” fotografii narovname. Potvrdime, pfesuneme se do ndstrojli

pro ofez a zde vybereme ,volny“ pomér stran, budovu oznacime a vybér potvrdime.

Upravenou fotografii ulozime.

-_,
.

l!)“f

]
-
!

i
|

@)
(-]

OTEVRIT

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

Obrézek 31 Uprava perspektivy (zdroj:

vlastni)

Obrazek 32 Reseni perspektivy (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

5. Vylepseni snimku rtze.

V zafizeni najdeme fotografii rlize, otevieme ji v aplikaci Snapseed. Z néstroji vybereme
,Doladéni“. ZvySime jas, kontrast a zvedneme stiny. Jasu pfidame 45, kontrastu 50 a na
stiny zesvétlime o 50. Vysledkem je o pozndni hezéi fotografie, ale barvy stale nesedi.
Pfesuneme se do nastroje ,Vyvazeni bilé“. Teplotu zvySime o0 45 a ténovani o 20 bodu. Nyni
rize vypadd velmi dobre, avSak stale nejsme spokojeni. Vybereme posledni nastroj
,Detaily“, strukturu sniZime o 20 a zaostiime o 15 bod(. Upravy uloZime a opét vytvofime

kopii fotografie.

OTEVRIT

@)
(-]

OTEVRIT

@)
(-]

F ve FodedGiow Momi t , &
VZHLEDY NASTROJE EXPOR

Obrazek 34 Original (zdroj: vlastni) Obrazek 33 Upravena fotografie (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

6. Retus lilii.

Otevfeme snimek lilii, z nastroj zvolime ,Ci§téni“. Dvéma prsty si pfiblizime brouky na

kvétinach a tazenim prstu hmyz oznacime. Tenhle postup zopakujeme u vSech brouk(. Po

odstranéni hmyzu zvySime kontrast o 15 bodu. Fotografii uloZzime.

*)

OTEVRIT

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

OTEVRIT

VZHLEDY

)
(-]

NASTROJE EXPORT

Obrazek 36 Hmyz na lilii (zdroj: vlastni)

Obrazek 35 Lilie bez hmyzu (zdroj: vlastni)

61



6 SADA ULOH

7. Rozostfeni pozadi rlize.

Otevieme snimek rlZe, z ndstrojii zvolime “Rozostfeni objektivu“. Vybereme elipticky
objektiv. Modry bod pfesuneme na stfed kvétu. Pfiméfené nastavime prechod, zvolili jsme
30 bod{, intenzitu rozmazani jsme nastavili na 40 a intenzitu vinétace jsme dali na 19 bodd.
Zde zalezi na individualité zaka, jaké zvoli rozostreni. Aby rize vice vynikla, pfesuneme se

do ,,Vyvazeni bilé“, zde zvySime teplotu i tdnovani o 10 bodU. Poté fotografii uloZzime.

*
-]

OTEVRIT Teplota +13

SRR

VZHLEDY NASTROJE EXPORT X

o S 2 o7

Obrazek 38 RiiZe bez tiprav (zdroj: vlastni) Obrazek 37 Rozostrené pozadi (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

8. Vlozeni textu.

Vybereme fotografii, z nastroja zvolime ,Text”. Vybereme styl textu, nastavime vhodnou

prahlednost a barvu. Dvojitym kliknutim zménime text. Nesmime zapomenout fotku ulozit.

x o s B v

Obrazek 39 Vlozeni textu (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

9. VlozZeni okraju.

Do aplikace vlozime fotografii, z nastroji vybereme , Oramovani“. V aplikaci Snapseed
mame na vybér ze 23 styl( ramecku. Zvolime ramecek, ktery se ndm nejvice libi a poté

svislym prejetim prstem nastavime Sitku ohraniceni. Nakonec vie uloZime.

Sifka ramedku -6 L

X @ v

Ramedek

Obrazek 40 Oramovani (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

10. Pfevod do Cernobilé barvy.

Vybereme fotografii, kterou budeme prevadét do cernobilé barvy. V aplikaci pod ikonou
,Nastroje” je umistén , Cernobily“ filtr. Kliknutim se fotografie pfevede do ¢ernobilé barvy.
Na vybér mame z téchto stylG: neutralni, cernobily, svétlejsi, tmavsi, film, ztmavit oblohu.
Na fotografii mlGzeme aplikovat ¢ervené, modré, oranzové, Zluté, nebo zelené sklo. Podle

libosti upravime parametry jas, kontrast, zrnitost. Upravenou fotografii ulozime.

Jas -5 i}

ha 4]

Obrazek 41 Cernobila barva (zdroj: vlastni)
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6 SADA ULOH

11. Vinéta

Poslednim ukolem je aplikace filtru vinéty. Kliknutim na , Otevfit” vybereme fotografii

s hyacinty. V nastrojich vybereme ,Vinétace”. Dvéma prsty nastavime velikost modrého

bodu a presuneme ho k oblasti kvétd, nyni jiz ladime nastaveni vnitfniho a vnéjsiho jasu,

tak abychom zvyraznili rGzovy kvét. V nasem pripadé jsme vnéjsi jas zvedli o 40 a vnitini jas

sniZili o 10 bodl. Toto nastaveni jsme uloZili a pfesunuli jsme se do , Vyvazeni bilé“, kde

jsme zvysili teplotu o 25 bodU. Nakonec jsme vytvofili kopii fotografie.

*
(-]

OTEVRIT

l W I W-;} ﬁ ) W’qz‘
entuate Faded Gl Brght Fine Art Pu ucture houettg

Moming

VZHLEDY NASTROJE EXPORT

X

5 -
l Telta 25

Obrazek 42 Hyacinty bez uprav (zdroj: vlastni)

Obrazek 43 Hyacinty po upraveé (zdroj: vlastni)
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7 INFOGRAFIKA

7 INFOGRAFIKA

Infografika pfedstavuje moderni formu prezentace informaci a dat. Kazdy den pribyvaji
nové informace a ty stdvajici se aktualizuji. Jsme obklopeni obrovskym mnoZstvim
informaci a informacni grafika ndm pomuze prevést je do srozumitelné formy. Infografika
se sklada z textu, grafiky a obrazkd, které vytvareji poutavy a efektivni zplsob predani
informaci. Pfi vytvareni infografiky je tfeba dbat na jednoduchost, pfehlednost a esteticky
vzhled. PouZiti vhodnych barev, fontl a grafickych prvkd je klicové pro vytvoreni

atraktivniho vzhledu. (CeskéInfografiky.cz 2023)

7.1 TVORBA INFOGRAFIKY

Infografiku jsme vytvofili v online aplikaci Canva. V infografice jsme zminili aplikace
Snapseed a Photoshop Express, uvedli jsme ptiklady zaméreni uloh a uvedli jsme jaké
dovednosti Zaci vypracovanim sady ziskaji. Do infografiky jsme umistili QR kédy se zadanim

a resenim uloh.
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7 INFOGRAFIKA

Vyzkousejte nasi
a sadu tloh pro

Jaké aplikace pouzijete?

Snapseed

Diky sadé uloh vytvofené pro
aplikace Snapseed a
Photoshop Express, snadno
porozumite Gpravam
fotografii na vaSem mobilnim
zafizeni.

Kolik ukoll sada
obsahuje?

Sada obsahuje 1 tkol na spravu a 10
kol zaméFenych na Gpravu a
vylep&eni fotografii. Ukoly jsou
zaméfeny predevsim na Upravy jako
je ofez, otocenl, Uprava perspektivy,
doladéni jasu a kontrastu, Uprava
teploty, retusovani, vkladani textu a
ohraniceni.

Obrazek 44 Infografika (zdroj: vlastni)
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ZAVER

ZAVER
Cilem bakalarské prace bylo vytvofit sadu uloh pro spravu a upravu digitdlnich fotografii

pro zaky 2. stupné zakladni Skoly.

V lvodni kapitole jsme analyzovali RVP ZV 2021, hledali jsme v ném pojmy tykajici se tvorby
spravy a Upravy fotografii. Zjistili jsme, Ze v kapitole ,Informatika”“ se tyto pojmy
nevyskytuji. MGzZeme je nalézt v kapitole , Vytvarna vychova” a ,Filmova/audiovizualni

vychova“.

V dalsi kapitole jsme predstavili historii fotografie, byl vysvétlen princip vzniku digitalni
fotografie a uvedli jsme prehled formatl do kterych jsou mobilni fotografie nejcastéji

ukladany.

Ve Ctvrté kapitole jsme pfiblizili moznosti spravy fotografii. Detailné byly predstaveny

moznosti sdileni, archivace, zdlohovani a zabezpeceni fotografii.

V paté kapitole byl vypsan prehled problematickych aspekt(l, které mohou nastat béhem
fotografovani mobilem a které ndm mohou znemoznit naslednou korekci fotografii. Poté
jsme uvedli prehled nejcastéjSich Uprav fotografii, jako je ofez, otoceni, sbihani svislic,

vyvazeni barev, Uprava expozice, odstranéni skvrn, doostfeni a redukce Sumu.

V Sesté kapitole jsme stanovili kritéria pro vybér aplikaci pro spravu a Upravu fotografii.
Vybrali jsme aplikace Snapseed a Photoshop Express. Popsali jsme prostredi téchto aplikaci
a predstavili jsme jejich nastroje pro Upravu a korekci fotografii. Nasledné jsme vytvofili

tabulku, ve které jsem aplikace porovnali.

V sedmé kapitole jsme vytvofili sadu Uloh pro aplikace Snapseed a Photoshop Express.
Ulohy byly vytvofeny pro obé tyto aplikace, dle jejich spole¢nych funkci a nastroj, které
byly uvedeny v nami vytvorené tabulce v predeslé kapitole. Zadani i feSeni prace je mozné
stdhnout pres QR kédy v infografice.

V posledni kapitole jsme se vénovali tvorbé infografiky. V infografice jsme predstavili
aplikace Snapseed a Photoshop Express. Do infografiky jsme zaznamenali, co se Zaci

vypracovanim sady nauci, kolik ukol( sada obsahuje a na co jsou zaméreny. Do infografiky

jsme umistili QR kddy pro stazeni zadani a reSeni Uloh z Google disku.
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RESUME

RESUME

Primdrnim cilem této bakalarské prace bylo vytvofit sadu uloh pro spravu a Upravu
fotografii pro Zaky 2. stupné zakladni Skoly. V praci jsme analyzovali RVP ZV 2021 z pohledu
tvorby, spravy, Upravy a vylepSeni fotografii. Pfedstavili jsme historii fotografie, vysvétlili
jsme princip vzniku digitdIni fotografie a zabyvali jsme se datovymi formaty, do kterych jsou
fotografie pfi pofizeni ukldadany. Dale jsme se zabyvali spravou digitalnich fotografii,
predstavili jsme problematiku archivace, sdileni, zabezpeceni a zdlohovani digitalnich
fotografii. Uvedli jsme prehled nejcastéjsSich uprav fotografii. Stanovili jsme kritéria pro
vybér aplikaci pro spravu a Upravu digitalnich fotografii do Skoly. Zvolili jsme aplikace
Snapseed a Photoshop Express, aplikace jsme porovnali v tabulce. Podle spole¢nych funkci
a nastroj aplikaci Snapseed a Photoshop Express jsme vytvofili sadu uloh. V posledni
kapitole jsme vytvofili infografiku, do které jsme zaznamenali, co se Zaci vypracovanim sady

uloh nauci. Infografika obsahuje QR kédy pro stazeni zadani a feSeni Uloh.
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RESUME

The primary goal of this bachelor's thesis was to create a set of tasks for managing and
editing photos for 2nd grade elementary school students. In our work, we analyzed RVP ZV
2021 from the point of view of creating, managing, editing and improving photos. We
presented the history of photography, explained the principle of digital photography and
dealt with the data formats in which photos are saved when they are taken. We also dealt
with the management of digital photos, we presented the issue of archiving, sharing,
security and backup of digital photos. We have provided an overview of the most common
photo edits. We have established criteria for selecting applications for managing and
editing digital photos for school. We chose the Snapseed and Photoshop Express
applications, we compared the applications in the table. Based on the common features
and tools of Snapseed and Photoshop Express, we created a set of tasks. In the last chapter,
we created an infographic in which we recorded what the students will learn by working
out a set of tasks. The infographic contains QR codes for downloading assignments and

problem solving.
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